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Mahzen

Celik Duvar Tabyasi

e Celik Duvar Tabyasi adli savas meydaninin baslangi¢ noktasinda giris savunmasinin bomba aticilarinin bazi
efektlerinin uygulanamamasi sorunu giderildi.

Celik Duvar Tabyasi’nda karakter Beritra savas arabasina bindiginde uygulanan sifa becerisi ve takviye
becerisi, kaldirildi.

Celik Duvar Tabyasi savas meydaninin girisindeki Elyos Koruma Heykeli segildiginde gosterilen fare sembolii
degistirildi.

Beritra savas arabasina binildiginde Celik Duvar Tabyasi’'ndaki canavarlarin saldirmamasi sorunu giderildi.
Celik Duvar Tabyasi’'nda Beritra savas arabasina bindikten sonra baska karakterlerle konusamama sorunu
giderildi.

Karakter Beritra Savas Arabasi’'na bindiginde Celik Duvar Tabyasi’nin terk edilmesi sorunu giderildi.

Sauro Savas Deposu

e Sauro Savas Deposu’nda topgu sefi Kurmata’nin isi bitirildikten sonra anahtarin alinamamasi sorunu giderildi.
e  Sauro Savas Deposu’na girisi kolaylastirmak ve zorluk derecesini distirmek icin asagidaki degisiklikler yapildi:

o 83. Garnizon ele gegirildiginde, Elyoslar i¢in Pepe Garnizonu’nun ve Asmodiyerler i¢in Fon
Garnizonu’nun girisleri agiliyor. Béylece garnizonu kimin ele gecirdiginden bagimsiz olarak herkesin
girmesi mimkin olacak.

o Pozisyonlar arasinda kolay bir gecisi saglamak icin Pepe Garnizonu’nda, Fon Garnizonu’nda ve
Pandarung’da, her iki yone agilan girisler olusturuldu.

o Sauro Savas Deposu’na girebilmek icin ihtiya¢ duyulan 3 déviis madalyasi artik harcanmiyor.

o Run Odasi’na agilan gegcitle etkilesimde secilebilen canavarlarin bazilari silindi. Ayrica ihtiya¢ duyulan
Run Odasi anahtarlarinin sayisi degistirildi.

YZK ADI Degisiklikten Once Degisiklikten Sonra

Sinsi Uterunerk (1 anahtar) Sinsi Uterunerk (silindi)

Sthhiye Subayi Surkihan (2 anahtar)  Sihhiye Subayi Surkihan (silindi)

ST eLES R B Arastirma Yoneticisi Jardaraka (3 Arastirma Yoneticisi Jardaraka

anahtar) (silindi)
Muhafiz Lideri Ahradim (4 anahtar) Muhafiz Lideri Ahradim (1 anahtar)
40. Ordu Tuggenerali Sita (5 40. Ordu Tuggenerali Sita (2
anahtar) anahtar)

o Rutbelerin yani sina Sauro Savas Deposu’ndaki canavarlarin ve patron canavarlarin degerleri disaralda.



o Sauro Savas Deposu’ndaki 40. Ordu Tuggenerali Sita’nin ve Muhafiz Lideri Ahradim’in dovis stilinin bir
bolimu degistirildi.
o Sauro Savas Deposu’ndaki 6nemli canavarlarin doévis stillerinin bir bolimu degistirildi.

Degistirilen Canavar Adlari

Muhafiz Yizbasisi Rohuka Topgu Basi Kurmata

Kurmay Baskan Moriata Teftis Subayl Obanuka

o Canavarlarin bir bélimu artik eski yerlerinde bulunmuyor ya da mahzenden tamamen gikarildi.
Ladis Ormani

e Lider Kutol patronunun Ladis Ormani’nin belli bolgelerinde karakterleri tanimamasi sorunu giderildi.
e Belli durumlarda sunucu gapinda grup aramasi fonksiyonunun kullanilamadigi oluyordu. Bu sorun giderildi.

Celik Giiliin iskelesi (tek/grup)
1. Celik Guluin iskelesi (tek/grup), Celik Giiliin Kabini (tek/grup) ve Celik Giiliin Giivertesi mahzenlerine girisi

kolaylastirmak ve zorluk derecesini diisiirmek icin asagidaki degisiklikler yapild:
- Giris basamagi 61'den 60’a indirildi.
- Bu mahzenlerin girisi artik Gliney Katalam’daki Pandarung’da degil. Elyoslar bunlara Kuzey Katalam’daki,
yeniden insa edilen Isik Kulesi’nden, Asmodiyerler de Kuzey Katalam’daki Run Tapinagi’'ndan girebiliyor.
- Celik Guliin iskelesi (tek/grup), Celik Giiliin Kabini (tek/grup) ve Celik Giiliin Giivertesi mahzenlerindeki bazi
canavarlar artik eski yerlerinde bulunmuyor ya da mahzenden tamamen gikarild.
- Celik Guiliin iskelesi, Celik Giiliin Kabini ve Celik Giilin Giivertesi mahzenlerindeki canavarlarin ve patron
canavarlarin degerleri ve basamaklari disralda.
- Celik Guliin Glvertesi’'nde bulunan patron canavar Rumakiki’nin dovis stilinin bir bolim degistirildi.

Karanhgin Poetasi

o degisiklik: Karanhgin Poetasi’'na giris icin gereken zaman etkinlestirme tasina giriste artik ihtiyag yok.

o Mavi Balaur Pulu ve Gatlak Esansi artik kullanilamiyor.
o Mavi Balaur Pulu artik canavarlardan dismiyor ve Catlak Esansi YZK’ler tarafindan satiimiyor.

Cesitli
e Birittifak mahzeninde sunucu ¢apinda grup aramasi listesinde lye bilgilerinin yalnizca bir bolimi
gosteriliyordu. Bu sorun giderildi.

e Sunucu ¢apinda grup toplama ve giriste, ‘Girisi hazirla’ penceresine lye bilgisi eklendi.

o Grup/ittifak Uyeleri toplanirken, tyeler gorilebiliyor.



o  Grup/ittifak Gyeleri toplandiktan sonra tim Uyeler gortlebiliyor.

Grup (6 Oyuncu)
Prepare for entry

Bridge

ittifak (12 Oyuncu)

Prepare for entry

Instance: Katalami

. 65 Bard 65 Bard
Eski : = T e
Zaliana-Siel 55 Gladiator Zaliana-Siel 65 Gladiator
Cancel
Prepare for entry Prepare for entry
stance: Katalamize
Legion leader. Zalia-Casto
Progress: Creating alliance (Member: 2
q Zalia-Casto
Yeni

Zaliena-Casto

Cancel

e Sunucu ¢apinda bir gruba katildiginda ve ardindan baglanti bir sireligine koptugunda, karakter gruptan
otomatik olarak ayrilmiyordu. Bu hata dizeltildi.
e (Cesitli mahzenlere giris sayilar gelecekte daha kolay fark edilecek.

PVP, ABIS ve KALE SAVASLARI

Kale Kusatma Zamanlari

e Kale kusatma sureleri kismen degistirildi.

o Inggison ve Gelkmaros da bulunan kale kusatma saatleri saat 13:00 dan 20:00 seklinde degistirildi.

o Katalam kaleleri savag saatleri 23:00 dan 21:00 seklinde degistirildi.

o Celik Duvar Tabyasi’na Ust Uste 3 kez olan giris hakki 2 gline béliindi. (Carsamba 23:00, Cumartesi
14:00, Cumartesi 23:00)

o Resanta Divine Kusatmasi Pazar yerine Cumartesi giiniine alindi.

o Jormungand Yirlyus Rotasi Dredgion zamanlari 2 yerine 3 olarak degistirildi.



o Dredgion giris zamanlari Carsamba glintinden sonrasi icin degistirildi.Bakim sonrasi diizenli girisler
olmasi igin giris saati 14: 00 dan 01:00 a ¢ekilmistir.
o Ust Abis Kale Kusatmalarinin saati 24:00 dan 23:00. Olarak degistirilmistir.

14:00
15:00

16:00

17:00
18:00
Crimson Crimson Crimson
Temple, Temple, Temple,
HaRElE Crimson Altar of Temple of Crimson Altar of Altar of
m, . . .
19:00 | Temole Temple, Avarice, Scales, Temple, Avarice, Avarice,
’ P Altar of Temple of Vorgaltem Altar of Temple of Temple of
of . . .
Scales Avarice Scales, Citadel Avarice Scales, Scales,
Vorgaltem Vorgaltem Vorgaltem
Citadel Citadel Citadel

20:00

21:00

22:00

23:00

e Askerlerin Katalam’daki Sillus, Bassen ve Prades kalelerinin yani sira Resanta’daki Krotan, Kisis ve
Miren kalelerinde kazandiklari madalya 6dili 2 mitril madalyadan 1 seranyum madalyaya gevrildi.

GARNIZON SAVASLARI

e Kuzey/Guney Katalam’daki garnizonlarda kullanilan aracilarin/ulaklarin sayisi dortten sekize gikarildi. Dirilme
sureleri kisaltildi.

e Legatus’un/catisma komutaninin Kuzey/Gliney Katalam’daki bir garnizonun fethinden sonra dirilme stireleri
kisaltild.

e Balaur Legatus’un/catisma komutaninin Gliney Katalam’daki bir garnizon fethedildikten sonraki
kullanilamama siiresi distruld .



ONUR PUANLARI

e Gunlik onur puani kesintisi artik konuma degil, ritbeye gore belirleniyor.
o Ayniritbede olanlardan ayni sayida onur puani disdliyor.

e Bundan sonra Celik Duvar Tabyasi Savas Meydani’nda, Kamar Savas Meydani’'nda ve Jormungand
Ylrlyls Rotasi’'nda beraberlik durumunda onur puani alinacak.

OBIJELER

e Birlestirilmis, cift elle kullanilan bir kilicin belli durumlarda obje hizli bilgisinde dogru degerlerin
gosterilmemesi sorunu giderildi.

e Kalkan takviyesinde degerlerin bir béliminin yanls uygulanmasi sorunu giderildi.

e (Celik Duvar Tabyasi’nda S riitbesine ulasildiginda ortaya ¢ikan Celik Duvar Tabyasi hazine sandiginin epik silah
icermemesi sorunu giderildi.

e Krestli¢ Saltus’un simgesi (1 glin) hatali gosteriliyordu. Bu sorun giderildi.
e Run Kabilesi’nin gelistirilmis donanim objelerini satin almak icin gereken antik sikke sayisi azaltild.

Kategori Deg|-§|kllkten Degisiklikten
Once Sonra

Silah 3.779 adet 2.834 adet
Kalkan 2.519 adet 1.889 adet
Ustlik
Bas 2.519 adet 1.889 adet
Aksesuari
Pantolon 1.889 adet 1.417 adet
Zirh
Omuz
Korumasi
Eldiven 1.260 adet 945 adet

Bacak

e Jormungand Yurilyus Rotasi’nin kapanis 6duili degistirildi.

o Oyuncunun basarili oldugunda aldigi Jormungand Zafer Odiili Sandigi’nda, antik sikke
olasiliginin yani sira sikkelerin sayisi artirildi. Yenilgi ya da beraberlik durumu icin ayni
sekilde antik sikkeler iceren Jormungand Katilim Odilii Sandigi eklendi.



Fetih aramalariyla takas edilebilen fetih sandiginin ve gérkemli fetih sandiginin donanim objesi
icerme olasiligl yikseltildi.

78. ve 83. garnizonlardaki donanim objesi ve tiiketim mali saticilarinda artik déviis madalyalari da
takas edilebiliyor.

Antik Dovis Sikkesi Destesi 20 Doviis Madalyasi

Antik Déviis Sikkesi iceren
Sandik

200 Doviis Madalyasi

Kuzey Katalam’da bulunan Yikik Kéy’deki ve Talonin Yolu’ndaki siradan canavarlardan bundan sonra
antik sikkeler de elde edilebilecek.

Celik GUI'Un tek kisilik ve grup mahzenlerinde patron canavarlardan elde edilebilen odller artirildi.
Sauro Savas Deposu’ndaki patron canavarlardan donanim objeleri elde etme olasihigi artirildi.
[Etkinlik] Muninin Sihir Sapkasi semboliiniin arka plan rengi degistirildi.

Sdresi sinirli olan objelerde siire siniri adinda belirtilmiyordu. Bu sorun giderildi.

Bazi eter anahtarlarinda obje adlari hataliydi. Bu sorun giderildi.

Kaliteli avci stigmasi Yildirim Oku IV’te sol alt kosede, gecerli beceri basamaginin yerine yanlis bir sayi
gosteriliyordu. Bu sorun giderildi.

Kaynak Savasinin saatleri degistirildi.

Yiikseltme seviyesi fonksiyonu eklendi

o Basamak degisikligi nedeniyle silahlarin birden kullanilamaz hale gelmesi oyunculari
rahatsiz ediyordu. Buna cevap olarak basamak kosullari kisitlandi ve gelistirme ritbesi
eklendi.

o Gelistirme rltbesinin kosullari yerine getirilmediginde ve karaktere bir kisitlama
geldiginde, yerine getirilmesi gereken kosullar obje hizli bilgisinde gorilebiliyor.



Instrument
Weapen (Water)
le for Level 65 or higher

Available for Soldier, Rank 1 or higher
Untradeable

. W . £
offAf- ¥k 2

Magical Attack 378 - 418 378 - 418
Crit Spell +19 ( S +19
Magic Boost 903 +67 g X 903 +67
Magical Acc Acc 477 +47
Atk Speed 2.4 +9% A c 24
HP +267 '

Resistance Penetration +19
Silence Resistance Penetration
PVP Physical Attack
PVP Magical Attack

netration

enetration

Enchantment Level 0/ 15
Enchantment Level 0 /15 N

© Socket Manastone
O Socket Manastone

© Augment Leve

O Auament Lev
O |dian enhancement possible
o - = © |dian enhancement possible

- . .

Press m+ u “{mouse wheel) or click on * to browse

Press m+ u ~(mouse wheel) or click on * to browse
through the pages
Place the cursor on © +mfor more information

through the pages
Place the cursor on © +mfor more information.

Basamak bir mana bagisi yapilabiliyorsa, ancak 2. basamak mana bagisi yapilamiyorsa, 2. basamak bir mana
bagisi denemesinde yalnizca 1. basamak mana bagisi uygulanir.

Mana bagisi bir YZK’de yapllirsa, yalnizca 1. basamak mana bagisi uygulaniyor ve masraflari, 1. basamak
mana bagisinin masraflarina esit oluyor.

Mana bagisi icin bir obje kullanildiginda, 2. basamak mana bagisi denemesinde de yalnizca 1. basamak mana
bagisi uygulaniyor.

Birlestirilmis bir cift elle kullanilan silahta, asagidaki obje kisitlamasi uygulaniyor.

Mana bagisi kisitlamasi, daha tist basamaktaki objeye uygulaniyor.
Bu fonksiyon, 6zel birimlerin Abis objelerine de uygulandi.
Herinia (Elyos) ve Bedantun (Asmodiyer) adli 6zel birimlerin Abis objeleri igin satici YZK’lerin sahip oldugu satis

sekmesi degistirildi.
Ozel birimlerin Abis objelerinin gelistirme basamag ve kullanim riitbesi degistirildi.

o 1yildizli subaydan 4 yildizli subaya kadar olan riitbelerin adi 2 yildizli subay olarak degistirildi.

Degisiklikten Once Degisiklikten Sonra

Kullanim isti
Rutbesi i
RIGIAR LA Ozel Birimin Kutsal Tunigi B RUICIEAIRDLE; Ozel Birimin Kutsal Tunigi




Ozel Birimin Kutsal ..
| Birimin K | Ayakkabil
- Ayakkabilar Ozel Birimin Kutsal Ayakkabilari
Ozel Birimin Kutsal Omuz
Korumasi

Ozel Birimin Kutsal Omuz

2 yildizh subay Korumasi

Ozel Birimin Kutsal Silahi Ozel Birimin Kutsal Eldivenleri

Ozel Birimin Kutsal

) ) Ozel Birimin Kutsal Kalkani
Eldivenleri

3 yildizli subay

Ozel Birimin Kutsal Kalkani Ozel Birimin Kutsal Pantolonu

Ozel Birimin Kutsal Pantolonu Ozel Birimin Kutsal Silahi

4 yildizli subay

Ozel Birimin Kutsal Silahi Ozel Birimin Kutsal Silahi

o Degisiklik: Kuzey Katalam’daki Subay Distribiitorler Herinia (Elyos) ve Bedantun (Asmodiyer), artik
mubhafiz/arkont 6zel midahale askeri satmiyor.

o Boyle bir objeye zaten sahip olan karakterler, bunu kullanmaya devam edebilecek.
o Ozel birim objelerinin kullanim riitbeleri ve gelistirme riitbeleri uyarlandi.

o degisiklik: Gl¢lendirme efekti olan parsémenlerin kullanilamama siiresi, yalnizca ayni kategorideki
parsomenler icin gegerli.

o Ornek: Doviis hizi kategorisindeki uyanis parsdmeninin ve hareket hizi kategorisindeki kosma
parsémeninin kullanilamama siresi ayri ayri hesaplanir.

ilgili Parsémen Tipi Ornegi

Atese dayaniklilik/suya dayaniklilik/topraga
Savunmay/direnis dayanikhlik/riizgara dayaniklilik parsémeni

orani Kritik isabet direnci/buyuli kritik isabet direnci
parsémeni

Anti sok parsémeni
Cesaret/uyanis parsémeni
Kosma/siddetli riizgar parsémeni
Kritik isabet/blylu kritik isabet parsomeni

BILINEN HATA: Kritik isabet ve biiyiili kritik isabet parsémenleri, drnegin atese dayaniklilik parsémeni gibi elementer
direng parsomenleriyle ayni soguma sirelerini paylasir

e |l. basamagin lizerindeki kaliteli stigmalarin fiyatlar dusaralda.
o Stigma glcu artiriciyla sihir yapma Ucretleri de yine digiraldd.

e Bazi bolgelere ek dovis/buyu stigmasi glic artiricilar yerlestirildi.
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Sanktum — Koruyucu Salonu
Resanta — Teminon Kalesi
Inggison — inggison illiizyon Kalesi
Sarpan — Kahrun Savunma Birligi Merkezi

Kuzey Katalam — Yeniden inga Edilen Isik Kulesi Déviis stigmas giic artiricisi, by

Pandemonium — Parlamento Binasi stigmasi gug artiricisi

Resanta — Primum Kalesi
Asmodiyer Gelkmaros — Gelkmaros Kalesi

Sarpan — Sielin Mizraginin Merkezi

Kuzey Katalam — Run Tapinagi

BILINEN HATA: Pandemonium’daki Parlamento Binasi’'nda ic ice iki YZK duruyor.

e Sauro Savas Deposu’ndaki son patronun Etertek zincir zirhini diisirmemesi sorunu giderildi.
Cok eski kalintilar artik 100 adetlik istifler halinde muhafaza edilebiliyor.

o Simdiye kadarki durum: Kalintinin tlriine bagli olarak istifin buyaklGgi farkhlik gésteriyordu.
o Degisiklik: Artik bitlin kalintilar artik 100 adetlik istifler haline getirilebiliyor.

e Kiskler artik istiflenebiliyor. Ancak bu degisiklik tim kiskler icin gecerli degil.

o Simdiye kadarki durum: Kiskler istiflenemiyordu.
o Degisiklik: Bazi kiskler artik 100 adede kadar istifler halinde depolanabiliyor.

Balaur Efendisinin Ozlemi adli eter anahtarinin temel 6zellikleri diisiik ayarlanmisti. Bu hata diizeltildi.

Bazi objelerde uyarlamalar uygulanmamisti. Bu sorun giderildi.

Seyyahin Erzak Destesi’'nde bulunan 6dil objelerinin sayisi ve oyuncunun bunlari kazanma olasiligi yiikseltildi.
Sikke iceren cesitli 6dil sandiklarinda, i¢lerindeki 6dil objeleri ve oyuncunun bunlari kazanma olasiligi
degistirildi.

e Tatarin eter anahtari kasasi, Tatarin eter tabancasini icerebiliyordu. Bu hata dizeltildi.

e Bazl eter anahtarlarinin yani sira Mak’in goriintiisi elden gegirildi.
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Obje

Kullanabilmek icin belli bir riitbe gerektiren bir obje, bundan sonra yalnizca s6z konusu kosul yerine
getirildiginde satin alinabilecek.

o Ozel birimlerin objeleri yalnizca 2 yildizl subay riitbesine ya da iistiine ulasildiginda satin alinabilecek.

Raksanin hanceri ve Raksanin kisa tabancasi Tahmes’teki bazi canavarlardan elde edilemiyordu. Bu sorun
giderildi.

TlylG siis aksesuarlari eklendi.

o Tuyll stsler, yeni eklenen bir yuvaya yerlestirilebilen yeni aksesuarlardir.
o Tuyll stslerin degeri, kutsal yeniden degerleme serumu kullanilarak artirilabilir ve asagidaki

ozelliklere sahiptir:
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a. Tlylu suslerin maksimum yeniden degerleme basamagi yoktur.
b. Yeniden degerleme basarili oldugunda, tiyli slsin tiriine bagh olarak belli iki deger artar.

Yeniden degerleme basarisiz olursa, tiiyll sis imha edilir.

Tlyli stislerin yeniden degerleme basamagi ne kadar yiiksek olursa, basari orani o kadar disiiktir.
Tlyli siis, goriintlisii yeniden degerleme basamaklari 0, +5 ve +10°da degisen bir donanim objesidir.
TiylG sis objeleri yeniden degerleme basamagindan bagimsiz olarak satilabilir/takas edilebilir.

O O O O

Tlyli siis objeleri eklendi.

o TuylU sus objeleri asagidaki listede verilen degerlere sahiptir. +5 basamagindan itibaren dislik bir olasilikla
saldin/bulyi giclendirme 6zelliginde ek bir artis elde edilebilir.

Obje Adi m Yeniden Degerleme

Her yeniden degerlemede karakterin saldirisi +4 ve maksimum
Saldiri+1 P +150 artar. Yeniden degerleme basamagi +5’ten sonra saldir,

Efendinin Tly (fiziksel

saldin) disuk bir olasilikla fazladan artirilabilir.
Her yeniden degerlemede by giiclendirmesi +20 ve
Efendinin Tyl (blyu Byl maksimum iP degeri +150 artar. Yeniden degerleme basamagi
saldirisi) gliclendirme +5 +5’ten sonra blyi gliclendirmesi, dusik bir olasilikla fazladan

artirilabilir.

e TuylU sus objeleri su sekilde elde edilebilir:
a. Baskentteki Efendinin Tlyl Modifiyecisi’nden satin alinabilir.

b. Duslk bir olasilikla bazi mahzenlerdeki patron canavarlardan kazanilabilir.

SANCTUM YER PANDAEMONIUM YER
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TempleXcf IAltiSans.
-

Apellbine Tavern

A -“.;

T

. §
-

Ates Tapinagi Rentus Ussii
Draupnir Magarasi Tiamat Kalesi
Theobomos Gizli Laboratuari Jormungand Koprisu
Adma Kalesi Run Koruma Kulesi
Karanligin Poetasi Run Kabilesinin Siginagi

Besmundir Tapinagi

BECERILER

OZAN
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e Stigma becerileri olan Ozan‘in Kar Cicegi Melodisi I, Baris Serenadi | ve Demir Zirh I'de, tarife stigma kazanci
eklendi, ¢linkl bu boélim eksikti.

Kantor
e Kantor’un Hizli Cesaretlendirme | becerisindeki takviye semboliiniin tarifinde hareket hizinin %25 yerine %20
arttiginin yazmasi sorunu giderildi.
e Kantor becerisi Saglik Liitfu IlI'nin adi Hayata Methiye | olarak degistirildi.

Nisanci

e Nisanci becerisi Ugaksavar Bombardimani I'in etkisi, belli becerilerle ortadan kaldirilamiyordu. Bu hata
dizeltildi.

Etertek
e Etertek’in, Soguma Dalgasi | -V, Elektrik Soku | — IV, Elektrik DUgiimi | — IV, Bicak Darbesi | — IV, Zayiflatici
Batma | — Ill, Kiskirtici Riizgar | — V, Suskunlugun Parcalayici Darbesi | - 1l ve Ofke Dalgasi | — Il gibi becerilerinin
ofke artirma degerleri dlistralda.
o Etertek’in Acil Cikis | becerisi ugus sirasinda kullanilamiyordu. Bu hata giderildi.
Cesitli

Muhafiz Generali | - V donlsimi icin gereken Kilkreme Tohumu sayisi azaltild.

Kantor becerisi Glvenli Koruma Alani’nin yani sira Sihirbaz becerisi Alev Kafesi’nin sembol rengi degistirildi.

Eski  Yeni
Kantor @ P

Sihirbaz ﬂ

e Degisiklik; Bir grup kalkan efekti uygulandigin kisisel kalkan efekti kaldirilmiyor.
e Degisiklik; Bir karakter bir basamak yiikseldiginde, otomatik olarak bu basamakta kullanilabilen tim becerileri
ediniyor.

Karakter beceriyi, beceri el kitabinin otomatik aktarima donstirilmesi sayesinde ediniyor.
Yeni bir beceri 6grenildiginde, ‘beceri edin’ ikonu gosteriliyor.

Stigmalar ve kaliteli stigmalar yine Stigma Ustasi tarafindan isleniyor.

Beceriler otomatik olarak edinildigi icin ustalar artik beceri el kitabi satmiyor.

o O O O

e Beceri penceresi, bir becerinin eylem ¢ubuguna yerlesimini kontrol edebilmek icin gelistirildi.

o Eylem gubuguna yerlestiriimemis olan beceriler [Kayith degil] olarak gosteriliyor.
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KAYITLI DEGIL KAYITLI

Skills X Skills X
Active Passive Craft Emotes Actions Chains = Active Passive Craft Emotes  Actions Chains =
» .
Devotion | Level 9 Unregistered Devotion | Level 9

Soul Slash | Level 7 Unregistered Soul Slash | Level 7

Counter-attack | Level 5 Unregistered Counter-attack | Level 5

BECERI
PENCERESI

Hide | evel 5 Unregistered L Hide |

Surprise Attack | Unregistered Surprise Attack |

Bandage Heal Level 1 Unregistered # Bandage Heal Level 1

Focused Evasion | Level 1 Unregistered Focused Evasion | Level 1
* Return Level 1 Unregistered * Return Level 1
'/? Swift Edge | Level 1 Unregistered i/? Swift Edge | Level 1

Show highest level only Show highest level only

e Beceri penceresinin goruntusu degistirildi/gelistirildi.

o Mevcut becerilerin tiplerine gore diizenlendikleri eski araylziin yerini, becerilerin edinme basamagina
ve eylem cubugundaki yerlesimlerine gére de dizenlenebildikleri yeni bir arayiiz ald.

YENi SIRALAMA SECENEGI

Skills X

Active Passive Craft Emotes Actions Chains =
A

Devotion | Level 9 Unregistered

e Daha yiksek bir basamagin becerisi 6grenildiginde, eylem cubuguna kayitl olan, disiik basamaga ait beceri
otomatik olarak yeni beceriyle degistirilir.

o Duslik bir basamakta 6grenilen bir beceri kullanilirsa, daha yiiksek bir basamagin becerisi
edinildiginde, dislik basamagin becerisi yine muhafaza edilir. Ancak bu durumda yuksek basamagin
becerisi otomatik olarak eylem ¢ubugunda gosterilir.
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o Yiuksek basamaga ait bir stigma becerisi diisiik basamaga donistirilirse, eylem cubugunda kayitli
olan, ylksek basamaga ait beceri gri renkte (devre disi) gosterilir.

e Beceri sembollerinde degisiklik: Yeteneklerin basamaklari artik farkh renklerle gésterilmiyor.

Karakter

e Kendi fraksiyonundan bir karaktere karsi dovistiigiinde, Sifa Enerijisi gibi cagrilan yaratiklara saldirilamiyordu.
Bu sorun giderildi.

e Bundan sonra 55. basamagin altindaki bir karakter, ilk kez 55. basamak ve alti icin tasarlanan bir bolgeye
girdiginde, otomatik olarak acemi sunucusuna gegecek.

o Acemi sunucusuna otomatik gegis asagidaki bolgelerde gerceklesecek:

Fraksiyonlara Gore Bolgeler

Elyos Asmodiyer
Poeta Altgard
Verteron isalgen
Eltnen Morheim
Heyron Beluslan
Theobomos Brusthonin
inggison Gelkmaros

BILINEN HATA: Poeta ve Altgard’da gegisin dogru gergeklesmedigi goriilebilir.

e 55, basamaktaki ya da altindaki bir karakter standart sunucuya gectiginde, sunucunun adi kiictik haritanin Gst
tarafinda gosterilir.

O 56. basamaktan itibaren sunucu adi gosterilmez.

NPC

e Tekrar insa edilen Isik Kulesi’ne ve Kuzey Katalam’daki Run Tapinagi’'na bir donanim saticisi (antik sikke)
eklendi.

e Sikke oduluyle ilgili YZK’leri daha kolay ayirabilmek icin, adlari, takas ettikleri sikkelere uygun olarak
degistirildi.

e  Sikke odulleri icin yeni YZK’ler eklendi.

o Elyos: Verteron, Eltnen, Heyron



o Asmodiyer: Altgard, Morheim, Beluslan

e Giliney Katalam’daki 80./82. Garnizon’da bulunan dévus el kitabi yoneticileri kaldirildi.

Elvos <Dévdis El Kitabi Yoneticisi> <Dévs El Kitabi Yoneticisi>
i Sinaios Selvine
. <Dovis El Kitabi Yoneticisi> <Dovus El Kitabi Yoneticisi>
Asmodiyer . . .
Agrahim Kinoldia

e inggison ve Gelkmaros’ta bazi canavarlar tuhaf pozisyonlarda bulunuyordu. Bu sorun giderildi.
o Sikke odiilleriyle ilgili bazi YZK’lerin pozisyonu degistirildi.
e Seyahat etmeyi kolaylastirmak igin Kuzey ve Gliney Katalam’da i1sinlama yollari degistirildi ya da eklendi.

o Artik Kuzey Katalam’da “Tekrar insa Edilen Isik Kulesi’nde ve “Run Tapinagi”nda, 73. ve 74.
Garnizon’a ulasiimasini saglayan isinlama heykelleri bulunuyor.

o Giliney Katalam’daki 83. ve 84. Garnizon ele gegcirildiginde, artik Pepe Garnizonu’na ve Fon
Garnizonu’na ulasmayi saglayan bir isinlayici ortaya ¢ikiyor.

o Pandarung ve Kapi Muhafizi Karakollari arasindaki seyahat rotasi, hava tasimaciligindan isinlamaya
cevrildi. Kapt Muhafizi Karakollar’ndaki isinlayicilardan Goldrinerk Ozerk Bélgesi’ne ulasiliyor.

e Gliney Katalam’daki Pepe Garnizonu ve Fon Garnizonu’nun Sauro Daglari’na ugus rotalari kaldirildi.

o Artik Pepe Garnizonu’ndan ve Fon Garnizonu’ndan Sauro Daglari’na hava tasimaciligi heykelinin
yaninda bulunan isinlama heykeli araciligiyla ulasiliyor

GOREVLER

e Elyos ve Asmodiyerler’de ihanet icin gorev belirtilerinin 6nemi artirildi.
e Kuzey ve Giiney Katalam’a, antik sikke kazanilmasini saglayan gorevler eklendi.

o YZK, tekrar insa edilen Kuzey Katalam’daki Isik Kulesi’nde ya da Run Tapinagi’nda bulunuyor.
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[Sikke] Kulede Canavar Avi

<Sikke Odulleri Yetkilisi>

i |
Elyos [Sikke] Elveda, Parah Asker! Perecinerk

[Sikke] Nakliye Yolunun Glvenligi

[Sikke] Tapinakta Canavar Avi

<Sikke Odulleri Yetkilisi>

Asmodiyer [Sikke] Ciftlikte Temizlik Mokocinerk

[Sikke] Nakliye Yolunun Glvenligi

e Katalam Yeralt'nda, gorev 6diili olarak kazanilan antik sikkelerin miktari artirildi.

Gorevin Adi
Degisiklikten Once |Degisiklikten Sonra

[Sikke] Sugolarla Ticaret 1 5 antik sikke 10 antik sikke
[Sikke] Sugolarla Ticaret 2 5 antik sikke 10 antik sikke
[Sikke] Aktorunerkin Teklifi 6 antik sikke 12 antik sikke

e ‘Kaisinel/Margutan Ruhaniler Meclisi’'ne yeni bir gérev eklendi.

o Bugorevin YZK’si, Sanktum’da/Pandemonium’da, 1sinlama heykelinin yakininda bulunuyor.

Kuilven
< Ates Testi Yazari>

Elyos Yeni Bir Talimin Baslangici

Renen

Asmodi Baska Bir Talim A
smodiyer aska Bir Talim Arenasl < Ates Testi Yazari>

o (Celik Gul'de yapilabilen gorevlerin bir bolimi degistirildi.

o Gorevlerin alinabilecegi basamak, 63'ten 60’a duslrildi.
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o Odiil olarak antik sikkeler eklendi.
o YZK artik yeniden insa edilen Isik Kulesi’'nde ya da Kuzey Katalam’daki Run Tapinagi’nda bulunuyor.

e Sauro Savas Deposu’nda yapilan gorevlerin bazilarinin igerigi degistirildi.

o YZK artik Pepe Garnizonu’nda ya da Gliney Katalam’daki Fon Garnizonu’nda bulunuyor.

o Bazilarinda gorev akisi degistirildi.

Fraksiyon Gorevin Adi
Degisiklikten Once |Degisiklikten Sonra

Elyos [Grup] 40. Ordu Tuggeneralinin Sonu

5 sir anahtan 2 sir anahtan

Asmodiyer [Grup] Kesif Birligi Komutani kutusu parcala kutusu parcala

2 Bu gorevi degisiklikten 6nce almis olan karakterler, 2 ya da daha fazla sir anahtari kutusu pargaladilarsa, otomatik
olarak sonraki adimla devam edebilirler.

o Silah Uretimiyle ilgili bazi calisma gorevlerinin 6dillerinde eter tabancasi ve eter topu modellerine ekleme
yapild.
e Bir gorevin yapilmasi i¢in bir mahzene girilmesi gerekiyorsa, gérevin adinda artik [mahzen] eki bulunuyor.

o Asagidaki mahzenler icin [Mahzen] eki tamamlandi: Haramel, Nog¢sana Egitim Kampi, Ates Tapinagi,
Kabus, Draupnir Magarasli, Theobomos Gizli Laboratuari ve Adma Kalesi

e [Konut] Elyoslarin Kolay Hayati ve [Konut] Pernon Asmodiyerlerin Sakin ve Huzurlu Yeri adli gérevlerde,

karakter artik gérev verenden daha fazla bilgi aliyor.

Karakterin 83. Garnizon’la baglantili olarak bastan aldig1 Sauro Savas Deposu icerikleri kaldirildi.

Silah Uretim Uzmani gérevinin 6diil seciminde eter anahtarinin modeli eksikti. Bu sorun giderildi.

Elianin Cagrisi (Elyos) ya da Yeni Ulke Pernon (Asmodiyer) gérevi artik alinamiyor.

Elyos kahraman gorevi “[Kahraman] Katalam’daki Kazanimlar” ve Asmodiyer kahraman gorevi “[Kahraman]

Katalam’da Sonucg Elde Et”te artik obje bilgilerini gormek miamkiin.

e (Catlaklarin Olusumu adli Elyos gorevine ve Esrarengiz Catlak adli Asmodiyer gérevine [Mahzen] tanimi
eklendi.

e Koruginerkin Teklifi (Elyos) goérevi ve Moorinerkin Teklifi (Asmodiyer) gorevi tamamlandiginda artik DP
kazanilmiyacak.

e Giincel gérevin canavarlarini ve objelerini daha kolay fark edebilmek icin ek bilgiler gosteriliyor.

o So6z konusu canavar ya da obje hedef alindiginda, glincel gérevin adi bilgi penceresinde gosteriliyor.
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Normal Leve
Normal Level 4 Altitude = ged 13m

Altitude = Ranged 9m

¢ Secret of the Reians

e Karakterin simdiye kadar beceri kitaplari kazanabildigi gérev ddilleri degistirildi.

o Beceri kitaplari gorev ddillerinden kaldirildi ve yerlerine gesitli tiketim objeleri koyuldu.

Yukaridan Gelen Tehlike

Verteron Kalesinde Havada Siziilen Objelerin
Tasfiyesi (Etertek)

Verterona Sevk
Ucus Becerilerinin Denenmesi
[Grup] Kaidanlarin Zayiflatiimasi

Mantarlar Arasinda

Altgard Kalesinde Havada Siiziilen Objelerin
Tasfiyesi (Etertek)

Asmodiyer Altgarda Sevk
Son Kontrol Noktasi

[Grup] Bir Daha Hi¢ Canlanmamalari Umuduyla

e Karanligin Poetasi’na giris icin gereken zaman etkinlestirme tasini alabilmek icin yapilan gérev kaldirildi.

o Guncellemeden 6nce bu gorevi alan ve henliz tamamlamamis olan karakterler, gorevi ilgili YZK’'de
tamamlayabilir.
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Maloren
[Grup] Etkinlestirme TasI Malzemeleri
<Papaz>
Maloren
[Grup] Yicelik Testi
<Papaz>
Suirunerk

[Grup] Bana Malzeme Lazim!
<Seyyah Sugo Mucit>

B Hresvelgr
[Grup] Onemli Malzeme
<Din Reisi>
Hresvelgr
Asmodiyer [Grup] Kudret Malzemesi
<Din Reisi>
Suirunerk

[Grup] Artefakt Etkinlestir
<Seyyah Sugo Mucit>

e Silentera Derin Vadisi’'ne erisim kosuluyla ilgili gbrevin bazi icerikleri degistirildi, ciinki bunun icin artik kale
fethetmek gerekmiyor. Bu gorev sirasinda gosterilen videolar artik gosterilmiyor.
e Bir gorev icin gereken objelerin haritadaki gortintlisi degistirildi.

o Simdiye kadarki durum: Gorev icin gereken tiim objeler halledildiginde goriinti kayboluyor.
o Degisiklik: ilgili obje halledildiginde haritadaki isaretleme kayboluyor.
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CEVRE
e Gliney Katalam’daki Prades Kalesi’'nin topografisinin bir bolim degistirildi.
e Bilgi Salonu’nun topografisinin bir bolimi degistirildi.
e Jormungand Koprisi’niin topografisi kismen degistirildi.
e Degisiklik: inggison ve Gelkmaros’taki Silentera Derin Vadisi’ne giris, kalenin isgal edilip edilmedigine bagli

olarak istendigi zaman kullanilabilir.

Celik Duvar Tabyasi’nin topografisinin bir bolim degistirildi.

Pandemonium’un topografisinin bir bolimu degistirildi.

Celik Guliin Glvertesi’nin topografisinin bir bolim degistirildi.

Kicguk bir karakter bir sandalyeye oturdugunda belli yerlerde sikismasi sorunu giderildi.

Kuzey Katalam’daki 71. ve 72. Garnizon’un yakininda bulunan dikilitaslar kaldirildi.

Kuzey Katalam’daki 71. ve 72. Garnizon’un yakininda bulunan dikilitasin yanindaki inis yerindeki tarafsiz bolge
de yine kaldirildi.

Gliney ve Kuzey Katalam’daki garnizonlarin yakininda bulunan inis yerlerinin gorlndst degistirildi.
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GUVENLi BOLGE ALANI

Celik Duvar Tabyasi’nin topografisi kismen degistirildi.
Kuzey ve Gliney Katalam’in topografisi kismen degistirildi.
Eltnen’in topografisi kismen degistirildi.

Heyron’un topografisi kismen degistirildi.

Poeta’nin topografisi kismen degistirildi.
Theobomos’un topografisi kismen degistirildi.
Sanktum’un topografisi kismen degistirildi.

Altgard’in topografisi kismen degistirildi.

Morheim’in topografisi kismen degistirildi.
Beluslan’in topografisi kismen degistirildi.
Gelkmaros’un topografisi kismen degistirildi.

Arayuz

PIN girisi penceresinde, alt tarafa PIN’i sifirla butonu eklendi.
o PIN’i sifirla butonuna tiklandiginda, PIN’i sifirlamak igin Aion Free-to-play web sitesi agiliyor.

[Ayarlar - Klavye - Fonksiyon] altinda, baska SCler goster/gizle secilirse, ileride ¢agrilan SC yaratiklari da
gizlenir.

Bazi ¢ozlinurliiklerde objelerin hizh bilgileri tuhaf gérintileniyordu. Bu sorun giderildi.

Bundan sonra ugus ya da bir Tarok’a binerken, el aleti penceresini agmak mimkdan.

Sikke oddlleriyle ilgili YZK’lerin konumunu haritada gosteren bir sembol eklendi.

o Busembol asagidaki sikke 6dillerinin YZK’lerini gbsteriyor: Demir, bronz, glimis, altin, platin, mitril,
seranyum ve antik sikkeler.
o Yalnizca Harita — Haritada goster — Fonksiyon YZK'si altinda segilebiliyor.
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= W Functional = W Functional

¥ Obelisk V' VY Obelisk

<

WV 4 Postbox

-

s Postbox

<

Village Bulletin Board
Village Bulletin Board J
@ Merchant
Merchant -
® Coin Merchant
Trade Broker
Trade Broker
House Auctioneer ' House Auctioneer

» Storehouse Manager ¥ Storehouse Manager

€ € £ € € € <&

€ € € € <«

% Teleporter % Teleporter

e Makro penceresinde kayitli olan makrolar artik alfabetik siraya gore gosteriliyor.

e Beceriler artik otomatik 6grenildiginden, yeni baslayan yardimlarinin yani sira kilavuz videolarin igerikleri
degistirildi.

e Karakter olusturulurken, kadin karakterler icin yeni bir sa¢ modeli kullanilabiliyor.

| YENi SAC MODELI
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e “Giris talebinde bulun” uyari penceresine, sunucular arasi adam toplamaya ve katilima bir acilir pencere
y
fonksiyonu eklendi.

e Sunucular arasi adam toplama ve katilim igin “Giris talebinde bulun” penceresi gizlendiginde, artik asagidaki
durumlarda otomatik olarak agiliyor:

o Hazir butonuna tiklanmasi gerektiginde pencere otomatik olarak aciliyor.
o Bir grup basvurusu kabul edildiginde, pencere otomatik olarak aciliyor.
o Butin grup Gyeleri hazir oldugunda, pencere otomatik olarak aciliyor.

e Bundan sonra seffaf harita bluyatildigiinde seffaf haritanin durumu sifirlanmiyor.

o Seffaf harita kigultildiGglinde ve aranan YZK ayni bélgede oldugu halde ¢ok uzakta bulunuyorsa, haritada
YZK’'nin konumu gosterilecek.

o Karakter, bu konum kontrol edildikten sonra belli bir mesafeyi geride biraktiysa, harita yine karakterin
glincel konumunu gosterecek.

o Seffaf harita agildiginda ve aranan YZK baska bir bélgede bulunuyorsa, seffaf haritanin yakinlasma durumu
korunuyor.
e  Profil penceresine tiyli sisler icin yeni bir yuva eklendi.

ESKi

e [Ayarlar] - [Oyun Ayarlari] - [Karakter] altina tliyl stisi goster fonksiyonu eklendi.NC
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‘ Ekran Degisikligi

Helmet Show

Display feather orname Show

e Ticari temsilci penceresine tiyll siis kategorisi eklendi.

o [Aksesuar] altina [Tlyler] ayrintisi eklendi.

Sistem

e Yeni AION Ping fonksiyonu eklendi.

o AION Ping, istemci ve sunucu arasindaki iletisimi iyilestirerek gecikmeleri engelleyen bir fonksiyon.

o [Ayarlar — Sistem Ayarlari - Sistem] altinda, AION Pingi kabul et (*) secilebilir. Bu durumda bu
fonksiyon bilgisayar yeniden baslatildiktan sonra etkinlestirilir.

o AION Ping bir kez etkinlestirildiginde, bu fonksiyon devre disi birakilana kadar kullanilmaya devam
eder. (Ancak fonksiyon baska programlar tarafindan ag performansini artirmak amaciyla ya da kayit
degisiklikleri nedeniyle devre disi birakilabilir.)
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Options
Game'Options Graphics'Options’ ‘Sound Options | Key Mapping System settin
System
W Approve NC Ping (*)
Caution X

AION Ping adjusts the technical settings (Register) to
improve communication between the client and the
server,

Using this function improves the reaction time in the
game,

However, it is also possible that activating AION Ping
during the game will reduce the network speed of

other programs or interrupt these programs.

You can find more information on this function in the
AION Ping settings guide.

Version: 4514 .319.7

Reset settings = Reset detail settings  Reset Windows 0 Cancel Apply

Acemi Sunucusu

e Degisiklik: Cok eski muhiir/ikon/kase/tag degis tokusunun yapilabildigi inggison ve Gelkmaros’taki YZK’ler
artik acemi sunucusunda bulunmuyor.
e Degisiklik: Acemi sunucusunda Silentera Derin Vadisi’'ne giris kullanilabiliyor. Ancak girerken otomatik olarak

normal sunucuya gegis yapiliyor.



