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Instancje

Bastion Stalowego Muru

Rozwigzano problem polegajgcy na tym, ze w punkcie poczagtkowym pola bitwy Bastionu
Stalowego Muru niektére efekty granatnika do obrony wejscia nie byty stosowane.

Usunieto umiejetnos¢ uzdrawiania oraz wzmacniania stosowang w Bastionie Stalowego
Muru, gdy postaé wsiada na rydwan Beritry.

Zmieniono symbol myszy pokazywany przy wyborze statui ochronnej Elyoséw przy wejsciu na
pole bitwy Bastionu Stalowego Muru.

Rozwigzano problem polegajacy na tym, Ze potwory w Bastionie Stalowego Muru nie
atakuja, gdy wsiada sie na Rydwan Beritry.

Usunieto problem polegajacy na tym, ze rozmowa z innymi postaciami nie jest mozliwa po
wejsciu na Rydwan Beritry w Bastionie Stalowego Muru.

Rozwigzano problem polegajacy na tym, ze postaé¢ wychodzi z Bastionu Stalowego Muru, gdy
wsiada na Rydwan Beritry.

Sktad Wojenny Sauro

Wejscie do Komnaty

Rozwigzano problem polegajacy na tym, ze gracz nie otrzymywat klucza po zatatwieniu
Gtéwnej Kanonier Kurmaty w Sktadzie Wojennym Sauro.

Dokonano nastepujgcych zmian w celu utatwienia wejscia do Sktadu Wojennego Sauro oraz
zmniejszenia stopnia trudnosci:

o Po zdobyciu 83 Garnizonu otwierajg sie wejscia dla Elyoséw w Garnizonie Pepe, a dla
Asmodiandw w Garnizonie Phona. W ten sposdb dostep jest mozliwy dla wszystkich,
niezaleznie od tego, kto zdobyt garnizon.

o W celu umozliwienia prostej wymiany miedzy poszczegbélnymi pozycjami, w
Garnizonie Pepe, Garnizonie Phona i w Pandarung utworzono wejscia dziatajace w
obu kierunkach.

o 3 medale walki, ktore byty potrzebne do wejscia do Sktadu Wojennego Sauro, nie sg
juz zuzywane.

o Usunieto niektdre potwory, ktére mozna byto wybiera¢ podczas interakcji z wejsciem
do Komnaty Ruhndéw. Ponadto zmieniono liczbe wymaganych kluczy do Komnaty
Ruhnéw.

NAZWA BN Przed zmiang Po zmianie

Podstepny Uterunerk (1 klucz) Podstepny Uterunerk (usunieto)
Oficer Medyczny Surkihan (3 klucze)  Oficer Medyczny Surkihan (usunieto)
) Kierownik Badan Jardaraka (3 klucze) Kierownik Badan Jardaraka (usunieto)
Ruhnéw

Kierownik Ogrodu Achradim (4 klucze) Kierownik Ogrodu Achradim (1 klucz)

Generat Brygady 40 Armii Shita (5 Generat Brygady 40 Armii Shita (2
kluczy) klucze)

o Zmniejszono rangi oraz wartosci potworow i bosséw w Skfadzie Wojennym Sauro.

o Zmieniono czes$¢ stylu walki Generat Brygady 40 Armii Shita oraz Kierownika Ogrodu
Archadima w Sktadzie Wojennym Sauro.

o Zmieniono czes¢ styléw walki waznych potwordéw w Sktadzie Wojennym Sauro.



Zmienione nazwy potworéw

Kapitan Strazy Rohuka Naczelna Kanonier Kurmata

Szef Sztabu Moriata Oficer Inspekcji Obanuka

o (Czes$¢ potwordw nie znajduje sie juz na poprzednim miejscu lub zostata catkowicie usunieta z
instancji.

Las Ladis
e Rozwigzano problem polegajacy na tym, ze przywddca Boss Kutol w okreslonych regionach
Lasu Ladis nie rozpoznawat postaci.

Stalowa Réza (solo/grupowa)

e Dokonano nastepujacych zmian w celu ufatwienia dostepu do instancji Przystan Stalowej
Rézy (solo/grupa), Kabiny Stalowej ROzy (solo/grupa) oraz Poktadu Stalowej Réiy oraz
zmniejszenia stopnia trudnosci:

o Obnizono poziom wejscia z 61 do 60.

o Wejscie do tych instancji nie znajduje sie juz w Pandarung w Potudniowym Katalam.
Elyosi mogg tam wchodzi¢ z Odbudowanej Wiezy Swiatta w Péthocnym Katalam, a
Asmodianie ze Swiatyni Ruhnéw w Pétnocnym Katalam.

o Niektdre potwory w instancjach Przystan Stalowej Rézy (solo/grupa), Kabina Stalowej
Rézy (solo/grupa) oraz Poktad Stalowej Rézy nie znajdujg sie juz na dotychczasowym
miejscu lub zostaty catkowicie usuniete z tych instancji.

o Zmniejszono wartosci i poziomy potworéw i bosséw w instancjach Przystan Stalowej
Rozy, Kabina Stalowej Rozy oraz Poktad Stalowej Rézy.

o Zmieniono cze$é stylu walki bossa Rumakiki na pokfadzie Stalowej Rézy.

Mroczna Poeta
e Zmiana: Kamien aktywujacy czas, ktory jest wymagany do wejscia do Mrocznej Poety, nie
jest juz zuzywany przy wejsciu.
o Nie mozna juz uzywac Niebieskiej tuski Balaurow i Esencji Szczeliny.
o Niebieska tuska Balauréw nie jest juz zrzucana przez potwory, a Esencja Szczeliny nie
jest juz sprzedawana przez BN.
Réine

e Zdarzato sie, ze w okreslonych sytuacjach funkcja wyszukiwania grupy na catym serwerze nie
dziatata. Problem zostat rozwigzany.

e W instancji sojuszu byfa wyswietlana tylko czes¢ informacji o cztonkach na liscie
wyszukiwania grup na catym serwerze. Ten problem zostat rozwigzany.
Dostosowano efekt generatora na zachodzie Wiezy Obronnej Ruhnodw.

e Przy rekrutacji na catym serwerze oraz przy wejsciu w oknie ,Przygotuj wejscie” dodano
informacje o cztonkach.

o Podczas rekrutacji cztonkéw do grupy / sojuszu mozna sprawdzi¢ informacje o
cztonkach.

o Po zakonczeniu rekrutacji cztonkéw do grupy / sojuszu mozna sprawdzi¢ informacje o
wszystkich cztonkach.



Poprzednio

Grupa (6 graczy)

Prepare for entry

Zalia-Siel 65 Bard

Zaliana-Siel Gladiator

Sojusz (12 graczy)
Prepare for entry

Zalia-Siel
s: Creating alliance

Zalia-Siel 65 Bard

Zaliana-Siel Gladiator

Po zmianie

on leader: Zaliena-

s: Creating group (Member: 2 / 6)

Zalia-Casto 65 Bard

Zaliena-Casto

Cleric

Cancel

Prepare for entry

| Instance: Katalamize

'

Legion leader. Zalia-Casto
Progress: Creating allian

Zalia-Casto

Zaliena-Casto

Gdy gracz dotgczat do grupy obejmujgcej caly serwer, a nastepnie potgczenie byto
przerywane na pewien czas, posta¢ nie opuszczata grupy automatycznie. Ten bfad zostat

usuniety.

Liczba wejs¢ do réznych instancji powinna byé w przysztosci fatwiejsza do rozpoznania.
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PvP, Otchlan i Fortece

Czasy oblezen fortec

e Zmieniono cze$ciowo czasy walki o twierdze.

o Zmieniono czasy walki o twierdze w regionach Inggison i Gelkmaros z godziny 12:00
w potfudnie na godzine 19:00.

o Zmieniono czasy walki o twierdze w Katalam z godziny 22:00 na godzine 20:00.

o Bastion Stalowego Muru ma teraz 3 wejscia zamiast dwoch (Sroda 22:00, sobota
13:00 oraz niedziela 22:00).

o Oblezenia Boskiej Fortecy dostepne bedg teraz w niedziele, zamiast w sobote.

o Czasy wejscia do Trasy Jormunganda zostaty dostosowane do czaséw regularnego
Dredgiona i ilos¢ wejs¢ zostata zwiekszona do 3 z dwéch.

o Czasy wejscia na Dredgiony w $rode popotudniu zostaty zmienione z 12:00 na 13:00,
by uniknac ktopotéw zwigzanych z cotygodniowgq przerwa techniczna.

o Oblezenia fortec w Gérnym Abyss zostaty zmienione z 23:00 na 22:00

Zmienione czasy walk o twierdze

Pon. Wt. Sr. Czw. Pt. Sob. Niedz.
. Roah, Asteria,
Komnata w Roah, Asteria, Gniazdo Drzewa Roah, Asteria,

Gniazdo Drzewa

Kawerna Roah, Lewym Kawerna Roah, Komnata w Siarkowego Siarkowego, Gniazdo Drzewa
Otchtan Asterii, Skrzydle, Otchtfan Asterii, Lewym Skrzydle, g0, Komnata w Siarkowego,
. . Komnata w
Gniazdo Drzewa Komnataw Gniazdo Drzewa Komnata w Lewym Skrzydle, Komnata w Lewym
. . Lewym Skrzydle,
Siarkowego Prawym Siarkowego  Prawym Skrzydle Komnata w Komnataw  Skrzydle, Komnata
Skrzydle Prawvm Skrzvdle Prawym w Prawym Skrzydle
Y ¥ Skrzydle
Zrédta w Zrédta w Zrédfaw Zrédfaw Zrédfa w Zrédia w Zrédla w
Tiamarancie Tiamarancie Tiamarancie Tiamarancie Tiamarancie Tiamarancie Tiamarancie
Wieza Wieza
Vorgaltem,  Wieza Vorgaltem,
. Vorgaltem, - <. . < .
.. Karminowa L. . Wieza . Swigtynia Swiatynia Starych
Wieza Vorgaltem, < . Swigtynia Karminowa .
< . Swiatynia, . Vorgaltem, - . Starych Smokow,
Swiatynia Starych Starych Smokéw, . . . Swiatynia, Ottarz ) .
, Oftarz . Swiatynia Starych L Smokéw, Karminowa
Smokéw L Karminowa , Chciwosci . < .
Chciwosci . . . Smokéw Karminowa  Swigtynia, Ottarz
Swiatynia, Oftarz < . S
L Swiatynia, Chciwosci
Chciwosci

Ottarz Chciwosci

Sillus, Bassen,
Prades

Sillus, Bassen,
Prades

Sillus, Bassen,
Prades

Sillus, Bassen,
Prades

Sillus, Bassen,
Prades

Sillus, Bassen,
Prades

Krotan, Miren,
Kysis

Krotan, Miren,

Krotan, Miren .
Kysis

Kysis, Miren Krotan, Kysis Krotan, Miren

Sillus, Bassen,
Prades

Krotan, Miren,
Kysis, Forteca
Bogdéw



e Wynagrodzenie w postaci medali, ktére zotnierze otrzymujg w twierdzach Sillus, Bassen i
Prades w Katalam, jak i twierdzach Krotan, Kysis i Miren w Reshanta, zmieniono z 2 medali z
mithrlilu na 1 medal z ceranitu.

Walka o garnizony

e Liczbe posrednikéw / postaricdw angazowanych w Pdétnocnym / Potudniowym Katalam
zwiekszono z 4 do 8. Zmniejszono czas potrzebny im na respawn.

e Zmniejszono czas potrzebny na respawn Legata / Komendanta Bojowego po zdobyciu
garnizonu w Pétnocnym / Potudniowym Katalam.

e Zredukowano czas regeneracji Legata / Komendanta Bojowego Balauréw po zdobyciu
garnizonu w Potudniowym Katalam.

Punkty Chwaty
e Liczba odejmowanych codziennie punktdw chwaty nie zalezy juz od miejsca, lecz od rangi.
o Przy takiej samej randze odejmowana jest taka sama liczba Punktéw Chwaty.
e W przypadku remisu na polu bitwy Bastionu Stalowego Muru, Polu Walki Kamar i Trasie
Jormunganda gracze otrzymujg od teraz Punkty Chwaty.



Przedmioty

e Rozwigzano problem polegajgcy na tym, ze w okreslonych sytuacjach w tooltipie przedmiotu
potgczonego miecza dwurecznego byty wyswietlane nieprawidtowe wartosci.

e Rozwigzano problem polegajacy na tym, ze przy wzmocnieniu tarczy cze$¢ wartosci byta
nieprawidtowo stosowana.

e Rozwigzano problem polegajgcy na tym, ze skrzynia skarbéw Bastionu Stalowego Muru,
ktdra pojawia sie w momencie osiggnieciu rangi S w Bastionie Stalowego Muru, nie zawierafa
epickiej broni.

e Symbol Strusiaka Saltusa (1 dzien) byt wyswietlany nieprawidtowo. Problem zostat
rozwigzany.

e Zmniejszono liczbe antycznych monet wymaganych do zakupu udoskonalonych przedmiotéw
wyposazenia plemienia Ruhnoéw.

Kategoria Przed zmiang Po zmianie
Bron 3779 szt. 2 834 szt.
Tarcza 2519 szt. 1 889 szt.

Goéra stroju

. 2 519 szt. 1 889 szt.
Nakrycie
gtowy
Spodnie 1 889 szt. 1417 szt.
Zbroja
Naramienniki
Rekawice 1 260 szt. 945 szt.

Nogi

e Zmieniono koricowg nagrode za Trase Jormunganda.

o W Skrzyni z Nagrodami Jormunganda za Zwyciestwo, ktérg gracz otrzymuje za
pomysiny wynik, zwiekszono prawdopodobienstwo uzyskania antycznych monet oraz
ich ilos¢.

o W przypadku porazki lub remisu dodano Skrzynie z Nagrodami Jormunganda za
Udziat, ktdra rowniez zawiera antyczne monety.

e Zwiekszono prawdopodobienstwo, ze Skrzynia Podboju i Przepiekna Skrzynia Podboju, ktdre
mozna byto wymieniaé na Odznaki Podboju, zawierajg przedmioty wyposazenia.

e U sprzedawcéw przedmiotéw wyposazenia i ddébr uzytkowych w 78 Garnizonie i 83
Garnizonie mozna teraz wymieniac na antyczne monety réwniez medale walki.

Nazwa przedmiotu Cena
Pakiet z Antycznyml Monetami 20 Medali Walki
Walki
Skrzynia z Ant\\l/\;:::'\k\i/ml Monetami 200 Medali Walki



Od zwyktych potworéw w Podupadtej Wiosce oraz na Sciezce Talonin w Pétnocnym Katalam
mozna od teraz zdobywac réwniez antyczne monety.

Zwiekszono nagrody, ktére mozna zebraé¢ od bosséw w instancjach solo i grupa Stalowej
Rozy.

Zwiekszono prawdopodobienstwo zdobycia przedmiotéw wyposazenia od bossow i w
Skfadzie Wojennym Sauro.

Zmieniono kolor tta symbolu [Eventu] Czarodziejski Kapelusz Munina.

W przypadku przedmiotdéw z ograniczeniem czasowym limit czasowy nie byt podawany w
nazwie. Ten problem zostat rozwigzany.

W przypadku niektérych kluczy eterowych nazwy przedmiotéw byly nieprawidtowe. Ten
problem zostat rozwigzany.

W przypadku wartosciowego stygmatu Btyskawiczna Strzata towcy IV w lewym dolnym rogu
zamiast aktualnego poziomu umiejetnosci byta wyswietlana nieprawidtowa liczba. Ten
problem zostat rozwigzany.

Zmiana: Gdy gracz bedzie chciat zniszczy¢ zwdj opakowania (epicki), wyswietli sie okienko z
prosba o potwierdzenie usuniecia.

Dodano funkcje rangi rozszerzenia.

o Gracze byli niezadowoleni, poniewaz z powodu zmiany poziomu nagle nie mozna juz
byto uzywaé broni. Zareagowalismy, obnizajac wymogi zwigzane z rangami i dodajac
range rozszerzenia.

o Jesli wymogi dotyczace rangi rozszerzenia nie bedg spetnione, dar many nie bedzie
dostepny.

o Jesli wszystkie wymogi dotyczgce daru many zostang spetnione, nie bedg juz one
wyswietlane w tooltipie przedmiotu.
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o Gdy dar many poziomu 1 jest mozliwy, a dar many poziomu 2 nie, wowczas uzyty

zostanie tylko dar many poziomu 1.

= Gdy dar many zostanie dokonany u BN, zostanie uzyty tylko dar many poziomu 1,
a koszty bedg réwne kosztom daru many poziomu 1.
= W przypadku uzywania przedmiotu do daru many, uzywany bedzie tylko dar

many poziomu 1.

o Przy ztozonej broni dwurecznej bedzie uzywane nastepujgce ograniczenie przedmiotu.

Ograniczenie daru many jest stosowane na przedmiocie z wyzszym poziomem.

o Funkcja zostata zastosowana réwniez na przedmioty Otchtani Jednostki Specjalnej.
Zmieniono jednostke sprzedazy BN sprzedawcéw dla przedmiotédw Otchtani Jednostki Specjalnej

Herinia (Elyosi) i Bedantun (Asmodianie).

Zmieniono poziom daru many oraz rekomendowang range uzycia dla przedmiotéw Otchtani

Jednostki Specjalnej.

o Nazwe rang Oficer z 1 Gwiazdka do Oficer z 4 Gwiazdkami zmieniono na Oficer z 2

Gwiazdkami.

Przed zmiang

Ranga uzycia Przedmiot

Oficerz1  Swieta Tunika Jednostki Specjalnej
Gwiazdka )
Swiete Buty Jednostki Specjalnej
Oficer 22 Swiete Naramlf?nnlkll Jednostki
) ) Specjalnej
Gwiazdkami
Swieta Bror Jednostki Specjalnej
Oficer 7 3 Swiete Rsekavyife J.ednostki
Gwiazdkami pecjaine]
Swieta Tarcza Jednostki Specjalnej
Oficerz4  Swiete Spodnie Jednostki Specjalnej
Gwiazdkami

Swieta Bror Jednostki Specjalnej

Po zmianie

Ranga

. Przedmiot
rozszerzenia

Swieta Tunika Jednostki Specjalnej

Swiete Buty Jednostki Specjalnej

Swiete Naramienniki Jednostki

Specjalnej
Oficerz 2 Swiete RskaVYiTe J_ednostki
Gwiazdkami pecjainej

Swieta Tarcza Jednostki Specjalnej
Swiete Spodnie Jednostki Specjalnej
Swieta Brori Jednostki Specjalnej

Swieta Brori Jednostki Specjalnej

e Zmiana: Sprzedawcy Zastug dla Oficerow Herinia (Elyosi) i Bedantun (Asmodianie) w

Pétnocnym Katalam nie sprzedajg juz przedmiotdw zotnierzy jednostek specjalnych
Straznikow / Archontéw.
o Postacie, ktore posiadajg juz taki przedmiot, mogg go nadal uzywac.
o Rangi uzycia oraz rangi rozszerzenia dostosowano
przedmiotéw jednostki specjalnej.
Zmiana: Czas regeneracji zwojow z efektem wzmocnienia obowigzuje tylko dla zwojow tej
samej kategorii.
o Przykfad: Czasy regeneracji Zwoju Przebudzenia z kategorii szybkos¢ walki oraz Zwoju
Biegu z kategorii szybkos¢ poruszania sie sg obliczane oddzielnie.

rowniez w przypadku



Kategoria Przyktad odnosnego typu zwoju

Zwiekszenie Zwaj odporny na ogien / wode / ziemie / wiatr
obrony /

- Zwaj Odpornosci na Trafienie Kryt. / Mag. Odpornosci na
odpornosci

Trafienie Kryt.
Ochrona przed

Obrazeniami Zwoj Ochrony przed Obrazeniami
Szybkos¢ walki Zwoj Odwagi / Przebudzenia

Szybkosc

. Zwoj Bie Szalejgcego Wiatr
poruszania sig woj Biegu / Szalejacego Wiatru

Trafienie kryt. Zwaj Trafien Kryt. / Mag. Trafier Kryt.

ZNANY BtAD: Zwdj Mag. Trafien Kryt. dzielg sie nadal czasem regeneracji ze zwojami ze zwojami
odpornosci na sity natury, jak np. Zwdéj Odporny na Ogien.

e Obnizono ceny za wartosciowe stygmaty wyzsze od poziomu .
o Obnizono réwniez opfaty za zaczarowanie u wzmacniacza mocy stygmatéw.

e W niektdrych regionach rozstawiono dodatkowych wzmacniaczy mocy stygmatéw walki /
magii.

Frakcja Lokalizacja Dodatkowy BN
Sanctum — Hol Obronicéw
Reshanta — Twierdza Teminon
Elyosi Inggison — Twierdza Iluzji Inggison

Sarpan — Centrala Oddziatu Obronnego Kahruna

Pétnocne Katalam — Odbudowana Wieza
Swiatta Wzmacniacz mocy stygmatow walki,

wzmachiacz mocy stygmatow magii
Pandemonium — Budynek Rady Narodowej ystye &

Reshanta — Twierdza Primum
Asmodianie Gelkmaros — Twierdza Gelkmaros
Sarpan — Centrala Wtéczni Siel

Pétnocne Katalam — Swiatynia Ruhnéw

ZNANY BtAD: W Budynku Rady Narodowej w Pandemonium dwéch BN stoi jeden w drugim.

e Rozwigzano problem polegajacy na tym, ze koncowy boss w Sktadzie Wojennym Sauro nie
zrzucat zbroi fancuchowej dla Etertecha.

e Prastare relikty mozna teraz przechowywac w stosach po 100 sztuk.
o Dotychczasowa sytuacja: W zaleznosci od rodzaju reliktu rozmiar stosu byt rézny.
o Zmiana: Wszystkie relikty mozna teraz uktada¢ w stosy po 100 sztuk.
e Kiski mogg by¢ teraz uktadane w stosy. Ta zmiana nie dotyczy jednak jeszcze wszystkich
kiskow.
10



o Dotychczasowa sytuacja: Kiski nie mogty by¢ uktadane w stosy.

o Zmiana: Niektére kiski mozna teraz uktadac¢ w stosy po maks. 100 sztuk.
Kilka podstawowych atrybutéw klucza eterowego Tesknota Wiadcy Balauréw byto
ustawionych zbyt nisko. Ten btad zostat usuniety.
W przypadku niektdrych przedmiotéw zmiany nie zostaty zrealizowane. Ten problem zostat
rozwigzany.
Przy réznych skrzyniach z nagrodami w postaci monet zmieniono zawarte w nich przedmioty
oraz prawdopodobienstwo, z ktérym gracz moze je otrzymac.
Zwiekszono liczbe nagréd w Pakiecie Zapaséw Podrdznika oraz prawdopodobienstwo, z
ktérym gracz moze je otrzymad.
Skrzynia Kluczy Eterowych Tatara mogta zawiera¢ Rewolwery Eteru Tatara. Ten btad zostat
usuniety.
Zmieniono klucz eterowy oraz wyglad Mecha.

Od niektorych potworéw w Tahmes nie mozna byto zdoby¢ Sztyletu Rakshy oraz Krotkiego
Rewolweru Rakshy. Ten problem zostat rozwigzany.

W okreslonych okolicznosciach nie mozna byto otrzymywac przedmiotéw. Ten problem
zostat rozwigzany.
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e Przedmiot, do ktdrego uzycia wymagana jest okreslona ranga mozna kupi¢ dopiero po
spetnieniu odpowiednich warunkow.
o Przedmioty jednostki specjalnej mozna kupic¢ tylko gdy posiada sie range oficera z 2
gwiazdkami lub wyzsza.
o Woyglad niektdrych przedmiotéw byt nieprawidtowy. Ten problem zostat rozwigzany.

Ozdoba z piodr

e Dodano akcesoria 0zddb z pidr.
o Ozdoby z pidr to nowe akcesoria, ktédre mozna umiesci¢ w nowo dodanym slocie.
o Ozdobe z piér moizna udoskonali¢ przy uzyciu Swietego Serum Udoskonalenia i
posiada ona nastepujgce wtasciwosci:
= W przypadku ozdoby z pidr nie obowigzuje maksymalny poziom
udoskonalenia.
= Jedli udoskonalenie sie powiedzie, w zaleznosci od rodzaju ozdoby z piér
zwiekszy ono dwie okreslone wartosci.
o Jesli udoskonalenie sie nie powiedzie, ozdoba z piér ulegnie zniszczeniu.
Im wyzszy stopien udoskonalenia ozdoby z pidr, tym mniejsza szansa powodzenia.
o Ozdoba z pidr to przedmiot wyposazenia, ktérego wyglad zmienia sie w poziomach
udoskonalenia 0, +5i +10.
o Ozdoby z pidr mozna sprzedawad/wymieniac niezaleznie od poziomu udoskonalenia.
e Dodano ozdoby z pidr.

O

o Ozdoby z piér posiadajg wyszczegdlnione ponizej wartosci. Od poziomu +5 mozna
otrzymad z mniejszym prawdopodobieristwem dodatkowe zwiekszenie
ataku/wzmocnienia magii.

Standard Udoskonalenie

Przy kazdym udoskonaleniu atak postaci jest zwiekszany o +4, a maks.
Piéro Wtadcy (atak fiz.) Atak +1 PZ o +150. Od poziomu udoskonalenia +5 mozina dodatkowo
zwiekszy¢ atak z niewielkim prawdopodobienstwem.
Przy kazdym udoskonaleniu magiczne wzmocnienie postaci jest
Wzmocnienie zwiekszane o +20, a maks. PZ 0 +150. Od poziomu udoskonalenia +5
magii +5 mozna dodatkowo zwiekszy¢ wzmocnienie magii z niewielkim
prawdopodobienstwem.

Piéro Wtadcy (atak mag.)

o Ozdoby z piér mozna otrzymacé na nastepujgce sposoby:
=  Mozna je kupi¢ u Modyfikatora Piér Wtadcy w stolicy.
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Lokalizacja w Sanctum Lokalizacja w Pandaemonium

*

Apellbine T

=  Mozna je zdoby¢ z niewielkim prawdopodobienstwem od bosséw niektdrych

instancji.
Instancja
Swiatynia Ognia Baza Rentus
Jaskinia Draupnira Twierdza Tiamat
Tajne Laboratorium Theobomos Most Jormunganda
Twierdza Adma Wieza Obronna Ruhnéw
Poeta Ciemnosci Schronienie Plemienia Ruhnéw

Swiatynia Beshmundira
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Umiejetnos¢

Bard

e W opisie umiejetnosci stygmatéw Melodia Snieznego Kwiatu I, Serenada Pokoju | i Melodia
Zelaznego Pancerza | barda dodano zysk stygmatéw, poniewaz brakowato tej czesci.

Kantor
e Rozwigzano problem polegajacy na tym, ze symbol wzmocnienia przy umiejetnosci Szalericza

Zacheta | Kantora w opisie pokazywat zwiekszenie szybkosci poruszania sie 0 20% zamiast 0 25%.
e Nazwe umiejetnosci Kantora Bfogostawieristwo Zdrowia Il zmieniono na Pochwata Zycia .

Strzelec

o Efekt umiejetnosci Strzelca Bombardowanie Dziatami Przeciwlotniczymi | nie mogt by¢ przerwany
za pomocg okreslonych umiejetnosci. Ten bfad zostat usuniety.

EterTech

e Zmniejszono wartosci zwiekszenia gniewu umiejetnosci Etertecha takich jak Fala Ochtfodzenia I -
V, Elektryczny Szok | - IV, Elektryczne Sidta | - IV, Cios Ostrzem | - IV, Ostabiajgce Uktucie I - I,
Prowokujgcy Wiatr | - V, Smecz Milczenia | - Il i Fala Gniewu | - |l

e Podczas lotu nie mozna byto korzysta¢ z umiejetnosci Wyjscie Ewakuacyjne | Etertecha. Ten btad
zostat usuniety.

Réine
e Zmniejszono liczbe Nasion Ryku potrzebnych do przemiany: Generat Straznikéw | - V.

e Zmieniono kolory symboli umiejetnosci Kantora Bezpieczny Teren Chroniony oraz
umiejetnosci Czarodzieja Ognista Klatka.

. Przed  Po |
7 2
Kantor m m

Czarodziej ‘i"

e Zmiana: Efekt tarczy osobistej nie zostanie usuniety, gdy zostanie zastosowany efekt tarczy
grupowe;.
e Zmiana: Gdy posta¢ przechodzi na kolejny poziom, otrzymuje automatycznie wszystkie
umiejetnosci, ktdrych mozna na nim uzywac.
o Postaé otrzymuje umiejetnosé przez to, ze podrecznik umiejetnosci zostat zamieniony
na automatyczne przydzielanie.
o Gdy posta¢ nauczy sie nowej umiejetnosci, wyswietla sie ikona ,Umiejetnosé
nauczona”.
o Stygmaty i wartosciowe stygmaty sg nadal dodawane za posrednictwem mistrzéw
stygmatow.
o Poniewaz umiejetnosci sg nabywane automatycznie, mistrzowie nie sprzedajg juz
podrecznikéw umiejetnosci.
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e Rozszerzono okno umiejetnosci w celu umozliwienia sprawdzania umiejscowienia
umiejetnosci na pasku skrétéw.
o Umiejetnosci, ktére nie zostaty umieszczone na pasku skrétéw, sg wyswietlane jako
[Niezarejestrowane].

Niezarejestrowane ejestrowane

skills X skills

Active  Passive Craft Emotes Actions Chains =
~

Devotion | Level 9 Unregistered Devotion | Level 9

Soul Slash | Level 7 Unregistered Soul Slash |

Counter-attack | Level 5 Unregistered Counter-attack | Level 5

Hide |

Okno L y Hide | Level 5 Unregistered
umiejetnosci |

Surprise Attack | Level 3 Unregistered Surprise Attack | Level 3

# Bandage Heal eve Unregistered andage Heal

;\“ Focused Evasion | Level 1

* Return

l/ Swift Edge |

Focused Evasion | Level 1 Unregistered
* Return
I/ Swift Edge | Level 1 Unregistered

Show highest level only Show highest level only

X

Active Passive Craft Emotes Actions Chains -

A

e Zmieniono / rozszerzono sposob wyswietlania okna umiejetnosci.
o Stary IU, w ktérym dostepne umiejetnosci byty posortowane w zaleznosci od swojego
typu, zostat zastgpiony nowym IU, w ktérym umiejetnosci mozna réwniez sortowac
wedtug stopnia otrzymania oraz umieszczenia na pasku skrétow.

Skills X

Active Passive Craft Emotes Actions Chains =
Okno N
umiejetnosci

i . .
& Devotion| Level 9 Unregistered
2\

e Gdy posta¢ uczy sie umiejetnosci wyziszego stopnia, umiejetnos¢ nizszego stopnia
zarejestrowana na pasku skrotéw jest automatycznie zastepowana przez nowg umiejetnosc.
o Gdy uzywana jest umiejetnosé, ktdrej posta¢ nauczyta sie na nizszym poziomie,
umiejetnos¢ ta pozostaje zachowana, gdy postaé¢ nabedzie umiejetnos¢ wyzszego
poziomu. Umiejetnos¢ wyzszego poziomu bedzie jednak wyswietlana na pasku

skrétow.
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o W przypadku zamiany umiejetnosci stygmatu z wyiszego poziomu na nizszy
umiejetnos$é wyzszego poziomu, ktdra byta zarejestrowana na pasku skrotow, bedzie
wyszarzona (nieaktywna).

e Zmiana symboli umiejetnosci: Poziomy umiejetnosci nie sg juz zaznaczane réznymi kolorami.
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Postac

e Podczas walki z postacig z wtasnej frakcji nie mozna byto atakowa¢ przywotanych kreatur,
takich jak Uzdrawiajgca Energia. Ten problem zostat rozwigzany.

e Gdy postac ponizej poziomu 55 wejdzie po raz pierwszy do regionu przewidzianego dla
poziomu maks. 55, zostanie w przysztosci przeniesiona automatycznie na serwer dla
poczatkujgcych.

o W nastepujacych regionach postacie bedg przechodzity na serwer dla poczatkujgcych
automatycznie:

Region w zaleznosci od frakgji

Elyosi Asmodianie
Poeta Altgard
Verteron Ishalgen
Region Eltnen Morheim
Heiron Beluslan
Theobomos Brusthonin
Inggison Gelkmaros

ZNANY BtAD: Moze sie zdarzyé, ze przechodzenie w regionach Poeta oraz Ishalgen nie dziata
prawidtowo.

e Gdy postaé poziomu 55 lub nizszego przejdzie na serwer standardowy, nazwa serwera

wyswietli sie nad mini-mapa.
o 0d poziomu 56 nazwa nie jest juz wyswietlana.
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BN

e Przy odbudowanej Wiezy Swiatta i przy Swigtyni Ruhnéw w Pétnocnym Katalam dodano
sprzedawcdw wyposazenia (antyczne monety).
e Aby mozna byto tatwiej rozpoznawaé BN przyznajacych nagrody w postaci monet, ich tytuty
zostaty zmienione zgodnie z monetami, ktére mozna u nich wymienia¢.
e Dodano dalszych BN przyznajacych nagrody w postaci monet.
o Elyosi: Verteron, Eltnen, Heiron
o Asmodianie: Altgard, Morheim, Beluslan
e Usunieto Zarzadcow Podrecznikami Walki, ktérych mozna byto spotka¢ w 80/82 Garnizonie w
Potudniowym Katalam.

Frakcja NAZWA BN
. <Zarzadca Podrecznikami Walki> <Zarzadca Podrecznikami Walki>
osi
y Sinaios Selvine
o <Zarzgdca Podrecznikami Walki> <Zarzadca Podrecznikami Walki>
Asmodianie ) ) )
Agrahim Kinoldia

e W Inggison i Gelkmaros niektére potwory znajdowaty sie w dziwnych miejscach. Ten problem
zostat rozwigzany.

e Zmieniono lokalizacje niektérych BN wydajacych nagrody w postaci monet.

e W celu utatwienia podrdzy zmieniono lub dodano sciezki teleportacyjne w Pdétnocnym i
Potudniowym Katalam.

o W Péthocnym Katalam w Odbudowanej Wiezy Swiatta i w Swiagtyni Ruhnéw znajduja
sie statuy teleportu, za pomoca ktérych mozna sie dostaé do 73 i 74 Garnizonu.

o Gdy zostanie zajety 83 i 84 Garnizon w Potudniowym Katalam, pojawi sie teleporter,
za pomoca ktérego mozna sie dosta¢ do Garnizonu Pepe i Garnizonu Phona.

o Transport lotniczy na trasie miedzy Pandarung a Posterunkiem przy Bramie zostat
zastgpiony teleportem. Z teleporteréw na posterunkach przy bramie mozna dotrzec
do Okregu Autonomicznego Goldrinerka.

e Usunieto trasy lotu od Garnizonu Pepe i Garnizonu Phona w Potudniowym Katalam do Gér
Sauro.

o Z Garnizonu Pepe i Garnizonu Phona mozna dostac sie za pomocg statui teleportu do

Gor Sauro, ktére znajdujg sie obok Statui Transportu Lotniczego.
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Misje

o Zwiekszono waznos¢ misji Znak Zdrady u Elyoséw i Asmodianow.
e W Podtnocnym i Potudniowym Katalam dodano misje, za ktére mozna otrzymac antyczne

monety.
o BN znajduje sie w Odbudowanej Wiezy Swiatta lub w Swiatyni Ruhnéw w Pétnocnym
Katalam.
Frakcja Nazwa misji BN

[Moneta] Polowanie na Potwory przy
Wiezy <0Osoba Odpowiedzialna za
Elyosi [Moneta] Ade, Najemnik! Wypftacanie Monet>

. . . Perechinerk
[Moneta] Zabezpieczenie Drogi !

Transportu
[Moneta] Polowanie na Potwory przy
Swigtyni <0Osoba Odpowiedzialna za
Asmodianie [Moneta] Oczyszczanie Farmy Wypfacanie Monet>

[Moneta] Zabezpieczenie Drogi Mokochinerk

Transportu

e W Podziemiach Katalam zwiekszono ilos¢ antycznych monet otrzymywanych w nagrode za
ukonczenie misji.

Nagroda
Nazwa misji
Przed zmiang Po zmianie

[Moneta] Handel z Shugo 1 5 antycznych monet 10 antycznych monet
[Moneta] Handel z Shugo 2 5 antycznych monet 10 antycznych monet

[Moneta] Oferta Aktorunerka 6 antycznych monet 12 antycznych monet

e Dodano nowg misje w Konsylium Kaisinela/Marchutana.
o BN dla misji znajduje sie w Sanctum/Pandemonium w poblizu Statui Teleportu.

Frakcja Nazwa misji BN

Quilven

Elyosi Poczatek Nowego Treni Sby Ogni
yosi oczatek Nowego Ireningu <Publicysta Préby Ognia>

Renen

Asmodianie Inna Arena Treningowa <Publicysta Préby Ognia
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e Zmieniono cze$¢ misji, ktore mozna wykonywaé na Stalowej Rozy.
o Poziom, od ktérego otrzymuje sie misje, zmieniono z 63 na 60.
o W nagrode dodano antyczne monety.
o BN znajduje sie teraz w Odbudowanej Wiezy Swiatta lub w Swiatyni Ruhnéw w
Potnocnym Katalam.
e Zmieniono tresci niektérych misji zwigzanych ze Skladem Wojennym Sauro.
o BN znajduje sie teraz w Garnizonie Pepe lub w Garnizonie Phona w Potudniowym
Katalam.
o Zmieniono przebieg niektérych misji.

Spis tresci
Frakcja Nazwa misji
Przed zmiang Po zmianie
Elyosi [Gru] Koniec Generata Brygady 40 armii . i . .
Zniszcz 5 Skrzyfiz  Zniszcz 2 Skrzynie z
Asmodianie [Gru] Komendantka Oddziatu Kluczami Tajemnicy = Kluczami Tajemnicy
Rozpoznawczego

X Postacie, ktore przyjety te misje jeszcze przed zmiang, moga automatycznie kontynuowac od
kolejnego kroku, jesli zniszczyty juz 2 lub wiecej Skrzyn z Kluczami Tajemnicy.

e Przy nagrodach za niektére zlecenia dotyczace produkcji broni uzupetniono wzory dla
Rewolwerdw Eteru i Armat Eteru.

o Jezeli dla przejscia danej misji konieczne jest wejscie do instancji, w nazwie misji wyswietla
sie teraz informacja [Instancjal.

o Informacja [Instancja] zostata dodana dla nastepujgcych instancji: Haramel, Obdz
Szkoleniowy Nochsana, Swigtynia Ognia, Koszmar, Jaskinia Draupnir, Tajne
Laboratorium Theobomos i Twierdza Adma

e W misjach [Housing] tatwe Zycie Elyoséw i [Housing] Pernon miejsce ciszy i spokoju
Asmodiandw postac¢ otrzymuje teraz wiecej informacji od postaci przydzielajgcej misje.

e Usunieto tresci dotyczgce Sktadu Wojennego Sauro, ktére posta¢ otrzymuje wczesniej w
zwigzku z 83 Garnizonem.

e Przy wyborze nagrody misji Ekspert Wytwarzania Broni brakowato wzoru dla Klucza
Eterowego. Ten problem zostat rozwigzany.

e Nie mozna juz przyjmowac misji Elian wzywa (Elyosi) lub Nowa kraina Pernon (Asmodianie).

e W przypadku misji bohateréw Elyoséw ,[Bohater] Osiggniecia w Katalam” i Asmodiandéw
,[Bohater] Uzyskanie Wynikéw w Katalam” mozna teraz sprawdzaé¢ informacje o
przedmiotach.

W misji Elyoséw ,Powstanie Szczelin” i misji Asmodianéw ,, Tajemnicza Szczelina” dodano
oznaczenie [Instancjal.

e Po ukonczeniu misji Oferta Koruchinerka (Elyosi), podobnie jak w przypadku misji Oferta
Moorinerka (Asmodianie) postaé nie otrzymuje dodatkowych PD.

e W celu utatwienia rozpoznawania potwordw i obiektow aktualnej misji wyswietlane s3
dodatkowe informacje.

o W momencie wziecia na cel danego potwora lub obiektu w oknie informacji pojawia
sie nazwa aktualnej mis;ji.

e Po ukonczeniu misji Oferta Koruchinerka (Elyosi), podobnie jak w przypadku misji Oferta
Moorinerka (Asmodianie) postac nie otrzymuje dodatkowych PD.

e W celu utatwienia rozpoznawania potwordw i obiektow aktualnej misji wyswietlane s3
dodatkowe informacje.
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o W momencie wziecia na cel danego potwora lub obiektu w oknie informacji pojawia
sie nazwa aktualnej mis;ji.

Poprzednio Po zmianie

Ellokun

inwashed Jormungand>

Normal Level 4
Altitude = Ranged 13m

Normal Level 4
Altitude = Ranged 9m

¢ Secret of the Reians

Zmieniono nagrody za misje, w ktérych do tej pory bohaterowie mogli otrzymywac podreczniki

umiejetnosci.

o Podreczniki umiejetnosci zostaty usuniete z puli nagrdd za misje i zostaty zastgpione réznymi
przedmiotami uzytkowymi.

Frakcja Nazwa misji

Zagrozenie z gory
Usuniecie Unoszacych sie Obiektow

Cytadeli Verteron (Etertech)

Elyosi Wystanie do Verteronu

Wyprébowanie Umiejetnosci Lotu
[Gru] Ostabienie Kaidanow

Pod Grzybami

Usuniecie Unoszacych sie Obiektow
Twierdzy Altgard (Etertech)

Asmodianie Woystanie do Altgardu

Ostatni Punkt Kontrolny
[Gru] Zeby Sie Juz Nie Podnie$li

Usunieto misje, ktérej celem byto zdobycie kamienia aktywujgcego czas wymaganego do wejscia

do Poeta Ciemnosci.

o Postacie, ktére przyjety te misje jeszcze przed aktualizacjg, lecz jej nie ukonczyty, mogg ja
ukonczy¢ u danego BN.

Frakcja Nazwa misji BN ukonczenia
. o . Maloren
[Gru] Materiaty do Kamienia Aktywacji
<Kaptan>
. . o Maloren
Elyosi [Gru] Test Wzniostosci

<Kaptan>

Suirunerk

[Gru] Potrzebuje Materiatu!
<Wedrowny Odkrywca Shugo>

. . Hresvelgr
[Gru] Wazny Materiat
<Prorok>
o . Hresvelgr
Asmodianie [Gru] Materiat dla Mocy
<Prorok>
Suirunerk

[Gru] Aktywacja Artefaktu
<Wedrowny Odkrywca Shugo>
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Zmieniono tresci misji warunkujacej dostep do Wawozu Silentery, poniewaz nie jest juz

konieczne zdobywanie twierdzy. Filmiki wyswietlane w trakcie tej misji nie sg juz dostepne.

Zmieniono sposdb wyswietlania na mapie obiektéw potrzebnych dla danej misji.

o Dotychczasowa sytuacja: Wyswietlanie zniknie z mapy, gdy zostang zatatwione wszystkie
obiekty wymagane dla danej misji.

o Zmiana: Zaznaczenie zniknie z mapy, gdy zostanie zatatwiony dany obiekt.

‘ Wyswietlanie zadan

N e
Granu’ Fo

outhenniAn

74th Garrison
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Otoczenie

e Zmieniono cze$¢ topografii Twierdzy Prades w Potudniowym Katalam.

e Zmieniono cze$¢ topografii w Holu Wiedzy.

e Zmieniono cze$ciowo topografie Mostu Jormunganda.

e Zmiana: Ze wstepu do Wawozu Silentery w Inggison i Gelkmaros mozna korzysta¢ w
dowolnym momencie, niezaleznie od tego, czy twierdza zostata zajeta, czy nie.

e Zmieniono czes$¢ topografii Bastionu Stalowego Muru.

e Zmieniono czes$¢ topografii Pandemonium.

e Zmieniono cze$¢ topografii na Poktadzie Stalowej Rézy.

e Rozwigzano problem polegajacy na tym, ze mata postaé zaklinowywata sie w okreslonych
miejscach, gdy siadata na krzesto.

e Usunieto obeliski w poblizu 71 i 72 Garnizonu w Pétnocnym Katalam.

e Usunieto réwniez neutralng strefe przy ladowisku przy obelisku w poblizu 71 i 72 Garnizonu
w Pdétnocnym Katalam.

e Zmieniono wyglad ladowisk w poblizu Garnizonéw w Potudniowym i Pétnocnym Katalam.

Platforma Bezpiecznej Strefy

e Zmieniono czesSciowo topografie Poeta.

e Zmieniono cze$ciowo topografie Theomobos.

e Zmieniono czeSciowo topografie Sanctum.

e Zmieniono czesciowo topografie Altgard.

e Zmieniono cze$ciowo topografie Morheim.

e Zmieniono czesciowo topografie Beluslan.

e Zmieniono czeSciowo topografie Gelkmaros.

e Zmieniono czesciowo topografie Bastionu Stalowego Muru.
e Zmieniono czesciowo topografie Pétnocnego i Potudniowego Katalam.
e Zmieniono cze$ciowo topografie Eltnen.

e Zmieniono czesciowo topografie Heiron.
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Ul

e W oknie wprowadzania kodu PIN w dolnym obszarze dodano przycisk Zresetuj PIN.

o Po kliknieciu na przycisk Zresetuj PIN otwiera sie strona Aion Free-to-play do
resetowania kodu PIN.

e Gdy w [Ustawienia - Klawiszologia - Funkcja] zostanie wybrana opcja Pokazuj/ukrywaj innych
BG, w przysztosci bedg réwniez ukrywane réwniez kreatury przywotywane przez bohateréw
gtownych.

e Przy niektdrych rozdzielczosciach szybkie informacje przedmiotéow byty nieprawidtowo
wyswietlane. Ten problem zostat rozwigzany.

e W przysztosci bedzie mozna otwiera¢ okno Narzedzie reczne podczas lotu lub dosiadania
Taroka.

e Dodano symbol pokazujgcy lokalizacje na mapie BN wydajgcego nagrody w postaci monet.

o Ten symbol pokazuje BN dla nastepujgcych nagréd w postaci monet: monety z
zelaza, brazu, srebra, ztota, platyny, mithrilu, ceranitu i antyczne monety
o Te opcje mozna wybrac pod Mapa - Pokaz na mapie - Funkcyjni BN.

Poprzednio Po zmianie

™ W Functional
= W Functional
WV Y Obelisk
W Y Obelisk
4 Postbox

<

® village Bulletin Board
Village Bulletin Board -
@ Merchant
Merchant —
® Coin Merchant
| Trade Broker
‘! Trade Broker
! House Auctioneer :
'»' House Auctioneer
¥ Storehouse Manager
¥ Storehouse Manager
% Teleporter

€ € € € < <K

% Teleporter

e Makra zarejestrowane w oknie makr sg teraz wyswietlane w porzadku alfabetycznym.

e Poniewaz postacie uczg sie teraz umiejetnosci automatycznie, zmieniono tres¢ pomocy dla
poczatkujgcych oraz wideo tutoriali.

e Przy tworzeniu zenskiej postaci dostepna jest nowa fryzura.
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Nowa fryzura

A\ ’I/f’// —

Do okienka ostrzegawczego ,,Zt6z prosbe o wejscie” rekrutacji na catym serwerze oraz
dotgczenia dodano funkcje pop-up.
Gdy okienko ,,Zt6z prosbe o wejscie” rekrutacji na catym serwerze oraz dotgczenia zostanie
ukryte, otworzy sie ono automatycznie w nastepujgcych sytuacjach:

o Okno otworzy sie automatycznie, gdy trzeba klikng¢ na Gotowe.

o Okno otworzy sie automatycznie, gdy zostanie przyjete zgtoszenie do grupy.

o Okno otworzy sie automatycznie, gdy wszyscy cztonkowie grupy beda gotowi.
Gdy przezroczysta mapa umozliwiajgca odnalezienie drogi zostata powiekszona, status
przezroczystej mapy nie bedzie w przysztosci resetowany.
Gdy przezroczysta mapa zostata pomniejszona i gdy szukany BN znajdowat sie wprawdzie w
tym samym regionie, jednak byt bardziej oddalony, na mapie wyswietli sie lokalizacja BN.

o Gdy po sprawdzeniu tej lokalizacji posta¢ pokona okreslony odcinek, na mapie

wyswietli sie ponownie aktualna lokalizacja postaci.

Gdy gracz otworzy przezroczystg mape i gdy szukany BN bedzie znajdowat sie w innym
regionie, status zoom przezroczystej mapy pozostanie zachowany.
W oknie Profil dodano nowy slot dla ozdoby z pidr.
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Poprzednio Po zmianie
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e Pod [Ustawienia] - [Ustawienia gry] - [Posta¢] dodano funkcje Wyswietlaj ozdoby z piér.

Zmienione wyswietlanie

Helmet Show v

Display feather orname Show \

e W oknie agenta handlowego dodano kategorie Ozdoba z pidr.

o

System

W punkcie [Akcesoria] dodano szczegét [Pidra].

e Dodano nowg funkcje AION Ping.

o

o

AION Ping to funkcja ulepszajgca komunikacje miedzy klientem a serwerem w celu
unikania opdznien.

Pod [Ustawienia - Ustawienia systemowe - System] mozna wybrac¢ opcje Umozliwiaj
funkcje AION Ping (*). Funkcja zostanie aktywowana po ponownym uruchomieniu
komputera.

Po aktywowaniu AION Ping funkcja ta pozostanie witgczona tak dtugo, az uzytkownik
jg dezaktywuje. (Moze sie jednak zdarzy¢, ze funkcja zostanie dezaktywowana przez
inne programy stuzgce do polepszania wydajnosci sieci lub wprowadzania zmian w
rejestrze.)
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Options
Game'@ptions Graphics'Options’ | ‘Sound Options | Key Mapping
System
W' Approve NC Ping (*)
Caution X
AION Ping adjusts the technical settings (Register) to
improve communication between the client and the

server,

Using this function improves the reaction time in the
game.

However, it is also possible that activating AION Ping
during the game will reduce the network speed of
other programs or interrupt these programs.

You can find more information on this function in the
AION Ping settings guide.

Version: 4514 319.72
-4

Reset settings = Reset detail settings Reset Windows OK Cancel Apply

Serwer dla poczatkujacych

e Zmiana: BN w Inggison i Gelkmaros, u ktérych mozna wymienia¢ prastare
pieczecie/ikony/kielichy/korony, nie pojawiajg sie juz na serwerze dla poczatkujgcych.

e Zmiana: Na serwerze dla poczatkujgcych mozna uzywac wejscia do Wawozu Silentery Przy
wejsciu ma jednak miejsce automatyczne przejscie do normalnego serwera.
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