Yama Notlari 4.6.1/1127v

icindekiler

V=Y o =T o =T PP PPPPRPRt 2
Y o EEE 2
ONUI PUANIATIT o 2
2T oT =T 1= PP PPN 8
[N T 1S =T o L= PPNt 10
| 74 GO 10
GOPRVIET e, 10
L0 11
SONIETIET SAIONU ettt e e e e e e e e ee s b reeeeeeeeeeasabr e eeeaeaeees 11
FAN = 1 2Nt 12



Mahzenler
1. Degisiklik: Etertek, ‘Cantra Dredgion’undaki’ 6zel gérevi tamamladiginda, ¢ikis artik
dredgion giris YZK’sinin 6niinde bulunacak.

2. ‘Celik Duvar Tabyasi Savas Meydani’'ndaki bazi canavarlarin yerleri degistirildi.

3. ‘Sauro Savas Deposu’nda bir canavar silindi, boylece zorluk derecesi diisti.

4. ‘Celik Duvar Tabyasi Savas Meydan!’ ve ‘Kamar Savas Meydani’ndaki zaferler/yenilgiler igin
Abis puani édilleri yikseltildi.

5. ‘Krotan Kalesi’, ‘Lejyonun Krotan Kalesi’, ‘Kisis Kalesi’, ‘Lejyonun Kisis Kalesi, ‘Miren Savas
Kalesi’ ve ‘Lejyonun Miren Savas Kalesi’'nde bulunabilen ‘cok eski kalintilar iceren sandiktan’
elde edilebilen Abis puani degeri yikseltildi.

6. ‘Kamar Savas Meydani’ndaki Ruhban, cagirma-diriltme becerisiyle diriltildiginde ama
‘dovis ruhu yiuklemesi’ adh gliclendirme etkisinin kullanildigi hata dizeltildi.

7. Artik ‘Celik Duvar Tabyasi’'nda, kaos tasinda, kaos dalinda, kaos kokiinde, kaos kayasinda
vs. toplanabilen toplama malzemelerinin suikastcida 6zel yetenege dénlismesi artik mimkiin
degil.

8. ‘Kamar Savas Meydan’, ‘Jormungand Yuruyus Yolu’ ve ‘Celik Duvar Tabyasi Savas
Meydani’'nda igeri girildiginde ya da diriltildiginde yaralanmazlik siiresi degistirildi.

Abis

1. Resanta’da (Krotan, Miren, Kisis Kalesi) ve Katalam’da (Sillus, Bassen, Prades Kalesi) kale
savasl sirasinda kazanilabilen Abis puani miktari artirild.

2. Kale savasinda yaratiklardan daha yiksek Abis puani alinabilmesi sayesinde, bir karakter
bir canavara ilk saldiran oldugunda alinan katki bonusu kaldirildi.

Onur Puanlari
1. Lejyon tuggeneralinin ve lejyon tuggeneral vekilinin st Abis’te ve Katalam’da basarili bir
kale savasindan (savunmasindan) sonra alabilecekleri onur puani miktari artirildi.



2. Bir degisiklik yapildi: Katalam ya da (st Abis’te yapilan bir kale savasinda, kale savasi
basarili oldugunda, lejyon tuggenerali ve lejyon tuggenerali vekili onur puani aliyor. Ama
bundan sonra bu puanlar sinirl.

Esyalar

1. Mana taslarina otomatik olarak sihir yapilabilmesini saglayan bir fonksiyon eklendi.

Enchantment Aidtem

\y No Supplements

Manastone Socketing

Target to Enchant Enchantment Aid Item

\y No Supplements

100% Manastone

(11/1)

Supplements (

ltem for Enchantment

el | Supplements |

Enchantmen < Enchant

- Mana tasi sihrinin alt béliminde deneme sayisi ayarlaniyor ve sayinin gosterdigi kadar

mana tasi sihri yapiliyor.
- Mana tasl sihirlerinin sayisi, alt bolimdeki € ve P oklarina basilarak ayarlaniyor.
X

Boost Angry Hyperion's Tunic (Bard) to 'Magic Boost
+27 / Magical Acc +8' Manastone 20 times?

This action will cancel automatically if no Manastone
slots are available.

e
C

If the enchantment fails, all Manastones anchored in
Angry Hyperion's Tunic (Bard) will be

Cancel



- Mana tagsi sihri basarisiz oldugunda, normal sihirde oldugu gibi tim mana taglari imha
oluyor.

- Segilen ankraj yardimina bagli olarak otomatik sihir yapiliyor ve mana tasinin basamagina
bagli olarak uygun ankraj yardimlari harcaniyor.

- Bir objeye yapilan mana tasi sihri basarili oldugunda ve donanim objesinde miimkiin olan
maksimum sayida mana tasina ulasildiginda, geri kalan denemeler durdurulur.

2. Ozel Jormugand zincirlerine/zincir zanaat serisi modellerine bir iretim segim sistemi
getirildi.

- Uretimden bir sonug elde edebilmek icin bir Giretim kombinasyonunun segilmesi gerekiyor.
O zaman uretim yapmak miimkdin oluyor.

- Bir model elde edildiginde, tretim listesine iretim kombinasyonu ekleniyor ve bir Gretim
kombinasyonu silindiginde, modelin tiim (retim kombinasyonlari da siliniyor.

- Elde edilen tretim modelleri, ek olarak uygulanan liretim kombinasyonlariyla birlikte listeye
ekleniyor.

Jormungand's Gleaming Masterful
Hauberk (1)

Craftsman's Balaur Knife (30)
Powerful Ancient Aether (10)
Greater Form of Fear (10)
Greater Catalium (20)

Source of Fire (4)

Steel Wall Cry

Ancient Blue Crystal (30)

»? Jormungand's Gleaming Masterful
Hauberk (1)
Craftsman's Balaur Knife (30)
Powerful Ancient Aether (10)
Greater Form of Fear (10)
Greater Catalium (20)
Source of Fire (4)
Steel Wall Crystal (1)
Ancient Blue Crystal (30)

Teaches how to make Jormungand's
Premium Hauberk

3. Bazi model malzemelerinin yanlis ayarlandigi gérevler vardi. Bu hatalar giderildi.

4. Bir ylkseltme sistemi eklendi.
- 'kutsal yikseltme serumu’ objesi kullanilarak yikseltme etkinlestirilebiliyor.



N Amount of uparades
—% Can improve an acc ry's attributes

Activate the serum double-clicking (or

right-clicking) and select an item to

Yiikseltme basarili olduysa, karakter daha yliksek PvP degerlerine sahip oluyor.
Yiikseltme basarisiz olursa, ylikseltme degeri O oluyor ve yikselen PvP degerleri
kayboluyor.

- Yiikseltme sistemi, 50. basamak ve Ustlindeki efsanevi ve daha iyi aksesuar objelere
uygulaniyor. Ama bazi etkinlik objeleri ve siiresi sinirli objeler bunun disindadir.

Archon Centurion's Lazuli Necklace

Necklace
la or Level 40 or higher

Untradeable
Unsellable
Unstorable in Legion Warehouse
ction of A ints possible

Magical Ac
UET ]
V Suppression 113 Block
Magic Resist 157

n 28

Magic Boost +36 Magical Acc +26

HP +145 MP +145

Flight Time +17 PVP Physical +3.6%
Attack

PVP Magical +3.6%

Attack

Yikseltme durumu obje hizl bilgisinden kontrol edilebiliyor ve ‘gecerli basamak/en
Ust basamak’ olarak gosteriliyor. Yiikselen PvP degerleri ayri olarak parantez icinde ve
eflatun renkte gosteriliyor.

Yikseltmenin basarili olmasi durumunda, yikseltme basamagi adin 6niinde eflatun
renkte gosteriliyor.



¥ Abyss Necklace

“
OB

Untradeable

Unsellable

Available for Level 65 or higher

Unstorable in Account Warehouse

Unstorable in Legion Warehouse

Extraction of Abyss Points possible

Parry

Magic Suppression

Evasion

Magic Boost

3
Physical Def 8
1
8

Magical Acc
Magic Resist
Block

Crit Spell

— Bazi mahzenlerin patron canavarlari belli bir olasilikla ylikseltme serumu kasalari
disdriyor. Bunlari her grup Uyesi alabiliyor (birer adet).

Mahzen
Theobomos
Gizli
Laboratuari

Draupnir
Magarasi

Karanhgin
Poetasi

Rentus Ussii

Tiamat Kalesi

Patron Canavar

Triroan

Komutan
Bakarma

Tahabata Ates

Lordu

Calindi Alev

Lordu

Tuggeneral

Vasarti
Tahabata

Hazine Sandigi

Mahzen

Adma Kalesi

Besmundir
Tapinagi (zor)

Sauro Savas
Deposu

Patron Canavar

Lord Lanmark

Kararli isbariya

Sinsi Uterunerk

Sihhiye Subayi
Surkihan

Arastirma Yoneticisi
Jardaraka

Muhafiz Kitasi Lideri
Ahradim

5. Mana tagi sihrinde ihtiyag duyulan ankraj yardimlarinin sayisi degistirildi:
- Normal mana taslarinda ve kombine mana taslarinda artik kritik isabet/saldiri ana
taslarinda, diger mana taslariyla ayni sayida ankraj yardimina ihtiya¢ duyuluyor.



- Kombine mana taslari igin ihtiya¢ duyulan ankraj yardimlarinin sayisi dustrilda.
- Cok eski mana taslarinda ihtiyag duyulan ankraj yardimlarinin sayisi, ilgili basamaga
uyarlandu.

6. Doviis madalyasiyla satin alinabilen savas objelerine (silah/zirh/aksesuar) ‘paketlenebilir’
ozelligi eklendi.

- Yalnizca, 3 defaya kadar paketlenebilen, essiz/kahraman ritbesine sahip objeler
paketlenebilir.

7. Etertek’in, bliylk stigma destesinden elde edilebilen ‘id koruma kalkani’ stigma becerisinin
uygulanmamasi sorunu giderildi.
- Blylik “stigma destesi’, kale kusatmasi basladiginda 6dil olarak mahzende elde edilebilir.

5. Run Koruma Kulesi’'nde elde edilebilen ‘essiz dainatum kanatlar’ ve ‘dainatum kanatlarin’
gecici olarak ticaretinin yapilamamasi sorunu giderildi.

8. Simya Uretiminin kategorilerinde ‘sihir tasi’ adlandirmasi, ‘degisiklik objesi’ olarak
degistirildi.

9. Baska bir karakter “Siyam kedisini’ cagirdiginda, seklin bir béliminin baska karakterler
icin taninamaz olmasi sorunu giderildi.

10. Obje hizli bilgisindeki yazim hatalarinin bir bélima dazeltildi.
12. Bazi objelerde degerin giyildikten sonra yanlis uygulanmasi sorunu giderildi.
13. Cagiricinin, simdiye kadar yalnizca canavar dropu yoluyla elde edilebilen bazi beceri

kitaplari, simdi artik ilgili baskentteki usta 6gretmen YZK tarafindan da satiliyor.
— Cagirma: Riuizgar ruhu I-riizgar ruhu IV, Cagirma: Su ruhu I-su ruhu IV

14. Bazi objelerin yanhs gorintiilenmesi sorunu giderildi.

15. Bazi objelerde 6n izleme tuhaf goriintileniyor. Bu sorun giderildi.

16. ‘Gunes temaslh kumas eldivenler’ icin ihtiya¢ duyulan platin sikkelerin sayisinin,

Heyron’daki Lefarist Arastirma Laboratuari’nda yanls gésterilmesi hatasi diizeltildi.

17. Asmodiyer top mermileri igin alev yagi tarifinin Elyos malzemeleri gerektirmesi hatasi
giderildi.



Beceriler

1. Refakatgiler gcagrildiginda ve karakter isinlandiginda, Refakatgiler isinlanmadan sonra da
karakterin yaninda kaliyor.

2. Ozel durumlarda Cagiric’nin emir becerilerinin dogru uygulanmamasi sorunu vardi. Bu
sorun giderildi.

3. Sihirbaz’in ‘Uyku: Korkuluk I becerisiyle ilgili by hassashgi artik ‘Uyku I’ igin oldugu kadar
yuksek.

4. Gladyatér’iin “ilk Bicak I-11(Elyos)’ ve ‘Ceviklikle Ayirma I-1l(Asmodiyer)’nin beceri icerigi
degistirildi:

- Hedef uygulama menzili, silahin menziline baglidir.

- BlyU hassasiyetinin degeri yikseltildi.

5. Tapinakg'nin ‘Hukim I-111” becerisi, artik biiylk kilica ek olarak tiim diger yakin dovis
silahlariyla birlikte kullanilabiliyor.

6. Suikastcr’'nin ‘Goz Kamastirici Patlama I’ becerisinin icerigi degistirildi:
- Uygulayici kisi sayisi 6’dan 8’e ylikseltildi.
- ‘G6z Kamastirici Patlama I’ efektinin onceligi yikseltildi.

7. Avcrnin ‘Ok Yagmuru I-VIII’ becerisinin icerigi degistirildi:
- Uygulayici kisi sayisi 3’ten 6’ya yikseltildi.
- Menzili 5 metreden 7 metreye yukseltildi.

8. Sihirbaz’in ‘Buz Sitlni |-V’ becerisinin icerigi degistirildi:
- Uygulayici kisi sayisi 6’dan 8’e yiikseltildi.
- Hasari yiikseltildi.

9. Cagirici’nin ‘Emir: Ofkeli Tutum I’ becerisinin icerigi degistirildi.
- Toprak Ruhu’nun beceri efekti koruma kalkanindan maksimum iP artisina dénustirildi.

10. Kantor’un mantrasinin menzili 20 metreden 25 metreye ¢ikarildi.

11. Ruhbanin ‘Hafiza Kaybi VII’ becerisinin 6fke azaltma degeri ylkseltildi.



12. Nisanci’nin ‘Beyin Yikama IV’ becerisinin 6fke azaltma degeri ylkseltildi.

13. Etertek’in becerilerinin bir bolim degistirildi:
- ‘Hizh Yiikleme 1-V’ye iP iyilesme efekti eklendi.

Beceri Tarif
Hizli Yikleme | MP’nin 4.000 ve iP’nin 3.000 puani yenilenir.
Hizh Yiikleme Il MP’nin 4.500 ve iP’nin 3.250 puani.
Hizli Yikleme Il MP’nin 5.000 ve iP’nin 3.500 puani yenilenir.
Hizli Yikleme IV MP’nin 5.500 ve iP’nin 3.750 puani yenilenir.
Hizli Yiikleme V MP’nin 6.000 ve iP’nin 4.000 puani yenilenir.

- ‘id Koruma Kalkani I-1V’nin kullanilamama siiresi 10 dakikadan 5 dakikaya diisiirildi.

- ‘Soguma Dalgasi I-V’, ‘Yikim Dalgasi I-VI’, ‘Kan Emici Dalga I-1I’, ‘idyum Kirbaci I-VII’, ‘idyum
Isint I, ‘Kutsal Ejderha Topu I-11I" ve ‘Ofke Dalgasi I-II’'nin efekt menzili artirildi.

- Yakin ¢evredeki rakiplere uygulanan biyi hasarinin %75’lik byl geri kazanimi, ‘Kan Emici
Dalga I-II'de %100’e cikarild1.

- ‘Kan Emici Dalga I-1I’ ve ‘Kutsal Ejderha Topu I-11I’in uygulayan kisi sayisi sinirlandirild.

- ‘Kutsal Ejderha Topu I-lII’Gn hasari artirildi.

- ‘Mistik Tank I-V'in efekt stresi 1 dakikadan 1 dakika 30 saniyeye cikarildi.

- ‘Elektrikli Kelepge I-VI’'nin menzili 15 metreden 20 metreye cikarildi.

- Artik baska bir beceri efekti ‘Elektrikli Kelepge I-VI’ ile Ust Uste bindiginde, Elektrikli Kelepge
oncelikli oluyor.

14. Ozan’in ‘Blyl Glglendirmesinin Oyun Tarzi I’ becerisine, bliyl hassasiyeti 100 efekti
eklendi.

15. Belli yerlerde tuhaf bir sekilde gosterilen gliclendirme efektleri elden gecirildi.

16. Henliz uygulanamadigi halde secilen bir hedefte bir gliclendirme efekti ikonunun
gosterilmesi sorunu giderildi.

17. Ozan’da ‘Delip Gegen Siirtiinme Sesi IV’ ve ‘Delip Gegen Sirtiinme Sesi V’ Ust Uste
bindiginde, ‘Delip Gegen Siirtiinme Sesi IV'lin efektine 6ncelik veriliyordu. Bu sorun giderildi.



18. Ruhban’in ‘G6z Kamastiran Isik I’ becerisinin efekt 6nceligi artirildi.

19. Ozel durumlarda, karakter kalkanini tasimadig halde kalkan becerisinin kullanilabilmesi
sorunu giderildi.

Karakterler

1. Ozel durumlarda Cagiric’nin ugusunun bitirildigi ve karakterin yere indigi ama ugus
sliresinin islemeye devam ettigi oluyordu. Bu sorun elden gegcirildi.

2. Uzakligi 6lglilemeyen grup uyelerinin uzakliginin hatali gésterilmesi sorunu giderildi.
3. Kisisel bir diikkan acgilirken bir emote kullanildiginda, kisisel diikkanin hatali acildigi
oluyordu. Bu sorun giderildi.

4, Bir ruh ¢agnildiginda ve riizgar akimi kullanildiginda, ¢agrilan nesne yerinde kaliyor.

5. Etertek’e binildikten sonra ucus durumundan dévis/normal duruma gecis hizi degistirildi.
Belli bir stre icerisinde alinan maksimum Abis puani, riitbeye gore uyarlandi.

7. Bir cagirma nesnesi ¢agrildiginda ve hava taslyicisi ya da hava nesnesi tarafindan ugmak
icin kullanildiginda, ¢cagirma nesnesi muhafaza ediliyor.

YZK

1. Elyos/Asmodiyer baskentindeki usta YZK’ler icin konusma metni sinifa gére degistirildi.
2. Terminon/Primum inis Alani’'ndan Krotan Kalesi’ne isinlama yapildiginda, karakter artik
<kale isinlayicisinin> yakinina isinlaniyor.

Gorevler

1. Bazi gorevlerdeki yazim hatalari diizeltildi.

2. Tamamlanan goérevlerin bolge sayisi 50’yi gectiginde bunlarin misyon/gorev penceresinde
dogru gosterilmemesi sorunu giderildi.

3. Kuzey/Guney Katalam PvP ginlik gorevinin 6dili olarak kazanilabilen déviis madalyasi
sayisi artirildi.

Degisiklikten Once Degisiklikten Sonra

Dovis Madalyasi 3 adet Dovis Madalyasi 4 adet
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4. ‘Kaynaklarin Yenilenmesi” adli Elyos misyonunda, édillerin arasinda, telli galginin
basamagi ve dikkan fiyatlari yanlis gosteriliyordu. Bu hata giderildi.

Cevre

1. Katalam Yer alti’'nin topografisinin bir bolima degistirildi.

. Kuzey Katalam’daki Bassen Kalesi’nin topografisinin bir bolim degistirildi.
. Kuzey Katalam’daki Sillus Kalesi’'nin topografisinin bir bolima degistirildi.

. Pandemonium’daki kitap adlarinin bir bolimi degistirildi.

. ‘Celik Duvar Tabyasi’nin topografisinin bir bolim degistirildi.

. ‘Bilgi Salonu’nun topografisinin bir bolimu degistirildi.

. Jormugand Yiriyus Yolu’nun topografisinin bir bolimu degistirildi.

00O N O U1 b WN

. Isbirligi Arenasi’'na acilan kapi artik grafik olarak dogru sekilde 3v3 ile gdsteriliyor.

Sohretler Salonu

Kaisinel Akademisi’ne Sohretler Salonu ve Margutan Ruhaniler Meclisi’'ne Onur Tapinagi
eklendi.

Elysea’da Sohretler Salonu, Asmodae’de Onur tapinagi var. Bu yerler askeri merkez
karargahi tarafindan, Elyoslar’i/Asmodiyerler’i onurlandirmak ve kendi fraksiyonlari igin
tutkuyla déviisen Devalar’a takdirlerini gostermek icin Kaisinel Akademisi’nin antresine ve
Margutan Ruhaniler Meclisi’ne yerlestirildi. En i¢ boélimlerinde, yalnizca general riitbesine
ulasmis Devalar’in girebildigi San Mabedi(El)/San Siginagi(As) bulunuyor ve buralarda bu
yuksek riitbeli Devalar yine farkli muamele goériyor. Burada, yiksek riitbeli Devalar’i
desteklemek ve bunlara 6diller sunmak igin gonderilen Abis yardimci subay distribltorleri
bulunuyor. Generaller bu yerleri sohbet etmek ve arkadasliklar kurmak icin de kullaniyor.
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- Sohretler Salonu/Onur Tapinagl, ates sinavinin i¢ tarafinda bulunuyor.

- SOhretler Salonu’nda/Onur Tapinagi'nda, yalnizca en az general riitbesine sahip olan
karakterlerin girebildigi San Mabedi/San Siginagi bulunuyor.

- Basta Kaisinel Akademisi‘nde/Margutan Manastiri’'nda duran General/Subay objeleri
distribUtora YZK’ler silindi ve yerlerini Sohretler Salonu/Onur Tapinagi’ndaki yeni distributor
YZK’ler aldi.

Arayiiz
1. Artik sohbet penceresinde 6zel taglar ekleyerek yazi rengini degistirmek mimkiin degil.

2. Bazi sistem mesaji pencerelerinde yazim hatalari vardi, bunlar giderildi.

3. Ticari temsilci penceresinde, [tliketim objesi degisikligi] kategorisine yeni ylikseltme
serumu eklendi.
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