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Instancje
1. Zmiana: Gdy Etertech ukonczy misje specjalng w ,Dredgionie Chantry‘, wyjscie znajduje sie teraz
przed BN wejscia do Dredgionu.

2. Zmieniono niektdre lokalizacje potwordw na ,Polu Bitwy Bastionu Stalowego Muru’.
3. W ,Sktadzie Wojennym Sauro’ usunieto niektére potwory, przez co obnizyt sie poziom trudnosci.

4. Zwiekszono nagrody w postaci Punktéw Otchtani za zwyciestwa/porazki na ,Polu Bitwy Bastionu
Stalowego Muru‘i ,Polu Bitwy Kamar’.

5. Zwiekszono liczbe Punktéw Otchfani, ktére mozna otrzymac ze ,Skrzyni z Prastarymi Reliktami’ w
,Twierdzy Krotan’, ,Twierdzy Krotan Legionu’, ,Twierdzy Wojennej Kysis’, ,Twierdzy Wojennej Kysis
Legionu’, ,Twierdzy Wojennej Mireni ,Twierdzy Wojennej Miren Legionu’.

6. Rozwigzano bfad polegajacy na tym, ze gdy Kleryk byt ozywiany na ,Polu Bitwy Kamar’ za pomoca
umiejetnosci przywotywania ozywiania, stosowany byt efekt wzmocnienia ,Dotadowanie ducha
walki’.

7. Materiaty, ktére mozna zebraé¢ w ,Bastionie Stalowego Muru’ przy Korzeniu Chaosu, Gatezi Chaosu,
Korzeniu Chaosu, Skale Chaosu itd., nie mogg juz przechodzi¢ u Asasyna do umiejetnosci specjalne;j.

8. Zmieniono czas niemozliwosci zranienia, gdy postaé wchodzi na ,Pole Bitwy Kamar’, ,Trase
Jormunganda’ i ,Pole Bitwy Bastionu Stalowego Muru’ lub jest ozywiana.

Otchtian

1. Zwiekszono liczbe Punktéw Otchtani, ktdre mozna zdoby¢ w Reshancie (Twierdza Krotan, Miren,
Kysis) i w Katalam (Twierdza Sillus, Bassen, Prades) podczas walki o twierdze.

2. Dzieki temu, ze mozna otrzymac wiekszg liczbe Punktéw Otchtani od potwordw w czasie walki o
twierdze, usunieto bonus za inicjatywe za to, ze postac atakowata potwora pierwsza.

Punkty Chwaty

1. Zwiekszono liczbe Punktéw Chwaty, ktére generat brygady legionu i zastepca generata brygady
legionu mogg otrzymac w gérnej Otchtfani i w Katalam po pomysinej walce o twierdze (obrona).

2. Wprowadzono nastepujacg zmiane: Gdy obrona twierdzy w walce o twierdze w Katalam lub gérnej
Otchtani byta pomysina, generat brygady legionu i zastepca generata brygady legionu otrzymaja
Punkty Chwaty. Od teraz sg one jednak ograniczone.

Przedmiot
1. Dodano funkcje, dzieki ktorej mozna automatycznie zaczarowywac kamienie many.



Poprzednio

[ONE Socketing

Target to Endl Efchantment Aid [tem

\y No Supplements

100

IEErtor BN

Supplements (

Target to Enchant

ltem for Enchantment

Enchant Cancel

- W dolnym obszarze zaczarowania kamienia many ustawiana jest liczba préb i zostanie
przeprowadzonych tak wiele zaczarowan kamieni many, jak pokazuje liczba.
- Liczbe zaczarowan kamieni many ustawia sie kliknieciem na strzatki € i » w dolnym obszarze.
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Boost Angry Hyperion's Tunic (Bard) to 'Magic Boost
/ Magical Acc Manastone 20 times?
action will cancel automatically if no Manastone
available.

If the enchantment fails, all Manastones 1in
Angry Hyperion's Tunic (Bard) \

- Gdy zaczarowanie kamienia many nie powiedzie sie, wszystkie kamienie many zostang zniszczone
tak jak przy zwyktym zaczarowaniu.

- W zaleznosci od wybranego suplementu do slotéw przeprowadzane jest automatyczne
zaczarowywanie i w zaleznosci od poziomu kamienia many zostang uzyte pasujace suplementy do
slotow.

- Gdy zaczarowanie kamienia many na przedmiocie powiedzie sie i gdy zostanie osiggnieta
maksymalna mozliwa liczba kamieni many na przedmiocie wyposazenia, pozostate préby zostang
anulowane.

2. Wzory na tworzenie kolczych przedmiotdw z serii Jormuganda / innych serii crafterskich na kolcze
przedmioty otrzymujg system wyboru tworzenia.

- Aby mdc uzyskac rezultat z tworzenia, nalezy wybra¢ odpowiednig kombinacje tworzenia. Po
dokonaniu wyboru, wyprodukowanie danego przedmiotu stanie sie mozliwe.



- Gdy zostanie otrzymany wzdr, na liscie tworzenia dodawana jest kombinacja tworzenia, a gdy
kombinacja tworzenia zostanie usunieta, zostang réwniez usuniete wszystkie kombinacje tworzenia
wzoru.

- Otrzymane wzory tworzenia sg dodawane do listy jako dodatek ze stosowanymi kombinacjami
tworzenia.

Jormungand's Gleaming Masterful
Hauberk (1)

Craftsman's Balaur Knife (30)
Powerful Ancient Aet (10)

Greater Form of Fear (10)

Greater Catalium (20)
Source of Fire (4)
Steel Wall Crystal (1)

Ancient Blue Crystal (30)

Jormungand's Gleaming Masterful
Hauberk (1)

Craftsman's Balaur Knife (30)
Powerful Ancient Aether (10)
Greater Form of Fear (10)
Greater Catalium (20)

Source of Fire (4)

Steel Wall Crystal (1)

Ancient Blue Crystal (30)

Teaches how to make Jormungand's
Premium Hauberk

3. Istniaty misje, w ktérych niektére materiaty wzorcowe byty nieprawidtowo ustawione. Btedy
zostaty usuniete.

4. Dodano system udoskonalania.
- Poprzez przedmiot ,Swiete Serum Udoskonalenia’ mozna aktywowa¢ udoskonalanie.

Amount of uparades

Can improve an accessory's attributes
Activate the serum by double-clicking (or

right-clicking) and select an item to

upgrade

- Jesli udoskonalenie byto pomysine, posta¢ otrzyma zwiekszone wartosci PvP. Jesli udoskonalenie sie
nie powiedzie, poziom udoskonalenia zostanie zresetowany do 0, a zwiekszone wartosci PvP znikna.
- System udoskonalania jest stosowany wzgledem legendarnych i lepszych przedmiotéw akcesoriow
od poziomu 50. Jednak niektére przedmioty eventéw i przedmioty z ograniczeniem czasowym sg
wykluczone.



55 or higher

Unsellable

Unsellable
i 5 Unstorable in Account Warehouse

Unstorable in Legion Warehouse Unstorable in Legion Warehouse

Extraction of A oints possible Extraction of Abyss Points possible

Magic Resist 157

Magic Boost +36 Magical Acc

HP +145 MP

Flight Time +17 PVP Physical
Attack

PVP Magical +3.6%

Attack

- Status udoskonalenia mozna sprawdzi¢ w chmurce przedmiotu i jest on wyswietlany wedtug
schematu ,Aktualny poziom/Najwyzszy poziom’. Zwiekszone wartosci PvP sg wyswietlane osobno w

nawiasach i w kolorze liliowym.
- W przypadku pomysinego udoskonalenia przed nazwg zostanie wyswietlony poziom udoskonalenia

w kolorze liliowym.
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Available Level 65 or higher
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- Bossy niektdrych instancji zrzucajg z okreslonym prawdopodobienistwem skrzynie z serum
udoskonalenia. Moze je otrzymac kazdy cztonek grupy (kazdy po 1 szt.).



Instancja Boss Instancja Boss

Tajne
Laboratorium Triroan Twierdza Adma Pan Lanmark
Theobomos
Jaskinia Komendant SW|qtyn|§ .
) Beshmundira Zdecydowany Isbariya
Draupnira Bakarma
(trudna)
Pan Ognia
P k
_— Tahabata odstepny Uteruner
Ciemnosci Pan Ptomieni Oficer Medyczny
Calindi Surkihan
Generat Sktad Wojenny
e Kierownik Badan
Baza Rentus Brygady
. Jardaraka
Vasharti
. Skrzynia . .
Twierdza , Kierownik Ogrodu
Tiamat Skarbow Achradim
Tahabaty

5. Liczba suplementéw do slotédw przy zaczarowaniu kamienia many zostata zmieniona:

- Przy zwyktych kamieniach many i fgczonych kamieniach many wymagana jest od teraz taka sama
liczba suplementow do slotéw w przypadku kamieni many trafien trafien krytycznych / ataku, jak w
przypadku innych kamieni many.

- Zmniejszono liczbe suplementdéw do slotéw wymaganych dla potgczonych kamieni many.

- Dostosowano liczbe wymaganych suplementéw do slotow przy prastarych kamieniach many do
danego poziomu.

6. Dodano atrybut ,Mozliwe pakowanie’ dla przedmiotéw walki (bror/zbroja/akcesorium), ktére
mozna kupi¢ za medale walki.

- Mozna opakowywac tylko przedmioty o randze wyjgtkowe/bohaterskie, ktére mogg by¢
opakowywane do 3 razy.

7. Rozwigzano problem polegajacy na tym, ze nie mozna byto uzywac¢ umiejetnos¢ stygmatu ,Tarcza
Ochronna Id’ Etertecha, ktérg mozna otrzymac z Duzego Pakietu Stygmatow.

- ,Duzy pakiet stygmatdw’ mozna otrzymac jako nagrode w instancji w momencie rozpoczecia
oblezenia twierdzy.

8. Rozwigzano problem polegajgcy na tym, ze nie mozna chwilowo handlowac¢ ,Wyjatkowymi
Dainatowymi Skrzydtami’ i ,Dainatowymi Skrzydtami’, ktére mozna otrzymac w Wiezy Obronnej

Ruhnoéw.

9. W kategoriach tworzenia alchemicznego zmieniono nazwe ,Kamien zaklinajgcy’ na ,Przedmiot
przemiany’.

10. Rozwigzano problem polegajgcy na tym, ze gdy gracz przywotuje ,Kota syjamskiego’, czes¢ miola
nie jest rozpoznawalna dla innych graczy.

11. Poprawiono czes$¢ bteddw ortograficznych w chmurkach przedmiotow.



12. Rozwigzano problem polegajacy na tym, ze przy tworzeniu niektérych przedmiotéw wartosé po
zatozeniu byta stosowana w nieprawidtowy sposéb.

13. Niektére podreczniki umiejetnosci Zaklinacza, ktére mozna byto do tej pory uzyskac przez drop od
potwordw, mozna teraz kupi¢ réwniez od BN nauczyciela w danej stolicy.
- Przywotywanie: Duch Wiatru I-Duch Wiatru IV, Przywotywanie: Duch Wody I-Duch Wody IV

14. Rozwigzano problem polegajacy na tym, ze niektére przedmioty byty nieprawidtowo wyswietlane.
15. Podglad niektdrych przedmiotéw byt nieprawidtowy. Problem zostat rozwigzany.

16. Usunieto btad polegajacy na tym, ze liczba platynowych monet wymaganych dla ,Dotknietych
storicem rekawic ptéciennych’ w Centrum Badawczym Lefarystow w Heiron byta nieprawidtowo
wyswietlana.

17. Rozwigzano bfad polegajacy na tym, ze receptura na ptomienny olej byta wymagana dla kul
armatnich dla sktadnikéw Asmodianéw/Elyoséw.

Umiejetnosci
1. Od teraz przywotani towarzysze, pozostajg przy postaci takze po tym jak postac sie teleportuje.

2. Wystepowat problem polegajgcy na tym, ze w wyjatkowych sytuacjach umiejetnosci rozkazujgce
Zaklinacza nie byty prawidtowo stosowane. Problem zostat rozwigzany.

3 Mag. precyzja czarodzieja dla umiejetnosci ,Sen: Strach na Wrdble I’ jest tak samo wysoka co dla
,Senl’.

4. Zmieniono tres¢ umiejetnosci ,Pierwsze Ostrze I-lI(Elyos)’ i ,Zwinne Ciecie I-ll(Asmodian)’
gladiatora:

- Zasieg stosowania celu zalezy od zasiegu broni.

- Wartos¢ mag. precyzji zostata zwiekszona.

5. Umiejetnosc¢ ,Wyrok I-11I' Templariusza mozna stosowac tylko dodatkowo do wielkiego miecza
rowniez z kazdg inng bronig do walki wrecz.

6. Zmieniono tres¢ umiejetnosci ,Oslepiajgca Eksplozja I’ Asasyna:
- Liczba oséb, ktdre mogg uzywadé umiejetnosci, zostata zwiekszona z 6 do 8.
- Zwiekszono priorytet efektu ,0$lepiajgca Eksplozja I'.

7. Zmieniono tres¢ umiejetnosci ,Grad strzat I-VIII’ towcy:
- Liczba oséb, ktdre mogg uzywadé umiejetnosci, zostata zwiekszona z 3 do 6.
- Promien umiejetnosci zostat zwiekszony z 5m do 7m.

8. Zmieniono tres¢ umiejetnosci ,Lodowa Kolumna |-V’ Czarodzieja:
- Liczba oséb, ktdre mogg uzywadé umiejetnosci, zostata zwiekszona z 6 do 8.

- Obrazenia zostaty zwiekszone.

9. Zmieniono tres¢ umiejetnosci ,Rozkaz: Postawa Gniewu I’ Zaklinacza.
- Efekt umiejetnoéci Ducha Ziemi zostat zmieniony z tarczy ochronnej na maks. zwiekszenie PZ.

10. Zwiekszono zasieg mantry Kantora z 20m do 25 m.



11. Zwiekszono wartos¢ zmniejszenia gniewu ,Utraty Pamieci VII’ Kleryka.
12. Zwiekszono wartos¢ zmniejszenia gniewu ,Manipulacja Pamiecig IV’ Strzelca.

13. Zmieniono czes¢ umiejetnosci Etertecha:
- Dla umiejetnosci ,Szybkie tadowanie |-V’ dodano efekt odzyskiwania PZ.

Umiejetnosé Opis

Szybkie Twoje PM sg regenerowane o 4000, a twoje PZ s
tadowanie | regenerowane o 3000.

Szybkie Twoje PM sg regenerowane o 4500, a twoje PZ sg
tadowanie I regenerowane o 3250.

Szybkie Twoje PM sg regenerowane o 5000, a twoje PZ sg
tadowanie Il regenerowane o 3500.

Szybkie Twoje PM sg regenerowane o 5500, a twoje PZ sg
tadowanie IV regenerowane o 3750.

Szybkie Twoje PM sg regenerowane o 6000, a twoje PZ s
tadowanie V regenerowane o 4000.

- Skrécono czas regeneracji , Tarczy ochronnej Id -1V’ z 10 min. do 5 min.

- Zwiekszono zasieg efektow ,Fala Ochtodzenia I-V’, ,Fala Zniszczenia I-VI’, ,\Wysysajaca Krew Fal I-11",
,Bat Idium I-VII’, ,Promien Idium I’, ,Dziato Boskiego Smoka I-1II’ i ,Fala Gniewu I-II’.

- Regeneracja PZ o wartosci 75% obrazers magicznych u przeciwnikdw w otoczeniu zostata zwiekszona
do 100% dla umiejetnosci ,Wysysajgca Krew Fala I-VII'.

- Ograniczono liczbe oséb, ktére mogg uzywaé umiejetnosci ,Wysysajgca Krew Fala I-II’ i ,Dziato
Boskiego Smoka I-IlI".

- Zwiekszono obrazenia zadawane przez ,Dziato Boskiego Smoka I-11I".

- Czas trwania efektu ,Mistyczny Pancerz |-V’ zostat zwiekszony z 1 min. na 1 min. 30 sek.

- Zasieg umiejetnosci ,Elektryczne Wiezy I-VI’ zostat zwiekszony z 15 m do 20 m.

- Gdy inny efekt umiejetnosci bedzie sie pokrywaé z umiejetnoscia ,Elektryczne Wiezy I-VI’ priorytet
beda miaty od teraz Elektryczne Wiezy.

14. Do umiejetnosci ,0dmiana Wzmocnienia Magii I’ Barda zostat dodany efekt 100 mag. precyzji.

15. Rozwigzano btedy polegajgce na tym, ze efekty wzmocnien w niektérych miejscach byty
nieprawidtowo wyswietlane.

16. Rozwigzano problem polegajgcy na tym, ze ikona efektu wzmocnienia byta pokazywana przy
wybranym celu, mimo ze nie mozna byto na nim zastosowac tego efektu.

17. Gdy umiejetnosci ,Przenikliwy Spirant IV’ i ,Przenikliwy Spirant V' pokrywaty sie u Barda, priorytet
miat efekt ,Przenikliwy Spirant IV’. Problem zostat rozwigzany.

18. Zwiekszono priorytet efektu umiejetnoéci ,0$lepiajace Swiatto I Kleryka.

19. Rozwigzano problem polegajgcy na tym, ze w wyjgtkowych sytuacjach mozna byto
uzywac umiejetnosci tarczy, mimo ze postac nie zatozyta zadnej tarczy.



Postac

1. W wyjatkowych sytuacjach lot Zaklinacza koriczyt sie i postaé Igdowata na ziemi, ale czas lotu byt
nadal zuzywany. Problem zostat rozwigzany.

2. Rozwigzano problem polegajacy na tym, ze u cztonkdéw grupy, ktérych odlegtosci nie mozna byto
zmierzy¢, odlegtosé byta przedstawiana nieprawidtowo.

3. Gdy przy otwieraniu osobistego sklepu byta uzywana emotikona, zdarzato sie, ze sklep ten otwierat
sie nieprawidtowo. Problem zostat rozwigzany.

4. Gdy zostaje przywotany duch i gdy zostaje uzyty prad wietrzny, przywofany duch pozostawat.
Zostato to naprawione.

5. Zmieniono predkos$¢ zmiany ze stanu lotu do stanu walki/stanu normalnego po awansowaniu na
Etertecha.

6. Gdy zostaje przywofany obiekt przywofania i gdy jest on uzywany przez transporter lotniczy lub
obiekt lotniczy do latania, przywotany obiekt nie znika.

BN

1. Zmieniono tekst rozmowy dla BN mistrzow w stolicy Elyoséw/Asmodianéw w zaleznosci od klasy.
2. Przy teleportacji z Ladowiska Terminon/Primum do Twierdzy Krotan postac jest teraz
teleportowana w poblize <Teleportera Twierdzy>.

Misja

1. W niektdrych misjach poprawiono btedy ortograficzne.

2. Rozwigzano problem polegajacy na tym, ze gdy liczba misji ukoriczonych w regionach przekraczata
50, nie byty one prawidtowo wyswietlane w oknie misji.

3. Zwiekszono liczbe medali walki, ktére mozna m.in. otrzymad jako nagrode w misjach dnia PvP
Pétnocnego/Potudniowego Katalam.

Przed zmiang Po zmianie

Medal Walki 3 sztuki Medal Walki 4 sztuki

4. Przy misji Elyoséw ,0dnowienie Zrédet’ pod nagrodami przy instrumencie strunowym poziom i
ceny sklepu byty wyswietlane nieprawidtowo. Btgd zostat usuniety.

Otoczenie
1. Zmieniono czes¢ topografii w Podziemiach Katalam.

2. Zmieniono czesc¢ topografii Twierdzy Bassen w Potudniowym Katalam.



3. Zmieniono czes¢ topografii Twierdzy Sillus w Pétnocnym Katalam.

4. Zmieniono cze$¢ tytutdw ksigzek w Pandemonium.

5. Zmieniono czes¢ topografii ,Bastionu Stalowego Muru’.

6. Zmieniono czes¢ topografii w ,Holu Wiedzy’.

7. Zmieniono czes¢ topografii , Trasy Jormunganda’.

8. Brama do Areny Wspotpracy jest teraz wyswietlana prawidtowo graficznie jako 3v3.

Hol Stawy
W Akademii Kaisinela dodano Hol Stawy, a w Konsylium Marchutana dodano Swiatynie Honoru.

W Elysea jest Hol Stawy, a w Asmodae jest Swiatynia Honoru. Te miejsca zostaty zatozone przez
wojskowaq kwatere gtéwnga w hallu Akademii Kaisinela i w Konsylium Marchutana w celu oddawania
czci Elyosom/Asmodianom i stworzenia miejsca uhonorowania Daeva walczgcych z pasjg za swojg
frakcje. Catkiem w $rodku znajduje sie Relikwiarz Chwaty(El)/Schronienie Chwaty(As), do ktérego
moga wejsc tylko Daeva o randze generata i ofiera. Ci Daeva o wysokiej randze sg tam traktowani ze
szczegdlnymi honorami. Tam znajdujg sie sprzedawcy zastug - oficerowie pomocniczy Otchtani, ktérzy
zostali tam wystani, aby wspomaga¢ Daeva o wysokiej randze i udostepniac im nagrody. Rowniez
generatowie korzystajg z tego miejsca, aby ze sobg rozmawiac i planowaé przyszte sojusze.

- Hol Stawy / Swigtynia Honoru znajduje sie we wnetrzu Préby Ognia.

- W Holu Stawy / Swiatyni Honoru znajduje sie Relikwiarz Chwaty / Schronienie Chwaty, do ktérych
mogga wchodzi¢ tylko postacie o randze generata.

- BN sprzedawcy zastug dla przedmiotéw generatéw/oficeréw, ktdrzy byli na poczatku rozlokowani w
Akademii Kaisinela / Konwencie Marchutana, zostali usunieci i zastgpieni nowymi BN sprzedawcami
ustug w Holu Stawy / Swiatyni Honoru.

IU

1. W oknie czatu nie jest juz mozliwe zmienianie koloru czcionki przez wstawianie specjalnych tagéw.
2. Usunieto btedy ortograficzne w niektdrych oknach powiadomien systemowych.

3. W oknie agenta handlowego w kategorii [Przedmiot uzytkowy — zmiana] dodano ponownie serum
udoskonalenia.
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