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Instanzen

Anderung: Sobald der Athertech die Spezial-Quest in der ,,Chantra-Dredgion” abgeschlossen hat,
befindet sich der Ausgang nun vor dem Dredgion-Eintritts-NSC.

Einige Monsterstandorte im ,,Schlachtfeld der Stahlmauerbastion” wurden gedndert.

Im ,,Sauro-Kriegsdepot” wurden einige Monster gel6scht, so dass der Schwierigkeitsgrad
gesunken ist.

Die Abysspunktebelohnungen fiir Siege und Niederlagen im ,Schlachtfeld der
Stahlmauerbastion” und ,,Kamar Schlachtfeld” wurden erhoht.

Der Abyss-Punkte Wert, der aus der , Kiste mit uralten Relikten” aus der , Krotan-Festung”,
,Krotan-Festung der Legion”, , Kysis-Kriegsfestung”, , Kysis-Kriegsfestung der Legion®, ,Miren-
Kriegsfestung” und ,Miren-Kriegsfestung der Legion” erhalten werden kann, wurde erhdht.

Der Fehler, wenn der Kleriker im ,,Kamar Schlachtfeld” mit der Beschworung-Wiederbelebungs-
Fertigkeit wiederbelebt wird, jedoch der Verstarker-Effekt fir ‘Kampfgeist Aufladung” angewandt
wurde, wurde korrigiert.

Es ist nicht mehr moglich, dass die Sammelmaterialien, die in der ‘Stahlmauerbastion” am Stein
des Chaos, Ast des Chaos, Wurzel des Chaos, Felsen des Chaos etc. gesammelt werden kénnen,
durch eine Spezialfertigkeit beim Assassinen zu Gbergehen.

Die Dauer der Unverwundbarkeit wurde gedndert, wenn man das , Kamar Schlachtfeld”,
,Jormungand-Marschroute” oder ,,Schlachtfeld der Stahlmauerbastion” betritt oder
wiederbelebt wird.

Abyss

Die Anzahl der Abysspunkte, die man wahrend des Festungskampfes in Reshanta (Krotan, Miren,
Kysis Festung) und in Katalam (Sillus, Bassen, Prades Festung) erhalten kann, wurden erhoht.
Dadurch, dass man erhéhte Abysspunkte von den Kreaturen im Festungskampf erhalten kann,
wurde der Beitrags-Bonus (wenn ein Charakter ein Monster zuerst angreift) entfernt.

Ehrenpunkte

Die Menge der Ehrenpunkte im oberen Abyss und Katalam, die der Legions-Brigardegeneral und
Legions-Tribune nach einem erfolgreichen Festungskampf (Verteidigung) erhalten kénnen, wurde
erhoht.

Es wurde eine Anderung vorgenommen:

Wenn die Verteidigung der Festung im Festungskampf in Katalam oder im oberen Abyss
erfolgreich war, erhalten der Legions-Brigardegeneral und die Legions-Tribune Ehrenpunkte. Sie
sind aber von nun an begrenzt.
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e Es wurde eine Funktion hinzugefiigt, durch die Manasteine automatisch verzaubert werden
kénnen.

£ Socketing

Enchantment Aidtem

\y No Supplements

o ETEE

Manastone Socketing

Enchantment Aid ltem

\y No Supplements

100% Manastor

Enchant Cancel

o Imunteren Bereich der Manasteinverzauberung wird die Versuchsanzahl eingestellt. Es
werden so viele Manasteinverzauberungen durchgefihrt, wie die Zahl anzeigt.
o Die Anzahl der Manasteinverzauberung wird durch das Klicken auf die Pfeile € und » im
unteren Bereich eingestellt.

X

Boost Angry Hyperion's Tunic (Bard) to ‘Magic Boost
/ Magical Acc +8' Manastone Imes?

This action will cancel automatically if no Manastone

slots are available

If the enchantment fails, all Manastones anchored in
Angry Hyperion's Tunic (Bard) will be

Cancel

o Wenn die Manastein-Verzauberung fehlschlagt, werden wie bei der normalen
Verzauberung die Manasteine alle zerstort.

o Je nach ausgewahlter Ankerhilfe wird die automatische Verzauberung durchgefiihrt. Es
werden je nach Manasteinstufe die passenden Ankerhilfen verbraucht.



o Wenn die Manasteinverzauberung an einem Gegenstand erfolgreich ist und die maximal
mogliche Anzahl an Manasteinen an dem Ausriistungsgegenstand erreicht wurde,
werden die restlichen Versuche beendet.

e Spezial Jormungand Ketten / Ketten-Handwerk Muster erhalten ein Herstellungs-

Auswabhlsystem.

o Um ein Resultat aus der Herstellung erhalten zu kénnen, muss eine
Herstellungskombination ausgewahlt werden. Dann erst ist die Herstellung moglich.

o Wenn ein Muster erhalten wird, wird in der Herstellungsliste die
Herstellungskombination hinzugefligt. Bei der Léschung einer Herstellungskombination
werden alle Herstellungskombinationen des Musters ebenfalls geldscht.

o Die erhaltenen Herstellungsmuster werden als Zusatz mit den angewandten
Herstellungskombinationen in der Liste hinzugefiigt.

Jormungand's Gleaming Masterful
Hauberk (1)
Craftsman's Balaur Knife (30)

ter Fe of Fear (

er Catalium (

Jormungand's Gleaming Masterful
Hauberk (1)

Craftsman's Balaur Knife (30)
Powerful Ancient Aether (10)
Greater Form of Fear (10)
Greater Catalium (20)

Source of Fire (4)

Steel Wall Crystal (

Ancient Blue Cry

Teaches how to make Jormungand's
Premium Hauberk

e Esgab Quests, in denen einige Muster-Materialien falsch eingetragen wurden. Diese Fehler
wurden behoben.
e Es wurde ein Aufwertungs-System hinzugefiigt.
o Die Aufwertung kann durch den Gegenstand , Heiliges Aufwertungsserum® aktiviert
werden.

Amount of upagrades

Can improve an accessory's attributes
Activate the serum by double-clicking (or
right-clicking) and select an item to
upgrade




o Wenn die Aufwertung erfolgreich war, erhilt der Charakter erhohte PvP-Werte. Wenn
die Aufwertung fehlschlagt, wird die Aufwertungsstufe auf 0 zuriickgesetzt und die
erhohten PvP-Werte verschwinden.

o Das Aufwertungs-System wird an sagenhaften und besseren Accessoire-Gegenstiande ab
Stufe 50 angewandt. Einige Event-Gegenstdnde und zeitbeschrdankte Gegenstande sind
jedoch ausgeschlossen.

Archon Centurior uli Necklace

vel 65 or higher
Untradeable
Unsellable
Unstorable in Account Warehouse
Unstorable in Legion Warehouse
Extraction of Abyss Points possible
Magical Acc 19

Magic Resist 229
13 Block 23
8

23

38

1

Magic Resist 157 2

Magic Boost +36 Magical Acc

HP +145 MP

Flight Time +17 PVP Physical
Attack

PVP Magical +3.6%

Attack

o Der Aufwertungsstatus kann im Gegenstandstooltip Uberpriift werden und wird durch
»Aktuelle Stufe / Hochste Stufe” angezeigt. Die erhdhten PvP-Werte werden separat in

Klammern und in lila Schrift angezeigt.
o Bei einer erfolgreichen Aufwertung wird vor dem Namen die Aufwertungsstufe in lila

angezeigt.

s Necklace
Available for Level 65 or higher
Untradeable
Unsellable
Unstorable in Account Warehouse
Unstorable in Legion Warehouse

Extraction of Abyss Points possible
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e Boss-Monster einiger Instanzen droppen mit einer bestimmten Wahrscheinlichkeit
Aufwertungsserum-Kisten. Jedes Gruppenmitglied kann 1 Stiick erhalten.

Instanz Boss-Monster Instanz Boss-Monster

Geheimlabor von

Theobomos Triroan Adma-Festung Lord Lanmark
Drauonir-Hahle Kommandant Beshmundirs Isbariya der
P Bakarma Tempel (schwer) Entschlossene
Tahabata Heimtickischer
Poeta der Feuerlord Uterunerk
Finsternis Calindi

Sanitatsoffizier Surkihan
Flammenlord

Sauro-Kriegsdepot

. Brigadegeneral Untersuchungsleiter
Rentus-Basis .
Vasharti Jardaraka
Tah
Tiamats Festung ahabatas Gardenfiihrer Achradim
Schatztruhe

e Die Anzahl der benétigten Ankerhilfen bei der Manastein-Verzauberung wurde geandert:

o Bei den normalen Manasteinen und kombinierten Manasteinen wird von nun an bei den
Krit. Treffer /Angriff-Manasteinen die gleiche Anzahl der benétigten Ankerhilfen wie bei
anderen Manasteinen bendtigt.

o Die Anzahl der bendétigten Ankerhilfen fiir kombinierte Manasteine wurde verringert.

o Die Anzahl der benétigten Ankerhilfen bei uralten Manasteinen wurde der jeweiligen
Stufe angepasst.

e Die Ausristungsgegenstande, die fiir Medaillen des Kampfes (Waffen/Ristungen/Accessoire)
erworben werden kdnnen, haben das Attribut ,Verpacken moglich” erhalten.

o Es kénnen nur sagenhafte und epische Gegenstande verpackt werden, die bis zu 3 Mal
verpackt werden kénnen.

e Das Problem, dass die Stigma-Fertigkeit ,|d-Schutzschild“ vom Athertech, die aus dem
grolRen Stigma-Blindel erhalten werden kann, nicht angewandt wurde, wurde behoben.

o Das ,grolRe Stigma-Biindel” kann, wenn die Festungsbelagerung beginnt, als Belohnung in
der Instanz erhalten werden.

e Die ,Einzigartigen Dainatum-Schwingen” und ,, Dainatum Schwingen®, die im Schutzturm der
Ruhn erhalten werden kénnen, sind nun temporar handelbar.

e Das Problem, dass wenn ein anderer Charakter die ,Siamkatze” herbeiruft, ein Teil der
Gestalt fir andere Charaktere nicht erkennbar ist, wurde behoben.

e Ein Teil der Rechtschreibfehler beim Gegenstandstooltip wurde korrigiert.

e Das Problem, wodurch die Dainatum-Stofftunika und die einzigartige Dainatum-Stofftunika je
nach Blickwinkel unnatirlich dargestellt wurden, wurde bearbeitet.

e Das Problem, dass bei einigen Gegenstanden der Wert nach dem Anlegen falsch angewandt
wurde, wurde behoben.

e Einige Fertigkeiten Bilicher des Beschworers, die bisher nur durch Monster-Drop erhalten
werden konnten, werden nun auch vom Lehrmeister NSC in der jeweiligen Hauptstadt
verkauft.

o Beschwoérung: Windgeist | — 1V, Beschwoérung: Wassergeist | — IV

e Das Problem, dass einige Gegenstande falsch dargestellt wurden, wurde behoben.

e Bei einigen Gegenstanden wird die Vorschau seltsam dargestellt. Das Problem wurde
behoben.



e Der Fehler, dass die Anzahl der benétigten Platinmiinzen fiir ,Sonnenberiihrte
Stoffhandschuhe” am Heiron-Tor falsch angezeigt wurden, wurde korrigiert.

e Der Fehler, dass das Rezept Flammen-Ol fiir Kanonenkugeln fiir Asmodier Elyos-Zutaten
bendtigt, wurde behoben.

Fertigkeiten

o Wenn Begleiter herbeigerufen wurden und der Charakter teleportiert wird, bleiben die Begleiter
auch nach dem Teleport beim Charakter.

e Esgabdas Problem, dass in besonderen Situationen die Befehls-Fertigkeiten des Beschworers
nicht richtig angewandt wurden. Das Problem wurde behoben.

o Die mag. Prazision des Zauberers fiir die Fertigkeit ,Schlaf: Vogelscheuche |1“ ist nun genauso
hoch wie die fir ,Schlaf 1.

e Die Fertigkeit ,Erste Klinge | — Il (Elyos)”“ und ,,Flinkes Spalten | — Il (Asmodier)“ des Gladiators
wurde gedndert:
o Die Entfernung in der Ziele getroffen werden kénnen, ist von der Waffenreichweite

abhangig.
o Wert der mag. Prazision wurde erhoht.
e Die Fertigkeit ,Urteil | — llI“ des Templers, kann jetzt mit allen Nahkampfwaffen ausgefiihrt
werden.

e Die Fertigkeit ,Blendende Explosion | des Assassinen wurde gedndert:
o die Personenanzahl wurde von 6 auf 8 erhéht.
o die Prioritdt des “Blendende Explosion 1“-Effekts wurde erhoht.
e Die Fertigkeit ,Pfeilhagel I-VII” des Jagers wurde gedndert:
o die Personenanzahl wurde von 3 auf 6 erhéht.
o Radius wurde von 5m auf 7m erhoht.
e Die Fertigkeit ,Frostsaule I-V“ des Zauberers wurde gedndert:
o die Personenanzahl wurde von 6 auf 8 erhéht.
o der Schaden wurde erhoht.
e Die Fertigkeit ,Befehl: Zorn-Haltung |“ des Beschworers wurde gedndert:
o der Fertigkeitseffekt des Erdgeistes wurde von Schutzschild in max. TP-Erhéhung gedndert.
e Die Reichweite von Mantra des Kantors wurde von 20m auf 25m erweitert.
e Der Zorn-Verringerungswert von , Gedachtnisverlust VII“ des Klerikers wurde erhoht.
e Der Zorn-Verringerungswert von , Gedachtnismanipulation IV“ des Schiitzen wurde erhoht.
e Ein Teil der Fertigkeiten des Athertechs wurden gedndert:
o Bei,Schnelles Aufladen I-V“ wurde der TP-Genesungseffekt hinzugefiigt.

Fertigkeit Beschreibung

Schnelles Aufladen | | Eure MP wird um 4.000 und Eure TP wird um 3.000
regeneriert.
Schnelles Aufladen Il | Eure MP wird um 4.500 und Eure TP wird um 3.250
regeneriert.
Schnelles Aufladen Eure MP wird um 5.000 und Eure TP wird um 3.500
11 regeneriert.
Schnelles Aufladen Eure MP wird um 5.500 und Eure TP wird um 3.750
v regeneriert.
Schnelles Aufladen V | Eure MP wird um 6.000 und Eure TP wird um 4.000
regeneriert.




o Die Erholzeit von , Id-Schutzschild I-V“ wurde von 10Min. auf 5Min verkdirzt.

o Die Effekt-Reichweite von ‘Welle der Abkiihlung I-V’, ‘Welle der Zerstorung I-VI’,
‘Blutsaugende Welle I-1I’, ‘Idium-Peitsche I-VII’, ‘Idium-Strahl I’, ‘Kanone des gottlichen
Drachen I-IlI" und ‘Zornwelle I-1I’ wurde erhoht.

o Die TP-Regenerierung von 75% des Magieschadens, der bei Gegnern in der Umgebung
ausgelibt wurde, wurde bei ,,Blutsaugende Welle I-1I“ auf 100% erhoht.

o Die Personenanzahl von ,Blutsaugender Welle I-11“ und ,Kanone der gottlichen Drachen I-11*
wurde begrenzt.

o Die Effektdauer von ,Mythischer Panzer I-V“ wurde von 1Min. auf 1Min. 30 Sek. erhoht.

Die Reichweite von ,Elektrische Fessel I-VI“ wurde von 15m auf 20m erhoht.

o Wenn sich ein anderer Fertigkeiten-Effekt mit ,,Elektrische Fessel I-VI“ (iberlappt, wird von
nun an , Elektrische Fessel I-VI“ priorisiert.

e}

Der Fertigkeit ,Spielart der Magieverstarkung 1 des Barden, wurden 100 mag. Prazision
hinzugefiigt.

Es wurden Verstarker-Effekte die an bestimmten Orten seltsam angezeigt wurden, bearbeitet.
Das Problem, bei dem ein Verstarker-Effekt Icon bei einem ausgewahlten Ziel angezeigt wurde,
obwohl dieser nicht angewandt werden kann, wurde behoben.

Wenn die Fertigkeit ,,Durchdringender Reibelaut IV und ,,Durchdringender Reibelaut V“ beim
Barden Uberlappen, wurde der Effekt ,,Durchdringender Reibelaut IV* priorisiert. Das Problem
wurde behoben.

Die Prioritat des Effekts der Fertigkeit ,Blendendes Licht | des Klerikers, wurde erhoht.

Das Problem, dass in besonderen Situationen Schild-Fertigkeiten verwendet werden kénnen,
obwohl der Charakter kein Schild angelegt hat, wurde behoben.

Charakter

Es passierte, dass bei speziellen Situationen beim Beschwoérer das Fliegen beendet wurde und
der Charakter auf dem Boden ankam, aber die Flugzeit weiterhin verbraucht wurde. Dieses
Problem wurde behoben.

Das Problem, dass bei Gruppenmitgliedern, deren Entfernung nicht gemessen werden konnte,
die Entfernung fehlerhaft dargestellt wurde, wurde behoben.

Wenn, wahrend ein personlicher Shop gedffnet wird, ein Emote verwendet wurde, passierte es,
dass der personliche Shop fehlerhaft gedffnet wurde. Das Problem wurde behoben.

Wenn ein Geist beschworen wurde und die Windstromung verwendet wird, bleibt der Geist des
Beschworers beibehalten.

Die Geschwindigkeit des Wechsels von Flug- zum Kampf- / Normal-Zustand nachdem auf den
Athertech aufgestiegen wurde, wurde gedndert.

Wenn ein Beschworungsobjekt herbeigerufen wurde und durch den Flugtransporter oder ein
Flugobjekt verwendet wird um zu fliegen, bleibt das Beschworungsobjekt beibehalten.

NSC

Es wurde der Gesprachstext flr die Meister-NSCs in der Elyos / Asmodier Hauptstadt je nach
Klasse geandert.

Wenn vom Terminon / Primum-Landeplatz in die Krotan-Festung teleportiert wird, wird der
Charakter nun in die Nahe des <Festungs-Teleporters> teleportiert.

Quest

Es wurden Rechtschreibfehler in einigen Quests korrigiert.



e Das Problem, dass wenn die Regionsanzahl der abgeschlossenen Quests 50 liberschreitet und
dies im Missions / Quest-Fenster nicht richtig angezeigt wurde, wurde behoben.

e Die Anzahl der Medaillen des Kampfes, die unter anderem als Belohnung in Nord/Sid-Katalam
fiir die PvP-Tagesquests erhalten kann, wurde erhoht.

Vor der Anderung Nach der Anderung

Medaille des Kampfes 3 Stiick Medaille des Kampfes 4 Stiick

e Bei der Elyos Quest ,,Die Erneuerung der Quellen” wurde unter den Belohnungen beim
Saiteninstrument die Stufe und der Shoppreis falsch angezeigt. Der Fehler wurde behoben.

Umgebung

e Es wurde ein Teil der Topografie vom Untergrund von Katalam verdandert

e Es wurde ein Teil der Topografie der Bassen-Festung in Siid-Katalam geandert.
e Es wurde ein Teil der Topografie der Sillus-Festung in Nord-Katalam geandert.
e Es wurde ein Teil der Buchtitel in Pandamonium geandert.

e Es wurde ein Teil der Topografie der ,Stahlmauerbastion” gedndert.

e Es wurde ein Teil der Topografie in der ,Halle des Wissens” gedndert.

e Ein Teil der Topografie von ,Jormugand-Marschroute” wurde geandert.

e Die Tir zur Arena der Kooperation wird nun korrekt als 3v3 grafisch dargestellt.

Ruhmeshalle

In Kaisinels Akademie wurde die Ruhmeshalle und in Marchutans Konzil wurde der Tempel der Ehre
hinzugefiigt.

In Elysea gibt es die Ruhmeshalle und in Asmodae gibt es den Tempel der Ehre. Diese Orte wurden
vom Militdrhauptquartier jeweils innerhalb des Vorraums in Kaisinels Akademie und in Marchutans
Konzil platziert, um die Elyos/Asmodier zu ehren und einen Raum zu schaffen, um den Daeva, die mit
Leidenschaft fir ihre Fraktion kdimpfen, Anerkennung entgegen zu bringen. Ganz im Innern befindet
sich der Schrein des Ruhms(El) / Zuflucht des Ruhms(As), in der nur Daevas ab dem Rang eines
Generals eintreten kénnen. Dort werden diese hochrangigen Daevas wieder anders behandelt. Dort
befinden sich Abyss-Hilfsoffizier-Verdiensthandler, die dorthin gesandt wurden, um die hochrangigen
Daevas zu unterstiitzen und Belohnungen nur fir diese bereitzustellen. Die Generéle verwenden
diesen Ort auch, um sich zu unterhalten und Freundschaften aufzubauen.




Ul

Die Ruhmeshalle/ der Tempel der Ehre befindet sich im Bereich der Feuerprobe.

In der Ruhmeshalle/ dem Tempel der Ehre gibt es den/die Schrein des Ruhms/Zuflucht des
Ruhms, in der nur Charaktere eintreten konnen, die mindestens den Rang eines Generals
haben.

Die Verdiensthandler fir General / Offizier-Gegenstiande NSCs die urspriinglich in Kaisinels
Akademie/Marchutans Konvent aufgestellt waren, wurden gel6scht und in der
Ruhmeshalle/Tempel der Ehre durch neue Verdiensthdndler-NSCs ersetzt.

Die Anderung der Schriftfarbe im Chatfenster durch einfiigen besonderer Tags ist nicht mehr
moglich.

In einigen System-Benachrichtigungsfenstern gab es Rechtschreibfehler, die behoben
wurden.

Im Handelsagenten-Fenster wurde in der Kategorie [Verbrauchsgegenstand — Veranderung]
das Aufwertungsserum neu hinzugefiigt.



