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Postacie

EterTech

Dodano nowa klase "EterTech"!
e Inzynier moze teraz po wzniesieniu do stanu Daeva zosta¢ EterTechem.
e EterTech uzywa do walki poteznego mecha. Aby go dosig$¢ potrzebuje jednak

specjalnej broni oburecznej, Klucza Eteru.

Od kiedy Elyosi/Asmodianie odkryli Peralith, zaczeli badania nad nowym rodzajem broni. Za
pomocg instrukcji i elementéw znalezionych w Skfadzie Wojennym Sauro skonstruowali czesci

maszyny, a zrédto energii Id wykstrahowali z Hyperiona. Tak oto powstat mech EterTecha.

Elyosi/Asmodianie sg zdania, ze EterTech moze okaza¢ sie przetomem w sztuce walki, jesli tylko
dosiadajacy go wojownik madrze wykorzysta brutalng site przebicia i twarde opancerzenie

maszyny.

Inne zmiany postaci
1. Zmieniono ilo$¢ pozyskiwanych/traconych punktéw Otchtani wskutek
zwyciestwa/porazki w PvP
o |lo$¢ przyznawanych punktéw Otchfani po zwyciestwie w PvP zostata dopasowana

do rangi.



e llosc traconych punktéw Otchtani po zwyciestwie w PvP zostata dopasowana do
rangi.

e  Wedtug rangi dopasowano takze maks. ilos¢ przyznawanych punktéw Otchtani w
przeciggu okreslonego czasu.

Rozwigzano nastepujgcy problem z animacja: podczas morfowania substancji przez

strzelca ukazywana jest bron.

Wprowadzono nastepujgca zmiane: podczas uzywania "Pradu Powietrznego" nie

mozna wybrac innego celu.

Zdarzato sie, ze postacie przerywajgce prad powietrzny lgdowaty, po czym nagle ginety.

Bug ten zostat usuniety.

Zmieniono cze$¢ emotikondéw postaci.

Zdarzato sie, ze postacie po teleportacji do innego region nie mogty sie poruszaé. Bug

ten zostat usuniety.

Czynnosci typu pozyskiwanie esencji i klikanie na budynki byty czasami przerywane

bez zadnej przyczyny. Btagd ten zostat naprawiony.



Instancje
Dodano nowe instacje w Podziemiach Katalam i w gérnej Otchlani!

Wieza Obronna Ruhnow

Wieza ta zostata wybudowana na wschodzie Podziemii Katalam - terenach bogatych w energie
Id - przez plemie Ruhndw w celach obronnych. Znajdujg sie w niej generatory energii plemienia
Ruhnow, ktére swego czasu zasilaty tarcze ochronna. Ale od kiedy podczas inwazji 43. oddziatu
likwidacyjnego armii Beritry spore czesci maszyny ulegly zniszczeniu, Daeva sg zmuszeni
manualnie zasila¢ mechanizmy obronne. Korzystajgc z ostabienia tarczy ochronnej i braku
mozliwosci stosowania zaawansowanej technologii Ruhnéw, 43. oddziat likwidacyjny armii

Beritry prébuje usilnie zniszczy¢ catg wieze.

Elyosi/Asmodianie starajg sie nie dopusci¢ do catkowitego wytgczenia generatoréw energii,
gdyz zniszczenie wiezy Ruhndw, ktdra skrywa w sobie wszystkie tajniki ich pradawnej
technologii, mogtoby doprowadzié¢ do prawdziwej katastrofy w Podziemiach Katalam. Dlatego
do wiezy wysytani sg coraz to nowi wojownicy Daeva, aby primo: zapewni¢ funkjonalnos¢

generatorow energii, i secundo: odpierac ataki 43. oddziatu likwidacyjnego

NPC wpuszczajgcy do Wiezy Obronnej Ruhnéw znajduje sie w Podziemiach Katalam w "Krypcie

w Wiezy".
Dostep i ponown Liczba “:-::: ;
Instancja Graczy PP v wejsé ]
dostep
Wieza Od C
Obronna 6 poziomu W kazda Srodg 0 9 2 razy 4 razy

Ruhnow 65 rano




Pole Bitwy Bastionu Stalowego Muru

Komendant Paschid odbit Elyosom/Asmodianom Bastion Stalowego Muru, stanowigcy wazny
punkt strategiczny w Katalam. Podczas tej bitwy sita jego legionu zostata jednak znacznie
nadwerezona. Elyosi/Asmodianie postanowili wykorzysta¢ te chwilowg stabos¢, wysytajac

swoje wojska w celu odzyskania twierdzy.

Elyosi/Asmodianie wszczeli zacietg walke przeciwko Balaurom jako wspdlnym wrogom. Juz
wrkétce jednak obie frakcje zaczety zwalczac sie réwniez nawzajem. Na POlu Bitwy Bastionu
Stalowego Muru rozgorzata zatem wojna pomiedzy trzema stronami, z ktérych kazda pragnie za

wszelkg cene przejac kontrole nad tg potezng twierdza.

"Pole Bitwy Bastionu Stalowego Muru" jest instancjg na 24v24 graczy, a warunkiem zwyciestwa

jest zabicie wszystkich potwordéw i pokonanie przeciwnej frakcji w przeciggu 40 minut.

Podziat Warunki dostepu

Poziom dostepu Poziom 61 do 65

Dotgczenie do nowej grupy/sojuszu, Dotgczenie do
szybkiej grupy/sojuszu, Wstep grupowy

Gracze Min. 24 w kazdej frakcji

Tryb dostepu

e Przy wstepie grupowym nalezy pamietac, aby wszyscy cztonkowie grupy/sojuszu posiadali
odpowiedni poziom.

e "Pole Bitwy Bastionu Stalowego Muru" jest dostepne wytgcznie w okreslonych godzinach.

Liczba wejsc¢

Podziat Dzien Godziny Liczba wejs¢
dostepu dostepu
Warunek C 0:00 - 2:00
S Co niedziele 12:00 — 14:00 lraz 2 razy

e Gdy instancja bedzie dostepna, pojawi sie komunikat systemowy, a u dotu ekranu

uaktywni sie pole dostepu.



Gorny obszar Otchiani

Wtadca Balaurdw Beritra chciat poszerzy¢ obszar swej wtadzy, prébujac przejgé Reshante.
Legion Makarah w Reshancie byt ostabiony wskutek licznych star¢ z wojskami
Elyoséw/Asmodiandw. Beritra wiedziat o tym i potajemnie wystat do Reshanty legion Baranath,
ktory zaskoczyt stacjonujgce tam oddziaty i zmusit legion Makarah do poddania sie
autorytetowi Beritry. W ten sposéb podstepny wtadca Balauréw zajat te potezng twierdze w
gornej czesci Otchtani.

Elyosi/Asmodianie szybko sie zorientowali w nowej sytuacji i postanowili wzmocnié straze w
swoich twierdzach, aby w razie czego méc odeprze¢ najazd wojsk Beritry. Najwazniejszym
celem Elyoséw/Asmodiandw jest teraz zajecie artefaktu Basen i madre wykorzystanie broni
oblezniczych w celu podbicia lub obrony twierdz. W Otchtani rozpoczyna sie zatem zacieta

wojna o twierdze.

e W gdrnym obszarze Otchtani dodano instancje dla postaci od poziomu 61.
o Standardowe instancje od poziomu 40 pozostaty niezmienione i sg nadal dostepne
w zaleznosci od poziomu postaci.

e Postacie frakcji kontrolujgcej twierdze moga wejs¢ do Twierdz Wojennych
Krotan/Kysis/Miren.

e Postacie nalezgce do legionu kontrolujgcej twierdze mogg wejs¢ do Twierdz Legionu
Krotan/Kysis/Miren.

e NPC wpuszczajacy do instancji znajduje sie w tym samym miejscu. Normalne postacie
moga wejs¢ do standardowej instancji przez brame, a postacie legionu muszg udaé sie w

tym celu do "Oficera Przyjec¢ do Legionu".



Instancja

Graczy

Poziom

Czas cofniecia liczby
wejsc

Liczba wejsc¢

Liczba
wejs¢

Twierdza Wojenna 6 Poziom 61- Codziennie o 9 rano 7 razy
Krotan 65 4 razy (liczba
. . Poziom 61- | Codziennie o9 rano | (liczba wejsé wejsc
Twierdza Legionu . . .
6 65 jest dzielona) jest
Krotan .
dzielona)
Twierdza Wojenna Poziom 61- | Codziennie o9 rano 7 razy
. 6 .
Kysis 65 4 razy (liczba
. . Poziom 61- | Codziennie 0 9rano | (liczba wejs¢ wejsé
Twierdza Legionu . . .
. 6 65 jest dzielona) jest
Kysis .
dzielona)
Twierdza Wojenna 6 Poziom 61- | Codziennie 0 9 rano 7 razy
Miren 65 4 razy (liczba
. . Poziom 61- | Codziennie 0 9rano | (liczba wejs¢ wejsc
Twierdza Legionu . . .
. 6 65 jest dzielona) jest
Miren .
dzielona)

Inne

1. Ograniczenie dostepu do instancji jest okreslane przez liczbe wejsé.
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e Whkroczenie do instancji automatycznie zmniejsza liczbe wejsc.

e  Wykorzystanie maks. Liczby wejs¢ do danej instancji automatycznie wyswietli

cooldown do resetu licznika

e Informacja o cooldownie dostepu ukazuje ilos¢ mozliwych wejsé. Obowigzuja

tutaj nastepujace zasady:

Auf Karte anzeigen

Schutzturm der Ruhn

Quests

Instanz

,Pozostata/maks. liczba wejs¢”




Auf Karte anzeigen | Quests

Eintritt moglich

Arena des Ruhms

Auf Karte anzeigen  Quests

Stahlmauerb:

e Ponizsza tabelka zawiera spis instancji o wielokrotnym dostepie oraz

Instanz

Ihr habt keine Zugangsberechtigung:

Instancja bez ograniczen dostepu
- Wstep do areny jest mozliwy, gdy ukazuje sie
informacja ,Wejscie mozliwe“.

Ukazuje sie w przypadku zbyt niskiego poziomu na dang
instancje.

informacje, kiedy nastepuje reset liczby wejsé.

i. Wolna = dostep bez ograniczen

ii. Cotygodniowa = Reset w srody o0 9 rano

iii. Codzienna = Reset codziennie 0 9 rano

. Reset (Ztot llos¢ wejsé llos¢ wejsé
Instancja Paki(et) ! (Ztoty Paliiet) MR (Starte:')

Twierdza Indratu codziennie 0 Sroda 0
Jaskinia Draupnira codziennie 5 sroda, sobota 5
Swiatynia Ognia codziennie 0 Sroda 0
Tajne Laboratorium .

Lefarystow CoRaSIge 0 Sroda 0
Laboratorium Alquimia codziennie 0 $roda 0
Tajne Laboratorium L

Theobomos codziennie 0 sroda 0
Twierdza Adma codziennie 0 Sroda 0
Obdz Szkoleniowy Nochsana codziennie 5 $roda, sobota 5
Mroczna Poeta codziennie 2 sroda, sobota 2
Gniazdo Drzewa Siarkowego codziennie 1 sroda, sobota 1
Komnata w Prawym Skrzydle codziennie 1 sroda, sobota 1
Komnata w Lewym Skrzydle codziennie 1 sroda, sobota 1
Otchtfan Asterii codziennie 1 sroda, sobota 1
Kawerna Roah codziennie 1 sroda, sobota 1
Komnata Krotan codziennie 1 sroda, sobota 1
Komnata Kysis codziennie 1 sroda, sobota 1
Komnata Miren codziennie 1 sroda, sobota 1
Stalgrab codziennie 5 $roda, sobota 5
Dredgion codziennie 3 sroda, sobota 3
Twierdza Azoturan codziennie 0 sroda 0
Swiatynia Udas codziennie 5 $roda 5
Krypta Swigtyni Udas codziennie 5 $roda 5
Swigtynia Beshmundira codziennie 2 sroda, sobota 2




Jaskinia Taloca codziennie 1 $roda, sobota 1
Dredgion Chantra codziennie 3 sroda, sobota 3
Odfamek Otchtani $roda 3 Sroda 1
Proces Kromede codziennie 5 sroda, sobota 5
Haramel codziennie 0 Sroda 0
Las Ladis codziennie 1 sroda, sobota 1
Posiadtos¢ Dorgel codziennie 1 sroda, sobota 1
Posterunek Zewnetrzny L
Rentus CopzSnie 2 Sroda 2
Niebiariska Twierdza Aturam codziennie 1 sroda, sobota 1
Ezotaras codziennie 1 sroda, sobota 1
Empyriaiiska Proba Ognia codziennie 1 sroda, sobota 1
Tahmes codziennie 5 Sroda 5
Préba Ognia Solus codziennie 1 sroda, sobota 1
Gniazdo Wtadcy Piasku codziennie 1 sroda, sobota 1
Jaskinia Padmarashki $roda 1 Sroda 1
Dredgion Sadha codziennie 3 sroda, sobota 3
Kabina Stalgraba codziennie 5 Sroda 5
Skarbiec Satry codziennie 1 sroda, sobota 1
Hol Wiedzy codziennie 1 sroda, sobota 1
Twierdza Tiamat codziennie 1 $roda, sobota 1
Kryjowka Tiamat $roda 5 sroda 2
Laboratorium Badawcze Idgel codziennie 1 $roda, sobota 1
Pole Bitwy Bastionu Stalowego codziennie
Muru 1 sroda, sobota 1
Grobowiec Cesarza Shugo codziennie pon,.srd, B

1 niedz
Rozbity Odtamek Otchtani $roda 3 sroda
Korytarz Zdrady codziennie sroda, sobota
Przystan Stalowej Rézy (Solo i .
Grupowa) LRI 1 sroda, sobota
Katalamize $roda 2 sroda
Ruhnadium $roda sroda
Pole Bitwy Kamar codziennie 5 ponr,]iirddz, Pt, )
Kabina Stalowej Rézy (Solo i .
Grupowa) CoRaiSie 1 sroda, sobota 1
Sktad Wojenny Sauro codziennie 1 $roda, sobota 1
Schronienie Plemienia
Ruhnow $roda 4 sroda 2
Poktad Stalowej Rézy codziennie 1 sroda, sobota 1
Sktadnica Prézni codziennie 1 sroda, sobota 1
Most Jormunganda Sroda 4 sroda 2
Laboratorium Badawcze codziennie 1 sroda, sobota 1




Idgel(legion)
Sktadnica Prézni (legion) codziennie 1 sroda, sobota
Hol Wiedzy (legion) codziennie 1 sroda, sobota

. L on, $rd, pt,
Trasa Legionu Jormunganda codziennie ) P niedz P )
Bastion Stalowego Muru sroda 2 sroda 1
Wieza Obronna Ruhnow $roda 4 sroda 2
Twierdza Legionu Krotan $roda 7 sroda 4
Twierdza Legionu Kysis $roda 7 sroda 4
Twierdza Legionu Miren $roda 7 sroda 4
Twierdza Wojenna Krotan $roda 7 sSroda 4
Twierdza Wojenna Kysis $roda 7 sroda 4
Twierdza Wojenna Miren $roda 7 sroda 4

¢ Instancje solo mozna odwiedzi¢ ponownie po 10 minutach. W przypadku
instancji grupowych czas wejscia zostanie zresetowany dopiero wtedy, gdy
grupa z danej instancji zostanie rozwigzana, a do instancji wejdzie sie z nowg
grupa.

e Pola bitwy, areny i dredgiony bedg nadal dostepne tylko w okreslonych
godzinach.

e Instancje, ktérych godziny wejscia do tej pory byty ustalone standardowo, sg

teraz dostepne codziennie.

\ Lista instanciji

Ruhnadium Schronienie Plemienia Most Jormunganda
Ruhnéw
Katalamize Korytarz Zdrady -

e Zmienity sie nazwy zwojow czasu w zaleznosci od zmienionej liczby wejsc.

2. Zmieniono niektdére parametry/miejsca/liczby mobdéw w nastepujgcych instancjach.

Instancja Zmiana

Obéz Szkoleniowy Twierdza Indratu
Nochsana
Tajne Laboratorium - . -
, Swiatynia Udas Zmieniono parametry
Lefarystow ,
- mobow
Laboratorium Alquimia Swiatynia Udas
Twierdza Azoturan -
$wiatvnia Ognia Tajne Laboratorium Zmieniono parametry
v & Theobomos mobdw




Zmieniono miejsca
mobdéw
Zmieniono liczbe
mobdéw

Stalgrab Twierdza Adma

3. Naprawiono btad, ktéry powodowat, ze postac gingca na serwerze instancji, odradzata
sie na serwerze normalnym.
4. W "Niebianskiej Twierdzy Aturam" pojawiat sie bfad, ktéry nieumozliwiat dalsza gre,

gdy zostat zaatakowany ,,nieklikalny” NPC. Btad ten zostat naprawiony.

u

Gdy Yonkie, Yonk, Tukie i Tuk w "Laboratorium Badawczym Idgel" i "Laboratorium

Badawczym ldgel (legion)" znikng po pewnym czasie, pojawi sie teraz komunikat

systemowy.

6. Zmieniono po czesci styl walki wiedZzmy Grendal w "Ruhnadium®.

7. Zmieniono po czesci styl walki niektérych mobdéw w "Sktadzie Wojennym Sauro".

8. Zmieniono zte umieszczenie niektérych mobow w "Sktadnicy Prézni (legion)".

9. Pozmianie w Generata Straznikdw gracze mogli skaka¢ miedzy serwerami instancji.
Problem ten zostat rozwigzany.

10. Na "Moscie Jormunganda" gracze nie mogli i$¢ dalej nawet po pojawieniu sie mostu
prowadzacego do dziat. Btgd ten zostat naprawiony.

11. "Procesie Kromede" przedmioty umiejetnosci nie znikaty z ekwipunku po wyjsciu z
instancji. Btad ten zostat naprawiony.

12. Zotnierze w "Bastionie Stalowego Muru", brionigcy wewnetrznej bramy $luzy lub
wewnetrznej strony muru, majg teraz o 10% mniej punktow zycia.

13. Parametry niektérych mobdw z "Bastionu Stalowego Muru" zostaty drastycznie

obnizone.

14. Zmieniono umiejscowienie niektorych wyjs¢ pojawiajgcych sie po ukorczeniu instancji.

Instancja
Ruhnadium

Katalamize

15. Pogromca Ankiki w "Kabinie Stalgraba" poruszat sie dosy¢ dziwnie, co utrudniato

graczom jego pokonanie. Problem ten zostat rozwigzany.



Walka o twierdze

1. Zwiekszono liczbe postaci, ktére po pomysinym przejeciu lub pomysinej obronie

wszystkich twierdz otrzymujg odznake "Bohater pierwszej rangi".

ETa GG E Liczba graczy przed  Liczba graczy po

zmiang zZmianie

Walka o twierdze Katalam 10 12
Walka o twierdze Inggison/Gelkmaros 10 12

Walka o twierdze Otchfan wierzchotek
. 10 12

($rodek)

Walka o twierdze Otchtan dét 10 12
Walka o twierdze Otchfan centrum 20 24
Walka o twierdze Otchtan wierzchotek 15 18

(na zewnatrz)

2. W przypadku pomysinej obrony wszystkich twierdz generatowie brygady legionow
otrzymujag w nagrode przedmioty uzytkowe. Pakiety te zawierajg teraz wiecej
przedmiotdéw.

3. W przypadku pomysinej obrony twierdzy w Katalam generat brygady legionu otrzyma
wartosciowe S$wiete przedmioty plemienia Ruhndéw, Medale Walki i Krysztaty

Odpoczynku.



Umiejetnosci

1. Dodano nowe umiejgtnosci dla réznych klas.

e Kazda frakcja moze kupi¢ w stolicy ksiegi na nastepujgce umiejetnosci:

Celowi w odlegtosci do 21m zadaje
Gladiator 65 obrazenia fizyczne i zwieksza jego gniew
wobec ciebie.

Celowi znajdujagcemu sie w odlegtosci do
20m zadaje obrazenia fizyczne i przyciaga
go do ciebie. Mozna stosowa¢ wytgcznie
w locie.

Celowi znajdujacemu sie w odlegtosci do
20m zadaje obrazenia fizyczne. Podczas
ogtuszenia zostajg zadane dodatkowe
65 obrazenia.

Asasyn Mozna stosowaé wytgcznie w locie.
Umiejetnosé taricuchowa Poziom 2 Sztylet
do Rzucania - Sztylet Lotu

Po udanym uniku parametr uniku ulega
zwiekszeniu na 20s o 350.

Zadaje celowi fizyczne  obrazenia.
towca 65 Parowanie celu ulega redukcji na 10s o
300, unik o 300 i blokowanie o 300.

Zadaje celowi w odlegtosci do 25m
magiczne obrazenia od ognia.

Templariusz | 65

63

65 Umiejetnos¢ tancuchowa Poziom 3 Pozar
Czarodziej - Zar
Zadaje celowi w odlegtosci do 25m
63 magiczne obrazenia od wody i absorbuje
50% zadanych obrazen jako PM.
Zadaje celowi w odlegtosci do 25m
65 magiczneg obrazenia od ziemi w
zaleznosci od stopnia akulumalcji.
7aklinacs Jest t.o umiejet.noéc' akumulac'yj.na.
Zadaje celowi w odlegtosci do 25m
63 magiczne obrazenia od ognia ‘i absorbuje
100% zadanych obrazen jako PZ i 50% jako
PM.
Zadaje celowi fizyczne obrazenia.
Kantor 65 Umiejetnos¢ tancuchowa Poziom 4

Roztupujacy Cios — Cios Gwattownosci
Zadaje celowi fizyczne obrazenia oraz
Kleryk 65 zwieksza czas uzycia umiejetnosci o 50%
na 8s.




Strzelec

65

Zadaje celowi w odlegtosci do 20m
magiczne obrazenia od wiatru.

Szybkos¢ lotu celu zostaje zmniejszona na
125 0 20%.

Mozna uzyé wytgcznie podczas lotu.

19

Przez 10s za kazdym razem gdy doznasz
obrazen, z prawdopodobiefdstwem 100%
zostanie wzniesiona tarcza ochronna,
ktéra absorbuje 50% obrazen. (Tarcza
ochronna pozostaje aktywna do momentu
zaabsorbowania maks. ilosci obrazen.)

Bard

65

Szybkos¢ ataku wzrasta na 15s 0 20%.

2. Niektére umiejetnosci ulegty zmianie.

Klasa ‘ Umiejetnos¢ Zmiana
Gladiator Czarodziejska Wyréwnanie magii zostaje zwiekszone z 300 do 500.
Obrona |
Templariusz Cios Eliminaciji | Obrazenia ulegty zwiekszeniu.
Smiertelna Zatruta | Zostata zmnieniona na umiejetno$¢ taricuchowg
towca . Lo . o
Strzata | poziomu 3 i zwiekszono jej obrazenia.
I . Podczas wykonania 3 poziomu akumulacji i zadania
Kantor Smiertelny Cios | . . . . .
celowi obrazen, zasieg zwiekszy sie o 6m.
Przywotywanie: . . .
Kleryk Swiety Stuga I-V Podwyzszono szanse na powodzenie atakéw.
Harmom?VSmleru I Zmniejszono koszt PM dla tej umiejetnosci.
Bard Echo Elegancji I-IV | Zniesiono koszty PM dla tej umiejetnosci.

Wariacja Spokoju I-
Vil

Podczas uzycia wzrasta regeneracja PM, a przy
wykonaniu 3 poziomu akumulacji zasieg wzrasta z 4m
do 10m.

3. Niektore umiejetnosci Barda ulegty ulepszeniu.

W przypadku niektdrych umiejetnosci zwiekszyty sie nastepujgce efekty

trafienia przeciwnika: szybkosc trafienia i szybkos¢ poruszania sie.

Szybkos¢ poruszania sie
Wariacja Morza

Szybkosc¢ trafienia
Bariera

Wariacja lluzji

Taniec Kuglarza

Marsz Kuglarza

Dzwiek Zaktécenia
Magicznego

Taniec Kuglarza

Zapierajacy Dech Huk

Harmonia Ziemi

Requiem Zapomnienia

Harmonia Wiatru

Marsz Pszczét

Requiem Fali Powodziowej

Przenikliwy Spirant

Dzwiek Podmuchu Wiatru

Odgtos Ataku




Odgtos Ataku Rytmiczne Katusze
Requiem Szkwatu Odgtos Paralizu
Przenikliwy Spirant
Requiem Zapomnienia
Symfonia Gniewu
Symfonia Zniszczenia
Bariera

Zapierajacy Dech Huk
Dysharmonia
Wariacja Leczenia
Wariacja Walki

4. Nazwa umiejetnosci ,,Spowolnienie w Powietrzu” zostata zmieniona na ,Eterowe Peta”.
Zmieniono ilos¢ Nasion Ryku wymaganych do przemiany w Generata Straznikéw.

6. Podczas stosowania umiejetnosci na celu podczas lotu wystepowata zwtoka. Problem
ten zostat rozwigzany.

7. W przypadku niektdrych umiejetnosci podwyzszono efekty odpornosci i parametr
uniku.

e Dotyczy to nastepujgcych umiejetnosci:

o Skoncentrowany Unik |
o Gotowos¢ Unikania |

o Czujna Postawa |

o Zdecydowany Opor |

o Kontrolowany Unik |

o lluzjal

o Gotowosé Odpornosci |

e Do niektérych umiejetnosci dodano unik i odpornosci.

8. Gdy w regionie Otchtani Zaklinacz stosowat umiejetnosc "Przywotanie: Cztonek Grupy
I", pozostawata ona bez efektdw. Btad ten zostat naprawiony.

e W niektdrych rejonach gérnej Otchtani - facznie z "Twierdzg Miren",
"Twierdzg Krotan" i "Twierdzg Kysis" - nie mozna uzywac¢ umiejetnosci
"Przywotanie: Cztonek Grupy I".

9. Niektore umiejetnosci ulegty zmianom:

e Czasregeneracji ,Wzmacniania Skrzydet |“ Gladiatora zostata zmieniona na 3
minuty.

e Magiczna precyzja efektu umiejetnosci , Karzaca Fala V*“ zostata podwyzszona.

e Magiczna precyzja , Eksplozji Pieczeci I-V“ Asasyna zostata podwyzszona.

e  Podwyzszono magiczng precyzje na 3 poziomie kombo ,Dziata Spetania



Ill

Strzelca.
e  Podwyzszono magiczng precyzje efektu ,Tarica Kuglarza 1” i ,,Marszu Kuglarza
I” Barda.
e Podwyzszono magiczng precyzje efektu ,Spetania I Kleryka.
e  Podwyzszono magiczng precyzje ,,Snu 1“ i, Klgtwy: Drzewo” Czarodzieja.
e  Podwyzszono parametr magicznej precyzji ,Mantry Magicznej V“ Kantora z
50 do 60.
10. Gdy Asasyn uzywat "Nakfadanie Trucizny V", zostaty dodawane parametry magii, BM,
a Idian nie byt zuzywany. Bfad ten zostat naprawiony.

11. Zaklinacz moze uzywaé umiejetnosci przywotywania duchéw takze podczas lotu.



Otchlan

1. Twierdze Krotan, Miren oraz Kysis w gornej czesci Reshanty zostaty zmienione dla
graczy o poziomie 65.

e Straznicy znajdujacy sie na twierdzach zyskali poziom 65 (wczesniej 50).

e Po podbiciu twierdzy pojawia sie generat straznikéw, ktdrego poziom zostat
podwyzszony z 50 do 65.

e W twierdzach dodano handlarzy, normalnych NPC i handlarzy legionowych.

o Gdy twierdze mozna podbi¢, w niektdrych miejscach, w ktérych dotychczas
pojawiaty sie tylko bronie obronne, pojawig sie ponadto wieze obronne.

e 7 wiezy obronnych moga korzysta¢ jedynie cztonkowie legionu zajmujgcego
dang twierdze. Aby wykona¢ pewng umiejetnosé, potrzebny jest konkretny
przedmiot.

e Podwyzszono nagrody za zwyciestwo w walkach o twierdze (atak/obrona).

Nagrody za walki o twierdze w Otchtani/Katalam

llogé Ztoty Pakiet Poczatkujacy
Rejon | Klasa | nagrodzonych Nagroda llos¢ Nagroda llos¢
1 12 Ceranitowy Medal 3 Ceranitowy Medal 1
2 40 Ceranitowy Medal 2 Medal z Mithrilu 3
3 40 Ceranitowy Medal 1 Medal z Mithrilu 2
Otchtari | 4 100 Medal z Mithrilu 2 Medal z Mithrilu 1
1 12 Ceranitowy Medal 4 Ceranitowy Medal 1
2 30 Ceranitowy Medal 2 Medal z Mithrilu 3
3 50 Ceranitowy Medal 1 Medal z Mithrilu 2
Katalam | 4 200 Medal z Mithrilu 2 Medal z Mithrilu 1

e Zwiekszono nagrode dla generata brygady w przypadku, gdy legion pomysinie
obroni zajetg twierdze.
2. Poziom artefaktu w gérnym rejonie Srodka Reshanty zostat zmieniony na 65.
e Poziom staraznikéw artefaktu zostat zmieniony z 50 na 65.
e Niektdre artefakty posiadajg teraz zmienione nazwy oraz zmieniono ich efekty
dziatania
e Zmienit sie przedmiot wymagany do aktywacji artefaktu.
3. W srodku gdrnego rejonu Reshanty dodano dwa nowe arterfakty.
e Aby je pozyskaé, trzeba pokonac straznika.

e Po zdobyciu artefaktu trzeba uzy¢ kamienia aktywacji artefaktu, aby mac



zastosowac jego umiejetnosé.
e Gdy artefakt zostanie zdobyty, a w sgsiednich rejonach zaczng sie walki o

twierdze, pojawig sie wieza obronna i czotg, z ktérych bedzie mogta korzystaé

dana frakcja.

Baza artefaktu

4. Maks. liczba zotnierzy, ktérzy moga otrzymac nagrode po przejeciu/obronie twierdzy w
Balaurei i twierdzy w Katalam, zostata podniesiona z 180 do 200.
Zmniejszono prawdopodobienstwo pojawienia sig Dredgiona w rejonie Reshanty.

6. Zmieniono godziny gérnych i dolnych poziomdéw Otchtani:

Godziny walk o twierdze gérnych i dolnych poziomdéw Otchtani

godz. pn. wt. sr. czw. pt. sob. niedz.
Ruiny Roah, Gniazdo
Ruiny Roah Wschodnia Ruiny Roah Wschodnia  Drzewa Siarkowego,
16 Gniazdo Drzewa Twierdza Siel Gniazdo Drzewa Twierdza Siel Asteria,
Siarkowego Zachodnia Siarkowego Zachodnia  Wschodnia Twierdza
Asteria Twierdza Siel Asteria Twierdza Siel Siel, Zachodnia
Twierdza Siel
Krotan Kysis Krotan Krotan . .
23 Miren Miren Kysis Miren Krotan, Miren, Kysis

7. W srodku gdrnego poziomu Reshanty zmieniono efekty aktywacji artefaktow.
8. Efekt umiejetnosci artefaktu Piekielny Ptomien na gérnym poziomie Reshanty w

Srodkowym rejonie zostat zmieniony.



Punkty Chwaty

1.

Dodano system punktow chwaty.

Punkty chwaty bedg podliczane razem z istniejgcymi juz punktami Otchtani
przez rangi. Jest to nowy content.

Aby uzyskaé wyzszg range niz oficer z 1 gwiazdkg, postaé potrzebuje okreslong
ilos¢ punktédw chwaty.

Jedli postac jest ponizej rangi zotnierza rangi 1, moze jak dotychczas
podwyzszy¢ swojg range punktami Otchtani.

Rangi bedg podliczane codziennie o 12 po potudniu. Wszystkim postaciom,
ktére posiadajg wyzszg range niz oficer z 1 gwiazdka, zostanie odjeta okreslona
ilos¢ punktéw chwaty w zaleznosci od rangi i rankingu. Gdy jednak postac
zginie z rgk innego gracza lub potwora, nie utraci punktéw chwaty.

Punkty chwaty zostang przyznane przy pierwszej aktualizacji 4.5 wedtug
punktow Otchtani (bez reliktéw), rangi i rankingu postaci. Po przyznaniu
punktéw chwaty punkty Otchtani pozostang, lecz postacie ponizej poziomu 50
lub posiadajgce mniej niz 30 000 punktéw Otchtani nie otrzymajg punktéw
chwaty.

Generatowie brygady legiondw posiadajgcych specjalng twierdze moga
otrzymad punkty chwaty twierdzy. Jednak w przypadku porazki podczas obrony
twierdzy lub wybraniu innego generata brygady punkty chwaty przypisane tej
twierdzy przepadna.

Jesli legion posiadajacy specjalng twierdze pomyslinie jg obroni, wszytkie rangi
od zast. generata brygady otrzymajg za kazdym razem punkt chwaty.

Punkty chwaty bedg uzywane jedynie podczas kalkulacji rankingu. Przedmioty
Otchtani mozna nadal kupowac za punkty Otchtani.

Punkty chwaty mozna zyskaé poprzez walki o twierdze, bicie bosséw, zaliczanie
misji i robienie instancji. W zaleznosci od stopnia udziatu w walce o twierdze
mozna zyskac czesé punktdw chwaty takze w przypadku porazki podczas

ataku/obrony.

Pole Bitwy Kamar Pole Bitwy Bastionu Trasa Legionu
Stalowego Muru Jormunganda

Katalamize Arena Stawy (poziom 61-65)




Misje

1. Dodano nowe misje dla klasy "EterTech".
e Dodano przedmioty dla EterTecha w ramach nagrody za misje.

2. Dodano nowe misje w instancjach "Pole Bitwy Bastionu Stalowego Muru" i "Wieza

Obronna Ruhndéw".
e Misje "Pole Bitwy Bastionu Stalowego Muru" mozna odebra¢ w Potudniowym
Katalam od NPC w garnizonie Pepe i Phon.

e Misje "Wieza Obronna Ruhnéw" mozna odebra¢ w Podziemiach Katalam u NPC

w obszarze rozwojowym.

Misje: Wieza Obronna Ruhnéw

Frakcja Poziom Nazwa misji NPC
Badacz Twierdzy Obronnej Tonda Liponia
Obrona przed 43 Oddziatem Tonda (wewnatrz Wiezy Obronne;j
Elyosi 65 Zniszczenia Ruhnow)
Straszna Brof Maszynowa Tonda (wewnatrz YVieiy Obronnej
Ruhnéw)
Badacz Wiezy Obronnej Kamens Nivella
- Powstrzymaj 43 Oddziat Zniszczenia Kamens (wewnqterWieiy Obronne]
Asmodianie 65 Ruhndéw)
Potezna Bror Maszynowa Kamens (wewnqterWieiy Obronnej
Ruhnéw)

Misje: Pole Bitwy Bastionu Stalowego Muru

Frakcja Poziom Nazwa misji NPC
[Sojusz] Zlikwidowanie Paschida Demades
[Sojusz] Podbdj Pola Bitwy Bastionu Demades(Pole Bitwy Bastionu
Elyosi 61 Stalowego Muru Stalowego Muru)

Demades (Pole Bitwy Bastionu

[Sojusz] Wejscie do Twierdzy Stalowego Muru)

[Sojusz] Koniec Paschida Latkel
[Sojusz] Odbicie Pola Bitwy Latkel (Pole Bitwy Bastionu Stalowego

Asmodianie 61 Bastionu Stalowego Muru Muru)
[Sojusz] Przetamanie Bramy Latkel (Pole Bitwy Bastionu Stalowego

Twierdzy Muru)

3. Dodano nowa misje instancji wewnatrz twierdzy w gérnym rejonie Otchfani.
e Dodano odpowiednie misje do nowych instancji Twierdza Wojenna i Twierdza

Legionu.



Misje: nagrody Otchtani

Frakcja Poziom Nazwa misji NPC
Zlikwiduj Wtadce Krotan Dirandera
Elyosi 61 Pokonaj Ksiecia Kysis Paean
Zlikwiduj Ksiecia Miren Poeas
Zlikwiduj Wtadce Krotan Lashik
Asmodianie 61 Pokonaj Ksiecia Kysis Eraugea
Zlikwiduj Ksiecia Miren Herder

4. Dodano nowe misje walki o twierdze w Otchtani.
e  Zracji zmiany poziomu twierdz (Krotan, Miren, Kysis na poziom 65) w gérnym
rejonie Reshanty dodano odpowiednio nowe misje.
e Dotychczasowe misje walki o twierdze w Otchtani sg niedostepne, a misje

przyjete zostaty zaznaczone jako ukoriczone.

Nowe misje: walka o twierdze - Elyosi

Nazwa misji Poziom
[Gru] Atak na Archontow Zamku Obronnego Krotan 61
[Gru] Atak na Asmodianéw Zamku Obronnego Krotan 61
[Gru] Atak na Archontéw Twierdzy Kysis 61
[Gru] Atak na Asmodianéw Twierdzy Kysis 61
[Gru] Atak na Archontow Twierdzy Miren 61
[Gru] Atak na Asmodianéw Twierdzy Miren 61
[Gru] Atak z Zaskoczenia na Zamek Obronny Krotan 61
[Gru] Atak z Zaskoczenia na Twierdze Kysis 61
[Gru] Atak z Zaskoczenia na Twierdze Miren 61
Nazwa misji Poziom
[Gru] Atak na Straznikdw Zamku Obronnego Krotan 61
[Gru] Atak na Elyoséw Zamku Obronnego Krotan 61
[Gru] Atak na Straznikéw Twierdzy Kysis 61
[Gru] Atak na Elyoséw Twierdzy Kysis 61
[Gru] Atak na Straznikéw Twierdzy Miren 61
[Gru] Atak na Elyoséw Twierdzy Miren 61
[Gru] Atak z Zaskoczenia na Zamek Obronny Krotan 61
[Gru] Atak z Zaskoczenia na Twierdze Kysis 61
[Gru] Atak z Zaskoczenia na Twierdze Miren 61




5. Dodano nowe misje, za ktére mozna otrzymac punkty chwaty.
e Zracji wprowadzenia systemu punktéw chwaty dodano misje, za ktére mozna

te punkty uzyskaé.

Misje na punkty chwaty

Frakcja Zysk Nazwa misji Region
[Sojusz] Ciggta Obrona Bastionu Bastion Stalowego Muru
[Sojusz] Zlikwidowanie Paschida
Elyosi [Sojusz] Podbdj Pola Bitwy Bastionu Pole Bitwy Bastionu
Stalowego Muru Stalowego Muru
[Sojusz] Wejscie do Twierdzy
[Oddziat Pomocy] Misje Katalam
[Sojusz] Ciggta Obrona Bastionu Bastion Stalowego Muru
[Sojusz] Koniec Paschida
Asmodianie [Sojusz] Odbicie Pola Bitwy Bastionu Pole Bitwy Bastionu
Stalowego Muru Stalowego Muru

[Sojusz] Przetamanie Bramy Twierdzy

[Oddziat Pomocy] Misje Katalam

6. Zmieniono stopien trudnosci niektérych misji i dodano pare przeszkéd.
Czesciowo dodano lub zniesiono wymagania do otrzymania misji.

8. Usunieto btad w misji "Atak na Twierdze Tiamat", ktéry powodowat, ze po
zlikwidowaniu Kalety nie odnawiat sie poziom mis;ji.

9. Podczas misji "[Gru] Przetamanie Pieczeci Tahmes" zdarzato sie, ze na pewnym
poziomie misji po pokonaniu czesci potwordw cztonkowie grupy nie mogli podzieli¢
odswiezenia misji. Btgd ten zostat usuniety.

10. Podczas misji Elyosow "Informacja, Ktorej Szukajg Balaurowie" cztonkowie grupy moga
podzieli¢ od$wiezenie misji odnosnie potwordw.

11. Czes¢ przedmiotdw ulegta zmianie pod katem atrybutdw, opiséw i ikonek.

12. Niektdrych NPC nie mozna byto odnalez¢ na mapie. Problem ten zostat rozwigzany.

13. Poprawiono czes¢ btedow tekstowych w misjach.

14. W niektdrych misjach zmieniono poziom przyjecia/wykonania.

15. W niektdérych misjach zmieniono nagrody i ilo$¢ punktéw doswiadczenia.

16. W misji Elyoséw "Dotrzymaj Stowa" mozna teraz wybrac nagrode (bron).

17. Podczas misji "Opiekunka Oriata" zdarzato sie, ze w pewnych sytuacjach znikaty
potwory. Problem ten zostat rozwigzany.

18. Podczas misji w Sarpan "Dzien Szarzy" nie znikato "Prawo Kahruna" po relogu postaci.

Btad ten zostat naprawiony.



19.
20.

21.

Zmieniono czes¢ tresci misji.

Do niektérych misji zawierajgcych zbroje piratdow Stalgraba dodano w ramach nagrody
zbroje kolcze dla EterTecha.

Do nagrdd z misji "Nagroda Sirarinrinerka" (Elyosi) i "Nagroda Chopirunerka"

(Asmodianie) dodano hetm dla EterTecha.



Przedmioty

1. Dodano nowa bron "Klucz Eterowy" dla EterTecha.
2. Dodano nowy przedmiot Otchtani na poziom 65.

e Ustalono ograniczenie dla nowych broni i zbroi Otchtani.

Ranga Przedmioty do nabycia

Min. oficer z 1 | Swieta Géra Stroju Jednostki Specjalnej Archontéw
gwiazdka Swiete Buty Jednostki Specjalnej Archontéw

Swiete Narameinniki Jednostki Specjalnej Archontéw

Swieta Brori Zotnierza Jednostki  Specjalnej

Min. oficerz 2

iazdkami .
gwiazdkami Archontéw
Min. oficer z 3 | Swiete Rekawice Jednostki Specjalnej Archontéw
gwiazdkami

Min. oficer z 4 | Swiete Spodnie Jednostki Specjalnej Archontéw
gwiazdkami | Swieta Bron Jednostki Specjalnej Archontéw

e Przedmioty te mozna kupi¢ u handlarza znajdujgcego sie w Pétnocnym Katalam
w odbudowanej Wiezy Swiatfa i Swigtyni Ruhnéw.

e Przedmioty te pojawig sie w zaktadkach posortowane wedtug rangi.
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3. Powyzej rangi oficera lub generata mozna kupowac towary uzytkowe w klasztorze
Kaisinela/konwencie Marchutana za punkty Otchtani.
e Od rangi oficera mozna kupowac¢ przedmioty "Wyjgtkowa Duza Chwalebna
Skorupa Mocy", "Chwalebne Boskie Serum Zycia" oraz 3 potrawy.
e Od rangi generata mozna kupowac 4 rézne rodzaje Idianu i tymczasowe miole.

o Tymczasowego miola mozna uzywac przez 30 dni, po czym mozna



naby¢ nowego. Miole te mozna kupowac jednak tylko raz dziennie.
o Tymczasowy miol moze uzywac takich funkcji jak plagdrowanie lub
buffowanie (2 potrawy, 3 magiczne towary).
4. Dodano handlarza wzmocnienia stygmatow, ktory potrafi ulepsza¢ wartosciowe
stygmaty o niskim poziomie do wartosciowych stygmatéw o wysokim poziomie.

e Przyktad: Stygmat "Ptomienny Atak I" mozna ulepszy¢ do stygmatu "Ptomienny

Atak II", oile posiada sie okreslong ilos¢ punktéw Otchtani.

Frakcja NPC wzmocnienia NPC wzmocnienia
stygmatow walki stygmatow magii
Elyosi Klasztor Kaisinela <Yuroin> <Kantar>
Asmodianie Konwent <Jonker> <Erius>
Marchutana

5. Przedmiot regeneracji czasu lotu zostat zmieniony, tak ze mozna go teraz uzywac takze
na ziemi.
6. Dodano nowe wzory rzemiosta.
e Klucz Eterowy mozna wykonaé za pomocg rzemiosta broni.
e Prastara Skorupa Mocy, Aktywowany Magiczny Pocisk itd. poprzez wzér na
przedmioty uzytkowe
7. Dodano system wyboru materiatéw.
e Jest to system, ktory umozliwia wybdr miedzy kilkoma sktadnikami w celu
uzyskania tego samego rezultatu.

e Dotyczy tylko niektérych nowych wzoréw.

Handel nicht moalich

q‘1 Unverkauflich

®_ Aufbewahrung im Account-Lagerhaus

nicht moglich
Aufbewahrung im Legions-Lagerhaus
nicht moglich

Benzin fur Belagerungswaffen (5)
Reines Flammenpulver (5)

Benzin fur Belagerungswaffen (5)
Schimmerndes Blitzpulver (5)

Lehrt die Herstellung von Magischer
Treibstoff




10.
11.

12.

13.

14.

15.

e Przykfad: Magiczne Paliwo mozna wykona¢ na dwa rézne sposoby.
e Benzyna do Broni Oblezniczych + Czysty Proch Ptomieni —> Magiczne Paliwo
e Benzyna do Broni Oblezniczych + Migoczacy Proszek Btyskawicy -> Magiczne
Paliwo
Dodano nowg metode morfowania substancji dla klas Strzelca, Barda i Etertecha, w
ktérej zmieniono materiaty rzemiosta broni/zbroi.
Maks. liczba materiatéw widoczna w okienku rzemiosta zostata podwyzszona z 8 na 9.
Podwyzszono rangi i parametry niektérych elementéw zbroi z misji.
W niektérych instancjach bossowie posiadajg wiekszy drop rate na przedmioty.
e Mroczna Poeta, Stalgrab, Krypta Swiatyni Udas, Swigtynia Udas, Swiatynia
Ognia
Z "Legendarnego Kufra z Bronig Sedziego" mozna teraz wybierac bron pasujgca do
klasy postaci.
Dodano zaklecie morfowania substancji potrafigcg zamieni¢ stabe boskie serum na
lepsze serum.
e Zaklecie to mozna naby¢ w stolicy lub w rejonie housingu u alchemika.
e Zamiana ta nic nie kosztuje (koszt BM = 0).
o
Niektére ksiegi morfowania dostepne w twierdzy Otchtani mozna teraz kupic réwniez u

handlarza w stolicy.

Elyosi Sanctum <Sabotes>, <Maire>
Asmodianie | Pandemonium <Relir>, <Areke>

Wprowadzono zarzadzce platynowych i mithrilowych monet dla Barda i Strzelca.
e Zarzadcy dla Kaptanéw i Zwiadowcow, u ktdrych Bardowie i Strzelcy

otrzymywali monety, zostali zamienieni na zarzgdcéw dla Artystow i Inzynieréow.

Elvosi Theobomos <Raxila>, <Sapo> <Meisander>, < Telashila>
4 Inggison <Adesia> <Sesarion>
L. Brusthonin <Dantia>, <Lagril> <Makium>, <Baldin>
Asmodianie - ;
Gelkmaros <Athion> <Tamaria>

16.

Dodano skrzynie z nagrodami zelaznych/brgzowych/mithrilowych monet.
e Mozna w nich znalezé kamienie zaklinajgce, kamienie many, medale, elementy

zbroi itd.



17. Dodano brazowe/srebrne/ztote/platynowe/mithrilowe skrzynie wymiany.

e Mozna wymianié niskopoziomowe monety na wysokopoziomowe.

18. Dla niektérych przedmiotéw (bronie/zbroje/akcesoria) dodano opcje "zapakowania".

19.

20.

21.

22.

2

w

e System ten umozliwia handlowanie przedmiotami, ktédrymi domysinie nie
mozna handlowad.
e Przedmioty mozna zapakowaé, uzywajgc odpowiedniego zwoju

(unikatowego/epickiego).

e Obecnie mozna zapakowac tylko kilka przedmiotéw ponizej poziomu 60.

Wskaznik mozliwosci zapakowania
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Animacja postaci w kostiumie kgpielowym podczas siadania z aktywowanymi ruchami
ninja wygladata nieco dziwnie. Bfad ten zostat naprawiony.

Minimalnie podniesiono szanse na dropniecie mitycznego wyposazenia z "40. Generata
Brygady Shita" w "Sktadzie Wojennym Sauro".

Jesli postac korzysta juz z efektu wartosciowego zwoju, to nie mozna uaktywnié efektu
normalnego zwoju.

Zmieniono tres¢ niektérych podpowiedzi nad limitowanymi przedmiotami do sprzedazy.

. Niektore przedmioty Idianu posiadajg catkiem nowe podpowiedzi.
24,

Zmieniono podpowiedz nad "Mtotem Akcesorium Vindachinerka".
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Niektdre przedmioty posiadaty btedy graficzne. Btedy te zostaty naprawione.
Poprawiono niektére nazwy niektdrych przedmiotow.
Naprawiono btad, wskutek ktérego Notius w Holu Wiedzy nie dropit pakietu z reliktami.
Zmiana: Z "Pory Czystej Broni Aris" mozna teraz otrzymad rewolwer eterowy,
instrument strunowy i klucz eterowy.
Natozone wartosciowe stygmaty byty uzywane jako przedmioty wzmocnienia
stygmatéw. Problem ten zostat rozwigzany.
Niektére rekawice kolcze piratow Stalowej ROzy posiadaty btedne atrybuty. Btad ten
zostat naprawiony.
Drastycznie podniesiono szanse pomyslnego uzycia normalnego kamienia many,
ztozonego kamienia many i prastarego kamienia many.
Skrécono czas uzywania kamienia many.

e Przed zmiana: 5 sekund

e Pozmianie: 2 sekundy
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Przy serii katalitowej mozna uzywaé kamieni uszlachetniajgcych do produkcji paséw.
W niektérych misjach byty niepoprawnie ustawione materiaty wzoru. Btad ten zostat
naprawiony.

Ksiegi umiejetnosci, ktére mozna wydropié¢, mozna tez kupi¢ u mistrza danej klasy. Nie

dotyczy to jednak EterTecha, Barda i Strzelca.



Interfejs

1. Zmieniono przefaczanie przezroczystej mapy.
e Po prawej stronie mapy dodano przycisk, za pomocg ktérego mozna przetgczac
miedzy matg a duzg mapa.
e  Weciskajgc <N> przy wigczonym przycisku matej mapy, otworzysz mata
przezroczystg mape.
e Weciskajac <N> przy wigczonym przycisku duzej mapy, otworzysz petng
przezroczystg mape.

e Weciskajgc ponownie <N>, zamykasz przezroczystg mape.

Mata przezroczysta mapa Petna przezroczysta mapa
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2. Naserwerach dla poczatkujgcych na mapie bedg oznaczone twierdze, zrddta, artefakty
i inne informacje.

3. Inzynier: w oknie tworzenia postaci jest dostepny podglagd mechéw.

\ Podglad zbroi
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4. Okno tworzenia postaci - dodano 2 fryzury damskie i 2 meskie.

Nowe fryzury (damskie)

5. Ulepszono okno podgladu, aby utatwic¢ podglad przedmiotéw.
e W podgladzie przedmiotéw i zmiany wyglagdu dodano funkcje dla podgladu

mecha.



Przed zmiang Po zmianie
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@ Zmieniono postawe: podglad postawy (normalna/walka)
@ Hetm: pokaz/ukryj hetm
Wiecej szczegotdéw twarzy
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W podgladzie klucza
eterowego mozna zobaczy¢
mecha, ktérego przyzywa dany
klucz.
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Zmiana wygladu podglad 1U
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Dodano nowy przycisk w wyszukiwarce grupy, co utatwia podglad sktadu poszukiwanej

grupy.
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W rejonie Katalam na mapie nie ukazywat sie znacznik misji. Btad ten zostat naprawiony.

Naprawiono btad, ktéry powodowat btedne kasowanie graczy z listy przyjaciot.

Zdarzato sie, ze wyswietlaty sie PZ/PM i inne parametry celéw, ktére w ogdle nie zostaty

zaznaczone. Problem ten zostat rozwigzany.

Zmieniono funkcje oznaczajgca walki o twierdze na mapie.

Dodano nowe wskazowki na ekranie tadowania.

W skrzynce dodano nowa funkcje, ktdra pozwala na otrzymanie kilku przedmiotéw na

raz.

Uzyj "Shift + klik", aby wybraé pare przedmiotéw na raz.

Uzyj "CTRL + klik", aby zaznaczy¢ kilka wiadomosci na raz.

W przypadku petnego ekwipunku mozna otrzymac tylko czes¢ zaznaczonych

przedmiotéw.
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Inne

1. Dodano funkcje zezwolenia na uzywanie pamieci 3G.
e W opcjach [Ustawienia — Ustawienia systemowe — System] mozna zaznaczy¢
"Dozwolone uzycie pamieci 3G (*)".
e Opcja ta wymaga jednak min. systemu Windows Vista 32 bit OS i 4GB pamieci.
2. Niektoére sytuacje prowadzity do btednego zamkniecia klienta. Problem ten zostat
rozwigzany.
NPC
1. Zmieniono teksty dialogdw mistrzéw NPC w stolicach w zaleznosci od klasy.
Housing
1. Kolorowe doniczki nie bedg juz ukazywane na mapie szukania drogi.
Otoczenie
1. Podczas uzywania pradu powietrznego w Pdétnocnym Katalam zdarzato sie, ze postac
zostata izolowana i nie mogta sie poruszaé. Btad ten zostat naprawiony.
2.  Zmieniono czes¢ okolicy Skarbca Satry.
Zmieniono czes¢ okolicy Beluslanu.
4. Zmieniono cze$s¢ okolicy garnizonu Pepe, twierdzy Sillus i twierdzy Bassen w
Pétnocnym Katalam.
5. Zmieniono cze$¢ okolicy ruiny Angrief w Inggison.
6. Zmieniono czes¢ okolicy pola bitwy pod Vorgaltem.
7. Zmieniono czes¢ okolicy Bastionu Stalowego Muru.
8. Wozory na zbroje Jormunganda i wzory Katalitowe Mistrza: szansa na cios kryt. wzrosta
2 20% na 25%.
9. Podczas odkupowania sprzedanych towardw zdarzato sie, ze kwota kinah nie malata.
Problem ten zostat rozwigzany.
10. Zmieniono czes¢ okolicy Holu Wiedzy.
11. W Pdétnocnym Katalam zmieniono czesé okolicy 76. garnizonu.
12. Zmieniono niektdre miejsca do siedzenia, gdyz zdarzato sie, ze w przypadku matych

postaci, ktore tam usiadty, wystepowaty btedy w animacji.



