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Patchnotes

[Postacie]

<Inzynier>
W wyniku wzniesienia sie jako Daeva Inzynierowie stajg sie Strzelcami, ktérzy z dystansu utrudniajg
Zycie swoim wrogom za pomocg Armaty Eterowej i Rewolwerdow Eterowych.

Tto fabularne:

Na zlecenie Wtadcy Israphela pomystowi naukowcy potaczyli bronie palne z eterem. W wyniku tego
powstaty mocne i szybkie Rewolwery Eterowe oraz odznaczajgca sie duzg sitg przebicia Armata
Eterowa. Interesujacy sie technika inzynierowie byli zafascynowani nowymi broniami i wyprébowali
je na polu bitwy. Osiggneli duze sukcesy w wojnie miedzy Elyosami a Asmodianami, dzieki czemu
zostali uznani jako wtasna podklasa Inzynieréw: Strzelcy.

e Poprzez wzniesienie sie jako Daeva Inzynierowie stajg sie Strzelcami.

e Strzelec przemienia magie w amunicje i przeprowadza ataki za pomocg broni (Rewolweréw
Eterowych i Armaty Eterowej).

e Uzywajgc Rewolwerdw Eterowych i Armaty Eterowej, strzelec moze zdywersyfikowaé swdj
styl walki. Strzelajgc z armaty magia w mocno zageszczonej postaci mozina oczekiwad
mocnego ataku, nawet jesli jest on wolniejszy niz w przypadku rewolweréw. Rewolwery
natomiast umozliwiajg szybsze strzaty wielokrotne oraz imponujace akcje.

Strzelec — Rewolwery Eterowe Strzelec — Armata Eterowa
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<Artysta>

Bard — meska postac Bardka — zenska postac

Wznoszgc sie jako Daeva, Artysci przemieniajg sie w Barddw, ktérzy uzbrojeni w instrumenty
strunowe zaczarowujg za pomocg muzyki swoich wrogdéw i sprzymierzencéw.

Tto fabularne:

Bardowie uwielbiali kiedys spiewanie i cieszyli sie przychylnoscig Lady Siel. Gdy Siel znikneta po
Wielkiej Katastrofie i rozpadzie Atrei, Bardowie zamilkli i skoncentrowali sie na badaniu muzyki.
Odkryli, ze muzyke mozna potgczyc¢ z eterem i zaczeli wyprébowywac nowo pozyskang moc w walce.
Potrafili nie tylko atakowac przeciwnikéw i rzuca¢ na nich klgtwy, lecz réwniez uzdrawiac i wzmacniac
sprzymierzencow. Dzieki tym umiejetnosciom Bardowie zdobyli stawe w catej Atrei i zostali uznani
jako podklasa Artystow.

e Gdy Artysci wznoszg sie jako Daeva, stajg sie Bardami.

e Za pomocg magicznej melodii i magicznego Spiewu Bardowie mogg uzdrawiaé cztonkow
swojej grupy lub ostabia¢ wroga i atakowac go. Ta klasa uzywa instrumentéow strunowych jako
broni.

Bard atakuje wroga swoimi nieograniczonymi, lekkimi ruchami ciata i uzdrawia swoich

sprzymierzencow. Moze ostabiaé wielu wrogdw i obracac sytuacje w walce na swojg korzysc.



[Otoczenie]
Nowe, utrzymywane do tej pory w tajemnicy regiony Balaurei zostaty udostepnione.

<P6inocny Katalam>

Pétnocny Katalam to region znajdujacy sie powyzej Bastionu Eremion i dawna ojczyzna Plemienia
Ruhnéw. Wtadczyni Balauréw Tiamat prébowata wykorzystaé bronie plemienia do swoich wtasnych
celéw i eksperymentowata ze Zrédtem Energii Id. Doszto jednak przy tym do powaznego wypadku: Id
eksplodowat i cate obszary w Pétnocnym Katalam zostaty skazone.

Zanim Tiamat zdotata przejac¢ kontrole nad broniami, zostata doprowadzona do upadku przez
Reiandéw, Elyoséw i Asmodiandw oraz przez zdrade czwartego wtadcy Balauréw Beritry. Pozostali
zotnierze Legionu Tiamat nadal walczg z napierajgcg armig Beritry, aby pomscié swojg przywddczynie.

<Poludniowy Katalam>

Potudniowy Katalam to region znajdujgcy sie ponizej Bastionu Eremion. Obszary te sg zdominowane
przez ruiny i twierdze upadfego Plemienia Ruhndw, a poniewaz sg bazami Elyoséw, Asmodiandw i
Balaurdw, ciggle tocza sie o nie walki. Szaleje wsciekta wojna o panowanie w Katalam i niektdre grupy
probujg wykorzystac te zawirowania. W tej sytuacji kilku Shugo zatozyto neutralng firme Goldrinerk
S.A,, ktéra odnosi sukcesy na przeréznych polach dziatalnosci gospodarczej. Przymierze Zielonych
Kapeluszy walczy natomiast z pomocg Elyoséw i Asmodiandw przeciwko wykorzystywaniu natury, a
Piraci Shulaki ograbiajg nie spodziewajacych sie niczego podrdznych.

Dzieki wszystkim tym grupom Potudniowy Katalam to tygiel najrézniejszych frakcji i pogladéw, ktory
jest tak barwny, jak niebezpieczny.



<Podziemia Katalam>

Plemie Ruhnéw wykorzystywato Podziemia Katalam jako kryjéwke przed atakujgcg Armig Tiamat.
Miejsce to nie zapewnito jednak oczekiwanej ochrony i Ruhnowie zostali wytepieni.

Opradcz swojej smutnej historii Podziemia sg znane przede wszystkim ze wzgledu na swoje kopalnie
Idium, z ktérych wydobywa sie duze ilosci Idu, stanowigcego naped dla broni i maszyn. Ponadto
spoczywa tu najpotezniejsza bron Ruhndéw: Hyperion. Balaurowie wcigz préobujg go odnalez¢ i
wykorzystaé do swoich celéw. Ich plany muszg zosta¢ pokrzyzowane za wszelka cene, albo upadek
Atrei bedzie nieunikniony.




* Do Podziemi Katalam mogg wchodzic¢ tylko postacie od poziomu 65.
e BN, przy pomocy ktérych gracz moze dotrze¢ do Podziemi Katalam, znajdujg sie w
nastepujgcych miejscach.

Pole Bitwy Tiamat Zapomniane Bagno Hol Wiedzy

Laboratorium Badawcze

Pole Eksperymentalne Gritta Potudniowa Brama Eremionu deel
gelu
Pojawia sie po zdobyciu 73.
! . ep v Pandarung Sktadnica Prézni
garnizonu
Pojawia sie po zdobyciu 74. Pojawia sie po zdobyciu 83.
garnizonu garnizonu
Pojawia sie po zdobyciu 75. Pojawia sie po zdobyciu 87.
garnizonu garnizonu
[Instancje]

Zostaty dodane nowe instancje, do ktérych gracz moze wejsé, gdy zostanie zdobyta twierdza w
Pétnocnym/Potudniowym Katalam.

« Gdy konkretne twierdze/konkretna twierdza zostang zdobyte / zostanie zdobyta, wewnatrz
zdobytej twierdzy pojawi sie przejscie, przez ktére mozna wejs¢ do instancji.
« Po wejsciu do instancji mozna zbiera¢ punkty, zabijajgc potwory i zbierajgc esencje. Gdy Boss
danego regionu zostanie zabity, gracz otrzyma bardzo duzo punktow.
Im wieksza liczba punktow w danym czasie, tym stabszy jest Boss. (Jednak jesli atak instancji sie nie

powiedzie, gracz nie bedzie mogt walczy¢ z Bossem.)

<Hol Wiedzy>

Hol Wiedzy to tajemne pomieszczenie, do ktdrego gracze mogg wchodzi¢, gdy zdobedg Twierdze
Sillus. Aktualnie jest ona opanowana przez Oddziat Rozpoznawczy Beritry, ale wczesniej byta to
ksiegarnia antycznego Plemienia Ruhnow, w ktérej przechowywano ksigzki na temat Idu, Idium,
Idgelu itd. Oddziat Rozpoznawczy Beritry szukat Idgelu i w piwnicy Twierdzy Sillus znalazt ksiegarnie
Plemienia Ruhnéw oraz Magazyn ldgelu, ktére byty ukryte gteboko we wnetrzu ksiegarni. Rozpoczeli
badania nad Idgelem i uprowadzili stworzenia z Atrei i Balaurei, aby zdoby¢ od nich informacje i
wstrzykiwali im Idgel, aby wykorzystywaé je jako obiekty doswiadczalne. Nastepnie stworzenia te
zostaty zamkniete w Wiezieniu dla Obiektéw Eksperymentalnych. Srodki bezpieczeristwa sg tam tak
rozbudowane, ze znajduje sie tam nawet system alarmowy. Gdy zostang wykryci intruzi, kierownik
badan Notius zniszczy wszystkie dokumenty i natychmiast ucieknie. Jesli zatem potrzebne sg wazne
informacje i Idgel, gracze muszg zblizy¢ sie bardzo szybko.



e BN wejscia dla Holu Wiedzy znajduje sie w , Twierdzy Sillus” w Pétnocnym Katalam. Do ,,Holu
Wiedzy” przez portal wejscia moze wejsc tylko frakcja, ktéra zdobedzie Twierdze Sillus.

e Gdy legion zdobedzie Twierdze Sillus, cztonkowie legionu mogg pdjs¢ do Oficera Przyjec¢ do
Legionu, aby mdc wejs¢ do ,Holu Wiedzy (legion)”.

Czas do ponownego

Instancja Warunek Poziom . .
wejscia (min.)

_ Zdobycie Twierdzy Sillus 0d Poziomu
Hol Wiedzy 1
(Rasa) 65
4200
1320 zP bezptatni
Zdobycie Twierdzy Sillus ] ezptatnie
i i Od Poziomu
Hol Wiedzy (Legion) 1
i 65
(Legion)

<Laboratorium Badawcze Idgelu>

Laboratorium Badawcze Idgelu jest biolaboratorium armii Beritry, ktére znajdowato sie w piwnicy
twierdzy Prades. Jest to tajne pomieszczenie, do ktérego mozna wejsé tylko po zdobyciu Twierdzy
Prades. Poczatkowo byt to obiekt antycznego Plemienia Ruhndw, ale odkad podbit go Legion Tiamat,
zostat on przeksztatcony w laboratorium badawcze. Od czasu $mierci Tiamat jest on uzywany przez
Oddziat Rozpoznawczy Armii Beritry. Plemie Ruhnéw wybudowato je po to, by zbadaé zrédto energii
Prastarej Broni Id. Obecnie przeprowadzane sg rozmaite eksperymenty biologiczne, takie jak na
przyktad kreatury o réznych atrybutach i ekstrakcja energii Id z duchéw. W laboratorium badawczym
znajdujg sie dziwne stworzenia eksperymentalne, rozmieszczone w réznych pomieszczeniach i
posiadajg przeciwstawne atrybuty. Znajdujg sie tam rowniez wiezniowie Reiandw, ktérzy majg tam
by¢ uzywani jako obiekty doswiadczalne i ktérzy zostali tam uprowadzeni. Poza tym czyhajg jeszcze
rozmaite niebezpieczenstwa, takie jak putapki zastawione przez Armie Beritry oraz réznych zotnierzy
Armii Beritry, ktdrzy zatatwiajg wiezniéw Reiandw itd.



» BN wejscia dla Laboratorium Badawczego ldgelu znajduje sie w Potudniowym Katalam w
Twierdzy Prades.

» Do ,Laboratorium Badawczego ldgelu” przez portal wejscia moze wejsc tylko frakcja, ktéra
zdobedzie Twierdze Prades.

e Gdy legion zdobedzie Twierdze Prades, cztonkowie legionu mogg péjs¢ do Oficera Przyjec do
Legionu, aby mdc wejs¢ do ,,Laboratorium Badawczego ldgelu (Legion)”.

Czas do ponownego

Instancja Warunek Poziom

wejscia (min.)

Laboratorium Badawcze Zdobycie Twierdzy .
Ideel prades (R 6 Od Poziomu 65
gelu rades (Rasa) 4200

bezptatnie

1320 ZP
Laboratorium Badawcze Zdobycie Twierdzy 320

6 Od Poziomu 65

Idgelu (Legion) Prades (Legion)

<Skladnica Prozni>

Skfadnica Prézni znajduje sie ponizej Twierdzy Bassen. Plemie Ruhnéw wykorzystywato jg jako
magazyn idu i mozna sie tam dostac tylko poprzez zdobycie Twierdzy Bassen. Teren Bassen zostat
kiedy$ wysadzony w powietrze przez Plemie Ruhnéw za pomocg Prastarej Broni. Miata miejsce duza
eksplozja, w wyniku ktdrej powstat basen. Sktadnica Prdzni nie zostata od razu wysadzona w
powietrze, jednak wielka eksplozja miata na nig pewien wpltyw. Wewnetrzne pomieszczenia wyleciaty
w powietrze i w ten sposdb powstaty pietra. Wiekszo$¢ badaczy twierdzi, ze w wyniku eksplozji Id
zostat przemieniony w Eter. Po wymarciu Plemienia Ruhndéw Legion Tiamat zebratf stamtad Id i zbadat
go. Gdy Prastara Bron zostata znaleziona, oddziat rozpoznawczy Beritry znalazt Sktadnice Prézni i zajat
ja. Armia Beritry zainstalowata specjalne drzwi eterowe w kazdym pokoju, aby zatrzymac aure eteru,
a na najnizszym poziomie zainstalowano w celu zbierania Idu Wielkg Kostke Idgelu, w ktdrej znajduje
sie detonator.

e BN wejscia dla Skfadnicy Prézni znajduje sie w Potudniowym Katalam w Twierdzy Bassen. Do
,Sktadnicy Préini” przez portal wejscia moze wejs¢ tylko rasa, ktdra zdobedzie Twierdze
Bassen.

e Gdy legion zdobedzie Twierdze Bassen, cztonkowie legionu mogg pdjs¢ do Oficera Przyjec do
Legionu, aby mdc wejsé do ,,Sktadnicy Prézni (Legion)”.



Instancja

Warunek

Czas do ponownego

wejscia (min.)

Zdobycie Twierdzy

Sktadnica Prézni B R 6 Od Poziomu 65
assen (Rasa) 4200
1320 ZP bezptatni
Sktadnica Prézni Zdobycie Twierdzy . 320 czplatnie
. . 6 Od Poziomu 65
(Legion) Bassen (Legion)
<Ruhnadium>

Ruhnadium jest ukryte w Podziemiach Katalam, w ktérych znajduje sie przekleta czarownica Grendal

Eroneil z plemienia Ruhnéw. Jest to pomieszczenie treningowe. Czarownica Grendal miata przed sobg

Swietlang przysztosé. Wraz ze swym ukochanym stawiata opér Legionowi Tiamat, lecz zgingt on w

wielkiej eksplozji. Gdy jej ukochany zginat, popadta w gtebokg rozpacz i ukryta sie w Ruhnadium. Tam

probowata ozywi¢ swojego wybranka, lecz jej starania nie powiodty sie. W wyniku nieudanego

przywotywania duchéw Ruhnadium stato sie przekletym miejscem, w ktédrym znajdujg sie teraz

duchy. Dzi$ jest to przeklety hol wypetniony rozgoryczeniem i rozpaczg Grendal. Kazdy, kto sie zblizy,

doswiadczy rozgoryczenia przekletej czarownicy.

¢ Wejscie do Ruhnadium znajduje sie w kierunku godziny 12 od Podziemi Katalam.
* Nie ma osobnej misji wejscia. Aby wejs¢, wystarczy tylko spetni¢ wymagania dotyczace
poziomu oraz przedmiotu potrzebnego do wejscia.

Poziom

Przedmiot potrzebny do . .
Czas do ponownego wejscia (min.)

wejscia

Ruhnadium

Od
Poziomu
65

Tajemniczy Krysztat

) 2760 ZP 7080 bezptatnie
Ruhnadium

e Przedmiot potrzebny do wejscia mozna uzyskac poprzez przemiane substancji. Wzér mozna
otrzymaé od BN <Sprzedawca Specjalnych Transformacji>, ktoéry pojawi sie, gdy w
Potudniowym Katalam zostanie zdobyty 81. garnizon.

e Materiaty potrzebne do produkcji mozna zdoby¢ (z pewng doza losowosci) pokonujac
niektére potwory znajdujgce sie w Péthocnym/Potudniowym Katalam i Podziemiach Katalam.



<Katalamize>

W celu stawienia czota silnemu Legionowi Tiamat Plemie Ruhndow stworzyto potezng bron o nazwie
Hyperion, ktdra wykorzystuje energie Id. Poniewaz cztonkowie Plemienia Ruhnéw nie potrafili
porozumiec sie miedzy sobg, nie byli w stanie wykorzystac¢ Hyperionu do swoich celéw i nastgpita
Wielka Eksplozja, w wyniku ktérej plemie to musiato podazy¢ sciezkg Smierci. Ci, ktérzy przezyli,
chcieli uchroni¢ Hyperion przed zakusami Tiamat i wywofali celowo eksplozje Id. W ten sposdb udato
im sie ukry¢ Hyperion poprzez znieksztatcenie czasoprzestrzeni. Beritra, ktory juz od dawna czait sie
na Hyperion, po $Smierci Tiamat zaczat szukac¢ broni. W koncu znalazt miejsce, w ktérym ukryty jest
Hyperion — Katalamize. Teraz Elyosi i Asmodianie prébujg nie dopusci¢ do tego, aby posiadajgcy
niewiarygodna site zniszczenia Hyperion dostat sie w rece Armii Beritry.

»  Wejscie do Ruhnadium znajduje sie w kierunku godziny 6 od Podziemi Katalam.
« Nie ma osobnej misji wejscia. Aby wejs¢, wystarczy tylko spetni¢ wymagania dotyczace
poziomu oraz przedmiotu potrzebnego do wejscia.

. . Przedmiot potrzebny do . )
Instancja Poziom Czas do ponownego wejscia (min.)

wejscia

od
Katalamize 12 Poziomu | Tajemniczy Krysztat Katalamize
65

10080

4200 ZP bezptatnie

» Przedmiot potrzebny do wejscia mozna uzyskac poprzez przemiane substancji. Wzér mozna
otrzymaé od BN <Sprzedawca Specjalnych Transformacji>, ktoéry pojawi sie, gdy w
Potudniowym Katalam zostanie zdobyty 81. garnizon.

e Materiaty potrzebne do produkcji mozna z pewnym prawdopodobieistwem otrzymac przez
zabijanie niektérych potworéw znajdujgcych sie w Potnocnym/Potudniowym Katalam i

Podziemiach Katalam.

<Stalowa Ré6za>
Pojawia sie statek z Potudniowego Katalam o nazwie Stalowa Rdza.

Jest to baza gtéwna piratow Stalowej Rézy. Przewodzi mu jedyny zenski przedstawiciel trojga
rodzenstwa Piratéw Stalbroda, Rumakiki. O Piratach Stalbroda nie byto wiadomo nic oprécz tego, ze
ptywali na statku Stalgrab, ktéry tymczasowo znajduje sie pomiedzy Elyseg a Asmodae. Teraz jednak
Stalowa Rdza pojawita sie w Pandarung w Potudniowym Katalam. Sandarinrinerk z Goldrinerk S.A.
wykorzystuje najemnikéw Stalowej Rdzy, a w zamian zaopatruje okolice Pandarung w zapasy.
Dostarcza ona piratom Stalowej Rézy takze ptody rolne i podtrzymuje z nimi przyjazne kontakty. Z
drugiej strony zorientowat sie, ze na statku knujg spisek i wystat na statek swojego szpiega.



BN do wchodzenia na Stalowg Réze znajduje sie w Potudniowym Katalam.
Jesli masz wymagany poziom, mozesz wejs¢ na Stalowg Réze bez przechodzenia osobnej
misji.

Maks.

) ' . Czas do ponownego Poziom
Instancjonowany loch liczba BN wejscia

wejscia dostepu

graczy

tadownia statku Stalowa Roza 1
il " 4200
ukarung .
1320 ZP tat
tadownia statku Stalowa Roza 3 28 et
(Grupa)
Kabina statku Stalowa Réza 1 Min.
(Solo) Corin 4200 poziom 61
ikorinrin
1320 ZP tatni
Kabina statku Stalowa Réza 3 320 RS
(Grupa)
Poktad statku Stalowa Réza 3 Toch 4200
ocharun
(Grupa) & 1320 zP bezptatnie

<Wyszukiwanie grupy>

Przy wejsciu do instancji lub u BN znajdziesz menu ,Szukaj towarzyszy”. Gdy wybierzesz to
menu, mozesz uzywac systemu ,,Znajdz integrujgca grupe”.

Tworzenie grupy mozna przeprowadzi¢ tylko przy wejsciu do instancji lub u BN, w innym
przypadku przez menu ,Zrekrutuj liste integrujgcych cztonkdw grupy” w oknie ,,Znajdz grupe”
mozliwe jest tylko czytanie wiadomosci.



inden

Gruppenrekrutierungsliste | Gruppenbewerbung Serverweite Rekrutierungsliste

w Mein Schreibeni  Auto
Suchen | Loschen

&

* Mozesz zmienic liczbe cztonkéw grupy. Aby wejs¢ do instancji, nalezy zebra¢ wybrang liczbe
cztonkéw grupy.
Okno ,,Przygotowanie na wejscie”
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Kandydaci do grupy Zrekrutowani kandydaci do grupy

« Gdy wszyscy kandydaci do grupy bedg ,przygotowani”, ,wejScie” zrekrutowanych
kandydatéw do grupy zostanie aktywowane. Wejdziesz do instancji, gdy zrekrutowany
uzytkownik kliknie ,Wejdz”.

« Rowniez po wejsciu do instancji mozesz rekrutowac¢ dodatkowych cztonkdéw grupy w oknie
»,Znajdz grupe”. Tej funkcji moze uzywac jednak tylko dowddca grupy.

« Jesli chcesz wejs¢ do nowej instancji, mozesz wystac zapytanie do rekrutacji grupy, ktéra jest
W ,przygotowaniu”.

» Jesli chcesz wejs¢ do odbywajacej sie juz instancji, mozesz wystaé zapytanie do rekrutacji
grupy, ktéra jest ,aktywna”.

e Jesli opuscisz instancje, do ktdrej wszedtes przez ,Znajdz integrujaca grupe”, zostaniesz
usuniety z grupy.

e Jesli opuscisz grupe, do ktérej wszedtes przez ,Znajdz integrujgca grupe”, zostaniesz usuniety
z instancji.

« Dla grupy, ktora zostata stworzona przez ,Znajdz integrujaca grupe”, funkcja Zapros$/Wyrzué
cztonkéw grupy jest ograniczona.



[Walka o twierdze]

W Pétnocnym i Potudniowym Katalam dodano nowe twierdze.

W Pétnocnym Katalam dodano Twierdze Sillus.

W Pétnocnym Katalam dodano Twierdze Bassen i Prades.

Kazda z tych trzech twierdz ma inng konstrukcje.

Podobnie jak w przypadku innych twierdz w Otchtani, to, ktérg twierdze posiada gracz, zalezy
od pokonania Generata Straznikéw.

W twierdzach i ich otoczeniu nie mozna stawiac kiskow.

W przypadku pomysinego ataku / pomysinej obrony w zaleznosci od zastug otrzymasz inny
pakiet ataku / obrony.

Jesli legionowi uda sie obroni¢ posiadang twierdze, Generatowi Brygady danego legionu
zostang przekazane przedmioty dla Generata Brygady oraz pakiet nagréd.

Przy zdobywaniu twierdzy plemie atakujgce otrzyma magiczne wzmocnienie za udany atak, a
plemie bronigce sie otrzyma magiczne wzmocnienie za nieudang obrone.

Harmonogram nowych walk o twierdze w Katalam przedstawia sie nastepujgco:

Twierdza Twierdza
19:00 - 20:00
Bassen Sillus
X Twierdza Twierdza Twierdza Twierdza Twierdza Twierdza
Twierdza
22:00 - 23:00 Prad
rades Sillus Bassen Prades Sillus Prades Bassen

Zmiana polega na tym, ze walka obleznicza o Zzrédto w Tiamaranta nie odbywa sie codziennie
0 godz. 22:00.

Rozwigzano problem polegajgcy na tym, ze Pole Eteru, ktére pojawia sie przy mozliwej do
zdobycia twierdzy, nie zadaje postaciom obrazen.

Dodano nowy system, przez ktdry mozna rekrutowac¢ najemnikéw do obrony Twierdzy
Katalam.

o Aby rekrutowaé najemnikoéw, gracz musi uzy¢é medalu walki, a to jest mozliwe tylko
poprzez werbujgcego zarzadce legionu, ktory znajduje sie wewnatrz twierdzy. Tylko
cztonkowie legionu zdobywajgcego twierdze mogg uzywac tej funkcji.

0 Gdy zatrudniani sg najemnicy, w okreslonym miejscu pojawia sie BN najemnikdw.

o Ci najemnicy znikng, gdy status twierdzy sie zmieni, a gdy umra, nie pojawig sie
ponownie.

Czas aktywacji odpalania ,Sterowania Bram3g” i ,,Bomby do Rowéw”, ktére pojawiajg sie
podczas walki o Twierdze Prades, zostat zmniejszony.

Rozwigzano problem polegajacy na tym, ze nie pojawiata sie wiadomos¢ systemowa o
Medalu Walki wykorzystywanym do rekrutacji najemnikéw.



«  PZ BN Straznikéw Elyoséw/Asmodianéw i PZ Bramy Zamku, ktére pojawiaty sie przy walce o
Twierdze Katalam, zostaty zmniejszone.

e Podczas walki o Twierdze Katalam pojawia sie dowddca Dredgionu, ktérego obrazenia
Generata Straznikdw zostaty czesciowo zmniejszone.

[Walka o bazy]

e W niektdrych regionach Balauréw, Elyoséw i Asmodiandéw dodano nowe bazy.

(0]
0
(0]

W Eltnen, Heiron, Morheim i Beluslan dodano nowe bazy.

W Pétnocnym i Potudniowym Katalam dodano nowe bazy.

Zdobycie baz zalezy od pokonania najsilniejszego potwora przebywajacego w danej
bazie.

Najsilniejszy potwdr w bazie pojawia sie przez okreslony czas po zdobyciu.

BN innego plemienia moze sie pojawi¢ i stale infiltrowa¢ baze, aby pokonad
najsilniejszego potwora.

Gdy zdobedziesz baze, pojawi sie zarzgdca magazynu, BN sprzedawca artykutéw
wielobranzowych, uzdrawiacz dusz i inne postacie podbitego plemienia. Moze sie
jednak pojawi¢ rowniez BN, ktéry sprzedaje szczegdlne przedmioty.

« Zmieniono czas spawnu BN, ktérzy pojawiajg sie w odnosnych garnizonach.

(0]

0
(0]

Dodano osobe odpowiedzialng za wykonywanie misji dnia walk garnizonu i ustawiono
jej czas respawnu.

Zmniejszono czas respawnu potwordw w garnizonie.

Zmniejszono czas respawnu strazy przedniej w poblizu garnizonu.

« W 79. garnizonie pojawia sie sprzedawca stygmatéw.

o

Poprzez tego handlarza mozna sprzedawac stygmaty ponizej poziomu 60 za PO.



Zmiany

<Informacje ogodlne>

e Maksymalny poziom postaci zostat zwiekszony z 60 na 65.
e Liczba PD wymaganych do zwiekszenia poziomu zostata obnizona.
0 Wraz z obnizeniem wymaganej liczby PD zostaty réwniez zmienione punkty energii
odpoczynku oraz energii zbawienia.
e Zmniejszenie PD przez smier¢ postaci obowigzuje teraz od poziomu 50.
0 W przypadku postaci ponizej poziomu 49 liczba PD nie zmniejsza sie rowniez w
przypadku $mierci.
e Podczas tworzenia postaci do ekwipunku dodawanych jest po 100 matych eliksirow zycia i
matych eliksirow many.
e Obrazenia PvP zadawane przez przeciwnikdéw zostaty zmniejszone.
e Zmieniono, iz mozna atakowac fukiem bez posiadania (wyposazania) strzat.
0 Nie mozna juz dodawac strzat do wyposazenia.
0 BN sklepu nie sprzedaje juz strzat.
o Nabyte juz strzaty mozesz odsprzeda¢ za te samg cene, za ktérg sprzedat ci je BN
sklepu.
e Nie jest juz mozliwe zainstalowanie kiska w regionie przylotéw transportu lotniczego
Pétnocnego i Potudniowego Katalam.
e Poziom postaci, od ktérego jej usuniecie wymaga 5-minutowego czasu oczekiwania, zostat
podniesiony z 35 do 45.
e Dokonano tez zmiany polegajacej na tym, ze niepojawiajgcego sie BN nie mozna szukaé
rowniez za pomoca funkcji znajdowania drogi.
e Obszar, na ktérym mozna uzywaé serwera dla poczatkujacych, zostat rozszerzony o Inggison
(Elyosi) i Gelkmaros (Asmodianie).
o Natym obszarze zdobywanie twierdzy oraz artefaktéw jest niemozliwe.
o Infiltrowanie plemienia wroga jest niemozliwe, poniewaz nie pojawia sie tam ani
wejscie do Silentery ani Szczelina.
0 Za pokonanie potwora nie mozesz otrzymac zadnych Punktéw Otchtani.
0o W niektérych pokojach nie mozna wybiera¢ miedzy serwerem dla poczatkujgcych a
zwyktym serwerem.
0 Poziomu postaci nie mozna zwiekszy¢ do poziomu wyzszego niz 56.
0 Masz dostep do Krypty Swigtyni Udas oraz do Swiatyni Udas; ale mozliwe jest tez
wejscie przez automatyczne dobieranie grupy.
» Dostep do niektérych lochow zostat tez umozliwiony na serwerze dla poczatkujgcych przez
automatyczne dobieranie grupy.

Region Objete zmianami instancje

| Twierdza Indratu, Twierdza Azoturan i Tajne Laboratorium
sea
y Lefarystow

Asmodae Laboratorium Alquimii




Co najmniej stopien legionu 3

Zmiana polega na tym, ze efekt gtosu innego miola jest niekoniecznie aktywowany.
0 Za pomocy opcji ,Gtos mioli z innych komputeréw WELACZONY” w ustawieniach
dzwieku mozna wigczy¢ lub wytgczy¢ efekt gtosu.
Zmiana polega na tym, Zze przy rezygnacji z miola magazynu przedmioty zgromadzone w
magazynie nie sg przenoszone do ekwipunku.
0 Przy rezygnacji z miola wysytany jest e-mail z listg zmagazynowanych przedmiotéw, a
w  przypadku otrzymaniu takiego samego miola opcja przenoszenia
zmagazynowanych przedmiotow jest znowu dostepna.
Jesli legion spetni okreslone wymagania, bedzie odtad stosowany efekt udoskonalajacy.

Zdjecie

Potaczono ponad 10 graczy

10% dodatkowych PD

<Umiejetnosci>

Dodano nowe umiejetnosci dla poszczegdlnych klas.

o Jako Elyos mozesz kupi¢ je w Holu Obroncéw w Sanctum i w Klasztorze Kaisinela, a
jako Asmodian w Budynku Rady Narodowej w Pandemonium oraz w Konwencie
Marchutana, w walkach o posterunek lub u Rzadcy Podrecznikéw Pola Bitwy. Mozna
je jednak prawdopodobnie rowniez naby¢ w instancji ,,Stalowa Réza”.

o Nowe stygmaty mozna kupi¢ u handlarzy stygmatami, ktérzy znajdujg sie na
Ilgdowiskach oraz bazach odnosnych frakcji w Pétnocnym i Potudniowym Katalam.

o Nowe stygmaty mozna kupic¢ taniej przy bazach niz na lgdowiskach.

o Niektére umiejetnosci stygmatow mozna otrzymacd jako nagrody za walki o twierdze
w Potnocnym i Potudniowym Katalam.

Poziom

Nazwa umiejetnosci |Opis umiejetnosci

wyksztatcenia

Gladiator

Zadaje znajdujgcemu sie w poblizu celowi obrazenia i absorbuje

10 Fala Absorpcji | o .
30% obrazen w PZ.

61 Cios Ciata | Zadaje celowi obrazenia i zwieksza gniew.

Umiejetnos¢ Stygmatu
Czarodziejska Obrona

62 | Zwieksza Redukcje Magii na 15 sekund o 300 punktow i zmniejsza
odpornos¢ na magie o 100 punktéw.
Przygotowanie do . L, . . ,
63 Twoje parowanie ciosow zwieksza sie na 10 sekund o 300 punktéw.
Kontrataku |
Zadaje obrazenia znajdujgcemu sie w poblizu celowi.
64 Fala Ciecia Smoka Il
Zadaje dodatkowe obrazenia, jesli cel jest Balaurem.
65 Szalony Cios | Skacze na cel i zadaje obrazenia celom znajdujgcym sie w poblizu.

65 Kajdany na Nogi | Umiejetnos¢ Stygmatu




Unieruchamia cel na 10 sekund.

Skoncentrowana . L
10 . Przycigga do ciebie cel.
Retencja |
3-krotnie powtdrzona aktywacja
61 Ciecie Miecza Krwi |  [Zadaje celowi obrazenia, przy czym sg zuzywane twoje PZ.
Zadaje dodatkowe obrazenia, jesli cel jest Balaurem.
Umiejetnos¢ Stygmatu
62 Reka Przywrdcenia |
Przywraca PZ celu, przy czym sg zuzywane twoje PZ.
Templariusz
. . Redukuje na 15 sekund obrone fizyczna, przy czym zuzywane sg
63 Zmiana Powietrza | L . L -
twoje PZ. Przy kazdym ataku zadaje rowniez dodatkowe obrazenia.
64 Wycie na Zachete |  [Przywraca PZ 2 cztonkdw grupy, przy czym s3 zuzywane twoje PZ.
Generuje fale, ktora przez 15 sekund prowokuje kilku przeciwnikéw
65 Fala Zagrozenia | w poblizu twojej aktualnej lokalizacji, zwiekszajgc w ten sposob
gniew.
Umiejetnos¢ Stygmatu
65 Cios Eliminacji |
Zadaje celowi obrazenia fizyczne.
3-krotnie powtdrzona aktywacja
10 Strzat Wyborowy |
Zadaje celowi obrazenia fizyczne.
2-krotnie powtdrzona aktywacja
61 Szybki Ogien Krzyku |
Zadaje celowi w stanie szoku obrazenia fizyczne.
Umiejetnos¢ Stygmatu
- Natychmiastowy
Sprint | Usuwa twoj stan wyjgtkowy dotyczacy ruchu i teleportuje cie na
front.
ucznik 63 Ostateczne Natarcie | [Zadaje celowi obrazenia fizyczne.
Zastawia widzialng putapke, ktora 3 sekundy po zastawieniu
64 Putapka: Szok | . 4 piapxe L
wybucha i odrzuca cel.
Podktada mine, ktora nie pozwala celowi lata¢, zmniejsza jego czas
65 Mina Szturmowa | lotu oraz zwieksza koszty oporu przed stanem szoku i snu, jak i
niezdolnoscig do poruszania sie oraz zmniejszeniem predkosci.
Umiejetnos¢ Stygmatu
65 strzata Pieczeci | Zadaje obrazenia fizyczne, wydtuza magiczny czas dziatania i
redukuje szybkos¢ ataku.
Mozna go uzywac w trakcie walki i przenosi cie w prosty tryb
10 Kamuflaz Cienia | ukrywania sie, w ktérym twoja szybkos¢ poruszania sie nieznacznie

rosnie.




Zadaje celowi obrazenia fizyczne; jesli atak zostanie

61 IAtak z Zasadzki | przeprowadzony od tytu, celowi zostang zadane dodatkowe
obrazenia.
Umiejetnos¢ Stygmatu
Asasyn 62 Opanowanie Kiatwy | Usuwa twoj stan wyjgtkowy dotyczacy ruchu i zwieksza wartos¢
oporu przeciwko stanowi szoku na 7 sekund.
Zadaje celowi obrazenia fizyczne; jesli atak zostanie
63 Napad z Zasadzki przeprowadzony od tytu, celowi zostang zadane dodatkowe
obrazenia i zostanie on zatruty.
\Wskakuje za plecy celu, zadaje mu obrazenia fizyczne i ogtusza go z
64 Podstepny Napad | L,
pewnym prawdopodobieristwem.
Umiejetnos¢ fancuchowa Usuniecie Szoku
65 lluzja Cienia | Przenosi cie na 3 sekundy w prosty tryb ukrywania sie, ktéry nie
zostanie usuniety, gdy bedg atakowali cie przeciwnicy i w ktérym
twoja szybkosé poruszania sie nie zmniejszy.
Umiejetnos¢ Stygmatu
65 Napas¢ z Zasadzki | \W trybie ukrywania sie zadaje celowi obrazenia fizyczne, przez co
cel zostaje tymczasowo ogtuszony.
3-krotnie powtdrzona aktywacja
10 Strzata Wiatru |
Zadaje celowi magiczne obrazenia od wiatru.
Bron Drzewcowa . . . - .
61 L Zadaje celowi magiczne obrazenia od ognia.
Ptomienia |
) Usuniecie Stanu Umiejetnos¢ Stygmatu
Uspienia | Sprawia, ze cel sie budzi.
5-krotnie powtdrzona aktywacja
63 Odnawiajaca sie \Wytwarza na 5 sekund tarcze, ktora jest w stanie zablokowa¢ kazdy
Czarodziej [Tarcza Ochronna | atak w 100%.
Tarcza pozostanie tak dtugo, az doznasz okreslonych obrazen.
e Opdzniona Fala Zadaje w twoim otoczeniu obrazenia od ognia w okreslonych
Goraca | odstepach czasu.
Zadaje celowi obrazenia od ognia.
- Ogien Magicznej
Mocy | Uesli cel jest Balaurem, odniesie dodatkowe obrazenia i zostanie
odrzucony.
< Wywotanie Umiejetnos¢ Stygmatu
Giebokiego Snu | \Wprawia cel w stan snu i zwieksza wszystkie obrony.
10

Przywotywanie:

Przywotuje energie zywiotow ze zwierzecia i zadaje nig celowi




Energia Zywiotéw |

magiczne obrazenia.

Zadaje celowi magiczne obrazenia od wody.

61 Uderzenie Zywiotu |
Zadaje dodatkowe obrazenia, jesli cel jest Balaurem.
Umiejetnos¢ Stygmatu
Zaklinacz 62 Ochrona Ziemi |
Usuwa twoje stany wyjatkowe dotyczgce ruchu i zwieksza na 10
sekund warto$¢ oporu przeciwko tym stanom.
\Wzmacniajacy Duch: . . L. o .
63 . . Zwieksza na 5 minut szybkosc poruszania sie twojego ducha.
Zadza Krwi |
64 Klatwa Magicznej Zmniejsza Redukcje Magii celu na 15 sekund o 200 punktéw.
Mocy |
Rozkazuje duchowi zastosowanie umiejetnosci ataku na dystans,
- Rozkaz: Burza przy czym sa zuzywane jego PZ.
Zywiotéw |
Duch znika po ataku.
Umiejetnos¢ Stygmatu
Rozkazuje duchowi chroni¢ cel przez 20 sekund.
65 Rozkaz: Ochrona | ) P
ITworzy tarcze ochronng, dzieki ktérej przy kazdym ataku na cel
duch doznaje 100% obrazen zamiast celu.
10 Wsciektos¢ Ziemi | Zadaj celowi magiczne obrazenia od ziemi.
. Zadaje celowi magiczne obrazenia od ziemi, przy czym sg zuzywane
61 Eksplozja Mocy | O
twoje PZ.
Umiejetnos¢ Stygmatu
62 Umiejgtnosc Sprintu | Zwieksza na maksymalnie 10 sekund twojg szybkos$¢ poruszania sie
0 30%.
Btyskawica .
Kleryk 63 o Przywraca PZ celu.
Uzdrowienia |
o Zwieksza na 8 sekund twoje maksymalne PZ oraz maksymalne PZ
64 Wzmocnienie Mocy | , . - . ..
cztonkdw twojej grupy znajdujacych sie w poblizu.
. Przywraca twoje PZ oraz PZ cztonkéw twojej grupy znajdujacych sie
65 Uzdrawiajacy Blask | B
W poblizu.
Umiejetnos¢ Stygmatu
65 Piorun Odwetu |
Zadaje celowi magiczne obrazenia od wiatru.
10 Energia Szybkoscil  [Zwieksza szybkos¢ poruszania sie o 10%.
3-krotnie powtdrzona aktywacja
61 Seria Zdruzgotan |
Zadaje celowi, ktory sie potknat, obrazenia fizyczne.
Umiejetnos¢ Stygmatu
62 Szalericza Zacheta | 18 ve

Zwieksza na 7 sekund szybkos$¢ poruszania sie sprzymierzencow,




Kantor

przy czym sg zuzywane twoje PZ.
63 Roztupujacy Cios | Zadaje celowi obrazenia fizyczne.
4 Ucieczka Teleportuje cie na miejsce i redukuje przez 15 sekund zwiekszanie
Czasoprzestrzenna | [sie twojego gniewu.
Zwieksza twojg szybkos¢ lotu oraz szybkosc¢ lotu cztonkow twojej
65 Mantra Wiatru | grupy znajdujacych sie w poblizu 0 10% i przywraca czas lotu
regularnie kazdorazowo na 3 sekundy.
Umiejetnos¢ Stygmatu
65 Sprzezenie Zwrotne | Zbiera energie, powala cel i zadaje mu w ten sposéb obrazenia
fizyczne.

Dodano nowe umiejetnosci tadujgce pasek akumulacji

0

Umiejetnosci bedg sie akumulowag; jesli dana umiejetnos¢ zostanie uzyta kilka razy,

zostanie aktywowana umiejetnosé odpowiadajgca osiggnietej fazie wskaznika.

Jesli podczas akumulacji umiejetnosci, gracz znajdzie sie w jakims$ niestandardowym

stanie lub jesli wykona inng czynnos¢, umiejetnosé zostanie przerwana.

Jesli aktywy czas akumulacji sie skonczy, a nie uzyjesz umiejetnosci w ostatniej fazie

akumulacji, zostanie ona przerwana.

Wyswietlanie akumulacji umiejetnosci




Oto umiejetnosci, dla ktérych przewidziano akumulacje:

Nazwa umiejetnosci Ostatnia faza akumulacji.
Pewny Cios Ill, IV Poziom 3
Gladiator Niszczycielski Atak VII Poziom 3
Ciezki Miazdzacy Cios V, VI Poziom 3
Asasyn Ogtuszajaca Eksplozja IV, V Poziom 2
Bron Drzewcowa Ptomienia | Poziom 2
Czarodziej
Wywotanie Gtebokiego Snu | Poziom 3
Uzdrawiajacy Blask | Poziom 3
Kleryk
Btyskawica Uzdrowienia | Poziom 3
Kantor Smiertelny Cios | Poziom 3
Dziato Obleznicze | ~ Il Poziom 3
Dziato Spetania | Poziom 3
Bombardowanie Dziatami .
. . . Poziom 3
Przeciwlotniczymi |
Magiczne Bombardowanie | ~ llI Poziom 3
Dziato Ognia | ~IV Poziom 3
Strzelec - -
Bombardowanie Dusz | Poziom 3
Dziato Dusz | ~IV Poziom 3
Dziato Szoku | ~ VI Poziom 3
Dziato Duchal | Poziom 3
Dziato Ognistego Diabta | ~V Poziom 3
Bombardowanie Ptomieniami | ~IV Poziom 3

e Opdr umiejetnosci Strzelca ,Zdecydowany Opdr” przeciwko magicznym atakom zostat
zwiekszony z jednego raza na dwa.

« Unieruchomienie powodowane przez umiejetno$¢ Zaklinacza , Odznaka Ukrycia 1” zostato
zastgpione zmniejszeniem szybkosSci poruszania sie 0 90%. Czas regeneracji zostat skrécony z
10 do 5 minut.

e Do umiejetnosci Kantora ,Zregenerowana Wytrzymatosé” zostata dodana regeneracja many
jako dziatanie.

« Do umiejetnosci Kleryka Tarcza Zycia | zostata dodana regeneracja many jako dziatanie.

e Przy uzywaniu umiejetnosci Kleryka Moc Zniszczenia | ilos¢ wzmocnienia regeneracji, ktora
ma zosta¢ zmniejszona, zostata zmieniona z 250 punktéw na 150.

e Nieprawidtowe objasnienie chmurki dotyczace dziatania wzmacniajagcego umiejetnosci



Templariusza Bicz Bozy zostato zmienione.

Problem polegajacy na tym, ze przy noszeniu obu broni dwurecznych w szybkich informacjach
pojawiat sie nieprawidtowy zasieg umiejetnosci, zostat rozwigzany.

Zmiana polega na tym, ze ,Korytarz Powrotu do Domu” oraz ,Brama lluzji I” Czarodzieja sg
widoczne dla wszystkich postaci i mogg by¢ atakowane.

Gdy Strzelec przeprowadzi atak umiejetnoscia i trafi na opodr, zdarza sie, ze dziatanie to jest
nieprawidtowo okreslane jako unikanie. Rozwigzanie tego problemu zostato zaplanowane na
pozniej.

Problem polegajgcy na tym, ze po rozpoczeciu pierwszej walki oblezniczej w Oku Tiamaranty
gracz nie byt transportowany do bazy, zostat rozwigzany.
Umiejetno$¢ Gladiatora ,Przenikliwe Rozszarpanie III”:
powtarzat. Problem zostat rozwigzany.

Efekt grawerunku pieczeci Asasyna: Gdy umiejetnos¢ byta uzywana wzgledem przeciwnika, a
przeciwnik uzywat efektu odpornosci na magie, efekt grawerunku pieczeci nie byt usuwany.
Problem zostat rozwigzany.

Nazwa umiejetnosci towcy ,Strzata Pieczeci
zostat rozwigzany.

Wystepowat problem polegajacy na tym, ze w przypadku umiejetnosci ,,Putapka: Kolec V" i
,Putapka: Kgsajgce Kolce llI” towcy status putapek byt pokazywany jako dymek. Problem
zostat rozwigzany.

Poziom umiejetnosci ,Kamienna Skéra VI” i ,,Ptomienny Atak VI” czarodzieja, byt wyswietlany
nieprawidtowo. Problem zostat rozwigzany.

Umiejetnos$¢ Czarodzieja ,Kamienna Skéra V”: Efekt poprzedniego poziomu stale sie
powtarzat. Problem zostat rozwigzany.

Zmiana umiejetnosci ,Pozyskiwanie Many I-llI” Czarodzieja: Nawet, gdy umiejetnos¢ ta
zostanie uzyta, przeciwnik nie zostanie uspiony.

Pasywne potwory nie reagujg na pierwszy atak umiejetnosci ,Opdzniona Fala Gorgca”
Czarodzieja. Problem zostat rozwigzany.

Btad polegajgcy na tym, ze ikona stygmatu Czarodzieja ,Odtamek Lodowca lll, IV” byta
pokazywana jako ikona umiejetnosci ,Zimowa Zbroja”, zostat usuniety.

Wystgpit btad polegajacy na tym, ze szybkos¢ umiejetnosci ,Przerazajgca Mrocznosé I-11”
Zaklinacza sie nie zwiekszata. Btgd zostat usuniety.

Po tym, jak Zaklinacz uzywa umiejetnosci ,,Duch Wody V”, a nastepnie ,Rozkazu: Obronny
Duch I”, efekt wzmocnienia jest uzywany w nieprawidtowy sposdb. Ten problem zostat
rozwigzany.

Problem polegajgcy na tym, ze przy umiejetnosci ,Rozkaz: Obronny Duch Zaklinacza
priorytet jest ustalany nizej niz efekty ochrony o nizszym poziomie. Problem zostat
rozwigzany.

Gdy Zaklinacz posiada efekty umiejetnosci ,Erozja VI” i ,Rozlegta Erozja IV” i uzyje
umiejetnosci o nizszym poziomie statusu, efekt zostanie zmieniony na nizszy poziom
umiejetnosci. Ten problem zostat rozwigzany.

Wystepowat problem polegajgcy na tym, ze podczas gdy zaklinacz uzywat umiejetnosci
,Rozkaz: Mur Ochronny |” i efekt sie utrzymywat, efekty ,Przywotywania: Duch Wody V” i
,Duch Wiatru V” dziataty nieprawidtowo. Ten btad zostat rozwigzany.

Chmurka umiejetnoséci ,Rozkaz: Burza Zywiotéw 1”7 Zaklinacza byla wyséwietlana
nieprawidtowo. Problem zostat rozwigzany.

Obrazenia umiejetnosci aury zaklinacza byly stosowane w sposéb niestandardowy, w
przeciwienstwie do fenomendw szczegdlnych. Problem zostat rozwigzany.

Poziom umiejetnosci , Dezorientujgce Uderzenie III” Kantora byt wyswietlany nieprawidtowo.
Problem zostat rozwigzany.

Wystepowat btad polegajgcy na tym, ze przy umiejetnosci ,Stepiony Cios IlI” Kantora
obrazenia byty nizsze niz w przypadku ,,Stepionego Ciosu I1”. Btad zostat usuniety.

Obrazenia od umiejetnosci ,Przywotywanie: Swiety Stuga V” Kaptana, byly stosowane

Efekt poprzedniego poziomu stale sie

|”

byta wyswietlana nieprawidtowo. Problem

I”



nieprawidtowo. Problem zostat rozwigzany.

Zuzycie PM przy umiejetnosci ,,Pokuta | - IV” Kaptana zostato zwiekszone.

W sytuacjach szczegdlnych czas regeneracji dla ,,Umiejetnos¢ Sprintu
resetowany. Problem zostat rozwigzany.
Poziom ,Bombardowania Ptomieniami VI
zostat rozwigzany.

Strzelec moze uzywac¢ umiejetnosci ,Ucieczka |
rozwigzany.

Na niektorych terenach gracze mogli uzywacé funkcji ,,Powrét na pole bitwy” po ,,Powrocie do
domu” z apartamentu. Ten problem zostat rozwigzany.

Na niektdre umiejetnosci ani ruch ani szybkos¢ ataku nie wywieraty wptywu. Ten problem
zostat rozwigzany.

W wyjatkowych sytuacjach umiejetnosci, ktére mogty byé uzywane, byty nadal pokazywane
jako aktywne. Problem zostat rozwigzany.

III

Kaptana byt

III

Strzelca byt wyswietlany nieprawidtowo. Problem

”

w stanie milczenia. Problem zostat

<Instancje>

W nowych instancjach dodano funkcje ,Szukaj grupy serwerowe;j”.

Kategoria Instancja
Typ grupy

Ruhnadium
Instancja
Typ sojuszu

Katalamize
Instancja

Liczba oséb na Arenie/Arenie Treningowej Wspotpracy w ,Probie Ognia Rywali” zostata
zmieniona na walki zespotowe 3:3.

Ranga Dodatkowy przedmiot nagrody

1. Skrzynia Nagréd Zwyciestwa z Areny

2. Skrzynia Nagréd Udziatu z Areny

Ze skrzyn nagréd mozna otrzymac ,Medal Bitwy”.

Za 1. miejsce byt dostepny bilet na Arene Stawy, mozna go otrzymac ze Skrzyni Nagrdd
Zwyciestwa z Areny.

Dla okreslonych instancjonowanych lochow dla grup/sojuszy zostata dodana funkcja ,,Znajdz
integrujgca grupe”.

Uzywajgc polecenia ,Znajdz integrujacg grupe” mozesz stworzy¢ grupe z uzytkownikami z
innych serwerdw i wejs¢ razem z nimi do instancjonowanego lochu.

Instancjonowane lochy, ktérych mozna uzywad, to:

Kategoria Instancjonowany loch

-~ . . Obdz Szkoleniowy . .
Swigtynia Ognia Poeta Ciemnosci
Nochsana




Tajne Laboratorium

Twierdza Adma

Jaskinia Draupnira

Theobomos
Dla grup
Instancjonowany | Stalgrab Swiatynia Udas Krypta Swigtyni Udas
loch
. . Tajemne Laboratorium
Twierdza Indratu Twierdza Azoturan i
Lefarystow
Tahmes Kielich Tiamat Empirianska Préba Ognia
Stalowa Roza
Swiatynia Beshmundira Baza Rentus
tadownia, Kabina, Poktad)
Dla sojusz Miejsce Spoczynku Wtadc
. . J ! i poczy y Las Ladis Posiadtos¢ Dorgel
Instancjonowany | Balaurow
loch

Gniazdo Wtadcy Piasku

Instancjonowany loch

Poziom
dostepu

Dodano Préby Ognia/Areny Treningowe dla postaci poziomow 61 - 65.

. Arena Treningowa
Arena Dyscypliny . 61-65
Dyscypliny
Arena Arena Treningowa
- L. 61 - 65
Gwattownosci Gwattownosci
Préba Ognia Plac Treningow
a8 [TENNEOWY 1 61 65
Wspotpracy Wsp6tpracy
Préba Ognia Arena Treningowa
. L. 61-65
Honoru Solidarnosci

W czesci instancji zostat zmieniony poziom postaci, od ktérego zdobywa sie przedmioty, aby

zostaty zachowane podstawowe reguty dotyczgce otrzymywania przedmiotéw.

Otchtan Asterii

Koszary w Roah

Zmienione lochy instancji

Zamek Obronny Krotan

Twierdza Kysis

Twierdza Miren

Ezotaras

Jaskini Padmarashki zostaty zmienione.

0 Przechowywanie w magazynie zostato zmienione na ,,niemozliwe” i zmienione w ten

sposob, ze przedmioty przechowywane sg w kostce.

,,Rozbitego Odtamka Otchtani” nie jest aktywowana.

o Teraz do danych lochéw mozna wchodzi¢ juz tylko przez zwyczajne organizowanie

Sojuszow.

Elementy przedmiotéw potrzebnych do wejscia do Poeta Ciemnosci, Proby Ognia Rywali i

Zmiana polega na tym, ze funkcja Automatyczne tworzenie grupy z ,Odtamka Otchtani” i




<BN>

Zmieniono wartosci / liczbe / lokalizacje potwordéw w niektérych instancjach.

Instancjonowany loch Zmiana

Laboratorium Alquimii Lokalizacja potworow

Obdz Szkoleniowy T .
Wartosci / liczba potworéw

Nochsana
Jaskinia Draupnira Wartosci / liczba / lokalizacja potwordéw
Swiatynia Ognia Wartosci / lokalizacja potworéow

Tajemne Laboratorium

B Wartosci / lokalizacja potworéw
Lefarystow

Niebiarska Swiatynia

) Wartosci / lokalizacja potworéw
Arkanis

Wymagania dotyczgce przedmiotéw potrzebnych do wejscia do ,Jaskini Padmarashki”
zostaty usuniete, aby mozna byto wchodzi¢ do jaskini bez przedmiotdéw, ktére byly
wczesniej warunkiem wstepu.

Rozwigzano problem polegajacy na tym, ze nie mozna byto sie porusza¢ nawet po
zniszczeniu kokonu, ktérego uzywa pokonany Kaluva, ktéry jest przeciwiedstwem
,Rozbitego Odtamka Otchtani”.

Rozwigzano problem polegajgcy na tym, ze timer wyswietlany wraz z rozpoczeciem
ostatniej walki z wtadczynig Balauréw Tiamat przy ,,Schronieniu Wtadcy Balauréw” czasami
pozostawat jeszcze po wyjsciu z lochu.

Rozwigzano problem polegajacy na tym, ze przy wniosku o wejscie do instancji, dla ktorej
obowigzuje czas oczekiwania, w zaleznosci od rodzaju wejscia (nhormalne / tworzenie
grupy) byty pokazywane rézne wiadomosci systemowe.

Jednoczesne uzywanie z systemem automatycznego tworzenia grupy przez Prébe Ognia
Rywali oraz Dredgion jest niemozliwe.

Dla dziatajacych w duzych miastach teleporteréw danych plemion dodano trasy, aby mogli sie
oni tatwiej przemieszcza¢ do starych regiondw Balaurei.

Gatunek Region Teleporter | Trasa

) . Sanctum -> Sarpan
Elyosi Sanctum Polyidus

Sanctum -> Inggison

L. . Pandemonium -> Gelkmaros
Asmodianie | Pandemonium |Doman

Pandemonium -> Sarpan

Zmiana polega na tym, ze przy teleportacji za pomocg mostka statku powietrznego lagduje sie
na mostku statku powietrznego miejsca docelowego.

Wymagania misji, ktore ograniczaty teleportacje w Elysea / Asmodae, zostaty usuniete.

Teraz mozna sie teleportowac¢ do wszystkich regiondw w Elysea / Asmodae / Balaurea juz po
przejsciu misji zmiany klasy.

Do nowych terendw 4.0 dodano nowych BN kupcéw, ktdrzy kupujg tylko specjalne
przedmioty.

Zakup PO: Antyczne relikty, bronie/zbroje Otchtani

Zakup kinah: Wyjatkowe pozostate przedmioty



« Zmieniono wartosci / liczbe / lokalizacje potwordw w niektorych regionach.

Region Zmiana

Eltnen, Interdika Wartosci / liczba / lokalizacja potwordéw
Morheim, Beluslan Wartosci / liczba / lokalizacja potwordéw
Inggison, Gelkmaros Wartosci / liczba / lokalizacja potworéw

* Rozmaite problemy z BN Strazy na terenie Oko Tiamaranty, ktory jest umieszczany w punkcie
poczgtkowym nacji, zostaty rozwigzane.

»  Problem znieksztatconych gtoséw niektérych BN zostat rozwigzany.

« W Pétnocnym/Potudniowym Katalam zostat zmieniony czas pojawiania sie i czas respawnu
niektdérych potwordw.

* W niektdrych czesciach Pétnocnego/Potudniowego Katalam dodano BN Strazy.

« W niektdrych obszarach Pétnocnego/Potudniowego Katalam zostaty zmienione umiejetnosci
umiejscowionych tam BN Strazy.

e Rozwigzano problem polegajgcy na tym, ze BN Ambrinerk nie pojawiat sie w Inggison.

e W niektdrych tekstach BN poprawiono btedy ortograficzne.

e Niektdre teksty BN zostaty zmienione.

<System domow>
* Dodano nowe obiekty.

o Dane obiekty mozna kupowa¢ u handlarza za Banknoty Przyjazni.

« Zmiana polega na tym, ze po uptywie czasu waznosci komody znajdujgce sie w niej
przedmioty nie sg przenoszone do ekwipunku.

0 Po uptywie czasu waznosci komody zostanie wystany e-mail zawierajgcy informacje
dotyczgce uptywu czasu waznosci komody oraz zmagazynowanych w niej
przedmiotéw.

0 Przedmioty w nieaktualnej komodzie sg nieaktywne / nie mogg by¢ przemieszczane i
przy instalacji takiej samej komody stang sie ponownie aktywne / beda mogty by¢
przemieszczane.

e Problem polegajagcy na tym, ze niektdre obiekty nie mogly zostaé poprawnie zainstalowane
lub nie mogty by¢ przemieszczane, zostat rozwigzany.

e Problem polegajgcy na tym, ze w okreslonych sytuacjach <sprzedawca artykutéw
wielobranzowych> i <zarzadca magazynu> nie byli pokazywani w domu, zostat rozwigzany.

*  Woystepowat btad polegajacy na tym, ze meble, ktdrych koloru nie mozna byto zmienié,
zmieniaty jednak kolor po uzyciu Srodka barwigcego. Problem zostat rozwigzany.

<Misje>
* Wraz z dodaniem nowej klasy Inzyniera w regionach Pétnocnego i Potudniowego Katalam
dodano nowe misje, ktore mozna przyjmowac.
o Od poziomu 60 misje w Pétnocnym Katalam sg przyjmowane automatycznie.
o Misje w Potudniowym Katalam sg automatycznie przyjmowane po zakonczeniu
wszystkich misji w Péthocnym Katalam.
e Zostaly dodane zwykte misje lub misje PvP dotyczace walk o bazy w nowych regionach
Pétnocnego i Potudniowego Katalam.
o Misje dotyczgce walki o baze mozna przyjmowaé przez BN po zdobyciu odnosnych
baz.
o Misje walk PvP beda przyjmowane automatycznie, gry bedziesz w poblizu danych
baz. Jesli przejdziesz misje PvP w innej bazie, nie zostang one zaktualizowane.



« Dodano grupy, ktdre mogag przechodzi¢ misje dnia w nowych regionach Pdétnocnego i
Potudniowego Katalam.

Silverinerk S.A. Danurinerk
Elyosi 60 Przymierze Zielonych

[Kapeluszy Manurunerk

Silverinerk S.A. Dumurinerk
Asmodianie | 60 Przymierze Zielonych

[Kapeluszy Sunarunrunerk

o Jesli przejdziesz dzienng misje u Silverinerk S.A., mozesz otrzymac ,0dznake Silverinerka”.
o Jesli przejdziesz dzienng misje u Przymierza Zielonych Kapeluszy, mozesz otrzymac
,0dznake Przymierza Zielonych Kapeluszy”.
W nowej instancji ,,Stalowa Réza” zostaty dodane misje, ktére mozna przyjmowac.
0 Misje Stalowej Rozy mozna przyjmowac od postaci powyzej poziomu 63.
Zostaty dodane misje dotyczace walki o bazy w Eltnen, Interdika i Inggison dla Elyoséw oraz w
Morheim, Beluslan i Gelkmaros dla Asmodiandw.
Do misji, w ktérych w nagrode oferowane jest wyposazenie, dodano wyposazenie w ramach
nagrody dla nowej klasy Inzyniera.
Dla misji, w ktdrych nalezy zbiera¢ przedmioty, przed nazwg misji dodano stowo [Zbieranie].
Ograniczenie przyjecia misji dla mistrzow / ekspertéw produkcji szafek zostato usuniete.
0 Réwniez po ukonczeniu 2 misji innych ekspertéw wytwarzania / misji innych mistrzéw
grawerunku mozesz przyjmowac misje mistrzow / ekspertow produkcji szafek.
Zaktadka [Szczelina] w oknie misji (J) zostata zastgpiona zaktadka [Wojna].
0 W zaktadce [Wojna] pokazywane sg misje Szczeliny Wymiaru, Obrony Szczeliny i Walk o
Bazy PvP.
IU wyswietlania misji zostat udoskonalony.
0 Zostata dodana zaktadka filtréw z rekomendacjg, podazaniem, regionem, poziomem i

ostatnimi misjami, a aktualne misje sg pokazywane oddzielnie.
Podziat Nazwa zaktadki

filtra
(c Interesujgce .. . .
T, . Wyswietlane s3 zarejestrowane misje
misje
Polecane misje Wazne misje, ktére mozna ukoriczy¢ na aktualnym poziomie postaci

Regionalne misje | Misje, ktére mozna ukonczy¢ w aktualnym miejscu postaci

. . Misje, ktére mozna ukonczy¢ albo na tym samym poziomie albo do 2
Misje poziomu L sl . .
poziomow wyzej/nizej od aktualnego poziomu postaci.

Ostatnio przyjete misje.

8 B [ e

Ostatnie misje (Po ponownym potaczeniu lub po okreslonym czasie lista zostanie

zresetowana)




0 Okno wyswietlania pojawia sie tylko na okreslony czas przy przyjmowaniu misji i znika po
miganiu przez okreslony czas.

Przed przyjeciem misji Przy przyjeciu misji

¥

ie Daru-Quelle

0 Wielko$¢ okna wyswietlania mozna zmienié.
0 Okno wyswietlania mozna przesuna¢.
0 Kolejnosé misji zarejestrowanych w oknie wyswietlania mozna zmienic.
0 Jedli lista zaktadek zarejestrowanych w oknie wyswietlania jest dtuzsza niz okno, pojawi
sie pasek przewijania.
0 W zaktadce Interesujgce misje mozna zarejestrowaé maksymalnie 14 misji.
0 Za pomoca polecenia ,,Zamocuj pasek skrétéw” mozna ustali¢ pozycje i ukry¢ krawedz.
Tres¢ niektérych misji zostata zmieniona.
0 Liczba przedmiotéw do zbierania i potworéw do upolowania zostata zmieniona.
0 Poziom wymagany do przyjecia / ukorficzenia misji zostat zmieniony.
Problem polegajacy na tym, ze przy pokonaniu Generata Brygady Rashaki w misjach ,[Gru]
Surama zostat zdrajcg” dla Elyoséw i ,,[Gru] Surama zostat pokonany” dla Asmodiandw misja nie
byta aktualizowana, zostat rozwigzany.
Problem polegajacy na tym, ze przedmioty do zbierania w niektérych misjach nie znajdowaty sie
we wiasnej kostce, zostat rozwigzany.
Btedy ortograficzne niektérych misji zostaty poprawione.
Dodano misje w nowym regionie Podziemi Katalam.
0 Misje Podziemi Katalam mozna otrzymac od poziomu 65.
o Jako nagrode za misje gracz moze otrzymac ,Antyczng monete”.
Jesli w Pétnocnym/Potudniowym Katalam zostanie zdobyta Twierdza Sillus, Bassen lub Prades,
mozna bedzie przechodzi¢ odpowiednio nowo dodane misje w instancjach Hol Wiedzy,
Laboratorium Badawcze Idgelu i Sktadnica Prézni.
0 Gdy jedna z tych twierdz zostanie zdobyta przez te samg rase, mozna otrzymac misje.
0 Misji mozna podejmowac sie dopiero od poziomu 65.
Dodano misje, ktérag mozna przejs¢ w instancji Ruhnadium i Katalamize, do ktérych mozna wejs¢
przez Podziemia Katalam.
0 Misje instancji Ruhnadium moze otrzymaé tylko Elyos poziomu 65 po ukonczeniu misji
,Legenda Czarownicy Ruhn”. W przypadku Asmodianéw musi zosta¢ ukorczona misja
,Legenda Grendal”.



0 Misje instancji Katalamize mogg ukonczy¢ tylko Elyosi poziomu 65, ktorzy ukonczyli misje
»[Sojusz] Miejsce, w ktorym znajduje sie bron Hyperion”. W przypadku Asmodiandw jest
to misja ,,[Sojusz] Na Tropie Hyperionu”.

Misja dnia ,Straz Przednia Balauréw”, ktérg mozna otrzymac przez zdobycie garnizonu, mogta by¢
wczesniej podejmowana tylko przez rase, ktdra opanowata garnizon. Ograniczenie to zostato
usuniete i teraz misja ta jest dostepna dla wszystkich ras.

Gdy podczas wykonywania misji w osobnych pomieszczeniach postaé¢ wyjdzie na zewnatrz,
poziom misji zostanie cofniety na poprzedni. Wprowadzono zmiane, przy ktorej w takich
przypadkach otrzymany przedmiot misji jest usuwany.

IU indeksu misji w trybie okna byt czasem nieprawidtowo wyswietlany. Btagd zostat usuniety.
Gracze nie mogli przyjgé misji broni barda ,Zwiekszenie Dziatania” na obszarze Tiamaranta.
Problem zostat rozwigzany.

Przedmiot przyznawany w nagrode za misje ,Atrakcyjna Oferta Shukrunerka” zostat zamieniony
na przedmiot <Skrzynia Kuporinerka z Fragmentami Medali z Ceranitu>.

Jedna z misji zlecenia legionu ,[Codz.] Walka w Balaurea” nie byla resetowana w
Potnocnym/Potudniowym/Podziemiach Katalam. Ten problem zostat rozwigzany.

Podczas wykonywania misji Elyoséw ,Rozpoznanie z Powietrza” zostaty tez zaktualizowane inne
misje. Problem zostat rozwigzany.

Gdy podczas wykonywania misji Elyosow/Asmodiandw ,Spotkanie z badaczem starej cywilizacji”
zostanie aktywowany timer i zostanie opuszczona instancja, poziom misji jest przetwarzany
nieprawidtowo. Ten problem zostat rozwigzany.

Misja Elyoséw ,[Bel/Tyg/Gru] Odznaka Oddziatéw Ochronnych” i Misja Asmodianéw
,[Bel/Tyg/Gru] Czerwony Pierscienn Oddziatu Ochronnego” zostaty zmienione tak, ze mogg by¢
wykonywane jako misja tygodnia.

Zdarzato sie, ze w Pétnocnym Katalam misje zwigzane ze zdobyciem garnizonu miaty
nieprawidtowg nagrode. Zostato to poprawione.

Teraz, gdy misja Asmodiandéw ,Zniszczenie Instalacji Haramelu” zostanie ukoriczona, bedzie
mozna otrzymac przedmiot <Naramienniki Skorzane Gulkalli>.

Wprowadzono zmiane polegajacg na tym, ze podczas misji ,Shulak w Ktopotach” mozna znalezé
na mapie <Podstepnego Morakiego>.

Btedy ortograficzne w niektdrych misjach i niektdre tresci zostaty poprawione/zmienione.

<Przedmioty>
« Jako bronie nowych klas dodano Rewolwery Eterowe / Armate Eterowg / Instrument
Strunowy.
0 Instrument Strunowy to bron dla Bardéw i moze by¢ stosowana po pojawieniu sie
Barda.

* Dodano wzory do tworzenia broni dla nowych klas.

o Dzieki opcji tworzenia broni mozesz wyprodukowaé rewolwery eterowe / armate
eterowa.

0 Za pomocy opcji rzemiosta mozesz stworzy¢ instrument strunowy.

» Zostat dodany medal z ceramitu, ktory jest uzywany do kupowania nowych przedmiotéw
Otchtani.

0 Medal z ceramitu mozna zdoby¢ jako nagrode za walki o twierdze w Pétnocnym i
Potudniowym Katalam lub za misje.

0 Za nagrode ,Ztamany Ceramit” za misje przyjmowang przy bazach w Pétnocnym i
Potudniowym Katalam mozesz z pewnym prawdopodobieristwem otrzymaé medal z
ceramitu od oficera zarzadzajgcego.

o Na podstawie medalu z mitrhrilu mozesz otrzymac z pewnym prawdopodobiefistwem
medal z ceramitu od rzagdcy ceramitu w Pétnocnym i Potudniowym Katalam.

e Dodano nowe przedmioty Otchtani dla poziomu 65.

0 Mozna je kupowaé u sprzedawcow ustug, ktérzy znajdujg sie przy lgdowiskach oraz

bazach odnos$nych plemion w Pétnocnym i Potudniowym Katalam.



0 Sprzedawcy ustug przy bazach sprzedajg przedmioty taniej niz sprzedawcy przy
ladowiskach.
o Dla broni i zbroi Otchtani obowigzujg ograniczenia wyposazenia.

Bronie / zbroje Ograniczenie wyposazenia

Straznik / Dowddca Archontéw

Stosowa¢ moze dowddca

Straznik / Generalny Zarzadca Archontow

Elitarny Straznik / Admirat Archontéw
Stosowa¢ moze marszatek lub wyzej

Elitarny Straznik / Zarzadca Archontéw

Straznik / Admiraf Archontw Stosowa¢ moze oficer z 1 gwiazdka lub

Straznik / Zarzadca Archontéw Wyz€)

Wprowadzono zmiane polegajgca na tym, ze przedmioty Otchtani i relikty mozna sprzedawac
BN.
o W nowych regionach dodano BN, ktérym mozna sprzedawac przedmioty Otchtani i
relikty.
0 Mozna sprzedawac przedmioty Otchfani pozioméw 40 - 60.
o W zaleznosci od BN, ktdrzy znajdujg sie w danym miejscu, rézni sie liczba Punktéw
Otchtani, ktére mozna otrzymac.
o BN tylko dla legionédw mogg sprzedawaé przedmioty Otchtfani oraz relikty po wyzszych
cenach niz zwykli BN.
Zostata dodana nowa zbroja skérzana Otchtfani dla poziomdw 30 - 60.
o Dostepne sg magiczne opcje dla nowej zbroi skorzanej.
Liczba Punktow Otchtani potrzebnych do kupowania przedmiotéw Otchtani dla poziomoéw 45
- 55 oraz liczba medali zostata obnizona.
Dodano system taczenia kamieni zaklinajgcych.
o Dzieki instrumentowi do taczenia mozna potaczyé dwa kamienie zaklinajgce w jeden
nowy.
o Poziom kamienia zaklinajgcego uzyskanego w wyniku tgczenia jest okreslany
losowo na podstawie poziomu materiatéw kamieni zaklinajacych.
0 taczenie jest mozliwe tylko dla kamieni zaklinajgcych ponizej poziomu 95.
o Instrument do tgczenia mozna kupic¢ u sprzedawcéw w odnos$nych wioskach.
Dodano efekt Idian.
o Efekt Idian to system bazujacy na Idianach, ktére posiadajg réine efekty. Za jego
pomocg mozna nadawaé broniom dowolny efekt.
o Efektu Idian mozna uzywad tylko wzgledem broni.
0 Przy uzyciu danej broni zostanie zastosowany efekt Idian. Gdy caty efekt zostanie
zuzyty, wartosc Idianu zniknie.
o Jesli wzgledem broni wyposazonej juz w Idian uzyjesz nowego ldianu, zostanie
uwzgledniona wartosc¢ ostatniego Idianu, ktdry zostat zuzyty.
0 W walce oburagcz obowigzuje tylko efekt dla prawej reki; przy potaczeniu broni
dwurecznej efekt Idian zniknie tylko dla broni dodatkowej.
Sposdb przypadkowego przyznawania wartosci przedmiotdéw zostat zmieniony.
0 Przed zmiang: Przy otrzymywaniu przedmiotu byta mu automatycznie przyznawana
przypadkowa wartosc.
0 Po zmianie: Przy otrzymywaniu przedmiotu pozostaje wtasciwa wartosc.
0 Poprzez przestawienie przedmiotu prawym przyciskiem myszki obowigzuje
przypadkowa wartos¢ przedmiotu.



Symbol przed przestawieniem Symbol po przestawieniu

Dodano nowe odznaki.
0 Przechodzac misje w bazach w Pdtnocnym i Potudniowym Katalam mozesz zdoby¢
odznake krwawej walki.
0 Przechodzac misje dnia grupy Silverinerk AG, mozna zdoby¢ odznake Silverinerk.
0 Przechodzac misje dnia grupy Przymierza Zielonych Kapeluszy, mozna zdoby¢ odznake
Przymierza Zielonych Kapeluszy.
o Od najsilniejszego potwora instancji Stalowa Réza mozna zdoby¢ odznake podboju.
(Odznaki podboju bedzie mozna pdzniej uzywac przez aktualizacje.)
Dodano nowe przedmioty, ktére mozna kupowac za nowe odznaki.
0 Za odznaki krwawej walki mozna kupowa¢ nowe przedmioty od rzgdcéw broni / zbroi
/ akcesoriow.
0 Za odznaki Silverinerka mozna kupowac od rzgdcow Silverinerk AG nowe przedmioty.
0 Za odznaki Przymierza Zielonych Kapeluszy mozna kupowac¢ nowe przedmioty od
rzgdcéw Przymierza Zielonych Kapeluszy.
Dodano nowe monety.
0 Moneta z ceramitu
= Mozna jg zdoby¢ jako nagrode za misje w Pétnocnym i Potudniowym Katalam
oraz od potwordw.
= Zate monety mozna kupi¢ nowe przedmioty od rzgdcéw broni / zbroi.
0 Antyczna Moneta
= Od najsilniejszych potworéw w Pétnocnym i Potudniowym Katalam oraz od
potwordw instancji Stalowa Rézan mozna zdobywac antyczne monety.
= Za te monety mozna kupi¢ zwdj powrotu od sprzedawcéw Shugo w
Pandarung.
Dokonano zmiany polegajacej na tym, ze wszystkie przedmioty Proby Ognia mozna
przechowywa¢ w magazynie konta.
Atrybuty precyzji i magicznej precyzji broni ponizej stopnia 30 zostaty dostosowane w gore.
Wymagania dotyczgce zwiekszenia zdolnosci zbierania zostaty obnizone w celu utatwienia gry.
Zmiana polega na tym, ze przedmiotow zwigzanych ze wzmocnieniem lub ekstrakcjg nie
mozna uzywac w walce.

Dziatania, ktdre nie s3 mozliwe w walce

Wzmocnienie kamienia zaklinajgcego / L.
- Dar many / boskosci
kamienia many

Ekstrakcja kamienia zaklinajacego Efekt Idian

Ekstrakcja Punktow Otchtani Przestawianie przedmiotow

Zmiana polega na tym, ze przy ostatniej nagrodzie kociej broni Pora mozna wygrac¢ rewolwery
eterowe / armate eterowg / instrument strunowy.

Rozwigzano problem polegajacy na tym, ze przy Kapeluszu Otchtani pojawiata sie informacja,
ze ekstrakcja Punktéw Otchtani jest mozliwa.

Rozwigzano problem polegajacy na tym, ze przy sktadowaniu przedmiotéw w okreslonych
sytuacjach przedmioty byty dezaktywowane.



Nowe wytwarzanie: Dodano wzor.

o Nowe wzory mozna zdoby¢ w stolicy danej rasy u handlarza zajmujacego sie
produkcjg oraz w bazie w Pétnocnym/Potudniowym/Podziemiach Katalam u
sprzedawcy wzorow.

o Dodano nowe normalne/drakoniczne/specjalne bronie, zbroje, akcesoria i wzory
przedmiotéw uzytkowych.

0 W przypadku niektérych specjalnie wytworzonych rodzajow wyposazenia stosowane
sg opcje PvP.

Dodano herby twierdzy.

0 Herby twierdzy mozna otrzymaé w Pétnocnym Katalam i w Potudniowym Katalam w
instancjach odnos$nych twierdz.

o W bazach odnosnych ras w Pdétnocnym Katalam i w Pandarung w Potudniowym
Katalam mozna uzyska¢ pakiet z prastarymi reliktami u zarzgdcy herbami twierdzy.

0 Zarzadca herbami twierdzy w Potudniowym Katalam, Pandarung, zmienia sie po
okreslonym czasie i w zaleznosci od sprzedawcy réznig sie tez ceny.

o W podziemiach Katalam oraz przy specjalnych garnizonach mozna wymieniaé u
sprzedawcy herbéw twierdzy herby twierdzy na inne skrzynie z herbami twierdzy.

o Wymiana herbéw twierdzy u sprzedawcy herbdow twierdzy garnizonu jest tansza niz
wymiana w Podziemiach Katalam.

Dodano przedmiot, ktory gracz moze otrzymac za antyczne monety.

0 Za antyczne monety gracz w Podziemiach Katalam moze naby¢ nowe przedmioty u
sprzedawcy antycznych monet oraz sprzedawcy artykutéw wielobranzowych.

o U sprzedawcy artykutéw wielobranzowych w Podziemiach Katalam, w zaleznosci od
rodzaju skrzyn z antycznymi monetami gracz moize z okre$lonym
prawdopodobienstwem otrzymac stare kamienie many lub regenerujgce kamienie
many.

0 Przedmioty wyposazenia kupowane za antyczne monety mozna naby¢ w Podziemiach
Katalam za kinah u sprzedawcy antycznych monet.

Dodano przedmiot, ktory gracz moze otrzymac za odznaki podboju.

0 Za odznaki podboju gracz moze kupi¢ skrzynie podboju u zarzadcow ustugami
specjalnymi, ktdrzy znajdujg sie w okreslonych garnizonach.

o W zaleznosci od rangi skrzyni podboju mozna z okreslonym prawdopodobieristwem
otrzymad przedmioty uzytkowe i nowe przedmioty wyposazenia.

Wprowadzono zmiane: Przy niedopasowanych przedmiotach poziom zaczarowania i
informacje o slotach kamieni many nie sg pokazywane.

o Dopasowanie wptywa tylko na opcje umiejetnosci, a podstawowy poziom
zaczarowania i informacje o slotach kamieni many pozostajg niezmienione.

Dodano po jednym kolorze dla statuséw ,,dobry stan” i ,,zmniejszony” dla Idianu.
Wprowadzono zmiane przedmiotéw zaczarowania i ekstrakcji. Nie mozna ich juz uzywad
jednoczesnie.

Przedmioty, ktérych nie mozna juz uzywac razem

Slotowanie kamieni zaklinajgcych/kamieni many Dodanie magii/udoskonalenia

Ekstrakcja kamienia zaklinajgcego taczenie z Idianem

Dopasowanie/ponowne dopasowanie
Ekstrakcja Puntow Otchtani P . /p P
przedmiotu

Poziom zaczarowania i informacje o slocie kamienia many dotyczace przedmiotéw
wyposazenia, ktore sg ustawione w przedmiotach pakietu otrzymanych przedmiotéw, mozna
»Zobaczyé po otrzymaniu”.
0 Po otrzymaniu przedmiotu wyposazenia mozna sprawdzi¢ poziom zaczarowania oraz
informacje o slocie kamienia many.



« Zmieniono ograniczenie poziomdéw oraz zachowywanie elementéw skrzyn z nagrodami w

postaci ztotych monet, ktére mozna kupowac w garnizonach.
0 Istnieje teraz poziom minimalny dla uzywania skrzyni z nagrodg w postaci ztotych
monet.
o Skrzynie z nagrodami w postaci ztotych monet mozna przechowywac¢ w magazynie
konta.

» Istniat problem polegajgcy na tym, ze BN Guuminerk i Sienrurerk, ktdrzy znajdujg sie na
Woyspie Tigraki, nie sprzedawali niektérych drakonicznych broni. Problem zostat rozwigzany.

» Ceny niektérych przedmiotéw zostaty btednie ustalone. Problem zostat rozwigzany.

«  Wystepowat problem polegajgcy na tym, ze kolory niektérych nagréd za misje nie mogty byc
zmieniane. Problem zostat rozwigzany.

e Rozwigzano problem polegajgcy na tym, ze potezne udoskonalenie i btogostawione
przedmioty udoskonalajgce nie mogg byé uzywane.

e W przypadku niektérych przedmiotdw umiejetnosci i elementy byty uzywane nieprawidtowo.
Problem zostat rozwigzany.

e Pakiety z suplementami do slotéw kamieni many (100%) zostaty opatrzone dodatkowymi
chmurkami.

e Niektdre opisy kart tytutowych Silverinerk SA i Przymierza Zielonych Kapeluszy byty btedne. Te
btedne tresci zostaty poprawione.

» Niektére rodzaje wyposazenia obrony kaptanéw miaty w swoich chmurkach informacyjnych
opis ,,Mogg stosowac Bardowie”. Ta tres¢ zostata usunieta.

»  Nazwy niektérych przedmiotéw byty wyswietlane nieprawidtowo. Problem zostat rozwigzany.

«  Wyglad i efekty niektérych przedmiotéw byty nieprawidtowe. Btagd zostat usuniety.

<Interfejs uzytkownika>

e Ogolne designy i kolory IU zostaty zmienione.
o Design ekranu logowania zostat zmieniony.
Design okna tworzenia postaci zostat zmieniony.
Do ekranu zmiany klasy dodano Inzyniera (M) / Inzyniera (K).
W menu sugerowany wyglad mozna wybrac 'Sexy', 'Niewinny', 'Stodki' i "Wyjatkowy'.
W menu Podglad mozna zobaczy¢ wyglad z ,Ubraniem”, ,Skrzydtami” i
»,2Umiejetnoscig”.
o W menu Ustawienia twarzy mozna uksztattowac twarz postaci za pomocy funkcji
'Preset’, 'Rysy twarzy', 'Fryzura' i 'Makijaz / tatuaz'
o Ogdlny design okna wyboru postaci zostat zmieniony.
0 Ogolny design i kolory ekranu gry zostaty zmienione.
0 Zmiana polega na tym, ze efekty wskazéwek Przewodnika po grze sg jeszcze bardziej
widoczne.
« Menu okna ustawien zostaty podzielone na kategorie.
o Ustawienia gry: Mozna zmieniac ustawienia postaci, paska statusu, interfejsu, paska
skrétéw, sterowania lub terminu, spotecznosci, informacji o walce oraz inne funkcje.
o Ustawienia grafiki: Mozna zmienia¢ ustawienia ekranu, ustawienia silnika grafiki oraz
dalsze ustawienia.
Ustawienia dzwieku: Mozna zmienia¢ poziom gtosnosci i dalsze ustawienia gtosu.
Klawiszologia: Mozna zmienia¢ ustawienia sterowania, walki, grupy / sojuszu, odznak,
okien i paska skrétow.
o Funkcje ,Blokuj szeptanie na poziomie nizszym niz 1” oraz , Otwdrz strone AION po
grze” zostaty usuniete.
o Tto okna Ul ustawien systemowych jest teraz przezroczyste.
e Zmiana polega na tym, ze nazwe i wartos¢ tytutu mozna ustawiaé osobno.
o Po wyborze tytutu na liscie tytutdw zostanie okreslona tylko nazwa tytutu, a nie
wartosé.
o0 Po wyborze tytutu na liscie wartosci tytutdw zostanie okreslona tylko wartosé tytutu.

O O O o

o O



0

Aby otrzymac caty tytut, po wyborze tytutu musisz klikng¢ zaréwno na liscie tytutow,
jak i na liscie wartosci tytutéw na ,,Zmien tytut”.
Mozesz tez wybrac ,Brak tytutu” lub ,Brak wartosci”, aby wybraé zgdany tytut.
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e U szybkich informacji dla przedmiotéw zostat zmieniony.

(0]

Szybkie informacje dotyczace broni i zbroi zostaty rozdzielone na kilka stron, aby nie
zastaniaty ekranu.
= Mozesz przej$¢ na inng strone, naprowadzajgc kursor myszki na symbol
przedmiotu i przechodzgc kétkiem myszki w gére lub w dét przy wcisnietym
klawiszu <Alt> lub klikajac na dole na Bw oknie szybkich informacji.
= W szybkich informacjach dotyczacych linku do przedmiotu mozna przejsé¢ na
drugg strone, przechodzgc kétkiem myszki w dét lub w gére w oknie U
szybkich informacji lub klikajgc na dole na B w oknie szybkich informaciji.
Na stronie Podsumowanie mozna znalez¢ podstawowe informacje.
= Atrybuty wyswietlane na stronie podsumowania sg, z wyjgtkiem efektéw
zestawdéw, dodawane z atrybutami przedmiotdw (opcja, kamien many,
ostro$¢, boskie / magiczne udoskonalenie, kompozycja), a atrybuty
podstawowe i atrybuty dodatkowe sg wyswietlane osobno.
= Naprowadzajgc kursor na symbol elementéw oraz kamieni many mozna
wyswietli¢ szczegétowe informacje.
Na stronie Doktadne wartosci mozna znalezé wyczerpujgce informacje na temat
danych wartosci.
= Mozna tam znalezé podstawowe wartosci, wartosci opcji, informacje o
kamieniach many, informacje o Idianie i warto$ci magicznego/boskiego
udoskonalenia.
Na stronie Elementy mozna znalez¢ podstawowe informacje o elementach.
= Mozna tam znalez¢ informacje o zestawach, wtasciwosciach przedmiotéw,
zmianie wygladu i farbowaniu wtoséw.

e U szybkich informacji pokazywany po wyborze celu zostat udoskonalony.

(0]
(0]

(0]

Zmieniono design okna IU celu wyswietlanego po wyborze potwora.

Po naprowadzeniu kursora na okno IU celu wyswietla sie teraz dodatkowo
wyskakujgce okienko z szybkimi informacjami.

W oknie IU celu, ktore wyswietla sie po wyborze postaci, sg teraz pokazywane



réwniez informacje dotyczgce PM postaci.
0 Do szybkich informacji o celu dodano wartosci i atrybut BN.
0 Do szybkich informacji o celu dodano wartosci potwora.
*  Wprowadzono system do zarzadzania prywatnymi kanatami.
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0 Po wyborze [Menu start — Spotecznos¢ — Zarzadzaj prywatnymi kanatami] lub wpisaniu
'/zarzadzajprywatnymkanatem' w oknie czatu pojawi sie wyskakujagce okienko, w ktorym
mozna zarzgdzac swoimi prywatnymi kanatami.

0o W oknie Zarzadzaj prywatnymi kanatami znajduje sie lista prywatnych kanatéw oraz
informacje dotyczace wybranego kanatu prywatnego.

o Klikajagc na [Utwdrz kanat], mozesz utworzy¢ kanat, a klikajgc na [Wejdz na kanat] mozesz
dotaczy¢ do istniejgcego kanatu prywatnego. Mozesz wyjs¢ z kanatu, wybierajgc dany kanat i
klikajgc na [Opus¢ kanat].

o Po kliknieciu na [Info] nad oknem Zarzadzaj kanatem prywatnym pojawi sie pomoc.

o Funkcje i polecenia sg takie same jak w przypadku istniejgcych kanatéw prywatnych. Jesli
przez wprowadzenie polecenia w oknie czatu utworzysz kanat, wejdziesz na niego lub
opuscisz go, pojawi sie wyskakujgce okienko Kanat prywatny.

Zmiana polega na tym, ze przy otrzymywaniu przedmiotdéw misji, monet i medali przez

rozktadanie przedmiotéw w spakowanej formie pojawia sie wyskakujgce okienko kostki.

Dokonano zmiany polegajacej na tym, ze na przezroczystej mapie wyswietlany jest teren, po

ktérym moze sie poruszac postac.

o Ta funkcja jest aktualnie stosowana tylko dla niektérych regionéw, lecz docelowo obejmie
wszystkie.

Zmiana polega na tym, ze przy naprowadzeniu kursora na miejsce, na ktérym skupionych jest

kilka instancjowanych lochéw, informacje na temat poszczegélnych lochéw wyswietlane s3

jednoczesnie.

W przypadku klas, ktére uzywajg magicznego ataku, zmieniono informacje o postaci i teraz

wyswietlany jest Magiczny Atak zamiast Atak.

Kolor nazw przedmiotéw, ktorych nie mozina zbiera¢ z powodu zbyt wysokiego poziomu,

Zmieniono z czerwonego na jasnorozowy.

Funkcja ,Zmien bron” zostata zmodyfikowana pod katem jeszcze wiekszej tatwosci obstugi.

0 Posta¢ moze uzy¢ funkcji ,Zmien bron” nawet wtedy, gdy walczy, wykonuje unik lub
strzela.

Zmieniono wyglad IU wyswietlanego przy wyborze postaci/BN.



Udoskonalono otrzymywanie przedmiotéw z okna tupu.

0 Gdy okno tupu jest otwarte, mozna otrzymacé przedmioty z okna tupu przez przycisniecie
<Tab>.

0o Gdy okno tupu jest otwarte, a posta¢ ma status Atak/Rozmowa/Otrzymaj przedmiot,
mozna otrzymac wybrane przedmioty, przyciskajgc klawisz skrotu <C>. Ten klawisz skrétu
mozna zmieni¢ w opcjach [Ustawienia — Ustawienia klawiszy — Walka] pod
,Atak/Rozmowa/Otrzymaj przedmiot”.

0 Gdy okno tupu jest otwarte, mozna otrzymac wszystkie przedmioty, przyciskajgc <Shift
+C>. Klawisz skrétu mozna zmienic¢ pod [Ustawienia — Ustawienia klawiszy — Funkcja] pod
»Wez wszystkie przedmioty”.

Jesli wewnatrz instancji przy 1U punktéw gracz otrzyma punkty, bedg odtad wyswietlane na FX.
Rozwigzano problem polegajgcy na tym, ze w wyjgtkowych sytuacjach pole z informacjami o
umiejetnosciach przeciwnika znajdowato sie w niewtasciwym miejscu.

Wystepowat problem polegajgcy na tym, ze po zmianie wygladu gtos postaci zmieniat sie na gtos
standardowy. Ten btad zostat rozwigzany.

U graczy, ktérzy w ustawieniach grafiki wybrali opcje ,,normalna”, wystepowaty obszary, w ktérych
tto nieba nie zmieniato sie prawidtowo. Ten btad zostat rozwigzany.



