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Beritranin istilasi

Katalam’da id ve hiperion hakkinda bilgi toplamayi basardiktan sonra, idle galistirilan devasa makineli
silahlari arastirdi. Eski Run silahlarina ait, ¢ok isine yarayan taslaklar ve yapi pargalari buldu. Beritra yeni
elde ettigi teknolojiyi, 6nce Dainatum ve sonra makineli silahlardan olusan koca bir ordu yaratmak igin
kulland. isgal jeneratérlerini kullanarak, kendisine ve ordularina Balaurea’ya ve Abis’e saldirmasini imkani
veren gegitler acti. Beritra’nin hedefi, tim Atreya’yi fethetmek.

e Atreya’da simdi Beritra’nin kudretli makineli silahlarinin diinyaya akin ettigi gecitler ortaya ¢ikiyor.

o

o

o

Haritadaki isaretlerden, makineli silahlarin nerede ortaya cikabilecegini belirleyebilirsiniz.
Canavarlar belli glinlerde, belli bolgelerde 18 ile 22 saatleri arasinda ortaya ¢gikiyor.

Her ayin on birinde canavarlar gosterilen tiim bolgelerde eszamanli olarak saat 21’de ortaya
cikiyor.

Katilan oyuncular Beritra’nin makineli silahini yendikten sonra katkilarina/performans
puanlarina bagli olarak bir 6dil kazaniyor.

Baska bir oyuncu 6diili toplasa olsa bile, siralamadan bagimsiz olarak zar atilabiliyor.




Yeni Bolgeler

Kaldor

ilk Balaur Efendisi Fregion, id ararken uzun siire 6nce Kaldor’a gitti. Burasi, Runlar’in topragiydi,
kalelerinden bir de hala burada bulunuyor.

Fregion buraya ulastiginda, komutan Anoha hicbir uyarida bulunmadan, depolanan idi yer altinda patlatti.
Patlama oyle biiyikti ki, bircok bolge etkilendi. Fregion yaralandi, Runlar yok oldu. O zamandan beri ¢ok
zaman gecti, ancak Kaldor hala harap halde — hem id patlamasi, hem de yarali Fregion’un alevi yiiziinden.

e Kaldor’'a Kuzey Katalam ve Akaron’daki isinlayicilar kullanilarak gidiliyor.

. Konum YZK
Rubininerk Ciftligi . Popurunerk
<Sirket Isinlayicisi>
Kuzey Katalam
Tarunerk

Saphirunerk Ciftligi <Sirket Isinlayicisi>

Kuzey Operasyon
Ussii
Akaron Kuzey Operasyon ilerleme Koridoru
Ussii
Merkez Ussii

Akaron

Akaron inggison ve Gelkmaros arasinda bulunuyor. Balaur Efendiligine yiikselmeden énce burasi Tiamat’in
yurduydu. Boélge, Tiamat’'in 6limiinden sonra kaldirilan bir bariyerle mihirlendi. Beritra Akaron’u ele

gecirmek icin buraya birliklerini gonderdi. Asmodiyerler ve Elyoslar da firsattan yararlandi ve fetih icin en iyi
Devalari’ni génderdiler.

e Akaron‘a inggison/Gelkmaros ve Kuzey Katalam’daki 1sinlayicilar kullanilarak gidiliyor.



Konum YZK

Kuzev Katalam Tekrar inga Edilen Isik Kulesi lsinlavict
y Run Tapinagl siniay
e Eski Ejderha Tapzmagl
Hirsin Sunagi
- " Balaurea Isinlayicisi
Karmin Tapinagi
Gelkmaros .
Vorgaltem Kulesi

o Akaron’a iki yeni YZK fraksiyonu eklendi:

Capir Popoku

e Akaron’da belli glinlerde saat 23’te ajan doviisl yapilacak.
o Yikselen Mastarius (Asmodiyer) ve Yikselen Veille (Elyos) ajanlari belli bir noktada
basliyor ve birbirlerinin Ustline gidiyor.
o Dovis sirasinda fraksiyonlarinin oyunculari tarafindan destekleniyorlar.
o Rakip ajani yenen fraksiyon otomatik olarak merkezi lisst ele gegiriyor.




Pangaea

Pangaea, Runlar’'in Balaurea’daki bolgesiydi. idgel uzun siire Pangea’nin topraklarina isledi, bu da topragi
gozenekli hale getirdi. Ulkeyi parcalayan ve bagka bir boyuta siiriikleyen id patlamasi yasandi. Tek tiik
parcalari, havada siziilmelerine neden olan ve simdiki konumlarina tasiyan eter barindiriyor.

Lutfen unutmayin: Yeni bolge Pangaea oyuna eklendi. Ancak bu bdlge canli beta testi cercevesinde 6nce
test edilecek ve sonraki bir glincellemede normal icerik olarak eklenecek. Bu nedenle daha sonra bazi

icerikler degisebilir.

e Pangaea igin yapilan doviis Cumartesi giinleri saat 20°de gerceklesecek.

e Girisler Kaisinelin Akademisi’'nde (Dnur Tapinagi’nda — Elyos) ve Margutan Ruhaniler Meclisi’nde
(Sohretler Salonu’nda — Asmodiyer) bulunuyor.

e Bunlar 10 dakika ya da bitin yerler dolana kadar acik kaliyor.

e Her sunucudan fraksiyon basina yalnizca 100 karakter déviise katilabiliyor. Bunlar asagidaki gibi

dagitiyor.
YZK Uzerinden Sart Sayi
Basvuru

ilerleme  Koridoru | ilgili sunucularin valileri 1
(Vali)
ilerleme  Koridoru | ilgili sunucularin siralamasinda 100. sira ve (istii 49
(En iyi 100)
ilerleme  Koridoru | ilgili sunucularin 1 yildizli subaylari ve Usti 50
(Subaylar ve Ustii)

e Pangaea 4 kampi olan 4 bolgeye ayrildi.
o Katilimcr sunucular/fraksiyonlar kamplara tesadiifi olarak dagitiliyor, boylece ancak
Pangea’ya girildiginde diismanin kim oldugu ortaya cikiyor.
o Dovisler 1’e 1 yapiliyor ve kendi fraksiyonunuza karsi da déviismeniz mimkdan.
e Pangaea dovisiini kazanarak , ortadaki kaleyi fethedebilir ve 6dilleri alabilirsiniz.
e Kale fethinde ya da kale savunmasinda basarili olursaniz, ayrica 1. ritbedeki 100 oyuncu onur puani

kazaniyor.



ilk Pangea Savasi

e Pangeaicin verilen ilk savas 26.03.2015 tarihinde, saat 16’de gerceklesecek.

e ilk Pangaea etkinliginde asagidaki sunucular/fraksiyonlar birbirleriyle karsilasacak.

Pangaea 1. Sunucu

Calindi Elyos Balder Elyos Perento Elyos Anuhart Elyos

Calindi Asmodiyer | Balder Asmodiyer Perento Asmodiyer Anuhart Asmodiyer

Vehalla Elyos Telemacgus Elyos Zubaba Elyos Spatalos Elyos

Vehalla Asmodiyer | Telemagus Asmodiyer | Zubaba Asmodiyer Spatalos Asmodiyer
Pangaea 2. Sunucu

Neksus Elyos Kromede Elyos Alkuima Elyos Thor Elyos

Neksus Asmodiyer | Kromede Asmodiyer Alkuima Asmodiyer Thor Asmodiyer

Kuratus Elyos Suthran Elyos Barus Elyos Urtem Elyos

Kuratus Asmodiyer

Suthran Asmodiyer

Barus Asmodiyer

Urtem Asmodiyer




Antriksanin Yiikselis Yeri

Bu yer, bir gecit kullanarak Pangea’dan sizan Beritra Ordusu tarafindan kesfedildi. Komutan Antriksa, uzun
bir slire boyunca birikmis olan glicll bir id enerjisi fark etti. Bu firsattan yararlandi ve ylikselise basladi.
Beritra, Antriksa’yl korumak ve gézlemlemek icin ordularini génderdi. Yikselisi tehlikeye sokmamak igin onu
baska bir yere gotiirme gibi bir plan var.

Pangea’daki kaleyi fethetmeyi basaran fraksiyon, Antriksanin Yikselis Yeri’'nde baska dovisler
gerceklestirme olanagina sahip oluyor.

e Liitfen unutmayin: Antriksanin Yikselis Yeri basta normal igerik olarak kullanilamayacak ve daha

sonraki bir glincellemede oyuna eklenecek.
e Bu bdliim yalnizca Antriksanin Yiikselis Yeri hakkinda bilgi verme amachdir. Bu icerigin ne zaman

oynanabilecegi hakkinda ayrica bilgi verecegiz.

Dagilim Girig Sarti

Basamak 65. basamak
Sart Pangea Fatihi unvanini almak icin Pangaea Kalesi’'ni fethet. Bu unvani
tasiyan karakterler Antriksanin Yiikselis Yeri’'ne girebilecek.
Sayi Fraksiyon basina 100 oyuncu (toplam 400)
Giris Pangaea Kalesi’ndeki ilerleme Koridoru

PvP

e Suandan itibaren, 65 ve altindaki basaklarda bulunan karakterler bltiin bolgelerdeki tim
catlaklardan gegebilecek.

Kale Dovusii

e Kaldor’a Yarik Katalamdaki Kale eklendi.
o Kaleyi fethetmek icin muhafiz generalinin yenilmesi gerekiyor.
o Kale doviisii baslarken, daha dnce kalenin igine ve gevresine yerlestirilen tiim kiskler yok
oluyor.
o Kale Balaurlar’in elindeyse, glglendirici etkisi olan bir muhafiz ortaya gikiyor. Bu
gliclendirme etkisi yalnizca, ele gecirme aninda ortaya ¢ikan, Yarik Katalamdaki Kale'nin
cevresindeki ileri karakollar fethedildiginde ortadan kalkiyor.



o Alstiginiz kale dovislerinden farkli olarak lejyon yoneticisi kaleyi basariyla fethettikten ya
da savunduktan sonra Anoha’nin mihir tasi objesini aliyor.
e Yarik Katalamdaki Kale’nin yakininda Anoha’nin kilici bulunuyor.
o Kilig, lejyon yoneticisinin Yarik Katalamdaki Kale'yi basariyla fethettikten ya da savunduktan
sonra aldigi Anoha’nin mihr tasiyla etkinlestirilebiliyor.
o Anoha’nin mihir tasi 6 glin sonra envanterden otomatik olarak siliniyor.
o Kilig etkinlestirildikten 30 dakika sonra Cilgin Anoha adli canavar ortaya cikiyor ve
yenilebiliyor.
e Yenideger olarak Azami Fetih Sayisi eklendi.
o Bir kale savunmasi her basarili oldugunda, fetihlerin sayisi artiyor.
o Bu sayiazami degere ulastiginda, kale bir sonraki kale déviisiinden 6nce 5 dakikaligina
Balaurlar’a teslim ediliyor.
o Busecgenek yalnizca Kaldor’daki Yarik Katalamdaki Kale icin gegerli.
e Bazi kalelerde basaril kale fetihlerinin ya da savunmalarinin édilleri artirildi. Ayni zamanda

odullendirilen oyuncu sayisi artirildi.

\ Kahraman Subay Basgavus Asker

' Oyuncu Odiil Oyuncu Odiil Oyuncu Odiil Oyuncu | Odiil

Tanrilarin Kalesi C4(GP) C2(GP) C1(GP) C1(GP)
30 M3(Free) 40 M2(Free) 60 M1(Free) 200 M1(Free)

Inggison da,kl v.e 12 C3(GP) 40 C2(GP) 40 C1(GP) 100 C1(GP)
Gelkmaros’taki Kale M3(Free) M2(Free) M1(Free) M1(Free)
Tiamaranta Kaynaklari 16 M3(GP) 16 M2(GP) 24 M1(GP) 35 M1(GP)
M1(Free) P2(Free) P1(Free) P1(Free)

Ofkeli Mastarius/ 55 C2(GP) 45 C2(GP) 60 C1(GP) 30 C1(GP)
Ofkeli Veille C1(Free) M3(Free) M2(Free) M1(Free)

e Resanta’daki Tanrilarin Kalesi ve inggison/Gelkmaros’taki kaleler 65. basamaga uyarlandi.

o Kaledeki muhafizlarin basamagi 55’den 65’e yikseltildi.

o Muhafiz generalinin basamagi 55’den 65’eyikseltildi. Ayrica muhafiz generalinin dévis
hareketleri bazi noktalarda degistirildi.
Kalelere lejyon obijeleri icin fazladan bakkal ya da tliccar gibi bazi YZK'ler yerlestirildi.

O

O

Kaleler fethedilebilir durumdayken artik savunma silahlari yerine savunma kuleleri ortaya
cikiyor.
o Savunma kulelerine yalnizca, kaleyi fetheden lejyon Uyeleri girebiliyor. Kulelerin becerilerini
kullanmak icin 6zel objeler gerekiyor.
e Resanta’nin ¢ekirdegindeki artefaktlar elden gegirildi.
o Artefaktlarin yanindaki muhafizlarin basamagi 50’den 65’e gikarildi.
o Artefakt tanimlari ve artefakt efektleri degistirildi.
o Artefakt etkinlestirmesi icin gerekli objelerin sayisi degistirildi.
e Kalelere daha az sahip olan fraksiyon, artik kale déviisu sirasinda bir giiclendirme etkisi aliyor.
o Elyoslar Kaisinelin Kutsamasi’ni, Asmodiyerler Margutanin Kutsamasi’ni aliyor.



o Guglendirme etkisi yalnizca kale doviisi sirasinda, kalenin icindeki ve ¢evresindeki

karakterler igin etkinlestiriliyor.
isgal sikhgi farki ne kadar yiiksekse, giiclendirme etkisinin degerleri o kadar artiyor.

o Etki, mevcut kale fethinden ya da savunmasindan bagimsiz olarak, gérece olarak daha az

ele gegiren fraksiyon igin gecerli oluyor.
o Busecenek yalnizca Resanta’daki, Kuzey ve Giiney Katalam’daki ve Kaldor’daki kaleler icin
gegerli.

Kale dovislerinin saatleri asagidaki gibi degistirildi ve belirlendi.

Roah Kalesi Roah Kalesi Roah Kalesi
Kukart Agaci | Kukirt Agaci | Kikurt Agaci
Roah Kalesi Sielin Bati Roah Kalesi Sielin Bati Kalesi Kalesi Kalesi
16:00 - | Kiikiirt Agaci | Kalesi Kukart Agaci | Kalesi Asterya Kalesi | Asterya Kalesi | Asterya Kalesi
17:00 |Kalesi Sielin Dogu Kalesi Sielin Dogu Sielin Bati Sielin Bati Sielin Bati
Asterya Kalesi | Kalesi Asterya Kalesi | Kalesi Kalesi Kalesi Kalesi
Sielin Dogu Sielin Dogu Sielin Dogu
Kalesi Kalesi Kalesi
Pargalanma Pargalanma Pargalanma Parcalanma | Parcalanma | Pargalanma Pargalanma
Kaynagi Kaynagi Kaynagi Kaynagi Kaynagi Kaynagi Kaynagi
17:00 | Yergekimi Yergekimi Yergekimi Yergekimi Yergekimi Yergekimi Yergekimi
- Kaynagi Kaynagi Kaynagi Kaynagi Kaynagi Kaynagi Kaynagi
18:00 | Ofke Kaynagi | Ofke Kaynagi | Ofke Kaynagi | Ofke Kaynagi | Ofke Kaynagi | Ofke Kaynagi | Ofke Kaynagi
Taslasma Taslasma Taslasma Taslasma Taslasma Taslasma Taslasma
Kaynagi Kaynagi Kaynagi Kaynagi Kaynagi Kaynagi Kaynagi
18:00 Yarik
- Katalamdaki
19:00 Kale
20:00 - Pangaea
21:00
Eski Ejderha Eski Ejderha
Tapinagi Tapinagi
21:00 Sillus, qutan Hirsin Sunagi | Sillus qutan Hirsin Sunagi Tanrilann
22:00 Bassen Kisis Vorgaltem Bassen Kisis Vorgaltem Kalesi
Prades Miren Kulesi Prades Miren Kulesi
Karmin Karmin
Tapinagi Tapinagi
e Asagidaki kale dovislerinin siresi degistirildi.
Bolge Kale onceden simdi
Resanta Tanrilarin Kalesi 55 dak. 50 dak.
inggison Eski Ejderha Tapinagi, Hirsin Sunagi 60 dak. 40 dak.
Gelkmaros Karmin Tapinagi, Vorgaltem Kulesi 60 dak. 40 dak.
Kuzey Katalam Sillus Kalesi 60 dak. 40 dak.
Giney Katalam Bassen Kalesi, Prades Kalesi 60 dak. 40 dak.




Garnizon Doviisu
e Akaron ve Kaldor’a yeni garnizonlar eklendi.
e Garnizon doévdsleri sirasinda atalarin kalintisi adli obje kazanilabiliyor.

o Atalarin kalintisiyla Akaron’daki antik dikilitaslar etkinlestirilebiliyor ve béylece canavarlar
¢agrilabiliyor.

o Kaldor'daki garnizon dovisu:

o Asmodiyerler’in cikis noktasi Kuzey ileri Karakolu, Elyoslar’in ¢ikis noktasi Giiney ileri
Karakolu.

o Fraksiyonlarin bir garnizonu fethetmek icin diisman legatusu/catisma komutanini
garnizonun iginde 6ldirmesi gerekiyor.

o Dovus sirasinda, legatusu/catisma komutanini koruyan ya da yok etmeye calisan disman ya
da dost YZK’ler ortaya ¢ikabiliyor. S6z konusu ileri karakol kendi fraksiyonlarinin elindeyse,
ortaya g¢tkmiyorlar.

e Akaron’daki garnizon dovisi:
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Akaron’da, farkl gruplara ayrilan 13 yeni garnizon bulunuyor.
Bir garnizonu fethetmek icin dlisman legatusun/catisma komutaninin garnizonun iginde
yenilmesi gerekiyor.

o Bir garnizon fethedildikten sonra ¢evrede rakibin takviye glicii olarak diisman YZK’ler ortaya
¢ikiyor. Bu YZK'lerden d6viis madalyasi ya da antik sikke gibi objeler elde edilebiliyor.

o Ayni grubun ne kadar ¢ok garnizonu fethedilirse, ¢evrede o kadar ¢ok farkli YZK ortaya
cikiyor.



Mahzenler

Yeni Mahzenler

Baruna Arastirma Laboratuvari
Akaron’a yeni Baruna Arastirma Laboratuvari mahzeni eklendi.

Baruna Arastirma Laboratuvari, Balaurlar’in ¢ok gizli bir laboratuari ve Tiamat tarafindan, boyutlar arasi
yolculugu arastirmak icin kuruldu. Tiamat burada istikrarli bir boyutlar arasi yolculuk teknolojini gelistirdi.
Beritra daha sonra bu teknoloji sayesinde, Pangaea’ya ulagsmak igin bir ge¢it agmayi basariyor.

o Giris YZK’si Akaron’da bulunuyor.
Giris sartlari soyle:

Girig Sayisinin . Giris Sayisinin .
. Giris Sayisi Giris Sayisi
Mahzen Kisiler Basamak Sifirlanmasi Sifirlanmasi .
(Altin Paket) . (Acemi)
(Altin Paket) (Acemi)
Baruna 65. c b
arsamba,
Arastirma 1 basamaktan Gunlak 1 kez ? . 1 kez
o Cumartesi
Laboratuvari itibaren
Runatoryum

Runatoryum yeni PvPvE mahzeni olarak eklendi.

Runatoryum devasa, yuvarlak bir meydandan olusuyor. Burada ‘Run Kabilesi’nin lyeleri zevk ve eglence icin
idin zehirledigi yaratiklari birbirine karsi dovistiriyordu. Beritra Birligi Runatoryum’da idin zehirledigi
yaratiklari ararken zehirlenenlerden ¢ok daha glicli bir canavar buldu. Beritra Birligi’nin pesinde olan
Elyoslar/Asmodiyerler da Runatoryum’da Zehirlenen Yaratiklari kesfetti ve bunun id arastirmasi agisindan
onemli bir kesif oldugunu anladi. Bu bilgi hicbir sekilde diismanlarin eline gegmemeliydi ve bu yiizden
Runatoryum’daki siddetli catismalar tekrar canlandirildi.




e Runatoryum, oyuncularin 20 dakika igerisinde canavarlari ve rakip karakterleri yenmek zorunda
oldugu, 6’ya 6’lik bir grup mahzeni.

e Grup halinde girildiginde tiim Gyelerin basamaklarinin giris sartlarina uymasi gerekiyor.

e Mahzene glinde bir kez, belirlenen saate girilebiliyor.

e Mahzen agildigi zaman, bir sistem mesajiyla birlikte kullanici ara yliziiniin sag alt tarafinda bir sistem
mesaji ortaya cikiyor.

Dagilm Giris Sarti

Basamak 61~ 65
Giris imkani Yeni grup, hizh giris, grup girisi
Sayi Ayni fraksiyondan en az 6 oyuncu

Girig Sayisinin L. Giris Sayisinin . .
. Girig Sayisi Girig Sayisi Agik Oldugu
Dagilim Sifirlanmasi Sifirlanmasi

Altin Paket A : 7
(Altin Paket) {Altin Paket) (Acemi) (Acemi) aman

Carsamba Her giin saat 22

Giris Sarti Gunluk 1 kez . 1 kez -23 arasi (60
Cumartesi dak)

Destansi Mod — Runadyum ve Run Koruma Kulesi
1. Runadyum ve Run Koruma Kulesi mahzenleri igin bir destansi mod eklendi.

e  Grup olarak dogrudan giriste istenen mod YZK’nin yaninda segiliyor.

e Sunucular arasi grup aramasiyla giriste, mod, “Sunucu ¢apinda adam toplama kaydi
basvurusu” menisiindeki mahzen listesinden segilebiliyor.

e Runadyum ve Run Koruma Kulesi icin mimkiin olan giris sayist hem normal, hem de
destansi mod icin gecerli (giris sayaci paylasiliyor).

e Runadyum’un (destansi) giris YZK’si Katalam Yer AltI’'nda ve Kaldor’da bulunuyor.

Giris Sayisinin Giris Sayisinin

Girig Sayisi Giris Sayisi
Kisiler Basamak Sifirlanmasi Ly Sifirlanmasi e

(Altin Paket)

(Altin Paket)

65.
Runadyum 2 kez
6 basamaktan Carsamba 4 kez Carsamba
(destansi) .
itibaren

e Run Koruma Kulesi’nin (destansi) giris YZK’si Katalam Yer Alti'nda ve Kaldor’da bulunuyor.

Giris Sayisinin . Giris Sayisinin .
. Giris Sayisli Giris Sayisi
Mahzen Kisiler Basamak Sifirlanmasi Sifirlanmasi .
(Altin Paket) . (Acemi)
(Altin Paket) (Acemi)
Run Koruma 65. 2k
ez
Kulesi 6 basamaktan Carsamba 4 kez Carsamba

(destansi) itibaren




Eski Mahzenlerdeki Degisiklikler

Artik bazi mahzenlere giris objeleri olmadan da girilebiliyor.
o Bunauygun olarak, 81. garnizondaki 6zel donlisiim tiiccari kaldirildi.

‘ Mahzen Kaldirilan Giris Objesi
Katalamize Katalamizenin Gizemli Kristali
Runadyum Runadyumun Gizemli Kristali

Mahzenlere yeni bolgelerden de girilebilmesi icin bazi mahzen girislerinin yeri degistirildi ya da
kaldirildi.
o Nohsana Egitim Kampr’'nin Eltnen’deki giris YZK’si in artik isinlayicinin yakininda bulunuyor.
o Theobomos Gizli Laboratuvari’nin ve Adma Kalesi’nin giris kapilarinin yeri asagidaki gibi

degistirildi.
Fraksiyon Mahzen
Adma Kalesi Theobomos - Gozlem Evi Koy
Theobomos - Anangke Kazi
Elyos |
Theobomos - Gizli ) Alani
Theobomos — Theobomos Kalesi
Laboratuvar
Adma Kalesi Brusthonin - Adma Kalesi
Asmodiyer| Theobomos - Gizli ) . Brusthonin — Azap Kenari
Brusthonin — Baltasar Dag Koy
Laboratuvar
o Katalam’daki bazi giris YZK’lerinin yeri su sekilde degistirildi:
Yer
Dagilim Mahzen -
6nce sonra
Sauro Savas Deposu Giiney Katalam
Degistirildi Run Koruma Kulesi Akaron
Run Koruma Kulesi Katalam Yer Alti
(destansi)
Runadyum

Katalam Yer Alti, Akaron
Runadyum (destansi)

Eklendi Katalamize Katalam Yer Alti Katalam Yer Alti, Akaron
Jormungand Koprisi Katalam Yer Alti, Gliney
Run Kabilesinin Siginagi Katalam

isbirligi Arenasi’nda kazandiktan/kaybettikten sonra arena zafer 6diilii sandigindan/arena katilim
0dilu sandigindan kazanilan déviis madalyasi sayisi, 1 madalyadan 2 madalyaya cikarildi.
Kromede Siireci’'ndeki Golge Hakimi Kaliga’nin belli kosullarda ¢ift gértindtgi bir hata dizeltildi.
Kromede Siireci’'ndeki ara patronlarin bazi hatali girisler ylizinden ortaya ¢ikmadigi bir hata
giderildi.



e Sauro Savas Deposu’ndaki Run Odasi’'na giden gizli pasaj diyalogundaki secim listesine simgeler
eklendi.
e Celik Duvar Tabyasi muharebe alanina giris saati carsamba/cumartesi saat 22-24'ten 23-01'e alind.

Onur Puanlari
e Oyuncular artik asagidaki durumlarda basamaklarina goére onur puani aliyor:
o Inggison/Gelkmaros Kaleleri’nin ve Tanrilarin Kalesi’nin fethedilmesi ya da basariyla
savunulmasi
Akaron’da ylkselen Mastarius’un ya da yikselen Veille’nin alt edilmesi
Ofkeli Mastarius ya da Ofkeli Veille’nin inggison/Gelkmaros’ta yenilmesi
Beritra’nin makineli silahlarinin Abis, Gliney Katalam, Kuzey Katalam, Akaron ve Kaldor’'da
alt edilmesi

Beceriler
Gladyator

e  “Sihir Savunmasi I'in” soguma siiresi 3 dakikadan 1:30 dakikaya dlstrildi. Ayni zamanda by
dengelemesinin degeri 500’den 1.000’e ¢ikarildi.

e “Basing Dalgasi I-111”in soguma siiresi 24 saniyeden 20 saniyeye dislrildl. Ayni zamanda artik
kullanimdan sonra belli bir olasilikla zincir becerisi “Sismik Kabarma” etkinlestiriliyor.

Tapinakgei

e “Hiz Kalkani I”in soguma siiresi 10 dakikadan 5 dakikaya dusralda.
e “Eter Zirhi I”in soguma siiresi 5 dakikadan 3 dakikaya distraldi.

Suikastgi

e “Gazap I”in mana maliyeti dusiralda.
e “Sakinmayi Artirma I-11”nin soguma siiresi 2 dakikadan 1 dakikaya disirildi. Ayni zamanda
Sakinmayi Artirma’nin degeri 350’den 500’e ¢ikarildi.

e “Konsantre Olmus G0z |” becerisinde karakter artik fazladan 200 biiyi hassasiyeti aliyor.
e “Doganin Nefesi I-V”in soguma siiresi 5 dakikadan 1 dakikaya dusiiriildii. Ayni zamanda dogal iP ve
MP yenilenmesi artirildi.

Sihirbaz

e “Orak Yalvarisi I”in siiresi 20 saniyeden 30 saniyeye cikarildi.
e Asagidaki becerilerin mana maliyeti dustraldi:
o “Eter Kavrayisi IV”, “Bly0ld Yumruk III”, “Esrarengiz Gok GirGltisu IV-V”, “Kirilmis Buzul
Parcasi llI-IV”, “Ruhu Dondurma I11”, “Alev Saldirisi VI” ve “Alevin Sirikli Silahi 1”.

Ruh Cagirici



e “Duman Gazi Patlamasi I-lI”"nin soguma siiresi 2 dakikadan 1 dakikaya indirildi. Ayni zamanda MP
emme miktari artinldi.

o “Korku I” becerisine hareket hizi distist eklendi.

o “Korku I” ve “Topragin Zinciri | — V” becerilerinin ayni zamanda kullanilamadigi bir hata giderildi.

e “Korku: Ginseng”in beceri tarifi dizeltildi ve artik hareket hizinin disurilmesiyle ilgili bilgileri dogru
gosteriyor.

I”

e “Oliimsiiz Ceket I”in soguma siiresi 10 dakikadan 5 dakikaya dustiriildi.

e “Kederin Zinciri I-VII” artik canavarlara da uygulanabiliyor.
Kantor

e  “Tuzak Sihri I”in soguma siiresi 45 saniyeden 30 saniyeye duslrildi. Ayni zamanda beceri
uygulamanin ve bliyl hassasiyetinin énceligi artinldi.
e  “Blyill Dinlenme I-VII”nin soguma sliresi 5 dakikadan 3 dakikaya disurald.

Nisanci

e “Kurtulma I”in soguma siresi 3 dakikadan 1:30 dakikaya disuruld.
o “Tekrarlanan Hizli Ates I-V”, “Agir Mermi 1” ve “Hizli Yaylim I-VII” becerileri Balaurlar’a fazladan
hasar veriyor.

Etertek

o “Alev Puskiirmesi I-1ll” becerisi artik hareket halindeyken de uygulanabiliyor.
o “Cift Elle Vurus I-V”, “Tahrip Alevi I”, “Tahrip Dalgasi I-V”, “Vurus I-V”, Hafif Saldiri I” ve “Glgll
Saldiri I” becerileri Balaurlar’a fazladan hasar veriyor.

e “Kar Ciceginin Melodisi |” becerisine, belli miktarda iP/MP’nin hemen yenilenmesi eklendi.

e “Huzur Degisimi I-VII”nin soguma siiresi 1:30 dakikadan 1 dakikaya dastrildi. Ayni zamanda bu
beceri artik dogrudan uygulaniyor ve birikmiyor, bununla birlikte glicii 6nceki 3 basamaga denk
geliyor. Beceri 25 metrelik bir captaki 6 grup tyesini etkiliyor.

e “Bilinclenmenin Melodisi I-V”in soguma siiresi 1 dakikadan 30 saniyeye disurildi. Ayni zamanda
MP yenileme etkisi artirildi. Beceri artik kendi karakterine degil, dost bir hedefe uygulanabiliyor.

Cesitli

e Beceri tarifi “Tekrar Olusturma Biiyiisii”, “IP Yenileme” olarak degistirildi. Bu siirecte asagidaki
becerilerin tarifleri diizeltildi:
o Avci: “Delici Ok I-111”
o Ruhban: “iltihaph Yara”, “Parildayan Koruma” ve “Tahrip S6z{”
o Nisanci: “Parg¢alanmanin Top Giillesi I- VII”



Gorevler

Yeni Gorevler

Akaron ve Kaldor bolgeleri igin yeni kampanyalar ve gorevler eklendi.

o Yeni kampanyalar ve gorevler otomatik olarak 65. basamaga ulasmis olan karakterlere

veriliyor.

Runatoryum mahzenine yeni gorevler eklendi.

Fraksiyon ‘ Gorev Basamak YZK
El [Mahzen/Gru] Kesif Birligini 65 Alphion
yos Destekle <Kaldor Devriyesi Ylzbasisi>
. [Mahzen/Gru] Kesif Birligini Pint
Asmodiver | i ekle 65 <Temizlik Birliginin Lideri>

Baruna Arastirma Laboratuvari mahzeni igin yeni gorevler eklendi.

Fraksiyon | Gorev Basamak YZK
Elger
e [Mahzen] Balaur Arastirma 65 L g ) .
Laboratuvari <Olim Sarkisi Ondeki>
. [Mahzen] Baruna Arastirma Helgund
e Laboratuvari 65 <Karanlik Arayici Onderi>

65. basamaktaki karakterler tarafindan yapilabilecek yeni kahraman gorevleri eklendi.

o Bu gbrevler destansi mahzenler tamamlanarak alinabiliyor ve Gelkmaros/inggison, Akaron

ve Kaldor’da yerine getirilmesi gereken vazifeler igeriyor.

Fraksiyon | Gorev YZK
Dest] Efendini . Tirins
[Dest] Efendinin Cagrisi <Katalam Devriyesi Valisi>
[Dest/Gru] Kahramar.1 Yetk|5| Adras <Strateji Subayi>
[Dest] Balaurea Fethinin baslangici
[Dest] Fetih Kazanimi
Outremus <Kaisinelin Ajani>
[Dest/Giinl] Balaurea Fethi
[Dest/Gru] Capir Avi Elger <Oliim Sarkisi Onderi>
Elyos o , Adras
[Dest/Ittifak] Kaldorun Fethi i
<Strateji Subayi>
. . Pernas
[Dest/Ittifak] Isgal Kuresi .
<Strateji Subayi>
[Dest/ittifak] Mastariusa Karsi Dévis . .. .
— Elger <Olim Sarkisi Onderi>
[Dest/Gru] Akaron Merkezi Ussli Savasi
[Dest/Gru] Akaron Merkezi Ussii Savunma .
Phobet <Akaron Kesif Birligi>
Savasl
Bard
[Dest] Kaderin Cagrisi <Katalam-Temizlik Birliginin
Asmodiyer valisi>
[Dest/Gru] Kahramanlik Sinavi Hallia
[Dest] Beginn der Balaurea Fethinin <Kahraman Savas Komutani>
Baslangici




[Dest] isgal incisi
[Dest/Glinl] Fetih Armasi

Richelle <Marhutanin Ajani>

Helgund <Karanlik Arayici
Onderi>
Hallia <Kahraman Savas

[Dest/Gru] Popoku Avi

[Dest/Ittifak] Kaldor igin Savas Komutani>

Dest/ittifakl iseal incisi Eldran <Kahraman Savas
[Dest/Ittifak] Isgal Incisi Komutanis

[Dest/ittifak] Veilleye Karsi Savas
[Dest/Gru] Akaron Merkezi Ussii icin Fetih
Savasl

[Dest/Gru] Akaron Merkezi Ussii igin
Savunma savagl

Helgund <Karanlik Arayici
Onderi>

Zele <Akaron Devriyesi>

o Bazi gorevler gizli kahraman goérevlerini agiyor.

e Bazi gorevler artik tamamlandiktan sonra dogrudan gorev penceresinde teslim edilebiliyor.

Bolge \ Elyos Asmodiyer

[Pers/Paz] Akaron Yiriyus | [Pers/Paz] Akaron Yurlyls Rotasinda
Rotasinda Takviye Takviye
[Pers/Paz] Akaron Sizma Rotasinda | [Pers/Paz] Akaron Sizma Rotasinda
Takviye Takviye
[Pers/Paz] Akaron Yurlyls Rotasina | [Pers/Paz] Akaron Yiriyls Rotasina
Sevk Sevk

inggison/ [Pers/Paz] Akaron Sizma Rotasina | [Pers/Paz] Akaron Sizma Rotasina

Gelkmaros | Sevk Sevk

[Pers/Paz] Valpurah Platosuna Sevk | [Pers/Paz] Valpurah Platosuna Sevk
[Pers/Paz] Yagmacilari Ortadan | [Pers/Paz] Yagmacilari Ortadan Kaldir

Kaldir

[Pers/Paz]  Valpurah Platosuna | [Pers/Paz] Valpurah Platosuna Saldiri

Saldir

[Pers/Paz] Saldiri Planlarini Boz [Pers/Paz] Saldiri Planlarini Boz
Akaron Savunma Birligi Savascisi Savunma Birligi Savasgisi

o Bir gorevin dogrudan teslim edilebilecegi, gérev gostergesindeki bir 151k efektinden anlasilir.
Gorev, gorev menisiindeki hemen 6dillendirme butonu kullanilarak teslim edilir.
e Ajan dovisl basladiktan sonra savas sekmesine kaydedilen asagidaki acil durum komandosu
gorevleri, otomatik olarak alinir.

‘ Fraksiyon ‘ Gorev

Elyos [Acil Durum Komandosu] Veille icin Destek

Asmodiyer [Acil Durum Komandosu] Mastarius icin Destek




Eski Gorevlerdeki Degisiklikler

Tim siniflarin kampanyalari (Eterktek harig) kolaylastirildi, béylece bunlarla da eskiye gore
basamaklar daha hizh ¢ikilabiliyor.
o Bundan etkilenen, degisiklikten énce alinan gérevler daha 6nce olduklari gibi
tamamlanabiliyor.
Asagidaki bolgelerdeki bazi gérevler kampanya gorevleri haline getirildi.

Elyos Asmodiyer

Poeta Isalgen
Veteron Altgard

Eltnen Morheim
Heyron Beluslan

Alevi tasi gérevinde, dnceden 15 dakika olan siire siniri kaldirldi.

Bazi mahzenlerde giris gorevi kaldirildi. Artik s6z konusu mahzenlere girmek icin asagidaki
gorevlerin yapilmasi gerekmiyor.

Mahzen Elyos Asmodiyer
Kromede Sireci [Mahzen] Parlak Zirhli Kabus [Mahzen] Bilinmeyene
Yolculuk
Theobomos Gizli Drakan Cekici Projesi -
Laboratuvari
Adma Kalesi - Adma Kalesinin Sirri
Celik Tirmik iyi Niyetin Bedeli Kuskulu Bir Cagri

Artik asagidaki gorevler yapildiginda da onur puani aliniyor.

Elyos [Dest] Katalam’daki basarilar

Asmodiyer [Dest] Katalam’da sonug almak

“[Mahzen] Curik Rotronlar” adli Elyos gbrevinin dogru tamamlanmasina izin vermeyen bir hata
giderildi.

Verteron’daki YZK Roseino artik yapilamayan gorevleri géstermiyor.

Eltnen/Morheim’da daha 6nce tamamlanan gorevlerin tekrar alinmasina neden olan bir hata
giderildi. Ancak burada baslanmis olan gérevler kaldirilamiyor.

Asmodiyer karakterlerin “Atreya’nin Yeni Yildizi” adli kampanyayl tamamladiktan sonra ayni sekilde
ilerleyen baska bir gérev (“Olimciil Diiello”) almasina neden olan bir hata giderildi.

Asagidaki Asmodiyer gorevlerinde Ates Tapinagi’nda alinan 6dil objelerinin sayisi artirildi.

Morheim Krizi

Hreidmarla iliskileri Diizelt




[Mahzen/Gru] Eski Caglarin Silahi

[Mahzen/Gru] Kromedenin Sonu

e Asagidaki gorevlerde, bazi 6dil objelerinin dogru verilmedigi bir hata dizeltildi.

Fraksiyon Gorev ‘

Elyos Eltnen Kalesinin Emri

Asmodiyer [Mahzen/Gru] Tapinak Temizligi

e [Mahzen] Karanlik Yer adli Asmodiyer gérevinin gorev penceresinin gift gosterildigi bir hata
giderildi.
e Poeta/isalgen’deki ilk kampanya gorevinin bazi karakterlere gdsterilmedigi bir hata giderildi.

Fraksiyon Gorev ‘
Elyos Kalionun Cagrisi

Asmodiyer Yizbasinin Emriyle

e Morheim Krizi adli Asmodiyer gérevinin gérev YZK’sinin ve canavarlarinin daha rahat bulunabilmesi
icin diinya haritasi gérinimi genisletildi.

e Baz karakterlerin “Lefarist Avi” adli Asmodiyer gérevini alamadigi bir hata giderildi.

e “[Mahzen] Cirik Rotronlar” adl Elyos gérevinin basamak gostergesi yukari dogru dizeltildi.

e “indratu Lejyonu’nu yen” adl Elyos gérevinde 6ldiirilen canavarlarin dogru sayilmadigi bir hata
giderildi.

Objeler

e Donanim kutsamasi yeni sistem olarak eklendi.
o Donanim objelerinin ve baska bazi objelerin birlestirilmesiyle, donanimlar Kutsama Ustasi
tarafindan kaliteli objeler haline getirilip basamaklari ylkseltilebiliyor.
o S0z konusu donanim objeleri Sanktum’daki ve Pandemonium’daki Kutsama Ustasi’ndan
alinabiliyor.



Elyos — Sanktum

Asmodiyer — Pandemonium

o Kutsamanin tiirline bagh olarak objenin énceki degerleri korunabiliyor.

Bir objenin kutsanmasi ...

Donanim Kutsamasi Yapildigindaki

... herhangi bir degisiklik
olmadan

Degisiklikler
Sunlar degismez:
Degerler, maksimum kutsama
degeri, mana tasl i¢in ek yuva

... mana tasi korunarak

Sunlar degismez:
Ana silahin mana tasi,
Birlestirilen silahin mana tasi

... kutsal tas korunarak

Sunlar degismez:
Normal kutsal tas,
illizyon kutsal tas

... sihir tasi korunarak

5 basamak diiser (*): Basamak
yikseltme degeri ve degerler

o Donanim kutsamasi yalnizca bazi silahlara ve zirh objelerine uygulanabilir.

Donanim Objeleri Sonug

Essiz Dainatum Objeler

Gelistirilmis Dainatum Objeler

Cilgin Grendalin Objeleri

Cilgin Grendalin Gelistirilmis Objeleri

Ofkeli/Hiddetli Hiperionun

Ofkeli/Hiddetli Hiperionun Gelistirilmis

Objeleri Objeleri
Hususi Midahale Askerlerinin Hususi Birimin Objeleri
Objeleri

Kumandanin/infazcinin Objeleri

Ozel Birimin/Hususi Birimin Objeleri

Ozel Birimin/Hususi Birimin
Objeleri

Ozel Birim/Hususi Birim Liderinin Objeleri

Objelerin daha 6nce uygulanan gorinim degisiklikleri kutsama sirasinda korunmaz.
o Kutsanabilen objelerin hizli bilgisinde, olasi sonucun yani sira donanim kutsamasi igin

gereken malzemelerle ilgili bilgiler eklendi.




Obje Hizli Bilgisi

Unstorable in Account Warehouse

Unstorable in Legion Warehouse

Can only be used once for appearance

remodeling

Upgrade not possible

Blessing possible

Su andan itibaren kutsal taslar istenen objeye sag tiklanarak yerlestirilebiliyor.

o Artik bir Kutsal Tas Ustasi tarafindan yerlestiriimesi gerekmiyor.

o Kutsal Tas Ustasi YZK Sanktum’dan ve Pandemonium’dan kaldirildi.

Kutsal taglarin bazi etkinlestirme oranlari, karakter siniflari arasindaki dengeyi tamamlamak igin
degistirildi.
Oyuna illiizyon kutsal taslar eklendi.

o lllizyon kutsal taslar etkinlestirilirken kiigiik bir ihtimalle tahrip edilebiliyor.

o lllizyon kutsal taslar Sohretler Salonu’ndan/Onur Tapinagi’ndan satin alinabiliyor.
Yeni Abis objeleri eklendi.

o Yeni objeler Séhretler Salonu’ndan/Onur Tapinagi’ndan satin alinabiliyor.

o Bazi objeler donanim kutsamasiyla da alinabiliyor.

Ozel/hususi birim donaniminin alinmasi igin gereken Abis puanlari disiiriildi.
Ozel/hususi birim ve 6zel miidahale askerlerinin donanimini biiyiiyle iyilestirilme maliyeti
disaralda.

Kuzey Katalam’daki satis YZK’si Valinin Distribtord kaldirildi.

o Simdiye kadar satin alinabilen vali objeleri artik satiimiyor.

o Yenivali objeleri S6hretler Salonu’ndan/Onur Tapinagi’ndan satin alinabiliyor.
Deva esansi saflastiricisi ve Deva esansi yeni objeler olarak oyuna eklendi.

o Deva esansi saflastiricisi yalnizca 65. basamaktaki karakterler tarafindan kullanilabiliyor.
Burada ayrica 65. basamagin DP’sinin en az %50’sine ulasiimis olmasi gerekiyor.
Saflastirici objesi kullanilarak 1 Deva esansi elde edilebiliyor.

Deva esansina donanim kutsamasi igin ihtiya¢ duyuluyor.
Gunde 2 Deva esansi saflastiricisi alinabiliyor.

O O O O

Oyuncularin Deva esansi saflastiricisi alabildigi esansinin yani sira donanim kutsamasi igin
degisiklik modelleri satin alabilecekleri YZK’leri Sanktum ve Pandemonium’a eklendi.
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Elyos — Neperon Asmodiyer - Legia

e Yeni Uretim modelleri eklendi. Bunlar Akaron’daki karakollardan alinabiliyor.

Karakol Model
Merkezi Us Jormungand’in muazzam objelerinin
modelleri
Dogu ikmal Ussii Efsanevi ustanin kataliyum objelerinin
Dogu ikmal Ussii modelleri

e Yeni bir obje 6zelligi eklendi: Lejyon disinda ticareti yapilamaz.
o Obje ayni lejyonun lyeleri arasinda dogrudan alinip satilabiliyor. Bu durum objenin diger
ticaret ozelliklerini degistirmiyor.

Obje Hizli Bilgisi

Bundle of lllusior
Bundle Item
Cannot trade outside the Leaion
Ml
;. Unsellable
L7
.

Unstorable in Accot

Unstorable in Legion

Contains Nusion G
Double-click to o
Can only be traded with members of the same

Leqgion

e Yeni bir obje eklendi: Epik sinifi eski mana tasi.
e Run Koruma Kulesi’nde mitolojik sinifi donanimlarin drop sansi artirildi.
e Bazi mahzen patron canavarlarinda drop sekli degistirildi.
o Objeler artik kasa olarak dustyor.
o Donanim objeleri artik grup dropu olarak dusiriiltyor. Boylece artik tiim grup Uyeleri 1 obje

alabiliyor.



o Su patron canavarlar istisna: Karanligin Poetasi’'ndaki Tuggeneral Anuhart, Ates Lordu
Tahabata ve Alev Lordu Kalindi. Bu patron canavarlarda objeler hala tek drop olarak
duslyor.

o Asagidaki mahzenlerde su degisiklikler yapildi:

Ates Tapinagi Her zamanki gibi kasa dropu

Draupnir Magarasi

Adma Kalesi R
Kasa dropu olarak degistirildi

Theobomos Gizli Laboratuvari

Karanhgin Poetasi

50. seviyenin altindaki bazi gorev 6diill objelerinin degerleri ylkseltildi.
Bazi iretim objelerinin kritik isabet orani olasilig biraz ylkseltildi.
3 yeni 6dil donanimi tiirt eklendi.
o Objeler Séhretler Salonu’ndaki/Onur Tapinagi’ndaki 6zel subay objeleri distribltoriinden
satin alinabiliyor.
Bazi efsanevi sinifi eter tabancalarinin, eter toplarinin ve telli galgilarin gérinisi degistirildi.

Degistirilen Goriiniis




Besmundir Tapinagi’ndaki alev firtinasinda Besmundir sag firketesi objesinin (Ozan) diismemesine
neden olan bir hata dizeltildi.
Bakkallar artik fazladan 6 yeni idyan tiri satiyor:

’ Dagilim Obje
Az idyan: Fiziksel saldiri

Az idyan: By saldirisi

. Bliylk idyan: Fiziksel saldiri
Idyan

Bliylik idyan: Bly saldirisi

Degerli idyan: Fiziksel saldiri

Degerli idyan: Blyu saldirisi

Bazi modellerin malzeme 6zelliklerinin yanhs girildigi bir hata dizeltildi.
Bazi donanim objelerinin yetenek degerlerinin dogru girilmedigi bir hata dizeltildi.
o Muhafiz/Arkont savunma birliginin kutsal kumas tuniginin byl direnci degeri duzeltildi.
o Muhafiz/Arkont hususi birimlerinin kutsal kalkaninin bayulu iyilestirme efektinin degeri
dizeltildi.
Entegre geri donils parsdomeni eklendi.
o Buparsomen, birden fazla yere geri donmeye izin veriyor.
o Parsémen kullanildiginda, istenen baglanma noktasini se¢mek igin bir pencere agiliyor.
o Builging geri donis parsdmenleri, asagidaki bolgelerde bulunan bakkallardan ya da saha
malzemeleri levazim kurmay subayindan satin alinabiliyor:

Satis Yerleri
inggison/Gelkmaros, Sarpan, Tiamaranta, Kuzey
Katalam, Gliney Katalam, Akaron

Generaller icin yeni PvP objeleri eklendi.

o Bunlar Patuan (Asmodiyer) ve Milen’den (Elyos) satin alinabiliyor.
Ayrica daha sonraki bir glincellemede eklenmesi planlanan 1. riitbe PvP objeleri 6ne cekildi ve su
anda kullanilabiliyor.

o Bunlar Baier (Asmodiyer) ve Hipsitos'tan (Elyos) satin alinabiliyor.



o Litfen unutmayin: Oniimiizdeki yamayla birlikte mevcut PvP zirhlarinizi/silahlarinizi daha da
ylkseltebileceksiniz. Bu nedenle su andaki 1. ritbe PvP objeleri mutlaka satin almak

gerekmiyor.

Miol
e Envanterdeki objeler artik sag tiklanarak (ya da sol tusla ¢ift tiklanarak) bir yiik miolunun

envanterine tasinabiliyor.

Karakterler
e Byl direncinin maksimum olasilik degerinin baska, etkin savunma degerlerine oranla daha yiiksek
oldugu bir hata duzeltildi.
e Bazi mahzenlerden gikarken bir karakterin ¢agrilan ruhunun ortadan kaybolmasi sorunu giderildi.
o Karakterle ilgili bazi durum degisikliklerinin sohbet penceresinde dogru goriintiilenmemesi sorunu

giderildi.

KA

e Atreya pasaportu oyuna eklendi.

Atreya Pasaportu
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o Ekranin sag altindaki simgeyi (m) kullanarak ya da baslangic menusiinde Atreya
pasaportuna tiklayarak Atreya pasaportunu agabilir ve aldiginiz 6dilleri tahsis edebilirsiniz.
o Odiiller asagidaki tiplere ayriliyor:

Odiil Tipi
Toplama o&ddlleri, belli bir sayida giinliik, arka arkaya gelen girise ulasildiginda
veriliyor.

Toplama Odiilii




Yildénima 6ddlleri, hesabin ilk oturumunu agmasindan bir yil sonra veriliyor.

Aciklama:

Sistem Mart 2015'de glincellendigi icin bu tarihte oturum agan tiim oyuncular
Mart 2016'da ilk yildéniimi hediyesini alacak.

Daha sonra olusturulan tiim hesaplar yildonimi hediyesini ilk oturumlarini
a¢malarindan 1 yil sonra alacak.

Yildéniimii Odiilii

o Odil kasasi sekmesinde istenen 6diil secildikten sonra 6diil karakterin envanterine
koyuluyor.

o Odiil kasasinda en fazla 50 édiil bulundurulabiliyor. 50 bélmenin tamami doldugunda, énce
en eskiler olmak Uzere odiller yok oluyor.

o Damgalar hesaba gore toplaniyor. Bu nedenle bir hesaba bir 6dil yalnizca bir kez veriliyor
ve karakterin tek bir karakterine tahsis edilebiliyor.

o Gilnlik damga sabah 9’dan itibaren alinabiliyor.

e Bazl bolgelere baglanti noktasi sistemi eklendi.

o Eklenen baglanti noktalari bélge haritasinda gosteriliyor ve bir karakter tarafindan
dogrudan isinlanma hedefi olarak segilebiliyor.

o Isinlayici kullanildiktan sonra 10 dakikalik bir soguma siiresi var. Isinlanma masrafi
mesafeye bagli.

o Yalnizca karakterinizin o anda bulundugu bélgedeki baglanti noktalarina
Isinlanabiliyorsunuz.

o Asagidaki bolgelere baglanti noktalari eklendi:

\ Elyos Asmodiyer
Poeta Veteron isalgen Altgard
Eltnen Heyron Morheim Beluslan
Theobomos inggison Brusthonin Gelkmaros
Sanktum Pandemonium

o Baglanti noktalarini haritada géstermek icin diinya haritasinin gériintiileme listesindeki ilgili
secenegin etkinlestirilmesi gerekiyor.

Gosterilebilen Nesneler
YV My house

v @ Tank Fleet

w Bind Point

% pe



e Objelerin hizh bilgisine 6zelligi yeniden tanimlama bilgisi eklendi.
o Bu bilgi kalan yeniden tanimlama haklarinin saginda gosteriliyor ve kalan deger 0 olsa da
gorilebiliyor.
o Ticaret ofisi objelerinin kayit penceresine, ortalama fiyatlarla ilgili bir bilgi eklendi.
o Burada s6z konusu objenin haftalik satis fiyati gosteriliyor.
e Sizma gegitlerinin simgeleri icin bir renk daha eklendi.
o Her iki fraksiyon tarafindan kullanilabilen gegitler artik beyaz renkte gosteriliyor.

Elyos Asmodiyer Her
ikisi

o Artik Segenekler’den, 50. basamagin altindaki normal gérevlerin gizlenmesi saglanabiliyor.
o Busegenek Oyun Ayarlari — Diger Fonksiyonlar altinda bulunuyor ve standart ayar olarak
etkinlestirilmis durumda.
o Toplanacak gorev nesneleri artik daha iyi fark ediliyor ve asagidaki gibi isaretleniyor.

e  Fraksiyon dovislerinin devam ettigi mahzenlerin sonug pencerelerine, kendi karakterinizin aldig
puanlari gorebileceginiz bir ayrinti gostergesi eklendi.
o Dovis sirasinda ayrinti gostergesinde artik sinif, karakter adi ve Abis riitbesi de gosteriliyor.
o Doviisten sonra ayrica yendiginiz rakiplerin sayisi ve alinan puanlar da gosteriliyor.
e Mahzen listesinde mahzenler artik favori olarak isaretlenebiliyor ve favori listesinde gorilebiliyor.



‘ Dagilim Simgeler
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L. ldgel Research Laborat
Seglml lormungand's Bndge
Katalamize
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Katalamize

Runadium

e Artik bir sis tliyiini 10. basamagin lzerine yiikseltmeyi basardiginizda, bulundugunuz bolgede bir
sistem mesaji gosteriliyor.

o ‘Hedefin beceri gostergesini goster’ seceneginin isleyisindeki bir hata giderildi.

e Ticaret ofisinde obje kaydini tekrar denediginizde, artik bekleme siiresi penceresi gosteriliyor.

e Ozel diikkanlarda Kinah renginin alicilara dogru gésterilmemesine neden olan bir hata diizeltildi.

e Acil postanin onayi icin acilir pencerede Kinah tutarinin yanlis gosterilmesine neden olan bir hata
dizeltildi.

YZK

e inggison/Gelkmaros’taki Ofkeli Veille ve Ofkeli Mastarius adli YZK’lerin basamag 65. seviyeye
yukseltildi.

e Ofkeli Veille ve Ofkeli Mastarius’un DP’si inggison/Gelkmaros’taki savasta belli bir degerin altina
disttglnde, bir sistem mesaji gosteriliyor.

e Runadyum ve Run Koruma Kulesi mahzenlerindeki patron canavarlarin bazi becerileri degistirildi.
Ayrica ozellikleri ve saldiri degerleri diistralda.

e Run Koruma Kulesi’'ndeki bazi canavarlar kaldirildi. Baskalarinda da yetenek degerleri diistraldi.

e Celik Duvar Tabyasi’ndaki Baskomutan Pasid’in belli kosullar altinda becerilerini kullanmamasi
sorunu giderildi.

e Sauro Savas Deposu’ndaki Muhafiz Lideri Ahradim’in belli kosullar altinda becerilerini kullanmamasi
sorunu giderildi.



Muhafiz Lideri Ahradim’e karsi déviis artik dogrudan Sauro Savas Deposu’ndaki Gizli Run Odasi’'na
girildiginde bashyor.

Runadyum’daki Ofkeli Cadi Grendal’in, Grollun Kudretli Giirlemesi becerisinin etkisi degistirildi.
Hazine sandiklarinin agildiktan sonra hemen yok olmasi sorunu giderildi.

Bazi YZK’lerde diizenleme dogru ¢alismiyordu. Bu hata giderildi.

Efendi’nin tliylerinin modifiye edicisinin gorlinis, yeri ve animasyonlari degistirildi.

Katalam Yer Alti’'ndaki bazi canavarlarin tekrar ortaya ¢ikmamasi sorunu giderildi.

Katalam Yer Alti'ndaki Komutan Lata, basta bulundugu noktadan belli bir uzakhiga ulasildiginda,
artik doviisi durduruyor ve sifirlaniyor.

Altgard’daki impetusium’da bulunun Gulkalla’nin konumu, YZK’nin artik canavar saldirilaryla
O6lmemesi icin degistirildi. Gulkalla’nin éldirildiginde tekrar ortaya ¢itkmasi da degistirildi.
Karakterler belli konumlardayken Elyos/Asmodiyer ikonunun saldirilamaz olmasina yol agan hata
dizeltildi.

Ortam

Sanktum ve Pandemonium’daki gokytzi grafigi elden gegirildi.

Yikleme ekranlari degistirildi.



o Bolgelere 6zgl ylikleme ekranlari yerine artik gesitli, degisik ylikleme ekranlari tesadfi
olarak gosteriliyor.

Guney Katalam’daki bazi grafik 6geleri degistirildi.
Guney Katalam’daki bazi riizgar akimlarinin kullanilamamasi sorunu giderildi.
Giney Katalam’daki 81. garnizonda karakterler kismen, uygun olmayan yerlere ulasabiliyordu. Bu
artik dlizeltildi. Daha 6nce buralarda oturumu kapatan karakterler, kayith olduklari baglanti
noktalarina geri gonderilecek.
Tiamat Kalesi, Tiamatin Goz(, Jormungand YiriyUs Rotasi, Jormungand Koprisi, Sarpan, Heyron,
Katalam Yer Alti, S6hretler Salonu ve Onur Tapinagi’ndaki bazi grafik 6geleri degistirildi.



