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La gran invasidn
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La invasion de Beritra

Una vez Beritra pudo reunir informacién sobre el Id y el Hiperidn en Cantaldn, se puso a investigar enormes
maquinas de guerra que funcionan con Id. Encontré disefios y piezas de antiguas armas run que le fueron
de gran ayuda. En un primer momento, Beritra se sirvié de la recién obtenida tecnologia para crear
Dainatum y, mas adelante, para formar todo un ejército de maquinas de guerra. Con generadores de
invasion abrid portales que le posibilitaron atacar Balaurea y el Abismo con su ejército. El objetivo de
Beritra es conquistar toda Atreia.

e En Atreia estan apareciendo portales por los que las poderosas mdquinas de guerra de Beritra
entran en el mundo.

o Gracias a las marcas del mapa podéis ver dénde pueden aparecer las maquinas de guerra.

o Los monstruos aparecen en regiones determinadas en dias concretos entre las 18:00 y las
22:00 h.

o El11 de cada mes aparecen los monstruos en todas las zonas fijadas al mismo tiempo, a las
21:00 h.

o Tras derrotar las maquinas de guerra de Beritra, los jugadores participantes reciben sus
recompensas en funcién de su aporte y sus puntos de rendimiento.

o Incluso si otro jugador recoge la recompensa, se la puede obtener en cualquier orden.




Zonas nuevas

Caldor

El primer soberano balaur Fregior viajo hace mucho tiempo en busca de Id hasta Céldor, un antiguo
territorio de los Run en el que sigue estando una de sus fortalezas.

Cuando llegd, el Comandante Anoha hizo explotar el Id almacenado en el subsuelo sin dar ninguna
advertencia. La explosién fue tan grande que muchas regiones se vieron afectadas. Fregion resulté herido y
los Run fueron exterminados. Ha pasado mucho tiempo desde entonces, pero Caldor sigue estando
desierto, tanto por la explosién como por la llama del herido Fregion.

e Parallegar a Caldor hay que usar el teleportador de Cantalén del Norte o de Acardn.

Posicién PNJ
] o Popuruner
G de Rub i
, ranja de Rubininer <Teleportador de la sociedad>
Cantalén del norte
Taruner

Granja de Safi .
ranja de >afiruner <Teleportador de la sociedad>

Base de operaciones norte
Acaroén Base de operaciones sur Pasillo de avance
Base central

Acaron

Acarén se halla entre inguison y Gelcmaros. Era el hogar de Tiamat antes de que se alzara como soberana
baladr. La zona fue bloqueada con una barrera que no se levantd hasta después de la muerte de Tiamat.
Beritra estd enviando tropas a tomar Acardn y también asmodianos y elios aprovechan la oportunidad para
enviar sus mejores daevas a la conquista del lugar.

e Parallegar a Acarén hay que usar el teleportador de inguison/Gelcmaros o de Cantalén del Norte.



Posicion PNJ

Cantaldn del Torre de la Luz Reconstruida
Teleportador
Norte Templo Run
" Templo del Viejo Dragon
Inguison L.
Altar de la Codicia Teleportador de
Templo Carmesi Balaurea
Gelcmaros
Torre de Vorgaltem

e En Acardn se han afiadido dos facciones nuevas de PNJ:

Chapir Popocu

e En Acardn tiene lugar el combate de agentes en dias determinados a las 23:00 h.
o Los agentes Mastario ascendido (asmodianos) y Veille ascendida (elios) inician en
un lugar determinado y avanzan hacia el otro.
o Los jugadores de su faccidn los apoyan en el combate.
o La faccién que vence al agente enemigo pasa automaticamente a ocupar la Base
Central.




Pangaea

Pangaea era el territorio de los Run en Balaurea. Durante mucho tiempo el idoguel se filtré por los suelos
de Pangaea, lo que acabd por hacerlo poroso. Entonces tuvo lugar una explosion de id que destrozo la zona
y la envid a otra dimension. Los fragmentos restantes, cargados de éter, se desplazaron entonces flotando
hasta su posicién actual.

Tened en cuenta: Se ha afiadido al juego la nueva zona Pangaea. Sin embargo, primero serd objeto pruebas
en el marco de una version beta y después pasara a formar parte del contenido normal del juego. Por ello
todavia es posible que haya algunos cambios.

e El combate por Pangaea tiene lugar todos los sabados a las 20:00 h.

e Las entradas se encuentra en la Academia de Caisinel (Templo del Honor — elios) y Concilio de
Marchutan (Pabellon de la Gloria — asmodianos).

e las entradas permanecen abiertas durante diez minutos o hasta que estén ocupadas todas las
plazas.

e Solo pueden participar en el combate 100 personajes por faccion y servidor. Los participantes se
dividen de la siguiente manera:

Solicitud con el Condicién Cantida

PNJ d

Pasillo de avance | Gobernador del servidor correspondiente 1

(Gobernador)

Pasillo de avance | A partir del puesto 100 en la clasificacién del servidor 49

(100 mejores) correspondiente

Pasillo de avance | A partir de oficial con una estrella del servidor 50

(oficiales y | correspondiente

superior)

e Pangaea se divide en 4 territorios con 4 campamentos cada uno.
o Elreparto de los servidores y las facciones participantes en los campamentos es aleatoria,
de modo que no se sabe quién es el enemigo hasta que se accede a Pangaea.
o Los combates son en modo 1cl y también pueden hacerse contra jugadores de la propia
faccion.
e Al ganar la batalla por Pangaea se puede ocupar la fortaleza del centro y se reciben recompensas.
e En caso de conquista o defensa de fortaleza exitosa, 100 jugadores del primer rango reciben

ademas puntos de honor.



La primera batalla por Pangaea
e La primera batalla por Pangaea tendra lugar el 26 de marzo de 2015 a las 16:00 h.
e Enel primer evento de Pangaea se enfrentaran las siguientes combinaciones de servidores y
facciones.

Pangaea: servidor 1

Calindi (Elios) Balder (Elios) Perento (Elios) Anuhart (Elios)

Calindi (Asmodianos) | Balder (Asmodianos) Perento (Asmodianos) | Anuhart (Asmodianos)
Vehalla (Elios) Telémaco (Elios) Zubaba (Elios) Espatalos (Elios)
Vehalla (Asmodianos) | Telémaco (Asmodianos) | Zubaba (Asmodianos) | Espatalos (Asmodianos)

Pangaea: servidor 2

Nexus (Elios) Cromede (Elios) Alquima (Elios) Thor (Elios)

Nexus (Asmodianos) | Cromede (Asmodianos) | Alquima (Asmodianos) | Thor (Asmodianos)
Curatus (Elios) Sutran (Elios) Baro (Elios) Urtem (Elios)
Curatus (Asmodianos) | Sutran (Asmodianos) Baro (Asmodianos) Urtem (Asmodianos)




Lugar de Ascension de Antricsa

Este lugar fue descubierto por el ejército de Beritra, que entrd en Pangaea a través de un portal. El
Comandante Antricsa detectd una poderosa energia de id que llevaba mucho tiempo acumuldndose. La usé
para su beneficio y comenzd la ascensidn. Beritra envié fuerzas de combate para proteger y vigilar a
Antricsa. Existe un plan de llevarlo a un lugar seguro para no poner en peligro la ascensién.

La faccién que consiga conquistar la fortaleza de Pangaea obtiene la posibilidad de librar mas batallas en el
Lugar de Ascensidn de Antricsa.

e Tened en cuenta: En un primer momento, el Lugar de Ascensidn de Antricsa no estara disponible
como contenido regular del juego y se aiadira en una actualizacion posterior.

e Esta parte tiene tnicamente el fin de proveer informacidn sobre el Lugar de Ascensidn de
Antricsa. Os informaremos de forma separada sobre cuando estara disponible para jugar.

Distribucion Condicion de acceso

Nivel Nivel 65
Conquista la Fortaleza de Pangaea para obtener el titulo

Condicion Conquistador de Pangaea. Los personajes que tengan este titulo
pueden acceder al Lugar de Ascension de Antricsa.
Cantidad 100 jugadores por faccion (400 en total)

Acceso Pasillo de avance de la Fortaleza de Pangaea




Jc)
e Desde ahora los personajes de nivel inferior a 65 pueden atravesar todas las fallas de todas las

Zonas.

Batalla por la fortaleza
e En Caldor se ha afiadido la Fortaleza de Anoha.
o Para conquistar la fortaleza es preciso derrotar al General de los guardianes.
o Alinicio de la batalla por la fortaleza desaparecen todos los Quiscs colocados con
anterioridad en y alrededor de la fortaleza.
o Silafortaleza esta en poder de los balaures, aparece un cuardidn con efecto de refuerzo
gue Unicamente puede eliminarse si se conquistan los Puestos de Avanzada que rodean la
Fortaleza de Anoha que aparecen en el momento de la conquista.
o Al contrario que en las batallas por la fortaleza tradicionales, el lider de la legidn recibe el
objeto Piedra de sellado de Anoha al conquistar o defender con éxito la fortaleza.
e Cerca de la Fortaleza de Anoha se encuentra la Espada de Anoha.
o Laespada puede activarse con ayuda de la Piedra de sellado de Anoha, que recibe el lider
de la legidn tras la conquista o defensa exitosa de la Fortaleza de Anoha.
o LaPiedra de sellado de Anoha se elimina del inventario de forma automatica al cabo de 6
dias.
o 30 minutos después de la activacion de la espada aparece el monstruo Anoha atroz y se lo
puede derrotar.
e Se haafadido un nuevo valor de cantidad maxima de conquistas.
o Cadavez que una defensa de fortaleza finaliza con éxito aumenta la cantidad de
conquistas.
o Sisealcanza el valor maximo, la fortaleza se entrega a los balalres 5 minutos antes de la
siguiente batalla por la fortaleza.
o Esta opcidn se aplica Unicamente a la Fortaleza de Anoha de Céldor.

e Enalgunas fortalezas se aumentaron las recompensas por la conquista o la defensa de la fortaleza.
Ademas se incrementd la cantidad de jugadores que reciben recompensa.

Héroe | Oficial Sargento Soldado
Fortaleza ) S = —

Jugadores | Recomp. \Jugadores Recomp. Jugadores Recomp. | Jugadores Recomp.

Fortaleza C4(PO) C2(PO) C1(PO) C1(PO)
Divina 30 M3(gratis) 40 M2(gratis) 60 M1(gratis) 200 M1(gratis)
Fortalezas de C3(PO) c2(PO) C1(PO) C1(PO)
Inguison y 12 M3(gratis) 40 M2(gratis) 40 M1(gratis) 100 M1(gratis)
Gelcmaros

Fuentes de 16 M3(PO) 16 M2(PO) 24 M1(PO) 35 M1(PO)
Tiamaranta M1(gratis) P2(gratis) P1(gratis) P1(gratis)
Mastario

enfureudo/ 55 C2(PO') 45 C2(PO). 60 Cl(PO). 30 Cl(PO)'
Veille Cl(gratis) M3(gratis) M2(gratis) M1(gratis)
enfurecida

* PO: Usuario de Paquete oro, gratis: cuenta de principiante/veterano
* C: Medalla de ceranio, M: Medalla de mithril, P: Medalla de platino



* Fortalezas de Inguison y Gelcmaros: Templo del Viejo Dragén, Altar de la Codicia, Templo Carmesi, Torre

de Vorgaltem

* Fuentes de Tiamaranta: Fuente de la Divisidon/Fuente de la Gravedad/Fuente de la Ira/Fuente de la

Petrificacion

e La Fortaleza Divina de Resanta y las fortalezas de inguison y Gelcmaros se adaptaron al nivel 65.

o

o

El nivel de los guardianes de las fortalezas se aumenté de 55 a 65.

El nivel del General de los guardianes se aumenté de 55 a 65. Ademas, se cambid en
algunos puntos su comportamiento en batalla.

En las fortalezas se colocaron ademas algunos PNJ asi como comerciantes generales o
comerciantes para objetos de legién.

En lugar de armas de defensas ahora aparecen torres de defensa cuando las fortalezas son
conquistables.

Solo los miembros de la legidon que ocupé la fortaleza puede ascender a las torres de
defensa. Para utilizar las habilidades de la torre se necesitan objetos especiales.

e Se han modificado los artefactos del Nucleo de Resanta.

o

o

o

Se aumento el nivel de los guardianes de los artefactos de 50 a 65.
Se cambiaron los nombres de artefactos asi como sus efectos.
Se cambid la cantidad de objetos necesarios para activar los artefactos.

e Lafaccion que estd en posesidn de fortalezas con menos frecuencia recibe ahora un efecto de

refuerzo durante la batalla por la fortaleza.

o

o

Los elios reciben la Bendicidn de Caisinel y los asmodianos, la Bendicién de Marchutdn.

El efecto de refuerzo se activa Unicamente durante la batalla por |la fortaleza para aquellos
personajes que se encuentre en la fortaleza o sus alrededores.

Cuanto mayor es la diferencia en la frecuencia de ocupacidon, mas aumentan los valores del
efecto de refuerzo.

El efecto se aplica independientemente de la conquista o defensa de fortaleza actual sino
para aquella faccidn que en términos generales tuvo la fortaleza menos tiempo.

Esta opcidn se aplica Unicamente a las fortalezas de Resanta, Cantalén del Norte y del Sury
Caldor.



e Se cambiaron las horas de las batallas por la fortaleza, que quedan de la siguiente manera:

Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo

Templo
Carmesi, Altar
de la Codicia,

Templo
Carmesi, Altar

21:00 de la Codicia,

- Templo del Templo del

22:00 viejo dragén, viejo dragodn,
Torre de Torre de
Vorgaltem Vorgaltem
e Se ha cambiado la duracién de las siguientes batallas por la fortaleza.

Region Fortaleza antes ahora

Resanta Fortaleza Divina 55 min. 50 min.

o Templo del Viejo Dragdn, Altar de la 60 min. 40 min.

Inguison -
Codicia
Gelcmaros Templo Carmesi, Torre de Vorgaltem 60 min. 40 min.
Cantaldn del . 60 min. 40 min.
Fortaleza de Silus
Norte
Cantaldn del Sur | Fortaleza de Basén, Fortaleza de Prades 60 min. 40 min.




Batalla de guarnicion
e Se han afadido nuevas guarniciones a Acarén y Caldor.
e Durante las batallas de guarnicion se puede obtener el objeto Reliquia de los ancestros.
o Con la Reliquia de los ancestros se pueden activar Obeliscos primigenios en Acarén y de
este modo invocar monstruos.
e la batalla de guarnicién en Caldor:
o El punto de partida de los asmodianos es el Puesto de Avanzada Norte y el de los elios, el
Puesto de Avanzada Sur.
o Para conquistar una guarnicidn, las facciones deben acabar con el Legado o el Comandante
de combate enemigo dentro de la guarnicion.
o Durante la batalla pueden aparecer PNJ enemigos o amigos para proteger o combatir al
Legado o Comandante de combate. No aparecen si el puesto de avanzada correspondiente
es de la faccién propia.
e la batalla de guarnicién en Acardn:
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En Acardn hay 13 guarniciones nuevas repartidas en diferentes grupos.
Para conquistar una guarnicion, las facciones deben acabar con el Legado o el Comandante
de combate enemigo dentro de la guarnicion.

o Tras conquistar una guarnicion, aparecen en la zona PNJ enemigos como tropa de refuerzo
para el adversario. De ellos se pueden obtener objetos como la Medalla de la lucha o la
Moneda antigua.

o Cuantas mas guarniciones del mismo grupo se conquisten, mas PNJ enemigos distintos
apareceran en la zona.



Instancias

Instancias nuevas

Laboratorio de Investigacion de Baruna
Se ha anadido la nueva instancia Laboratorio de Investigacién de Baruna a Acaron.

El Laboratorio de Investigacion de Baruna es un laboratorio altamente secreto de los balaudres y fue
construido por Tiamat para investigar el paso entre dimensiones. Aqui es donde Tiamat desarrolld la
tecnologia necesaria para realizar un paso estable a otra dimension, tecnologia con la que mds adelante
Beritra conseguiria abrir un portal a Pangaea.

o EIPNJ de acceso se encuentra en Acarén.
o Las condiciones de acceso son las siguientes:

_ Cantidad de . .
Restablecimiento de Restablecimiento de Cantidad
Instancia Personas | Nivel Ia cantidad de accesos accesos la cantidad de de accesos
(paquete oro) (paquete accesos (novato) (novato)
A
Laboratorio de partir .
Investigacion de 1 del diario 1vez miércoles y sdbado
Baruna nivel
65

Runatorio
Se ha anadido el Runatorio como nueva instancia JcJcE.

El Runatorio consta de una imponente plaza redonda. Aqui los miembros de la tribu Run hacian competir a
criaturas contaminadas por Id para divertirse. En su busqueda de estos seres, la tropa de Beritra encontré
en el Runatorio un monstruo mucho mas fuerte que aquellos. Del mismo modo, los elios y asmodianos que
andaban siguiente a la tropa de Beritra hallaron las criaturas contaminadas en el Runatorio y se dieron
cuenta de que seria un descubrimiento importante para la investigacion del Id. Esta informacién no puede
caer bajo ninglin concepto en manos enemigas, ya que esto reavivaria la terrible batalla del Runatorio.



e El Runatorio es una instancia de grupo 6 contra 6 en la que los jugadores deben derrotar a
monstruos y personajes enemigos en 20 minutos.

e Al acceder al grupo, el nivel de todos los miembros debe coincidir con el de las condiciones de
acceso.

e Se puede acceder a la instancia una vez por dia a la hora indicada.

e Encuanto se abre la instancia aparece un botén de acceso en la parte inferior derecha de la interfaz
de usuario junto con un mensaje de sistema.

Distribucion Condicion de acceso

Nivel 61~ 65
Posibilidad de acceso Grupo nuevo, acceso rapido, acceso de grupo
Cantidad Min. 6 jugadores de la misma faccion

Restablecimiento
I, : Cantidad de Restablecimiento Cantidad de
de la cantidad de

Distribucion accesos de la cantidad de accesos Apertura
(paquete oro) accesos (novato) (novato)

accesos (paquete
oro)

Todos los dias

Condicion de o . i
diario 1vez miércoles y sdbado 1vez de 22 a23 h (60

acceso .
min.)

Modo heroico — Runadio y Torre Protectora de los Run
e Se ha afadido un modo heroico para las instancias Runadio y Torre Protectora de los Run.

o Enelacceso directo como grupo se escoge el modo deseado donde el PNJ.

o Al acceder por la busqueda de grupo en todos los servidores se puede escoger el modo en
la lista de instancias en el menu "Registrar consulta para el reclutamiento a nivel de
servidor".

o Lacantidad posible de accesos para el Runadio y la Torre Protectora de los Run se aplican
tanto al modo normal como al heroico (compaten un contador de accesos).

o EI'PNJ de acceso para el Runadio (heroico) se encuentra en el Subsuelo de Cantalén y en
Caldor.



Cantidad de

Restablecimiento de la accesos Restablecimiento de la Cantidad de
Instancia Personas Nivel cantidad de accesos (paquete cantidad de accesos accesos
(paquete oro) R (novato) (novato)
oro)
. A partir
Runadio » .,
. 6 del miércoles 4 veces miércoles 2 veces
(heroico) .
nivel 65

o EIPNJ de acceso para la Torre Protectora de los Run (heroico) se encuentra en el Subsuelo
de Cantaldén y en Caldor.

Restablecimiento

i Cantidad de Restablecimiento de  Cantidad de
de la cantidad de

Instancia Personas Nivel accesos la cantidad de accesos
accesos (paquete
(paquete oro) accesos (novato) (novato)
oro)
Torre .
A partir
Protectora de . .. .,
6 del nivel miércoles 4 veces miércoles 2 veces
los Run
. 65
(heroico)

Cambios en instancias antiguas
e Ahora también se puede acceder a algunas instancias sin objetos de acceso.
o En consecuencia se ha eliminado el Comerciante para transformaciones especiales de la
81.2 guarnicion.

‘ Instancia Objeto de acceso eliminado
Cantalonice Cristal misterioso del Cantalonice
Runadio Cristal misterioso del Runadio

e Algunas entradas a instancias se han desplazado o eliminado para que se pueda acceder a ellas
también desde las zonas nuevas.
o EIPNJ de entrada para el Campo de Instruccién de Nojsana de Elnen se encuentra ahora
cerca del teleportador.
o Las posiciones de los portales de acceso para el Laboratorio Secreto de Teobomos y la

Fortaleza de Adma se han cambiado de la siguiente manera:

Faccion Instancia
después
Teobomos - Pueblo del
Fortaleza de Adma ob )
Eli servatorio Theobomos - Excavaciones del
ios
Laboratorio Secreto Teobomos - Fuerte de Ananque
de Teobomos Teobomos
; Fortaleza de Adma | Pecherolin - Fortaleza de Adma )
Asmodiano - - ~ Pecherolin - Ladera de los
Laboratorio Secreto| Pecherolin - Aldea de Montafia
S Tormentos
de Teobomos Baltasar




o La posicidn de algunos PNJ de acceso en Cantaldn se ha cambiado de la siguiente manera:

Distribucion Instancia

después

Almacén de Guerra de i
Cantaldn del Sur
Sauro

cambiado |Torre Protectora de los Run Akaron
Torre Protectora de los Run| Subsuelo de Cantaldn

(heroico)
Runadio Subsuelo de Cantaldn,
Runadio (heroico) Akaron
Lo ) i Subsuelo de Cantaldn,
anadido Cantalonice Subsuelo de Cantalén .
Akaron
Puente de Yérmungan Subsuelo de Cantaldn,
Refugio de la Tribu Run Cantaldn del Sur

La cantidad de Medallas de la lucha que se obtienen del Arcdn de recompensas de la arena de la
victoria tras una victoria o de la participacién tras una victoria o derrota en la Arena de la
Cooperacidn respectivamente aumentd de 1 a 2.

Se ha corregido un error que provocaba que en ocasiones el Juez sombrio Cdliga apareciera doble
en el Proceso de Cromede.

Se ha corregido un error que provocaba que los jefes intermedios del Proceso de Cromede no
aparecieran con motivos de algunos accesos erréneos.

Se han afiadido simbolos a la lista de seleccion en el didlogo del Pasadizo oculto a la Cdmara de los
Run en el Almacén de Guerra de Sauro.

El horario de entrada para el Campo de Batalla del Bastion del Muro de Acero los miércoles y
sabados se ha cambiado de las 22:00 - 24:00 h a las 23:00 - 1:00 h.

Puntos de honor

Ahora los jugadores reciben puntos de honor en funcidn de su nivel en las siguientes situaciones:
o Conquista o defensa exitosa de las fortalezas de inguison o Gelcmaros y de la Fortaleza
Divina
Derrota de Mastario ascendido o de Veille ascendida en Akaron
Derrota de Mastario enfurecido o Veille enfurecida en inguison o Gelcmaros
Derrota de las maquinas de guerra de Beritra en el Abismo, Cantaldn del Sur, del Norte,
Acarén y Caldor

Habilidades
Gladiador

El tiempo de recuperacion de "Defensa magica |I" se ha reducido de 3 a 1:30 minutos. Ademas se ha
incrementado el valor de Aumentar compensacion de magia de 500 a 1000.



e Eltiempo de recuperacion de "Onda de presidn I-IlI" se ha reducido de 24 a 20 segundos. Ademas,
ahora hay una probabilidad de que se active la habilidad en cadena "Agitacién sismica" tras su
utilizacién.

Templario

e Eltiempo de recuperacion de "Escudo de la velocidad I" se ha reducido de 10 a 5 minutos.
e Eltiempo de espera de "Armadura de éter 1“ se ha reducido de 5 a 3 minutos.

Asesino

e Se han reducido los costes de mana de "Frenesi I".
e El tiempo de recuperacidn de "Aumentar evasion I-1I" se ha reducido de 2 a 1 minuto. Ademas se
incremento el valor de Aumentar evasion de 350 a 500.

Cazador

e Con la habilidad "Ojo atento I", el personaje recibe ahora 200 de precision magica mas.
e Eltiempo de recuperacion de "Aliento de la naturaleza I-V" se ha reducido de 5 a 1 minuto. Ademas
se ha aumentado la regeneracién natural de PV y PM.

e Laduracién de "Rogativa de la concentracidon | se ha aumentado de 20 a 30 segundos.
e Se han reducido los costes de mana de las siguientes habilidades:
o "Presa de éter IV", "Pufio magico Ill", "Rayo arcano IV-V", " Fragmento glaciar II-IV",
"Congelacion del alma 11, "Ataque flamigero V" y "Arma de asta de la llama I".

Invocador

e Eltiempo de recuperacion de "Combustion I-11" se ha reducido de 2 a 1 minuto. Ademads se ha
aumentado la cantidad de absorcion de PM.
e Se ha afiadido a la habilidad "Miedo I" una reduccién de la velocidad de de movimiento.

e Se ha corregido un problema que provocaba que las habilidades "Miedo I" y "Cadena de la tierra I-
V“ no se pudieran usar al mismo tiempo.

e Ladescripcion de la habilidad "Miedo: Ginseng" se ha corregido y muestra ahora la informacion
correcta sobre la reduccion de la velocidad de movimiento.

Clérigo

e Eltiempo de recuperacion de "Manto inmortal I" se ha reducido de 10 a 5 minutos.
e Lahabilidad "Cadena del sufrimiento I-VII" ahora también se puede usar en monstruos.

Cantor

e Eltiempo de recuperacion de "Hechizo de la trampa" se ha reducido de 45 a 30 segundos. Ademas
se aumentaron la prioridad del efecto de la habilidad y la precision magica.
e Eltiempo de recuperacion de "Recuperacion magica I-VII" se ha reducido de 5 a 3 minutos.



Arquero

e Eltiempo de recuperacion de "Escapatoria I" se ha reducido de 3 a 1:30 minutos.
e Las habilidades "Fuego rapido continuo I-V", "Proyectil pesado I" y "Salva rdpida I-VII" provocan
mas danos a los balaures.

Técnico del éter

e Ahoratambién se puede ejecutar la habilidad "Lanzallamas I-IlI" en movimiento.
e Las habilidades "Golpe a dos manos I-V", " Llama de la destruccidon I', " Onda de la destruccién I-VI",
"Golpe I-V", "Ataque leve I"y "Ataque fuerte I" provocan mas dafios a los balaures.

Bardo

e Se haafadido la restauracion inmediata de determinadas cantidades de PV/PM a la habilidad
"Melodia de la flor de nieve I".

e Eltiempo de recuperacion de "Variacion del reposo I-VII*

e Eltiempo de recuperacién de "Variacion del reposo I-VII" se ha reducido de 1:30 a 1 minuto.
Ademas, la habilidad se ejecuta ahora directamente y no se va acumulando, lo que corresponde a
la potencia del antiguo nivel 3. La habilidad tiene efecto sobre 6 miembros del grupo dentro de un
radio de 25 metros del objetivo.

e Eltiempo de recuperacion de "Melodia de la reflexion I-V“ se ha reducido de 1 minuto a 30
segundos. Ademas se ha aumentado el efecto de la regeneracion de PM. La habilidad ya no se
puede aplicar sobre el propio personaje sino ademds sobre un objetivo amigo.

Varios

e Ladescripcion de la habilidad "Magia restauradora” se ha cambiado a "Regeneracién de PV". Con
ello se han corregido también las descripciones de las siguientes habilidades:
o Cazador: "Flecha afilada I-Ill"
o Clérigo: "Herida ulcerosa", "Proteccién brillante" y "Palabra de la destruccion”
o Arquero: "Bala de cafidn de la division |- VII"

Misiones

Misiones nuevas

e Se han afadido campafias y misiones nuevas a las zonas Acarén y Caldor.
o Las campafas y misiones nuevas se asignan automaticamente a los personajes que ya han
alcanzado el nivel 65.

e Se han afiadido misiones nuevas a la instancia Runatorio.

Faccion | Misién Nivel PNJ
Elios [Instancia/Grupo] Apoyo de la tropa de 65 - Alfién ,
reconocimiento <Capitan de la patrulla de Caldor>
. Pint
Asmodianos [InstanC|'a/'C-]rupo] Apoyo para la tropa de 65 <Lider de la tropa de purificacién de
reconocimiento Caldor>

e Se han afadido misiones nuevas a la instancia Laboratorio de Investigacién de Baruna.



Faccion | Misién Nivel PNJ

Elguer
Elios [Inst;jmua] Laboratorio de Investigacién de los 65 <Tribuno de la legién Cancién

Balaures .

funebre>
[Instancia] Laboratorio de Investigacidon de Jélgund

Asmodianos & 65 <Tribuno de los Buscadores

Baruna

oscuros>

e Se han anadido misiones heroicas para personajes de nivel 65.
o Estas misiones se pueden recibir al completar instancias heroicas y contienen tareas que se
pueden llevar a cabo en Gelcmaros o inguison, Acarén y Caldor.

Faccion | Mision PNJ
Heroica] La ll da del sob Tirins

eroica] La llamada del soberano .
[ ical <Gobernador de la patrulla de Cantalén>

[Heroica/Grupo] Cualificacion como héroe
[Heroica] Inicio de la conquista de Balaurea
[Heroica] Logros de la conquista
[Heroica/Diaria] La conquista de Balaurea

Adras <Oficial estratega>

Outremo <Agente de Cdisinel>

) ) Elguer <Tribuno de la legién Cancién
[Heroica/Grupo] Caza de Chapires

Elios funebre>
[Heroica/Alianza] Conquista de Caldor Adras <Oficial estratega>
[Heroica/Alianza] Esfera de la invasion Pernas <Oficial estratega>

[Heroica/Alianza] Lucha contra Mastario

. Elguer <Tribuno de la legion Cancidn
[Héroe/Grupo] Batalla por la Base Central de )
. funebre>
Acarén

[Héroe/Grupo] Batalla de defensa de la Base = . i
] Fobet <Tropa expedicionaria de Acarén>
Central de Acarén

Bard
[Heroica] La llamada del destino <Gobernador de la tropa de purificacion
de Cantalén>
[Heroica/Grupo] Prueba heroica Halia
[Heroica] Inicio de la conquista de Balaurea <Lider militar de héroes>

[Heroica] Perla de la ocupacion

- - . - Richel <Agente de Marchutan>
[Heroica/Diaria] Insignia de la conquista

Jélgund <Tribuno de los Buscadores

Asmodianos | [Heroica/Grupo] Caza de Popocus 0SCUros>

Halia

[Heroica/Alianza] Lucha por Caldor <Lider militar de héroes>

[Heroica/Alianza] Perla de la invasion Eldran <Lider militar de héroes>
[Heroica/Alianza] Lucha contra Veille
[Héroe/Grupo] Batalla de conquista por la Base
Central de Acardn

[Héroe/Grupo] Batalla defensiva por la Base
Central de Acardn

Jélgund <Tribuno de los Buscadores

oscuros >

Cele <Patrulla de Acaron>

o Algunas misiones llevan a misiones heroicas ocultas.
e Algunas misiones pueden entregarse ahora directamente en la ventana de misiones una vez se han
cumplido todas las condiciones.



Region

inguison/Gel

Elios
[J/D] Refuerzo en la ruta de marcha
de Acarodn

Asmodianos
[J/D] Refuerzo en la ruta de marcha
de Acardn

[J/D] Refuerzo en la ruta de

infiltracion de Acardn

[J/D] Refuerzo en la ruta de

infiltracion de Acarén

[J/D] Envio a la ruta de marcha de
Acaron

[J/D] Envio a la ruta de marcha de
Acarén

cmaros [J/D] Envio a la ruta de infiltracion | [J/D] Envio a la ruta de infiltracion de
de Acarén Acarén
[J/D] Envio a la Llanura Valpura [J/D] Envio a la Llanura Valpura
[J/D] Exterminar a los saqueadores | [J/D] Exterminar a los saqueadores
[J/D] Ataque en la Llanura Valpura [J/D] Ataque en la Llanura Valpura
[J/D] Frustrar los planes de ataque | [J/D] Frustrar los planes de ataque
Acarén Guerrero de la tropa de defensa Guerrero de la tropa de defensa

o Un efecto de luz en la lista de misiones indica que se puede entregar una misién. Para ello

es preciso hacer clic sobre el boton Recompensa inmediata en el mend.

e Tras el inicio de la batalla de agentes se aceptan automaticamente las siguientes misiones como

orden urgente, que se registran en la pestafia de guerra.

Faccion Mision

Elios [Orden urgente] Apoyo para Veille

Asmodianos | [Orden urgente] Apoyo para Mastario

Cambios en misiones antiguas
e Las campaniias de todas las clases (salvo técnico del éter) se han simplificado de tal modo que se
puede aumentar de nivel con ellas mds rapidamente que antes.
o Las misiones afectadas que se aceptaron antes del cambio pueden completarse como eran
antes.
e Algunas de las misiones de las siguientes misiones han pasado a ser misiones de campana.

Elios Asmodianos
Porta Isalguen
Veteron Guardiavieja
Elnen Morfugio
Jeirén Beluslan

e Enla misién Transportar la llama se ha retirado el limite de tiempo de 15 minutos.
e Enalgunas instancias se ha retirado la misién de acceso. Ya n o es necesario completar las
siguientes misiones para acceder a la instancia correspondiente.

Elios Asmodianos

Misiones retiradas
Instancia




Proceso de Comede [Instancia] Pesadilla con [Instancia] Viaje hacia lo
armadura brillante desconocido
Laboratorio Secreto de Proyecto Martillo Dracan -
Teobomos
Fortaleza de Adma - El secreto de la Fortaleza de
Adma
La Rastrodeacero El precio de la benevolencia Una llamada sospechosa

e Ahoratambién se reciben puntos de honor por las siguientes misiones.

Raza Mision

Elios [Héroe] Logros de Cantalén

Asmodianos [Héroe] Lograr resultados en Cantalén

e Se ha corregido un error que provocaba que en la misidn para Elios "[Instancia] El rotron podrido"
no se pudiera completar correctamente.

e EIPNJ Roseino de Veteron ya no muestra ninguna misién imposible de llevar a cabo.

e Se ha corregido un error que provocaba que se volvieran a recibir misiones de campanfa de Elnen o
Morfugio ya completadas.

e Se ha corregido un error que provocaba que los personajes asmodianos recibieran una nueva
mision ("Duelo fatal") con idéntico contenido al completar la campafia "Una nueva estrella en
Atreia".

e Se haaumentado la cantidad de objetos de recompensa del Templo de Fuego en las siguientes
misiones de asmodianos.

La crisis de Morfugio

Mejorar las relaciones con Reidmar

[Instancia/Grupo] El arma de tiempos antiguos

[Instancia/Grupo] El fin de Cromede

e Enlas siguientes misiones se ha corregido un error que provocaba que no se entregaran
correctamente algunos objetos de recompensa.

Faccion Mision

Elios La orden de la Fortaleza de Elnen

Asmodianos [[Instancia/Grupo] Limpieza del templo

e Se ha corregido un error que provocaba que "[Instancia] Porta de la oscuridad" apareciera doble en
la ventana de misiones de los asmodianos.

e Se ha corregido un error que provocaba que algunos personajes no pudieran ver la primera mision
de campaiia de Porta o Isalguen.

Faccion Mision

Elios La Ilamada de Calio




Asmodianos  [Por orden del capitdn

e Se ha ampliado la vista de mapa para que se puedan encontrar mejor los monstruos y PNJ de
mision de la misién para asmodianos La crisis de Morfugio.

e Se ha corregido un error que provocaba que algunos personajes no recibieran la misién para
asmodianos "Caza de los Leparistas".

e Se haincrementado la indicacién de nivel de la misidn para elios "[Instancia] El rotron podrido".

e Se ha corregido un error que provocaba que la cantidad de monstruos derrotados en la mision para
elios " Vencer a las legiones de Indratu" no se calculara correctamente.

Objetos

e Se haimplementado la Bendicidén de equipamiento como sistema nuevo.
o Al combinar objetos de equipamiento con otros objetos se puede hacer de los primeros
objetos mas valiosos con la ayuda del Maestro de la bendicién.
o Los objetos de equipamiento correspondientes se pueden obtener del Maestro de la
bendiciéon en Sdnctum o Pandeménium.

Elios — Sanctum Asmodianos — Pandemdnium

4 . -

" .

Market Street
e

o Segun el tipo de bendicidn hay valores antiguos que se conservan.

Veranderung bei
Ausriistungssegnung

Se conservan:

Valores, , Valor de bendicion

maximo, Ranura adicional para

Piedra de mana

Se conservan:
... con Piedra de mana Piedra de mana para arma principal
Piedra de mana del arma fusionada
Se conservan:

Bendicion de un objeto...

...sin cambios adicionales

...con Piedra divina Piedra divina normal,
Piedra divina de ilusion
...con Piedra de Se reducen 5 niveles*: Valor de

encantamiento mejora y valores




o La Bendicidn de equipamiento solo puede utilizarse en determinadas armas y objetos de
equipamiento.

Objetos de equipamiento Resultado

Objetos Unicos de Dainatum Objetos mejorados de Dainatum
Objetos de Grendal la Demente Objetos mejorados de Grendal la Demente
Objetos de Hiperion Objetos mejorados de Hiperion
furioso/encolerizado furioso/encolerizado
Objetos de los del soldados de Objetos de la unidad singular
operaciones especiales
Objetos del Objetos de la unidad especial/de la unidad de
comandante/ejecutor fuerza especial
Objetos de la unidad especial/ Objetos del lider de la unidad especial/de la
de la unidad de fuerza especial unidad de fuerza especial

o Los cambios de aspecto de los objetos utilizados con antelacién no se mantienen con la
bendicion.

o Enlaventana de los objetos que se pueden bendecir se ha incluido informacién sobre los
posibles resultados y sobre el material necesario para la Bendicién de equipamiento.

\ Ventana de objetos |

Unstorable in Account Warehouse

Unstorable in Legion Warehouse

Can only be used once for appearance

remodeling

Upgrade not possible

Blessing possible

Desde ahora se pueden equipar Piedras divinas haciendo clic con el botéon secundario del ratén
sobre el objeto deseado.
o Yano es necesario que la equipe un Maestro de piedras divinas.
o Se han retirado los Maestros de piedras divinas de Sanctum y Pandemonium.
Se han cambiado algunas tasas de activacion de las Piedras divinas para complementar el equilibrio
entre las clases de personajes.
Se han afiadido Piedras divinas de ilusion al juego.
o Con la activacién de las Piedras divinas de ilusion hay una pequefia probabilidad de que se
destruyan.
o Las Piedras divinas de ilusion se pueden comprar en el Pabelldn de la Gloria o el Templo del
Honor.
Se han afiadido nuevos objetos del Abismo.
o Los nuevos objetos pueden comprarse en el Pabellon de la Gloria o el Templo del Honor.
o Algunos objetos también se pueden conseguir mediante la Bendicion de equipamiento.
Se ha reducido la cantidad de puntos del Abismo necesarios para adquirir equipamiento de la
unidad especial o de la unidad de fuerza especial.
Se han reducido los costes de la mejora magica de equipamiento de la unidad especial o de la
unidad de fuerza especial.



e Se haretirado el PNJ vendedor Comerciante de méritos del gobernador de Cantalén del Norte.
o Los objetos del gobernador que se podian comprar hasta ahora ya no estan en venta.
o Los nuevos objetos del gobernador pueden comprars en el Pabellén de la Gloria o el

Templo del Honor.

e Se han anadido el Refinador de esencia daeva y la Esencia daeva como objetos nuevos.
o El Refinador de esencia daeva solo pueden usarlo los personajes de nivel 65.

Ademads debe haberse alcanzado al menos el 50% de los PE.

Con la utilizacién del objeto refinador se puede obtener una Esencia daeva.

La Esencia daeva se precisa para la Bendicidn de objetos.

Se pueden comprar 2 Refinadores de esencia daeva por dia.

Se han afiadido a Sanctum y Pandeménium PNJ de esencia de los que los jugadores pueden

O O O O

comprar Refinador de esencia daeva.

‘ Posicion de los PNJ

Elios — Neperdn Asmodianos - Leguia

e Se han afnadido patrones de creacién nuevos que se pueden adquirir en algunos puestos de Acardn.

\ Puesto Patrones
Base central Patrones para objetos grandiosos de
Yérmungan
Base de Suministro del Este Patrones para objetos de catalio del
Base de Suministro del Oeste maestro legendario

e Se ha afadido una nueva caracteristica de objeto: Comercio fuera de la legidn no permitido.
o Se puede comerciar con el objeto directamente entre miembros de la misma legién. Las
demas caracteristicas de comercio no se ven afectadas por esto.



Ventana de objeto

Leagion's Bundle of lllusion Godstone

Bundle Item
Cannot trade outside the Leaion

ql

Unsellable

s Unstorable in Account Warehouse

Unstorable in Legion Warehouse

Reuse Time 5s
Contains Nusior
uble-click t
Can only be traded with members of the same

Leqion

Se ha afiadido un nuevo objeto: Piedra de mana vieja de clase épica.

Se ha aumentado la probabilidad de botin de equipamiento de clase mitico en la Torre Protectora
de los Run.

Se ha cambiado el tipo de botin de algunos jefes de instancia.

o Los objetos se presentan ahora en cajas.

o Los objetos de equipamiento se presentan ahora como botines de grupo. De esta manera
todos los miembros del grupo reciben un objeto.

o Las excepciones son los jefes: General de brigada Anuhart, Tahabata el Sefior del Fuego y
Calindi el Sefior de las Llamas en Porta de la Oscuridad. El botin de estos jefes sigue siendo
de objetos individuales.

o Se han hecho cambios en las siguientes instancias:

Templo del Fuego Botin en caja como hasta ahora

Caverna de Draupnir

Fortaleza de Adma

- Cambio a botin en caja
Laboratorio Secreto de Teobomos

Porta de la Oscuridad

Se han aumentado los valores de algunos objetos de recompensa de misiones de nivel inferior a 50.
Se ha aumentado levemente la probabilidad de golpe critico en algunos objetos de fabricacion.
Se han afiadido 3 nuevos tipos de equipamiento de recompensa.
o Estos objetos pueden comprarse al Comerciante de méritos para objetos de oficial
especiales en el Pabellén de la Gloria o el Templo del Honor.
Se ha cambiado el aspecto de algunos revdlveres y cafiones etéreos e instrumentos de cuerda de
clase legendaria.



| Aspecto cambiado

Se ha corregido un error que provocaba que no se entregara como botin el objeto Horquilla de
Besmundir (bardo) en el Templo de Besmundir.
Los comerciantes generales venden ahora 6 nuevos tipos de Idiano:

‘ Distribucion Objeto

Idiano inferior: ataque fisico

Idiano inferior: ataque magico

) Idiano mayor: ataque fisico
Idiano

Idiano mayor: atague magico

Idiano puro: ataque fisico

Idiano puro: ataque magico




e Se ha corregido un error que provocaba una configuracidn errénea de las propiedades de material
de algunos patrones.
e Se ha corregido un error que provocaba una fallo en los valores de habilidad de algunos objetos de
equipamiento.
o Se ha corregido el valor de resistencia magica de la Tunica sagrada de la tropa de defensa
de los Guardas y de los Arcontes.
o Se ha corregido el valor del efecto de mejora mégico del Escudo sagrado de la unidad
singular de los Guardas y de los Arcontes.
e Se haanadido el Pergamino de regreso integrado.
o Este pergamino permite regresar a varios lugares.
o Al usar el pergamino aparece una ventana para elegir el punto de conexién deseado.
o Estos Pergaminos de regreso integrados pueden comprarse al Comerciante general o al
Intendente de material de campo de las siguientes regiones:

Lugares de venta
fnguison/Gelcmaros, Sarpan, Tiamaranta,
Cantaldn del Norte, Cantaldn del Sur, Acardn

e Se han afadido nuevos objetos de JcJ para generales.
o Se pueden comprar a Patuan (asmodianos) o a Milen (elios).
e Ademads ya estan disponibles los objetos de JcJ de rango 1 planeados para una actualizacién
posterior.
o Se pueden comprar a Baier (asmodianos) o a Hipsitos (elios).
o Tened en cuenta: con el préximo parche podréis seguir mejorando vuestras armaduras y
armas de JcJ. Por lo tanto no es necesario comprar los objetos de JcJ de rango 1 actuales.

Acompaiante

e Ahora se pueden trasladar los objetos del inventario propio al de un acompafiante de carga
mediante clic con el botén secundario (o doble clic con el botdn principal).

Personaje
e Se ha corregido un error que provocaba que el valor de probabilidad de resistencia maxima fuera
demasiado alto en comparacidn con otros valores de defensa activos.
e Se ha corregido un problema que causaba la desaparicion del espiritu invocado de un personaje al
abandonar ciertas instancias.
e Se ha corregido un error que provocaba que no se mostraran correctamente algunos cambios de
estado del personaje en la ventana de chat.



Interfaz

e Se haafadido al juego el Pase de Atreia.

Pase de Atreia

Reward Information

o El Pase de Atreia puede abrirse mediante el simbolo que estd en la parte inferior
derecha de la pantalla o haciendo clic en "Pase de Atreia" en el menu de inicio para asignar
las recomensas recibidas.

o Sedistingue entre las siguientes clases de recompensa:

Tipo de recompensa

Recompensas de | Se entregan al alcanzar una cantidad determinada de conexiones diarias
conjunto consecutivas.

Se entregan un afo después de la primera conexion de la cuenta.

Aviso:
Recompensas de | Puesto que el sistema se actualiza en marzo de 2015, todos los jugadores que se
aniversario conectan en este momento recibirdn la recompensa de aniversario en marzo de
2016.

Todas las cuentas creadas mas adelante recibiran su recompensa como
corresponde un afio después de la primera conexion.

o Tras la seleccidon de la recompensa deseada en la pestafia "Caja de recompensas”, esta se
afade al inventario del personaje.

o Enla"Caja de recompensas" puede guardarse un maximo de 50 recompensas. Cuando se
completan los 50 espacios, van desapareciendo las recompensas empezando por las mas
antiguas.

o Los sellos se retnen por cuenta. Una recompensa se entrega asi pues una vez a la cuenta y
puede asignarse Unicamente a un personaje de esa cuenta.

o Se puede recibir el sello diario a partir de las 9:00 h.



e Enalgunas regiones se ha afiadido el sistema de punto de vinculacién.

o Los puntos de vinculacion afiadidos estdn marcados en el mapa de zona y los personajes

pueden seleccionarios como destino directo de teleportacién.

o Tras la utilizacion del teleportador se aplica un tiempo de recuperacién de 10 minutos. Los

costes de la teleportacion dependen de la distancia.

o Un personaje Unicamente se puede teleportar a un punto de vinculacién de la zona en la

que se encuentra.
o Se han afadido puntos de vinculacidn en las siguientes regiones:

\ Elios Asmodianos
Porta Veteron Isalguen Guardiavieja
Elnen Jeirén Morfugio Beluslan
Teobomos fnguison Pecherolin Gelcmaros
Sanctum Pandemdnium

o Para que se muestren los puntos de vinculacidn en el mapa tiene que estar activada la

Ejemplo

opcién correspondiente de la lista.

Objetos mostrados

v v

v @

My hou

Tank Fleet

e Enlaventana de objetos se ha afladido una informacién sobre la nueva identificaciéon de atributos.
o Lainformacién se muestra en la parte derecha, junto a las nuevas identificaciones restantes

y se ve también si el valor es 0.

e Enlaventana de registro de objetos de la agencia comercial se ha afiadido una informacién sobre el

precio medio.

o Aqui se muestra el valor de venta semanal de promedio del objeto correspondiente.

e Se ha afadido un color mas a los simbolos de los pasajes de infiltracion.

o Los pasajes que pueden usar las dos facciones se muestran ahora en color blanco.

Elios

Asmodian Ambos




Ahora se pueden configurar las opciones de tal modo que se oculten las misiones de nivel inferior a
50.
o Esta opcidn se encuentra en Ajustes del juego — Funciones adicionales y estd activada por
defecto.
Ahora los objetos de misidn que se pueden recoger estan marcados de la siguiente manera para
que se los reconozca mejor.

En las instancias que contienen luchas entre facciones se ha afiadido una ventana de detalle en la
ventana de resultado en la que se pueden ver los puntos recibidir por el personaje propio.
o Durante la batalla se muestran también en la ventana de detalle la clase, el nombre de
personaje y el rango del Abismo.
o Después de la batalla se indican ademds la cantidad de adversarios derrotados y los puntos
obtenidos.

En la lista de instancias se pueden marcar ahora instancias como favoritas para verlas en la lista de
favoritas.

‘ Distribucion Simbolos

Instance Info

Mevetdtimes st Full list

Hall of Knowledge
Hall of Knowledge (Leg
ldgel Research Laborat

Escoger favoritas en la
|dgel Research Laborat

lista de instancias S
Katalamize

Refuge of the Rune Tn
Runadium

Runadium (Bonu

Runadium (heroic)

Rune Shield Tower

Group/Alliance




Baruna's Al Rs
Hall of Knowledge

Ver favoritas lormungand's Bndge

Katalamize

Runadium

e Encuanto el nivel de mejora de una joya de pluma sobrepasa el nivel +10, se muestra un mensaje
de sistema en la region actual.

e Se ha corregido un error en la funcionalidad de la opcidén Mostrar habilidad del objetivo.

e Encaso deintentos repetidos de registro de objeto en la agencia de comercio se muestra ahora
una ventana de espera.

e Se ha corregido un error en el color de los Quinas que veian los compradores en las tiendas
privadas.

e Se ha corregido un error en la cantidad de Quinas en el mensaje emergente de confirmacion por
correo urgente.

PNJ

e Se haaumentado el nivel de los PNJ Veille enfurecida y Mastario enfurecido en inguison y
Gelcmaros respectivamente.

e Encuanto los PV de Veille enfurecida y Mastario enfurecido bajan de un nivel determinado en
batalla en nguison o Gelcmaros respectivamente, se muestra un mensaje de sistema.

e Se han cambiado algunas habilidades de los jefes de los monstruos en las instancias Runadio y
Torre Protectora de los Run. Ademas se han reducido sus atributos y valores de ataque.

e Se han retirado algunos monstruos de la Torre Protectora de los Run. A otros se les han recucido
los valores de habilidad.

e Se ha corregido el problema que provocaba que el Comandante en jefe Pashid no usara sus
habilidades en ciertas circunstancias en el Bastion del Muro de Acero.

e Se ha corregido el problema que provocaba que el Lider de guardias Acradim Problem no usara sus
habilidades en ciertas circunstancias en el Almacén de Guerra de Sauro.

e Lalucha contra el Lider de guardias Acradim empieza ahora directamente al entrar en la Cdmara
Secreta de los Run en el AlImacén de Guerra de Sauro.

e Se ha cambiado el efecto de la habilidad Bramido del rencor potente de Grendal, la bruja
enfurecida del Runadio.

e Se ha corregido el problema de que las Cajas del tesoro desaparecieran directamente cuando se las
abria.

e Enalgunos PNJ no funcionaba la opcién de asignar. Este error se ha corregido.

e Se han cambiado el aspecto, la ubicacién y las animaciones del Modificador de las plumas del
soberano.

e Se ha corregido un problema que provocaba que algunos monstruos no volvieran a aparecer en el
Subsuelo de Cantalon.

e La Comandante Lata, en el Subsuelo de Cantaldn, interrumpe ahora la btalla y se restablece en
cuanto se alcanza una distancia determinada del lugar de partida.



e La posicion de Gulcala en el Impetusium de Guardiavieja se ha cambiado para que el PNJ no muera
por ataques de monstruos. Ahora Gulcala también vuelve a aparecer si se lo mata.

e Se ha corregido un error que provocaba que los Iconos elios o asmodianos no se pudieran atacar
cuando el personaje se encontraba en determinadas posiciones.

Entorno

e Se hareelaborado el gréfico del cielo para Sdnctum y Pandeménium.

e Se han cambiado las pantallas de carga.

o Enlugar de pantallas de cargas especificas para la zona ahora se muestran imagenes
nuevas aleatorias.

e Se han cambiado algunos elementos graficos de Cantaldn del Sur.

e Se ha corregido un problema que provocaba que no se pudieran usar algunas corrientes de viento
en Cantaldn del Sur.

e Enla 81.2 guarnicién de Cantalon del Sur, los personajes podian llegar en ocasiones a lugares en los
que no estaba previsto que estuvieran. Este error se ha corregido. Los personajes que se
desconectaron desde estos lugares reapareceran en sus puntos de vinculacién registrados.

e Se han cambiado algunos elementos graficos de la Fortaleza de Tiamat, el Ojo de Tiamat, la Ruta de
Yoérmungan, el Puente de Yormungan, Sarpan, Jeirdn, el Subsuelo de Cantaldn, el Pabellén de la
Gloria o el Templo del Honor.



