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Aktualizacja 4.0.3 — Atak na Katalam

Aktualizacja tresci

W ponizszej liscie przestawione sg w przejrzysty i skategoryzowany sposéb Zapowiedzi

Aktualizacji 4.0.3.

‘Aktualizacja 4.0.3 — Atak na Katalam

Instancja

Dodano 5 réznych instancji. Sg to instancje, w ktérych podobnie
zresztg jak w przypadku pozostatych, mozna wybieraé poziom
trudnosci. Instancje te sg tez skonstruowane jak mini-gry!

Przedmiot

Dodano nowe bronie, wzory itd.

Dodano rézne oficjalne misje bohaterdéw, za ukonczenie ktérych

X o e
Ay, .
Ay
YiN
-7 | ‘
¢ e
)
A :
-5, “
== Y
)
- A
o
" .
%
{

Misja mozna otrzymac wyposazenie rangi bohatera oraz specjalne
materiaty.
Walka .. .
.. Nagroda za walke oblezniczg o Katalam zostata zwiekszona.
obleznicza
| postac Poprawiono kilka obarczonych btedami umiejetnosci. Powielono

metode powrotu na serwer dla poczatkujacych.

W grze mozna ogladad zrzuty ekranu.




Instancja

Dodano 5 nowych instancji w Potudniowym Katalam i w Podziemiach Katalam!
W aktualizacji 4.0.3 dodano 5 nowych réznych instancji.

e Skiad Wojenny Sauro: Standardowa instancja, w ktérej mozna wybrac poziom trudnosci
ostatecznego bossa

e Bastion Stalowego Muru: Mini-walka obronna, do ktérej mozna przystapi¢ wraz z grupa
sojuszu

¢ Pole Bitwy Kamar: Rozszerzenie Pola Bitwy Dredgionu, Pole Bitwy Kamar

e Most Jormunganda: Instancja w formie mini-gry, mozna gra¢ catkiem luzno

e Schronienie Plemienia Ruhnéw: Typ mini-gry. W ten instancji grupa jest dzielona na trzy
podgrupy.



Sktad Wojenny Sauro

Wczesniej byta to Swieta Swigtynia Plemienia Runéw, ukryta w gdrskim tariicuchu. Plemie
Ruhndéw uzyto Nevilima, aby zbudowacd to miejsce i wydobywac czysty ldgel. Gdy jednak zebrali
wystarczajgcg ilo$¢ energii, byli na skraju unicestwienia i z rozpaczy ukryli sie w Swigtyni.
Zapieczetowali jg i odtad juz ich nie widziano.

Ta swieta Swigtynia pozostawata nienekana przez nikogo przez bardzo dtugi czas. Odkryt jg
dopiero Shita, 40 komendant Oddziatu Rozpoznawczego Armii Beritry. Shita dowiedziat sie o
Idgelu ukrytym w sSwigtyni i prébowat uzyc¢ tej mocy, aby stac sie Wtadcg Balaurdw. Shita ukryt
swoje plany przed Beritrg i przekonat go do tego do wykorzystywania tego miejsca jako sktadu
wojennego.

Ostatecznie zostato ono przeksztatcone w sktad wojenny, a Shita uzywat go jako swojej bazy. Bez
wiedzy Beritry znalazt Idgel i préobuje wtasnie znalezé sposdb na zastosowanie go z korzyscia dla

siebie.

e Tylko frakcja, ktéra podbita 83 Garnizon, moze przejs¢ przez portal Sktadu Wojennego

Sauro.
e BN wejscia dla Sktadu Wojennego Sauro znajduje sie w 83 Garnizonie w Potudniowym

Katalam.

. Warunek Jlel bl Poziom potrzebny Ponowny czas
Instancja ‘s . potrzebny do Osoby s . s . .

wejscia s do wejscia wejscia (min)
wejscia
Sktad
ij Medal Walki j

Woienn Podbij 83 edal Walki (3 6 0d poziomu 65 Poczatkujacy 4200

Garnizon sztuki) Ztoty Pakiet 1320

Sauro



Bastion Stalowego Muru

Bastion Stalowego Muru to brama, ktdrg Plemie Ruhnéw wzniosto pomiedzy Terytorium Beritry
a Potudniowym Katalam. Byt wczesniej uzywany przez Armie Beritry jako przejscie do Katalam,
jednak odkad Elyosi/Asmodianie przedarli sie do Katalam, miejsce to jest okupowane przez
Elyosdw/Asmodiandw.

Armia Beritry wystawita Jednostke Pashida specjalnie po to, by zdoby¢ ten wazny posterunek i
razem z Dredgionem przygotowali atak na Bastion Stalowego Muru. Przywédcy
Elyoséw/Asmodiandw, ktérzy dowiedzieli sie, ze Armia Beritry juz nadchodzi, zaczeli szukaé
wsparcia, aby uniemozliwi¢ Armii Beritry dalsze przedzieranie sie do Katalam. Odwazni Daeva,
ktorzy postanowili stawi¢ czofa temu wyzwaniu, wyruszyli w droge do Bastionu Stalowego
Muru.

Przy Bastionie Stalowego Muru znajdujg sie rézne rodzaje wyposazenia, na przyktad takie jak
dziata, ktore zostaty ustawione przez Elyoséw/Asmodiandéw w celu obrony bramy. W poblizu
tego regionu znajdowaty sie rézne urzadzenia zainstalowane przez Jednostke Pashida. Daeva,
ktorzy wejdg do Bastionu Stalowego Muru, muszg powstrzymac Armie Beritry, zniszczy€ jej
urzadzenia i pokonac Pashida.

e Gdy 81 Garnizon w Potudniowym Katalam zostanie zdobyty, pojawi sie w nim BN
wejscia.

e BN wejscia Elyoséw: Daidalos

e BN wejscia Asmodiandw: Schwanhild

e Lokalizacja wyjsciowa ,Bastionu Stalowego Muru” zostata zmieniona dla Elyoséw w
Pétnocnym Katalam na ,,Odbudowang Wieze Swiatta”, a dla Asmodianéw na ,,Swiatynie

Ruhnéw”.
Tt Wa.r’ur\ek Przedr.n’ic.:t potrzebny Osoby Poz.i’OTn Pon?f)\fvny czas
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Pole Bitwy Kamar

Miasto Kamar przeszto przez niesamowite trudnosci i posiada promienng historie Reiandw,
jednak sytuacja zmienifa sie dramatycznie wraz ze zniknieciem Kahruna. Poniewaz z powodu
znikniecia Kahruna, przestrzeganie ustanowionego przez niego prawa ulegto rozluznieniu.
Zaréwno Elyosi, jak i Asmodianie wystali do Kamar po jednym komendancie i kazdy z nich czekat
tylko na okazje, aby pokonad tego drugiego w celu zajecia Kamar. Reianie, a w szczegdlnosci
Garnon, prébowali zatagodzi¢ napiecia pomiedzy Elyosami a Asmodianami, jednak nie byli
wystarczajgco silni, aby przeforsowac swojg wole.

Beritra zanalizowat prawidtowo sytuacje w Kamar i rozkazat Tavroshowi, 43 komendantowi uzy¢
Legionu Zorshiv w Kamar. Zorshiv byt komendantem Dredgionu, ktéry wiedziat najwiecej o
Kamar. Poniewaz podczas gdy Balaurowie opracowywali ten plan, Elyosi i Asmodianie byli zajeci
wzajemnym wyrzynaniem sie, a Reianie prébowali poskromic ten konflikt, zostali zaskoczeni
przez Legion Zorshiv i w koricu Balaurowie pod przewodnictwem Vargi zdofali przedostac sie do
Kamar. Od tego czasu Kamar zaczat przeobrazac sie w wielkie bezbarwne pole bitwy. Pokdj,
ktory panowat w nim jeszcze miejscami, zostat juz utracony na zawsze.

e Jest to instancja, w ktérej 12 zawodnikéw gra przeciwko 12. W ciggu 30 minut nalezy
pokonaé potwory i przeciwng frakcje.

e Jesli kilka postaci wejdzie do instancji jako grupa/sojusz, lecz poziomy nie beda zgodne,
wejscie nie bedzie mozliwe.

e Na Pole Bitwy Kamar mozna wejsc¢ tylko w okreslonych godzinach.

e Jesli wejscie do instancji bedzie mozliwe, pojawi sie komunikat systemowy, a po prawej
stronie zostanie aktywowany przycisk wejscia.

e Przedmiotami otrzymanymi na ,Polu Bitwy Kamar” mozna handlowa¢ przez 60 minut.

. Poziom o .
Instancja Cooldown Osoby s . Czas wejscia (min.)
wejscia
Pole Bitwy chzqtkUchy - 2880 12 oséb na . Codziennie od godz. 20
min . Poziom 61-65
Kamar frakcje do 22

Ztoty Pakiet - 120



1. Zwycieski zespodt ,,Pola Bitwy Kamar” otrzyma poza tym nastepujgcg nagrode:

Ranga Dodatkowa nagroda
Zwyciestwo Zwycieska Skrzynia Kamar
e Nagrode ,Ztamany Ceranit” mozna wyjgé ze skrzyni.

e Zokreslonym prawdopodobiefstwem skrzynia zawiera ponadto jeszcze
przedmiot dodatkowy.

Most Jormunganda

Na Most Jormunganda mozna wejs¢ przez szczegdlne wejscie w Podziemiach Katalam. Armia
Beritry korzysta z tego miejsca, ktére zostato zbudowane na faricuchu gérskim w poblizu
Katalam jako arsenat broni. Przechowywane jest tam réwniez dziato wytworzone przez Armie
Beritry.

To dziato obleznicze dysponuje potezng sitg zniszczenia, ktéra jest w stanie obréci¢ Katalam w
perzyne. Gdy Elyosi/Asmodianie sie o tym dowiedzieli, zwotali w pospiechu swoich zotnierzy i
wystali ich na Most Jormunganda, aby zniszczy¢ dziato.

W celu ochrony dziata Armia Beritry rozstawita 4 posterunki i tarcze ochronne oraz zbudowata
most, ktory ma za zadanie utrudniaé dostep. Daeva, ktérzy wejdg na Most Jormunganda, musza
w krétkim czasie pokonad wszystkie przeszkody i zniszczy¢ dziato, zanim zacznie ono strzelac.

e BN wejscia dla Mostu Jormunganda znajduje sie w ,,Drugim Garnizonie Oddziatu Lata” w
Podziemiach Katalam.



Instancja Warunek wejscia Osoby Poziom wejscia Czas wejscia (min)

Poczatkujacy 7080
Ztoty Pakiet 2760

Most Jormunganda Brak 6 Od poziomu 65

Schronienie Plemienia Ruhnow

Zostato zbudowane jako cmentarz dla wysokich rangg cztonkéw Plemienia Ruhnéw i znajduje sie
w podziemiach. W tamtych czasach miejsce to byto symbolem respektu. W celu jego ochrony
zbudowano skomplikowane labirynty, poniewaz znajduje sie tam wiele wartosciowych
przedmiotéw, ktore zostaty zakopane razem cztonkami Plemienia Ruhnow.

W miejscu tym znajduje sie nie tylko ztoto, srebro i inne wartosciowe przedmioty, lecz réwniez
fragmenty dotyczace stosowania Idgelu. Cztonkowie specjalnego oddziatu badawczego Beritry,
Shugo i Hieny Cmentarne Chira, w ktorych szeregach sg Shugo i Shulaki, szybko odnalezli te
informacje i weszli do kryjowki Plemienia Ruhnéw jako pierwsi. Specjalny oddziat badawczy po
to, by znalez¢ metode stosowania Idgelu, a Hieny Cmentarne Chira po to, aby zagarng¢
wartosciowe skarby Plemienia Ruhnow.

Patrol Katalam Elyoséw i Oddziat Likwidacyjny Katalam Asmodianéw dowiedzieli sie o tym
dopiero pdézniej, i to po tym jak przekupili kilka Hien Cmentarnych Chira. Elyosi i Asmodianie
ruszyli do Kryjéwki Plemienia Ruhndéw, aby dosta¢ w swoje rece stare fragmenty dotyczace
uzytkowania Idgelu.

e BN wejscia do Schronienia Plemienia Ruhndéw znajduje sie w ,,Pierwszej Kopalni Id” w
Podziemiach Katalam.

e (Czas minie po otrzymaniu klucza przy wejsciach do grobu w ,,Schronieniu Plemienia
Ruhnéw”.



Instancja Warunek wejscia Osoby Poziom wejscia |Czas wejscia

Schronienie Plemienia Ruhnéw |Brak 6 Od poziomu 65

Poczatkujgcy 7080

Inne

10.

11.

Ztoty Pakiet 2760

Przy miejscu zatadunku/kabinie/poktadzie Stalowej R6zy wystepowat problem polegajacy na
tym, ze niektére duchy byty przywotywane nieregularnie. Problem zostat rozwigzany.

Zostata dokonana zmiana, dzieki ktdrej efekt wzmocnienia jest anulowany w momencie wejscia
na Pole Bitwy Dredgionu.

Ostateczng nagrode skrzyni skarbéw ,,Ruhnadium” mozna od teraz otrzymac osobiscie od
,Gniewnej Czarownicy Grendal”.

W ,Laboratorium Badawczym Idgelu” i w ,Laboratorium Badawczym Idgelu (Legion)” dodano
dodatkowe skrzynie z zapasami Beritry.

W ,,Sktadnicy Prézni” i w ,Sktadnicy Prézni (Legion)” dodano dodatkowe skrzynie z zapasami
Beritry.

Nagrody skrzyn skarbdw w ,Holu Wiedzy” zostaty zmienione.

Zmiana: Potwory zlokalizowane w ,Laboratorium Badawczym ldgelu”, ,Laboratorium
Badawczym Idgelu (Legion)”, ,,Sktadnicy Prézni” i ,,Sktadnicy Prézni (Legion)” potrafig wykrywaé
,Ukrywanie sie”.

,Skrzynie z zapasami Armii Beritry”, ktére znajdujg sie w ,,Laboratorium Badawczym ldgelu”,
,Laboratorium Badawczym ldgelu (Legion)”, ,Sktadnicy Prézni” i w ,,Sktadnicy Prézni (Legion)”,
zawierajg teraz rdwniez nagrody w postaci herbow twierdzy.

W ,,Holu Wiedzy (Legion)” wystepowat problem polegajacy na tym, ze mapa nie byta widoczna.
Problem zostat rozwigzany.

W ,,Laboratorium Badawczym Idgelu”, ,Laboratorium Badawczym ldgelu (Legion)”, w ,,Sktadnicy
Prézni” i w ,,Sktadnicy Prézni (Legion)” mozna byto dociera¢ w niestandardowy sposéb do skrzyn
z zapasami Armii Beritry. Ten btad zostat naprawiony.

W ,,Laboratorium Badawczym ldgelu” i w ,,Laboratorium Badawczym ldgelu (Legion)” byto kilka
dzbandw, z ktérych mozna byto otrzymacd klucz do Laboratorium Badawczego i ktore rdznity sie
wygladem. Zostaty one wszystkie ujednolicone.



Przedmioty

Dodano nowe przedmioty instancji i nowe wzory!

Nowy wzdr tworzenia
1. Dodano nowe wzory tworzenia.
e Dodano nowe elementy wyposazenia klasy mitycznej oraz wzory.
o Nowe wzory mozna nabywaé w Pétnocnym Katalam w 76 Garnizonie oraz w
Podziemiach Bazy Katalam.
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Rozszerzenie funkcji identyfikacji przedmiotow

1. Funkcja identyfikacji przedmiotow zostata rozszerzona.



e Przed zmiang: Mozna identyfikowa¢ wartosci opcji przedmiotu

e Pozmianie: Identyfikacja wartosci opcji, liczby slotéw kamieni many i maks.
poziomu udoskonalenia

2. Zastosowano funkcje ponownej identyfikacji.

e Mozna zidentyfikowac na nowo niektére elementy wyposazenia.

e Przedmioty, ktérym pozostaty jeszcze ponowne identyfikacje, moga
zidentyfikowaé ponownie ustalone tymczasowo wartosci za pomocg zwoju
identyfikacji.
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Liczba ponownych identyfikacji jest pokazywana
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Poréwnanie przed/po ponownej identyfikacji

Zmiana opcji PvP
1. Wartosci zwigzane z PvP pokazywane sg z podziatem na atak i magiczny atak.



e Atak PvP: Sita ataku PvP, atak magiczny PvP
e Obrona PvP: Sita obrony PvP, obrona magiczna PvP
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Po zmianie

Pozostate zmiany

1.

Zmieniono niektére wartosci przedmiotow Kantoréw, ktére mozna otrzymac w instancji
w Katalamize.

e Zestaw Kantora Wsciektego Hyperionu : Obrona tarczy zostata zmieniona w

obrone broni
e Zestaw Kantora Rozgniewanego Hyperionu : Obrona broni zostata zmieniona w
obrone tarczy

Zostaty dodane nowe heroiczne i legendarne czapki.

e Niektdre ikony czapek zostaty zmienione.
Zdarzato sie, ze przedmioty w ekwipunku nie byty pokazywane. Problem zostat
rozwigzany.
Dokonano zmiany torb miola. Teraz mozna wprowadza¢ przedmioty uzytkowe razem z
potrawami i magicznymi przedmiotami do automatycznego wzmocnienia (buffu) miola.
Zmiana: Efekt udoskonalenia najwyzszego poziomu udoskonalenia broni jest stosowany
rowniez przy poziomie legendarnym powyzej poziomu 10.
Problem polegajgcy na tym, ze przy strzelaniu umiejetnos¢ Dziato Duszy przedmiotu
stygmatow nie byfa pokazywana, zostat rozwigzany.
Wystepowat problem polegajgcy na tym, ze miol przy automatycznym wzmocnieniu
uzywat nieprawidtowych przedmiotdw przy potrawach i magicznych przedmiotach.
Problem zostat rozwigzany.
Problem polegajgcy na tym, ze niektédrymi wzorami nie mozna byto handlowaé, zostat
rozwigzany.
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Problem polegajgcy na tym, ze w przypadku niektérych przedmiotdw wzmocnienie
kamieni magii byto niemozliwe, zostat rozwigzany.
W przypadku niektorych przedmiotdéw zostaty zastosowane nieprawidtowe wartosci. Ten
problem zostat rozwigzany.
Rozwigzano problemy polegajace na nieprawidtowym nazwaniu niektérych
przedmiotow.
Wyglad niektdérych przedmiotédw zostat zmieniony.
Teksty w chmurkach przedmiotéw zostaty poprawione.
Teraz z przedmiotéw wyposazenia Otchtani ponizej poziomu 60 mozna ekstrahowac
punkty Otchtani.

e Przedmioty, ktérych to dotyczy, moga otrzymac z powrotem cze$¢ Punktow

Otchtani poprzez uzycie Mtfota Otchtani do Roztapiania Zbroi.

Nawet jesli przekroczono maksymalng liczbe wzmocnien i uzyto cukierka przemiany,
efekt nie znika przez wzmocnienie.
Problem polegajgcy na tym, ze Ztoty Tatar nie upuszczat zadnych przedmiotow skrzyni z
bronig dla Strzelca i Barda, zostat rozwigzany.
Przy rozszerzalnych broniach, ktore mozna wyprodukowaé, dla Zdeformowanego
Katalitu zmieniono czes¢ wartosci.
Ikona dla ,,Skrzyni wyboru klucza do wejscia do grobu” w Schronieniu Plemienia Ruhnéw
zostata zmieniona z pakietu w skrzynie i zmieniono tez nieco zwigzang z nig chmurke.
Potwor Boss podczas eventu ,Stodkie Wyznanie” upuszcza od teraz inny przedmiot
eventu.

e Potwér Boss upuszcza od teraz dla ,,[Event] Stodkiego Proszku” ,,[Event] Pakiet ze

stodkim proszkiem”.

e Kazdy cztonek grupy moze otrzymac , [Event] Pakiet ze stodkim proszkiem”.
Niektére przedmioty miaty nieprawidtowe wartosci, zostaty one zmienione.
Przy misji, w zaleznosci od profesji mozna byto ekstrahowac tylko niektére przedmioty
nagrod. Przedmioty, w przypadku ktérych ekstrakcja byfa niemozliwa, zostaty
poprawione.
Niektdre opisy wzmacniaczy potraw byty nieprawidtowe. Btedy zostaty usuniete.
Niektdre opisy materiatéw produkcyjnych byty wyswietlane w skupionej formie. Ten
problem zostat rozwigzany.
Niektdére przedmioty byty wyswietlane w dziwny sposéb przy zaktadaniu. Problem zostat
rozwigzany.
Przedmiot stygmatu Templariusza ,Ztamanie Sity V
Problem zostat rozwigzany.
BN Brinhild, ktéry znajduje sie w stolicy Asmodiandw, sprzedaje od teraz podreczniki
umiejetnosci dla klasy Bard.
Zmieniono mozliwo$é zmiany wygladu serii broni Tatara.

e Woczesniej: Zmiana wygladu niemozliwa

e Zmiana: Ponowna ekstrakcja wygladu niemozliwa
Wartosci ,,Bandany Ptéciennej Plemienia Ruhnéw” zostaty nieco zwiekszone.
Przy zmianie rangi Otchtani informacje o przedmiotach z ograniczeniami rang Otchfani
nie byty aktualizowane. Problem zostat rozwigzany.
Niektdre ustawienia przedmiotéw byty nieprawidtowe. Problem zostat rozwigzany.

I”

nie byt prawidtowo wyswietlany.



31. Rozwigzano problem polegajgcy na tym, ze mozna byto zmienia¢ kolory przedmiotow,
mimo ze nie powinno by¢ to mozliwe.

32. Niektdre przedmioty byty wyswietlane nieprawidtowo. Problem zostat rozwigzany.

33. Niektdre chmurki potraw byty nieprawidtowe. Btedy zostaty usuniete.



Dodano misje oficjalne / misje bohateréw i zmieniono czes¢ misji medalu walki!

Misja oficjalna / misja bohatera
1. Dodano misje oficjalne / misje bohaterdéw.
e Oficjalng misje otrzyma gracz, ktdry osiggnat najwyzszy poziom w regionie Katalam.
Mozna wybrac jedno akcesorium.
e Na misjach bohateréw mozna otrzymac elementy wyposazenia i specjalne materiaty.
Gracz musi nie tylko wykazad sie zdolnosciami i uporem, lecz musi mieé¢ réwniez
szczescie w tej misji. Poziom trudnosci tej misji jest nieco wyzszy.

Dodano rézne misje oficjalne / misje bohaterdw.
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Mozna otrzymac w nagrode wartosciowe przedmioty i rézne materiaty.

Zmiana misji Medal Walki

1. [Codz.] misja, ktérg mozna otrzymac w Pétnocnym i Potudniowym Katalam, zostata
zmieniona.
e [Codz.] misja zostat zmieniona w misje [tyg.].
e Zwiekszono liczbe potwordw, ktére trzeba upolowac, z 2 na 5.
e Niektdre misje grupy zostaty zmienione w normalne misje i poziomy potworéw
zostaty odpowiednio obnizone.
e Zmiana: W misji, w ktorej trzeba pokonac Elyoséw/Asmodiandw, gracz otrzymuje
w nagrode 12 medali walki. W misji, w ktdrej trzeba pokonac Balauréw, gracz
otrzymuje 8 medali walki.
2. Zmieniono misje typu [Pilny rozkaz], ktére mozna byto otrzymac w Pétnocnym i
Potudniowym Katalam.
e Liczba frakcji przeciwnych, ktére nalezy pokona¢, zostata zmieniona z 2 na 1.
e Nagroda za misje to 3 medale walki.

Nowa misja instancji

1. Dodano nowa misje, ktérg mozna przejs¢ w instancji Most Jormunganda.

‘Frakcja ‘Nazwa misji ‘Poziom ‘BN otrzymania ‘
‘Elyosi ‘Badacz Jormunganda ‘65 ‘Timarkus |
‘Asmodianie ‘Poszukaj Dziata ‘65 ‘Ungand

2. Dodano nowa misje, ktdrg mozna przejsé¢ w instancji Schronienie Plemienia Ruhnéw.



Frakcja Nazwa misji Poziom BN otrzymania
Elyosi Stara Krypta 65 Liponia

Asmodianie |Zabezpieczenie Reliktu |65 Nivella
3. Dodano nowg misje, ktdrg mozna przej$é w instancji Sktad Wojenny Sauro.

Frakcja Nazwa misji Poziom BN otrzymania
Elyosi Infiltracja Sktadu Wojennego 65 Amalde
Asmodianie |Wysledz Sktad Wojenny 65 Sibeldum

4. Dodano nowa misje, ktdrg mozna przejs¢ w instancji Bastion Stalowego Muru.

Frakcja Nazwa misji Poziom BN otrzymania
Elyosi Walka pod Potudniowg Bramg Eremionu |65 Demades
Asmodianie |Zacieta Walka 65 Latkel

Inne

1. Usunieto problem polegajacy na tym, ze misja Piesn Bfogostawienstwa nie dziatata w
przypadku strzelcow i bardow.

2. Dodano bron dla Strzelcéw i Bardéw przy misjach Elyoséw Prezent Veille i Asmodiandéw
Prezent Mastariusa.

3. Podczas misji Elyoséw Ruiny Calydonéw, dla Cukierka Calydonéw wyswietlane jest pole
informacyjne.

4. Gdy gracz wchodzi po raz pierwszy do Pétnocnego Katalam, pojawia sie film, ktéry
mozna teraz przerwac.

5. Zmieniono cze$¢ tresci misji Elyosow ,,[Bohater/Sojusz] Ukryty Relikt Ruhnow” i misji
Asmodianow ,[Bohater/Sojusz] Zawtaszczenie Reliktow”.

e Zmieniono przedmioty misji, ktére mozna otrzymac od ,,Gniewnej Czarownicy
Grendal”.

Przedmiot standardowy (ogdlny) Elyosi Asmodianie

Pierscien Panowania

Stara Skrzynia z Pierscieniami  Pierscien Czarownicy Sity Czarownicy

II’

e Wystepowat problem polegajgcy na tym, ze ,,Gniewna Czarownica Grenda
mogta otrzymac przedmiot misji mimo, ze postaé nie posiadata misji. Problem
zostat rozwigzany.



10.

11.

12.

13.

Rozwigzano problem wystepujacy u Asmodiandw, ktérzy posiadali misje ,,Relikt Siel” i
wchodzili z ogdlnego serwera instancji do instancji, po czym dalsza realizacja misji byta
niemozliwa.

Gdy misja typu [Pilny rozkaz/codz.] byta wykonana w 1/2, nie mozna byto jej
kontynuowac. Problem zostat rozwigzany.

Wystepowat problem polegajacy na tym, ze Strzelcy i Bardowie nie otrzymywali wzoréw
broni w nagrode za ukoniczenie misji wytwarzania. Problem zostaf rozwigzany.
Przedmiot misji <Zapiski Eganta> asmodyjskiej misji ,,Prawda o Porazce” byt pokazywany
jako przedmiot dla Elyoséw. Problem zostat rozwigzany.

Na poziomie nagrody misji ,Ekstrakcja Strasznej Urazy Apsu” nie mozna byto wejsé do
biura Garnona. Problem zostat rozwigzany.

W trakcie misji wytwarzania broni Mocy Siel kazdy poziom moze od teraz otrzymac
<Esencje Vorpal>.

Gdy gracz konczy misje tyg., powiadomienie systemowe pojawia sie we wiasciwym
momencie.

Poprawiono btedy w tresci i pisowni niektérych misji.



Walka o twierdze
Nagroda za walke o twierdze Katalam
1. Zmieniono liczbe zwyciezcdw i nagrode za Walke o Twierdze Katalam.

e W przypadku nagréd dla bohaterdw i oficeréw gracz otrzymuje przedmiot misji,
za pomocg ktérego mozna ukoriczyé misje bohatera.

| | Bohater | Oficer | Elita | Zotnierz

| | Osoby ‘ Nagroda ‘ Osoby ‘ Nagroda ‘ Osoby ‘ Nagroda ‘ Osoby | Nagroda
Standardowa | 10 | Ce4 | 20 | Ce2 | 30 | Mi2 | 90 | Mi1
Zmiana | 10 | Ce4 | 30 | Ce2 | 50 | Cel | 100 | Mi2

Mi: Medal z Mithrilu

‘ * Ce: Medale z Ceranitu

Zmiana czasu walki o twierdze

1. Godziny walk o twierdze w regionie Balauréw zostaty zmienione.

| | Pon. Wt. Sr. Czw. Pt. Sob. Niedz.
Swigtynia Swiatynia  [Swiatynia
Starych Starych Starych
Smokow Smokoéw Smokow

20:00M Ottarz Swigtynia Ottarz

Starych —Chciwos'c' Ottarz Starych —Chciwoéc' Ofttarz Oftarz
- |Smokéw —  |Chciwo$¢  |Smokdw — |Chciwos¢  [Chciwos¢
K i K i

21:00 Wieza H Wieza Wieza H Wieza Wieza

" |Vorgaltem 2L e Vorgaltem [Vorgaltem 2ldlyh g Vorgaltem |Vorgaltem
Karminowa Karminowa |[Karminowa
Swiatynia Swiatynia  [Swiatynia

21:00

N Twierdza Twierdza |Twierdza  |Twierdza
Prades Bassen Sillus Prades

22:00

22:00

. |Twierdza  |Twierdza |Twierdza  [Twierdza  |Twierdza |Twierdza  |Twierdza

Bassen Sillus Bassen Prades Prades Bassen Sillus
23:00



http://power.plaync.co.kr/aion/%EB%B0%94%EA%B0%80%EB%B0%94%ED%83%90+%EB%B4%89%EC%9D%B8%ED%83%91
http://power.plaync.co.kr/aion/%ED%83%90%EC%9A%95%EC%9D%98+%EC%A0%9C%EB%8B%A8
http://power.plaync.co.kr/aion/%ED%83%90%EC%9A%95%EC%9D%98+%EC%A0%9C%EB%8B%A8
http://power.plaync.co.kr/aion/%EB%B0%94%EA%B0%80%EB%B0%94%ED%83%90+%EB%B4%89%EC%9D%B8%ED%83%91
http://power.plaync.co.kr/aion/%EB%B0%94%EA%B0%80%EB%B0%94%ED%83%90+%EB%B4%89%EC%9D%B8%ED%83%91
http://power.plaync.co.kr/aion/%ED%83%90%EC%9A%95%EC%9D%98+%EC%A0%9C%EB%8B%A8
http://power.plaync.co.kr/aion/%ED%83%90%EC%9A%95%EC%9D%98+%EC%A0%9C%EB%8B%A8
http://power.plaync.co.kr/aion/%EB%B0%94%EA%B0%80%EB%B0%94%ED%83%90+%EB%B4%89%EC%9D%B8%ED%83%91
http://power.plaync.co.kr/aion/%ED%83%90%EC%9A%95%EC%9D%98+%EC%A0%9C%EB%8B%A8
http://power.plaync.co.kr/aion/%EB%B0%94%EA%B0%80%EB%B0%94%ED%83%90+%EB%B4%89%EC%9D%B8%ED%83%91

23:00

Twierdza Twierdza |Twierdza Twierdza Twierdza |Twierdza Twierdza
Prades Bassen Sillus Sillus Sillus Prades Bassen

24:00

Wzmocnienie walki o twierdze Katalam

1. Dodano efekt wzmacniajacy, ktéry otrzymuje frakcja, ktéra wygrata walke o twierdze

Katalam.
e Bohater otrzymuje ten efekt, gdy znajduje sie w Pétnocnym lub Potudniowym
Katalam.

e Moze sie zdarzy¢, ze postaé, ktéra otrzymata ten efekt wzmacniajacy, traci go,
gdy wchodzi do okreslonych instancji.
e Jesli postac zginie lub sie wyloguje, nie straci efektu wzmacniajgcego

Warunek Efekt wzmocnienia |Tres¢

Przychylnosc¢ Sillus
Oblezenie pomysine Przychylnos¢ Bassen |Sita ataku PVE zwieksza sie o0 2%.

Przychylnos¢ Prades

Zacheta Sillus
Obrona nie powiodta sie |Zacheta Bassen Sita ataku PvP i obrona zwiekszajg sie o0 7%.

Zacheta Prades

Pozostate zmiany

1. Dla codz. misji Walka o Garnizon w Pétnocnym / Potudniowym Katalam zmieniono
czeSciowo wartosci i lokalizacje posrednikow / postancow.

2. Gdy artefakt zostanie aktywowany, a efekt wzmacniajgcy zostanie zastosowany, postac
straci ten efekt, gdy przejdzie do innego regionu.

3. Zmieniono cze$¢ lokalizacji postaricow/posrednikow, ktérzy odgrywajg role w wykonaniu
misji walki o twierdze w Pétnocnym/Potudniowym Katalam.



Posta¢é

Postac

Ruch strzelca przy zbieraniu Poti/Pory z garnka wyglgdat dziwnie. Ten btad zostat
usuniety.

Teraz mozna wrdcic ze zwyktego serwera na serwer dla poczatkujgcych, uzywajac oproécz
teleportera réwniez umiejetnosci powrotu i zwoju powrotu.

Nie jest juz mozliwe zastosowanie efektu wzmocnienia dla sojusznika ze strefy neutralnej
do strefy walki .

Podczas ,,Ukrywania sie” nie mozna otworzyé osobistego sklepu.

Zdarzato sie ze przy drugiej broni (lewa reka) byta stosowana nieprawidtowa wartosé
broni. Problem zostat rozwigzany.

Umiejetnosci

10.

11.

12.

13.

W przypadku towcy umiejetnos¢ Putapka: Szok | byta wykonywana w dziwny sposdb.
Ten ruch zostat zmieniony.

Przy umiejetnosci Atak z biegu Il ~ V Asasyna nie byta pokazywana chmurka umiejetnosci
tancuchowej. Problem zostat rozwigzany.

Opis chmurki umiejetnosci Zimowa Zbroja Il ~ IV Czarodzieja nie byt wyswietlany
poprawnie. Problem zostat rozwigzany.

Przy umiejetnosci Swiety Stuga V asmodyjskiego Kleryka chmurka nie byta pokazywana.
Problem zostat rozwigzany.

Przy umiejetnosci Kula Armatnia Roztamu | ~ VIl u Strzelca ruch byt pokazywany w
nienaturalny sposéb. Problem zostat rozwigzany.

Efekt wzmocnienia umiejetnosci Usuniecie Szoku | i Instynkt Przezycia | Strzelca nie byt
powtarzany. Problem zostat rozwigzany.

Mocny Impuls | Barda jest szybciej odpalany.

Wyswietlana liczba tarcz ochronnych umiejetnosci Melodia Tarczy V Barda byfa nizsza niz
na poprzednim poziomie. Problem zostat rozwigzany.

Z niektérych regionéw po uzyciu funkcji powrotu do domu z apartamentu mozna wrdcié
do bitwy.

W przypadku niektérych efektéw wzmacniajgcych bedzie od teraz liczony réwniez czas,
w ktérym postac jest wylogowana.

Czas regeneracji umiejetnosci ,,Uzdrawiajgce Swiatto | ~ IV” Kleryka nie byt prawidtowo
wyswietlany. Problem zostat rozwigzany.

Niektdre efekty umiejetnosci nie byty prawidtowo wyswietlane. Problem zostat
rozwigzany.

Wystepowat problem dotyczacy Templariusza, ktéry polegat na tym, ze nie mozna byto
usungé wzmocnienia umiejetnosci ,,Zmiana powietrza |”. Problem zostat rozwigzany.



14. Gdy Asasyn uzywat umiejetnosci, lluzja Cienia I” i przeciwnik atakowat, ,Ukrywanie sie”
nie byto usuwane. Problem zostat rozwigzany.

15. Rozwigzano problem polegajacy na tym, ze przez umiejetnosc ,,Huk Szoku 1” Bard byt
odrzucany do tytu, lecz umiejetnos$é ,,Usuniecie Szoku |I” nie byta aktywowana.



Pozostate

Zobacz zrzut ekranu
1. Dodano funkcje, dzieki ktérej mozna ogladaé zrzuty ekranu w grze.

e Dzieki funkcji ogladania zrzutéw ekranu mozna zobaczyé w grze wykonany zrzut ekranu.

e Mozna wyprdébowad te funkcje, wchodzgc na [Menu start — Spotecznos¢ — Zobacz zrzut
ekranul.

e  Skrét klawiaturowy mozna zdefiniowac pod: [Ustawienia — Ustawienie klawiszy —
Otwdrz/zamknij okno].

e  Zrzuty ekranu wykonane klawiszem <Print Screen> mozna sprawdzi¢ w zakfadce
,Ustawienia podstawowe”.

e  Zrzuty ekranu wykonane skrétem klawiaturowym <Shift + Print Screen> mozna
sprawdzi¢ w zaktadce , Informacje dotyczace wygladu”.
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1. Wystepowat problem polegajacy na tym, ze potwdr Egzekutor Penemon, ktéry pojawia
sie w drugiej Kopalni Id w Podziemiach Katalam nie upuszcza broni i przedmiotéw
wyposazenia. Ten problem zostat rozwigzany.

2. Zdarzato sie, ze dzwiek wykrycia nie byt odtwarzany, gdy potwor wykrywat postac.
Problem zostat rozwigzany.

3. Sposoéb walki niektdrych BN, ktdrzy znajdujg sie na Polu Bitwy Garnizonu Pétnocnego /
Potudniowego Katalam, wygladat dziwnie. Btad zostat usuniety.

4. Zmieniono rozlokowanie niektérych straznikdw Garnizonu Phona w Potudniowym
Katalam.

5. Zmieniono rozlokowanie niektérych potworéw w Podziemiach Katalam.

6. Zmieniono rozlokowanie niektdrych straznikéw w Obszarze Rozwijajgcym Sie w
Podziemiach Katalam.

7. Zmieniono sposoby walki niektérych potwordw, ktére znajdujg sie na Ptaskowyzu
Lodowatego Chtodu w Potudniowym Katalam.



10.

11.

Gdy w Drugiej Kopalni Id w Podziemiach Katalam zostat zatatwiony Poczerniony Gréb,
Egzekutor Penemon nie byt spawnowany. Problem zostat rozwigzany.

Niektdre funkcje BN rozstawionych w Pétnocnym i Potudniowym Katalam zostaty
zmienione.

Usunieto problem polegajgcy na tym, ze niektdre potwory upuszczaty Rewolwery
Eterowe Vorpal i Instrumenty Strunowe.

W Pétnocnym i Potudniowym Katalam dodano kolejne potwory.

Gdy okno listy grup pokrywato sie z innym oknem IU, widok ekranu nie byt prawidtowy.
Ten problem zostat rozwigzany.
W [Ustawienia — Ustawienia gry] zostata dodana zaktadka [Miol/Aniot Stréz].

e Alarm miola mozna aktywowaé/dezaktywowac tylko przez nowo dodang funkcje.
Usunieto bfad polegajgcy na tym, ze w oknie agenta handlowego wpisane elementy
wyposazenia posiadaty nieprawidtowe wartosci.

Na mapie cze$¢ warunku wejscia do Twierdzy Indratu w Heiron byta wyswietlana
nieprawidtowo. Problem zostat rozwigzany.
W oknie legionu pokazywane sg od teraz rowniez krawedzie herbu legionu.

Zmiana otoczenia

LN hWNRE

Dodano nowy prad wietrzny w Potudniowym Katalam.

Zmieniono czes$¢ otoczenia Potudniowego Katalam.

Zmieniono czes$¢ otoczenia w Podziemiach Katalam.

Zmieniono czes$¢ otoczenia w Holu Wiedzy.

Zmieniono czes¢ otoczenia Twierdzy Tiamaranta.

Zmieniono czes$¢ otoczenia Elian.

Zmieniono czes$¢ otoczenia 73 Garnizonu w Pétnocnym Katalam.

Zmieniono czes¢ otoczenia Lasu Ladis.

Czes¢ budynkéw w Pétnocnym Katalam byta wyswietlana nieprawidtowo. Problem zostat
rozwigzany.

Pozostate zmiany

Teraz za wyswietlaniem misji mozna wybra¢ i zastosowac pasek skrétéw.

Gdy pod [Ustawienia — Ustawienia gry — Informacje o walce] zostata usunieta opcja
Zobacz efekt walki teleportu, wartos¢ bonusu postaci nie byta juz pokazywana. Problem
zostat rozwigzany.



W dolnej czesci ustawien byty dostepne punkty ,Zresetuj wszystko” i ,Zresetuj aktualne
okno”.

Nazwy zostaty zmienione na ,Zresetuj ustawienia” i ,Zresetuj ustawienia szczegétowe”.
Teraz za wyswietlaniem misji mozna wybra¢ i zastosowac pasek skrétéw.

Na mapie pojecie ,,Garnizon” byto wyswietlane razem z innym pojeciem. Btgd zostat
usuniety.



