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RED KATALAM

1. Miedzyserwerowy region "Red Katalam" zostaje otwarty.
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Czas wejscia Obszar wejscia Poziom wejscia Maks. liczba graczy

(GeCHEIILE Dumaha Od poziomu 76 maks. 1000 Elyos/Asmodians

godz. 18:00 - 23:00

2. Aby wejs¢ do Red Katalam, Dimension Hourglass musi by¢ natadowana.
- Dodano system "Dimension Hourglass".
e W Red Katalam zuzywany jest 1 punkt na minute. Mozliwe jest dotadowanie maks. 300 punktéw
(5 godzin).
e Dimension Hourglass mozna fadowac za pomocg przedmiotéw Dimension Hourglass. Przedmioty te
zdobywa sie przez wykonywanie misji.
Co 10 minut losowo zmieniane jest potozenie wejscia dla Elyos i Asmodians.
4. Mozna uzywac tutaj umiejetnosci wskrzeszenia, przyzywania, przemiany do postaci Guardian General, przedmiotow
wskrzeszajacych, Tarocs i Kisks.
5. W Red Katalam nie ma punktu weztowego zmartwychwstania. Kto umrze, musi uzy¢ "Lunamon’s Rescue" lub zaczeka¢
na pomoc od innych graczy.
6. Wskrzeszenie przy obelisku powoduje opuszczenie Red Katalam.
7. W Red Katalam odbywaijg sie "Garrison Siege Battles".
- Garnizony mozna przechwyci¢, pokonujgc oficeréw NPC wrogiej frakcji.
- Po zdobyciu garnizonu potwory znajdujgce sie w poblizu mogg zosta¢ pokonane jedynie przez frakcje, ktora
zdobyta garnizon. Wraz ze wzrostem poziom garnizonu zwieksza sie obszar oddziatywania.
- Poziom garnizonu zwieksza sie po pokonaniu Balaur Assassin, ktory pojawia sie po zdobyciu garnizonu.
- Maksymalny poziom garnizonu to poziom 3.
- Symbol garnizonu zostat zmieniony.
Poziom
garnizonu

.:‘.
_
Poziom 2 i 2+
R
=

e

Symbol garnizonu

. <
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8. W Red Katalam pojawiajg sie raidmonstery.

b MNCSOFT A[G)N



S

- RAIDMONSTERY W DEPOZYCIE
- Co dwie godziny nastepuje losowy wybor jednego z depozytow 1-9.
e Jeden depozyt mozna wybra¢ dwukrotnie raz za razem.
e Jezeli zostanie wybrano depozyt, w ktdrym pojawit sie juz raidmonster, to nie pojawi sie on
po raz drugi.
W poblizu wybranego depozytu wyswietlane jest biate oznaczenie raidmonstera.
- Gdy jedna z frakcji rozbuduje wszystkie garnizony w depozycie do poziomu 3, oznaczenie w poblizu
zmienia kolor na czerwony i pojawia sie raidmonster.
- Raidmonster pozostaje przez 1 godzine od pojawienia sig, a nastepnie znika, jezeli nie zostanie
pokonany.
- Po pojawieniu sie potwora w catym rejonie Red Katalam wyswietlana jest wiadomos¢ systemowa.
Depozyt (grupa) Garnizony, ktdrych to dotyczy
1. depozyt 701, 702 i 703 garnizon
2. depozyt 704, 705 i 706 garnizon
3. depozyt 707, 708 i 709 garnizon
4. depozyt 710,711 712 garnizon
5. depozyt 713,714 715 garnizon
715,716 717 garnizon
718,719, 720 721 garnizon
721,722,723 724 garnizon
725. garnizon

6. depozyt
7. depozyt
8. depozyt
9. depozyt

= RAIDMONSTER PRZY SILNIEJSZEJ FRAKCJI
- Raidmonster pojawia sie przy frakcji, ktéra przejeta wiecej garnizonéw.
- Raidmonster pojawia sie przy frakcji, ktéra przejeta wiecej garnizonéw w wyznaczonym czasie.
- Potwor pojawia sie tylko, gdy przejeto co najmniej jeden garnizon. Pojawia sie tylko, gdy obie frakcje
przejety te samg liczbe garnizondow.
- Co 10 minut raidmonster pojawia sie przy frakcji, ktéra przejeta wiecej garnizonéw.
- Po pojawieniu sie potwora w catym rejonie Red Katalam wyswietlana jest wiadomos¢ systemowa.

= RAIDMONSTER POJAWIAJACY SIE LOSOWO
- Raidmonster pojawia sie losowo, niezaleznie od liczby przejetych garnizondw.

9. Pojawia sie Legion Treasure Chest, zawierajgca rézne elementy wyposazenia.
- Legion Treasure Chest (prastara/legendarna/optymalna) pojawia sie w okreslonych porach i w wyznaczonych
miejscach.
- Do otwarcia skrzyni potrzebny jest klucz. Klucz mozna wykona¢ z duzym prawdopodobienstwem
z prastarego/legendarnego/optymalnego Alchemium, uzywajgc mocy magicznych.
- Alchemium Key do wykonania czaréw mozna zdoby¢ w instancji.
Instancja
Holy Tower
Prometun’s Workshop
Makarna
Senekta
Stella Development Laboratory
Beninerk’s Manor

Zdobycie Alchemium Key od bossa

Z pewnym prawdopodobiernstwem w Reward Chest znajduje sie: Tower of

Tower of Challenge (nizszy poziom) Challenge Challenger (7 dni)

10. Dostepne sg bronie optymalne, ktérych mozna uzywac wytgcznie w Red Katalam.
- Znajduja sie one w Katalam Protector’s Weapons Chest.
- Bronie te znikajg w momencie opuszczenia Red Katalam.
- Bronie pozostajg do dyspozycji przez 10 minut.

11. Pojawia sie Special Merchant.
- Po zdobyciu garnizonéw 713-724 z duzym prawdopodobienstwem pojawiajg sie Special Merchants Pasirunerk
i Hasirunerk.
- Pasirunerk sprzedaje wytgcznie legendarne Katalam Treasure Chests.
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- Dodano Special Merchant, ktory sprzedaje optymalne Katalam Treasure Chests.
- Pasirunerk i Hasirunerk pojawiajq sie razem.
12. W Red Katalam mozna znalez¢ skrzynie Kinah zawierajgcg 10 000 000 Kinah.
- Moze ona pojawic sie z duzym prawdopodobienstwem, gdy doszto do zajecia sgsiedniego garnizonu wrogiej
frakcji, a wtasny garnizon zostat obroniony przez pokonanie Assassin Reconquistadors.
- Po roztozeniu skrzyni kazdy cztonek grupy otrzymuje réwng ilos¢ Kinah.
- Skrzynia Katalam Kinah Box znika po 5 minutach.

ORBIS TRAINING ARENA

1. Orbis Training Arena dodano w podziemiach Stellusia Square w Dumaha. Mozna tutaj przystgpi¢ do otwartych walk
niezaleznie od frakcji.

- Wejscie znajduje sie za teleporterem na Stellusia Square.

- Na arenie treningowej znajdujg sie darmowe NPC pomocnikéw wzmacniajgcych Soul Healer i Transparency
Transformation.

- NPC pomocnika wzmacniajgcego Transparency Transformation zapewnia nowe legendarne wzmocnienie
przemiany w zamian za Stellium.

2. 0Od poziomu 76 mozliwe jest wskrzeszenie we wszystkich obszarach Orbis Training Arena (oprdcz instanciji).

DEFENCE OF THE RESEARCH CENTRE

1. Dodano Defence of the Research Centre w Dumaha.
Czas trwania eventu

godz. 3:00 - 4:59
godz. 7:00 - 8:59 . . .
g0dz. 11:00 - 12:59 Event odbywa sie 1x w podanym, losowo wybranym czasie trwania eventu;

godz, 15:00 16559 prawdopodobienstwo wystgpienia w Volcanic Ash Research Centre lub w Sand Castle

Region poczatkowy

4z, 19:00 - 20:59 Research Centre wynosi 50%.
godz
godz. 23:00 - 00:59

- To, czy wydarzenie odbedzie sie w Volcanic Ash Research Centre, czy w Sand Castle Research Centre, jest
przypadkiem losowym. Po ustaleniu miejsca w Dumaha wyswietlana jest wiadomos¢ systemowa.

- Defence of the Research Centre rozpoczyna sie 40 minut po pojawieniu sie wiadomosci systemowe;j.
Wydarzenie trwa 20 minut.

- Jezeli w bitwie obronnej zostang ukonczone poziomy 1-6, zostaje osiggniety poziom koricowy. Liczba
potwordw na poziomie konicowym jest zalezna od wynikéw na poprzednich poziomach.

- Awans na wyzszy poziom nastepuje po pokonaniu bossa na kazdym poziomie.

- Boss pojawia sie w przeciwlegtym wejsciu 30 sekund po rozpoczeciu kazdego poziomu.
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- Nagroda w bitwie obronnej jest zalezna od liczby pokonanych potwordw: im wiecej potworédw padnie, tym
wigcej przedmiotéw mozna zdoby¢.
- Nie otrzymuje sie nagrody za skuteczng obrone.

WALKA PRZECIWKO GUARDIAN GENERAL

1. Dodano walke przeciwko Guardian General przy oftarzu w Dumaha.

- Walka przeciwko Guardian General odbywa sie w Srody, soboty i niedziele (wieczorem) po zakoriczeniu
oblezenia 10. ottarza.

- 1 minute po zakonczeniu oblezenia ottarza wiadomos¢ systemowa powiadamia graczy o walce przeciwko
Guardian General.

- Walka przeciwko Guardian General rozpoczyna sie 10 minut po wyswietleniu wiadomosci systemowej. Walka
trwa 20 minut.

- Przy frakcji, ktéra zdobedzie mniej ottarzy, pojawia sie Guardian General, a druga bedzie musiata zmierzy¢ sie
z oddziatem Defence Troop.

- Jezeli obie frakcje zdobeda jednakowsa liczbe ottarzy lub nie zdobeda zadnych, walka przeciwko Guardian
General sie nie odbywa.

- Po dotarciu na miejsce 10. oftarza, przy ktérym odbywa sie walka przeciwko Guardian General, zostaje
automatycznie utworzone unie z tg samg frakcjg i odpowiednia misja zostaje przyjeta.

- Gracz, ktory pokona Guardian General lub Defence Troop, otrzymuje nagrode za ukonczenie.

- Oprocz korncowej nagrody za ukoriczenie misji nie ma osobnych nagrdd za pokonanie Guardian General lub
obronienie sie przed nim.

2. Dopasowano obszar oddziatywania automatycznego wchodzenia/wychodzenia z unii.

3. Usunieto btad, przez ktéry po zakoriczeniu walki przeciwko Guardian General z matym prawdopodobieristwem nie byta
wyswietlana wiadomos¢ systemowa.

INSTANCJE

BENINERK’S MANOR / BENINERK’S MANOR (tATWE)

1. Dodano nowe instancje Beninerk’s Manor / Beninerk’s Manor (tatwe).

>~
: “&

Wejscie Maks. liczba graczy Poziom Liczba wejs¢ Resetowanie
Vespera Harbour 1x/tydzien (Free User) ,
2-12 0d 80 , W $rod dz. 9:00

(Dumaha) __ 2x/tydziert (Gold User) °rocy © BO%s
2. W instancji "Holy Tower" mozna teraz zdobywac wszystkie rodzaje prastarych elementéw wyposazenia.
3. W instancji "Narakkalli" mozna teraz zdobywac wszystkie rodzaje prastarych elementéw wyposazenia.
4. Usunieto btad, przez ktéry w okreslonych warunkach nie otwieraty sie drzwi w Stella Development Laboratory.
5. Usunieto btad, przez ktéry Holy Tower nie byta kontynuowana po zniszczeniu Assault Machine.
6. Promien oddziatywania umiejetnosci "Explosive Flood" uzywanej przez bossa Suffering Raging Prometun w instanc;ji

Prometun’s Workshop (trudnej) rozszerzono z 3 m do 4 m.
7. Zmodyfikowano umiejetnosci niektérych potworéw w Tower of Challenge.

b MNCSOFT A[G)N



8. Dodano trzeciego nazwanego potwora — Raging Tarukkan — do instancji Prometun’s Workshop (trudnej).
9. Usunieto btad, z powodu ktérego schemat walki drugiego nazwanego potwora "Suffering Raging Prometun" w instancji
Prometun’s Workshop (trudnej) nie dziatat w okreslonych obszarach.
10. Usunieto bfad, z powodu ktéorego wynik "Tower of Challenge" powodowat btagd w okreslonych warunkach.
11. Dodano czwartego nazwanego potwora — Raging Prigga — do instancji Prometun’s Workshop (trudnej).
- Gracze mogg zdoby¢ przedmiot Light Fragment War Necklace/Magic Necklace od potwora Raging Prigga.
12. Tower of Challenge podzielono na niski i Sredni poziom.
- Dolny i $redni poziom sktadaja sie z 15 pigter kazdy.
- Uprawnienia dostepu do dolnego i sredniego poziomu sg sumowane.
13. Gracze na poziomie 76 i wyzszym otrzymujg mniej punktéw XP po pokonaniu potworédw w instancjach i na polu bitwy.
14. Z niektérych nagréd za przejscie instancji (boss, skrzynia z nagrodami) usunieto Enchantment Stones:
- Narakkalli
- Holy Tower
- Prometun’s Workshop
- Makarna of Bitterness
- Senekta
- Nazwane potwory i bossowie w Stella Development Laboratory (fatwej/normalnej)
15. W skrzyni Narakkalli Treasure Chest w Narakkalli gracze mogg znalez¢ skrzynie z wyposazeniem.
16. Zmniejszono poziom uszkodzen postaci Shade Protector w Makarna i zmodyfikowano jego schemat walki.
17. Usunieto btad, ktory powodowat dodawanie poziomu uszkodzen umiejetnosci, gdy Resentful Commander Girad
w Hererim Mine uzywat umiejetnosci "Essence of Madness".
18. Zmieniono czestotliwos¢ zrzucania przedmiotéw przez potwora-bossa w "[Campaign] Taloc’s Hollow".

PRZEMIANA
1. Dodano nowg optymalng przemiane "Marchutan" i 6 nowych przemian legendarnych.
Klasa Przemiana
Israphel’s Apostle, Marchutan’s Apostle, Zikel’s Apostle
Legendarna S e )
Kaisinel’s Apostle, Siel’s Apostle, Nezekan’s Apostle
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2. Poprawiono interfejs Transformation Contract i Transformation Fusion.
Transformation Contract

Transformation [ CTRL+C ]

Last saved transformation = Contract
3
5y, - omat
&k /{ Marchutan
Transparency Transformation

Transform

ﬂ‘ Contract

Once the contract starts, it cannot be cancelled.

M 1 +
L | 1

- Dodano przyciski "Complete contract" i "Contract complete 10 times".
- Mozliwe jest wykonanie kilku kontraktow jeden po drugim.

Fuzja przemiany

Transformation [ CTRL+C ]

Last saved transformation Fusion Your fusion mate 100

»

- Normal Large Ancient Legenda
t\\ /( Marchutan

Itimat

Transparency Transformation

Transform

arted, you cannot cancel the

o ofle Sole NFe P T mgz"” fzf g/ﬁ Register 4 pieces
: z = LV SPLY LD LY S

= A A= ~ = S e ey - Register 6 pieces
A T T, o,
Al N ) - b R~ B " B b i L L~
- (A A7 LY r‘\*‘r AR A § \./d,. 3 \d, 8 \’ 3 \’. ¥ \,,4 \,,4_ Reset
® .

Kinah 2.151.194.713 ;
. Repeat fusion
Fusion Cost 166.000 @ Fusion p

- Dodano interfejs powtérnej fuzji.
e Fuzje uruchamia sie w "Repeat fusion" i sg wykonywane do czasu anulowania lub wyczerpania
materiatéw.
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e Nacisniecie przycisku "Skip" oraz "Next" umozliwia szybkie wykonanie nastepnej fuzji.

Wynik kontraktu

- Rezultat kontraktu, przemiana, jest wyswietlany na srodku ekranu. Wyniki powtérnych kontraktéow lub 10-
krotnie powtdrzonych kontraktéw sg prezentowane przy dolnej krawedzi ekranu.

3. Zmieniono metode stosowania efektéw kolekcji przemian.
Kolekcja przemian

Transformation [ CTRL+C ]

Last saved transformation = Collection statistics
Owned 44 Progress e AAYAATTOOY ?
~
A ¥ Uloma > : i
5(\4 S Collection effect All collections Incomplete collections
N\ & Marchutan

Collection attribute

Transparency Transformation

Parry +646 Block +969 Physical Defence +456
Transform Magic Defence +456 Magic Resist +1184 Evasion +1184
Magical Acc + 3 Accuracy +15¢ Physical Attack +596
Crit Strike +1386 Healing Boost +172 Crit Strike Damage +110
Spell Fortitude +50 Strike Fortitude +50
o) Collection skill

CTEETTEETeww "
TRCE®

B cottections

- Kolekcje nie sg ograniczone do 6 wybranych efektéw: wszystkie efekty kolekcji sg wykonywane automatycznie.
- Mozliwe jest uzycie jedynie najwyzszego poziomu umiejetnosci kolekgji.
4. Koszty przemian nie sg jednolite, lecz réznig sie w zaleznosci od klasy fuzji i materiatow.
Optymalna przemiana dodaje nowe ruchy i efekty.
6. Gtos postaci po przemianie dostosowuje sie do ptci.
- Po Transparency Transformation gtos postaci zmienia sie odpowiednio do pfci.
- Po przemianie wygladu w instancji uzywany jest ten sam gtos niezaleznie od ptci.
7. Usunieto btad, ktéry powodowat nieprawidtowe wyswietlanie ruchu uzyskanego przez przemiane przy uzyciu
Transformation Scroll.

o
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CUBES

1.

Zmieniono obszar stosowania Cubes.

Dotychczas Zmieniony

Zastosowanie na wszystkich serwera dla catego konta Zastosowanie na jednym serwerze dla catego konta

MISJA LUGBUG

1.

w

SN I

Zmodyfikowano codzienng i cotygodniowa wersje misji Lugbug.
- Daevas na poziomie 1-75 nie mogg juz wykonywac misji cotygodniowe;.
- Po osiggnieciu poziomu 76 cotygodniowa misja jest dostepna dla pozioméw 76-80.
Dodano nowe misje (poziom 76—80) i czesciowo dopasowano tresci zlecen.
Niektdre cotygodniowe misje Lugbug zastagpiono nowymi.
- Przedmioty potrzebne do wykonania misji s3 dostepne w sklepie AION.
Cotygodniowg misje "[Fortress Battle] Proof of the courageous fighter" mozna teraz wykonac 2-krotnie.
1 misje codzienng na dzien tygodnia zastgpiono misjg, ktdrg mozna ukonczy¢ w Katalam.
Warunek uzyskania ostatecznej nagrody tygodniowej zmniejszono z 8 do 7 misji.
Zmieniono warunki niektorych misji.

(@] Zmieniony

[Universal] Indefatigable Daeva Zdobycie 1x Leibo Jam (zamiast wczesniejszych 3)
[Universal] Diligent Daeva Zdobycie 3x Leibo Jam (zamiast wczesniejszych 5)

POSTAC

1.

Dodano 4 nowe atrybuty: "Crit Strike/Spell Damage" oraz "Strike/Spell Fortitude".

UMIEJETNOSCI

1. Dopasowano wartosci gniewu dla "Band of Rage" i zwigzane z tym umiejetnosci Daevanion (Painter).
2. "Meteor Strike" (Chanter) i niektore umiejetnosci, ktére wywotujg negatywny efekt (Spiritmaster) nie kolidujg juz ze
soba.
3. Efekt wskrzeszenia "Ripple of Purification" (Cleric) moze byc teraz usuwany wytgcznie przez umiejetnosci, ktdre usuwajg
negatywne wzmocnienie.
4. Zmieniono efekty umiejetnosci poszczegdlnych klas.
5. Zmieniono czas odnowienia umiejetnosci "Repeated Bombardment" (Gunner).
6. Znacznie zmniejszono prawdopodobienstwa krytycznych trafien w przypadku "Work Destruction" (Painter).
7. Nauka umiejetnosci przebiega teraz inaczej.
- Po zmianie klasy na Daeva nauka nowych umiejetnosci nastepuje dopiero po kolejnych 10 poziomach.
- W zwigzku z innymi zasadami uczenia sie umiejetnosci dostosowano poziomy ich zdobywania.
8. Dodano 10 (ulepszonych) umiejetnosci Daevanion na klase.
- (Ulepszone) umiejetnosci Daevanion zyskuje sie przy uzyciu czaru +15 w stosunku do normalnych umiejetnosci
Daevanion.
WYZWANIA
1. W Lakrum dodano 4 nowe misje.
a. Elyos otrzymujg je po ukonczeniu kampanii "Dwindling Elyos Influence", Asmodier po ukoriczeniu kampanii
"Dwindling Asmodian Influence".
2. Dotychczas btedne misje w Prometun’s Workshop mozna teraz ukonczy¢ bez btedéw.
3. Mozliwe jest teraz réwniez prawidtowe wykonanie zlecen legionowych.
4. Cztery misje, polegajgce na odzyskaniu i obronie Great Temple of Lakrum w poblizu Lakrum Fortress, nie mogg by¢ juz
przyjmowane.
5. W Dumaha zmieniono nastepujace kampanie:
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Frakcja Kampania

A Strange Encounter
Unexpected Encounter

6. Zwiekszono nagrode za misje zwigzang z oblezeniem ottarza w Dumaha.
7. Uzytkownicy mogg znoéw przyjmowac misje polegajace na rozwigzywaniu problemoéw Stella.
8. Misje bitwy o twierdze Lugbug s teraz misjami codziennymi.
9. Skorygowano kategorie niektdrych misji.
10. Zmieniono poziom wymagany do misji, w ktérych nagrodg sg Genesis Crystals.
11. Usunieto btad, przez ktéry misje "Rumours of a Black Market Trader" i "Rumours about the Black Market Trader"
w Neviwind Canyon nie byty aktualizowane w okreslonych warunkach.
12. Dodano nowg kampanie "Inanna and Beninerk".
13. Dodano misje, ktdre mozna ukoriczyé¢ po otrzymaniu Katalam Protector’s Weapons Chest.
14. Usunieto btad, przez ktory misje Stella Development Laboratory "[Instance/Group] Interrupted Nakisix Deliveries" oraz
"[Instance/Group] The Whereabouts of Nakisix" nie byty aktualizowane po pokonaniu Weakling Daeva Mob Leader.
15. Zmieniono poziom do misji "Lady Siel’s Prophecy".
16. Dodano misje do instancji "Beninerk’s Manor (tatwej)".
17. Ulepszono wyswietlanie przypadkowej nagrody za misje.

Losowa nagroda za misje

Okno nagrody za misje Informacja o nagrodzie

Reward Information
Basic Reward

On completion you receive one of the reward
items listed below at random.

_:’*‘ Ultimate Manastone

*1

‘ ?‘ Legendary Manastone

L

a. Gracze mogg wywotac informacje o nagrodzie, naciskajgc symbol [?] po prawej stronie okna nagrody.
18. Ulepszono niektére misje w Lakrum, aby ich ukonczenie byto tatwiejsze.
a. W misji garnizonowej jest dostepna nowa funkcja "Instant Report".
b. Dostosowano nagrode i tygodniowg liczbe powtdrzen misji oczyszczania. Te misje mozna przyjmowac i konczyé
w NPC miejsca lgdowania.
Od poziomu 80 znikajg misje awansu dla postaci ponizej poziomu 80.
NPS dostosowano do kategorii "Instance", "Battlefield" oraz "Ascension".
Czestotliwos¢ powtarzania kilku powtarzalnych misji w instancji ograniczono do 2 razy w tygodniu.
Niektdre misje sg teraz nagradzane wyzszymi nagrodami.
g. Zmieniono tygodniowa liczbe powtdrzen i nagrdod za misje PvP w Lakrum.
19. Dostepne sg teraz dwa osobne powtarzalne wyzwania: "Stella Development Laboratory (tatwe)" i "Stella Development
Laboratory (normalne)".
20. Nagroda za wyzwanie Stigma w obszarze wejsciowym jest teraz pakiet wyboru Stigma.
21. Dodano wyzwania w Orbis Training Arena.
22. Dodano misje poczatkowg Enchantment Stone w Lakrum.
23. W kilku instancjach dodano powtarzalne misje z Enchantment Stones jako nagroda.
24. Utworzono misje legionowg odpowiednio do nowej zawartosci.
25. Misje Nightmare i misje w Taloc Hollow s3 teraz opcjonalne.

- o o 0

PRZEDMIOTY

1. Dodano nowe formuty magicznego wytwarzania z wykorzystaniem zbieranych przedmiotow.
3. Przedmiot "Daevanion Skill Book" mozna przechowywaé w inwentarzu w kilku egzemplarzach.

b NCSOFT AION
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Ograniczona oferta Stellium General Goods Merchant na Titania Collectors konczy sie po zdobyciu ottarza w Dumaha.
Collector jest nastepnie dostepny w normalnym handlu.

Usunieto btad, ktéry powodowat nieprawidtowe wyswietlanie niektérych przedmiotow.

Gracze nie mogg juz zmieniac¢ wygladu przedmiotow "Anomos of Wrath" i "Dumaha of the Mighty".

Po zdobyciu oftarza w Dumaha pojawia sie Stellium General Goods Administrator, u ktérego mozna naby¢
legendarne/optymalne Etium w specjalnej cenie.

Zmieniono szybkie informacje o niektdrych przedmiotach.

Jako nagrode za misje "Stella Problem-solving" w Dumaha mozna teraz wybraé "Stella Box of Ancient Manastones

(7 dni)".

10. Legendarne PVE Enchantment Stones nie s3 juz wyswietlane jako nagrody w Prometun’s Workshop (trudnym).

- Legendarne PVE Enchantment Stones nie sg juz dostepne do zdobycia w Prometun’s Workshop (trudnym).

11. Buff "Leibo Jam" mozna teraz usungc.
12. Dodano nowe wyposazenie PvP, ktore mozna naby¢ w Red Katalam.

- Wyposazenie wojenne mozna teraz zdoby¢ od nazwanych potworéw na polu bitwy lub
z prastarych/legendarnych/optymalnych skrzyn skarbéw Legionu.
- Wyposazenie wojenne mozna ponadto zdoby¢ z duzym prawdopodobieristwem z prastarych/optymalnych
Katalam Treasure Chests, ktére mozna kupi¢ od NPC wymiany.
e Nastepujace NPC sprzedajg Katalam Treasure Chests:
<Trader for Katalam Rewards>

Frakcja Region Nazwa NPC
Pasirunerk <Trader for Katalam
Red Katalam Rewards>
2 ograniczona oferta specjalna
Kairan <Trader for Katalam Rewards>
Stellusia Azina <Trader for Katalam Rewards>

Elyos/Asmodier

Everlasting Life Refuge Hart <Trader for Katalam Rewards>

. . Rotelli <Trader for Katalam R ds>

13.
14.
15.
16.

17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.

25.

26.

e Aby kupi¢ Katalam Treasure Chest, potrzebne sg Battle Insignias.
e Battle Insignias mozna zdoby¢ jako nagrody za ukoriczenie misji lub od raidmonsteréw w Red Katalam.
e Potgczenie 10 Battle Insignia Fragments tworzy jedno Battle Insignia. Battle Insignia Fragments mozna
zdoby¢ od potwordw rajdu/oszalatych w poblizu zajetego garnizonu lub od Guardian/Archon Battle
Officers w kazdym garnizonie.
e Katalam Treasure Chest mozna roztozy¢ maksymalnie 5-krotnie z Insignia of Experience.
e Insignia of Experience mozna wytworzy¢ za pomocg Combat Experience Extractor, sprzedawanego
przez General Trader w miejscu lgdowania.
W Red Katalam dodano magiczny schemat wytwarzania dla zbieranych przedmiotéw.
Zmniejszono liczbe elementdw wyposazenia, ktére mozna zdoby¢ w niektérych instancjach.
W niektérych sklepach zmniejszono ceny wyposazenia.
Od <Administrator for Special Consumables (Genesis Crystals)> mozna teraz naby¢ maksymalnie 5 Enchantment Stone
Boxes w tygodniu.
Zmieniono szybkie informacje o niektdrych materiatach.
Skrzynia z wyposazeniem jako nagroda po ukonczeniu kampanii w obszarze wejsciowym jest teraz zdobyczg grupowsa.
Zmieniono wyglad niektérych elementéw wyposazenia.
Usunieto btad, ktory powodowat nieprawidtowy wyglad wyswietlania niektorych przedmiotow.
Poprawiono szybkie informacje o niektorych przedmiotach.
Zmieniono wyglad niektdrych szat.
Usunieto btad, ktéry powodowat czesciowo nieprawidtowy sposdb wyswietlania zatozonego ubioru.
Usunieto btad, ktéry powodowat nieprawidtowe wyswietlanie pozostatego czasu regeneracji w przypadku przedmiotow
o dtugich czasach regeneracji.
Dodano elementy wyposazenia Red Katalam umozliwiajace zdobycie umiejetnosci wygladu "Protection".
- Te elementy wyposazenia mozna zdoby¢ przez wymiane za Red Katalam Insignias i Battle Insignias
z handlarzem nagrodami Katalam w Lakrum/Dumaha.
Dodano liste przedmiotéw sprzedawanych przez handlarza za nagrody Katalam w Lakrum/Dumaha.
- Dodano zaktadki Weapons/Armour/Accessories/Feather umozliwiajgce teraz zakupy wedtug typu
wyposazenia.

b MNCSOFT A[G)N
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- Dodano nowe legendarne i optymalne powtarzalne skrzynie do losowania.
Dodano ekskluzywny Kisk do Katalam.

- Jest on dostepny u General Trader w Red Katalam.
Dodano przedmioty, ktére mogg dotadowywac Dimension Hourglass.

- Sgone zawarte w nagrodzie za codzienng misje Lugbug.

BITWA O TWIERDZE

= 89

Usunieto btad, przez ktéry Kisk w Guardian General’s Chamber nie znikat na poczatku bitwy o twierdze Dumaha.
Dodano liczbe Honour Points, ktére gracze moga zdoby¢ w bitwie o twierdze Dumaha.

- Zmniejszono liczbe Honour Points, ktére mozna zdoby¢ od "Dumaha Shield Troop".

- Honour Points mozna teraz zdobyc¢ przez zniszczenie niektorych potworow.
Zmieniono wyglad Teleporter Shugo of Dumaha Fortress.
Dumaha Shield Troop pojawia sie réwniez w okreslonych warunkach w trakcie bitwy o twierdze Dumaha.
W bitwie o twierdze wprowadzono nastepujace ulepszenia:

- Guardian General pojawia sie w innych momentach w Dumaha i w Divine Fortress.

- Zmniejszono poziom trudnosci Lakrum i Divine Fortress.

- Zwiekszono maksymalng liczbe punktow za osiggniecia do otrzymania nagrody.

- Podczas oceny PvP lepiej uwzgledniono rownowage.

- Zwiekszono wartos¢ nagrody Kinah w bitwach o twierdze Dumaha, Lakrum i Divine Fortress.

OBLEZENIE OtTARZA

NPC za nagrode specjalng w "Altar Siege Battle" pojawia sie okoto 30 minut po zdobyciu i znika 6 godzin pdzniej.
Ograniczono liczbe przedmiotow, ktére moga byc¢ sprzedawane NPC handlarzowi legionu, ktéry pojawia sie podczas
Apsu’s Blessing.

1. W Stellusia w Dumaha ustawiono handlarza Stellium, u ktérego mozna naby¢ towary konsumpcyjne i schematy
Manastone.

2. Handlarz Koninerk (wytacznie dla legiondw), ktéry sprzedawat przedmiot "Titanium Collector" pojawiajacy sie po
zdobyciu oftarza w Dumaha, zostat usuniety z gry. Handlarz magicznymi przedmiotami do wytwarzania sprzedaje teraz
rowniez przedmioty do ekstrakcji.

3. Zmieniono wyposazenie niektérych NPC.

4. Ancient Alchemium nie mozna juz naby¢ od potworéw w Lakrum.

5. Ancient Alchemium mozna teraz znalez¢é w ukrytej Narakkalli Reward Chest lub zdoby¢ od nazwanych potworéw w Holy
Tower.

6. Shards i Class C Minionite nie da sie juz zdoby¢ od potworéw w Lakrum.

7. NPC Nero pojawia sie w innej pozycji.

8. Usunieto btad, przez ktéry nie byt wyswietlany NPC "Lost Lugbug".

POTWORY

1. Pokonanie potworéw w bitwie o twierdze Dumaha jest teraz nagradzane punktami Honour Points.

2. Atrybuty potwordw, ktére pojawiajg sie podczas bitwy o twierdze Dumaha, zostaty czesciowo pomniejszone.

3. Captain Barikuda w Dumaha wraca do swojej pozycji powstania, gdy opusci przewidziany obszar.

4. Usunieto btad, przez ktoéry niektére nazwane potwory nie pojawiaty sie w Lakrum.

5. Usunieto btad, przez ktéry uszkodzenia umiejetnosci niektorych potworow byty zbyt mate.

6. Dopasowano uszkodzenia umiejetnosci u niektorych potworow.

SRODOWISKO

1.
2.
3.

Dodano nowe przedmioty do zbierania w Lakrum.
Zmodyfikowano czesci Dumaha.
W niektdrych miejscach zmieniono topografie Dumaha.

b MNCSOFT A[G)N
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SYSTEM

1.

Dodano Socketing Aids, ktore zwiekszajg szanse powodzenia podczas uzycia w celu slotowania Manastone na
prastarych elementach wyposazenia (lub elementach o wysokiej wartosci).

INTERFEJS UZYTKOWNIKA

1. Usunieto bfad, ktéry powodowat sporadyczne resetowanie panelu czynnosci.
2. W oknie "Boost/Modify - Manastone Socketing" dodano rejestracje suplementéw do slotow.
3. Przedmioty, ktére nie sg sprzedawane przez Trade Broker, nie moga by¢ juz wybierane w menu Trade Broker.
4. W menu Trade Broker nie sg juz wyswietlane niektére mniej istotne przedmioty.
- Odpowiednie przedmioty mozna znalez¢ przy uzyciu funkcji wyszukiwania.
5. Dodano system "Tips".
- Co 30 minut w oknie czatu pojawiajg sie porady.
- Porady sg wyswietlane po uaktywnieniu ich w oknie czatu w sekcji [Tab options - System Information].
6. Poprawiono szybkie informacje dotyczace niektorych przedmiotow i systemu.
7. Zmieniono sposéb wyswietlania ataku bronig w profilu gracza.
Casti.ng ,Sp,d,: 10
= | Attack (R) 395
\ [Attack () ©
Physical Atta 7.851
8. Usunieto Nochsana Novice Training Camp z listy instancji.
9. Usunieto btad, ktéry powodowat znikanie interfejsu uzytkownika po zmianie ptci wskutek przemiany w trakcie uzywania
umiejetnosci.
9. Usunieto btad, ktéry powodowat anulowanie aktywnych umiejetnosci przez normalne umiejetnosci buffu.
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DZWIEK
1. Zmieniono dzwiek w tle w niektorych obszarach Dumaha.
POZOSTALE
1. Usunieto btad, ktéry powodowat nieprawidtowe uwzglednienie wynikéw na liscie rankingowej.
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FUNKCJE GF

1. Wymieniono niektore przedmioty w Shugo Vending Machine.
2. Zresetowano Honour Points. Istniejgce Honour Points zostaty skompensowane w stosunku 600 Honour Points za 1 Gold
Inglot.
3. Odnowiono niektdre przedmioty w Gold Sand Shop. Dodatkowo w ograniczonym okresie (30.10 —30.11.2019 r.) mozna
naby¢ nastepujace przedmioty:
Przedmiot Cena Ograniczenie

[Rune] Legendary Transformation Contract (10 typow) 1500 Gold Ingots

[Rune] Ancient Transformation Contract (18 typow) 250 Gold Ingots 1 na tydzien

Selection Box of Legendary Daevanion Skills (10 typéw) 200 Gold Ingots

4. Usunieto dwa darmowe Transformation Contracts ze sklepu AION. W zamian za to <Ancient Transformation Breath>
oraz <Legendary Transformation Breath>, wymagane do misji Lugbug, s teraz dostepne nieodptatnie.
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