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Aphsaranta 
 

1. Changement de seigneurs et de corps des factions élyséennes et asmodiennes à 

Aphsaranta 

Faction Seigneur Agent Légion 

Élyséens Ariel 
Weda Lumières du ciel 

Apheliotes Rosée solaire 

Asmodiens Azphel 
Peregran Porteurs de l'ombre 

Ankou Dernières lueurs 

− Les quêtes de seigneur/corps ont été modifiées en conséquence. 

2. L'agent qui participe au combat d'agents à Aphsaranta a changé. 

3. Les conditions d'utilisation pour le téléporteur des garnisons archonne et gardienne ont 

été modifiées. 

Faction Téléporteur Condition Gloire requise 

Élyséens 

4e base Conquérir la 4e base Non disponible 

7e base Conquérir la 7e base 
Niveau 2 de gloire (corps : 

rosée solaire) 

8e base Conquérir la 8e base 
Niveau 2 de gloire (corps : 

Lumières du ciel) 

Asmodiens 

4e base Conquérir la 4e base Non disponible 

7e base Conquérir la 7e base 
Niveau 2 de gloire (corps : 

Porteurs de l'ombre) 

8e base Conquérir la 8e base 
Niveau 2 de gloire (corps : 

Dernières lueurs) 

4. Les points d'honneur des corps neutres ont été réinitialisés. 

5. Suite à la modification des seigneurs/corps, les quêtes de seigneur/corps déjà acquises 

ou terminées sont supprimées après la mise à jour. 

6. Suite à la modification des seigneurs/corps, les objets utilisés dans le cadre de la saison 

de corps précédente sont supprimés. 

 

Relique de Seigneur 
 

1. La saison des reliques de seigneur « Relique de Vaizel » et « Relique de Triniel » a pris 

fin. 

− L'eau sacrée du Seigneur utilisée pour ces reliques a été supprimée. 

2. La nouvelle saison des reliques de seigneur « Relique d'Azphel » et « Relique d'Ariel » a 

débuté. 

3. Une nouvelle eau sacrée du Seigneur est ajoutée pour les reliques d'Ariel et Azphel. 
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− L'eau sacrée peut être échangée contre des insignes de corps auprès de 

l'orateur, dans la base de la faction concernée. 

− Cet objet peut également s'obtenir par fabrication magique. 

 

Instances 
 

1. Ajout de la nouvelle instance « Forteresse sanglante enflammée ». 

 

Accès 

Nombre 

maximum 

de joueurs 

Niveau 

d'accès 
Entrées Réinitialisation 

Aphsaranta De 2 à 6 
À partir du 

niveau 85 

Lot Gold/vétéran : 

3 fois par semaine 

F2P : 2 fois par 

semaine 

Le mercredi à 

9h00 

− L'instance a une durée maximale : 40 minutes 

− Votre rang et la récompense correspondante sont déterminés en fonction du 

temps qu'il vous reste après avoir éliminé le monstre de renom. 

Rang Chrono Caisse au trésor 

S 7 minutes ou moins Coffre au trésor puissant de Dyade du 

minerai 

A 12 minutes ou moins Coffre au trésor majeur de Dyade du minerai 

B 15 minutes ou moins Coffre au trésor normal de Dyade du minerai 

C 30 minutes ou moins Coffre au trésor inférieur de Dyade du 

minerai 

D 40 minutes ou moins Coffre au trésor mineur de Dyade du minerai 

− Les coffres peuvent, entre autres, vous octroyer du sakhril et le [gravure] 

fragment brisé de la rédemption. 

2. Le nombre d'entrées hebdomadaires du « Cœur d'Aphsaranta » pour les lots 

Gold/vétérans passe à 4. 

3. Problème corrigé : en sélectionnant le Cosmos des Dokkaebis dans la liste des instances, 

le message indiquant que l'accès est uniquement possible via l'entrée ne s'affichait pas. 
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Objets 
 

1. Ajout d'une nouvelle arme ultime de la rédemption 

− Il est possible d'améliorer l'arme en utilisant une arme enchantée d'esprit 

combattif ultime +15 ainsi que les matériaux suivants : 

1 cristal de la rédemption notoire, 500x insigne de l'expérience, 15x tablette de 

serment. 

− Vous pouvez obtenir le cristal de la rédemption notoire en combinant 1 000 

[gravure] fragments brisés de la rédemption obtenus en récompense pour la 

Forteresse sanglante enflammée. 

2. Problème corrigé : après s'être équipé de palettes cinglantes dont l'apparence à été 

modifiée à l'aide des palettes cinglantes en pixels, les effets de renforcement ne 

s'affichait pas dans leur état par défaut. 

3. Le nombre maximum de cumuls de l'objet « protection de Yasba : valable 1 fois » est 

augmenté à 10 000. 

4. Problème corrigé : l'objet de drapeau n'était parfois pas restauré. 

5. Problème corrigé : l'infobulle des objets à probabilité « [Gravure] Contrat de 

transformation spécial (8 types] » et « [Gravure] Contrat de transformation en apôtre 

(10 types) » indiquait que leur contenu pouvait être sélectionné. 

6. Problème corrigé : l'amulette d'Ariel/Azphel était vendue comme une amulette normale 

et non pas renforcée. 

 

Collection 
 

1. Une nouvelle collection a été ajoutée suite à l'arrivée de la nouvelle arme de la 

rédemption ultime. 

 

Transformation 
 

1. Problème corrigé : certaines entrées de transformation s'affichaient de manière erronée 

dans la liste. 

2. L'animation d'attente et les effets FX de la « transformation en chevalier dragon du roi 

dragon de feu » a été améliorée. 
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Classement 
 

1. Les objets vendus par le fournisseur de Daeva d'honneur ont été partiellement modifié 

et enrichis de nouveaux objets. 

− Les insignes élogieux de Daeva d'honneur disponibles jusqu'à présent sont 

supprimés. 

 

Bataille de forteresse 
 

1. La contribution maximale qu'une personne peut obtenir est revue à la hausse. 

2. Les horaires des batailles de forteresse pour les forteresses de Bassen et Pradès sont 

ajustés : 

− Auparavant : jeudi/dimanche à 22h00 

− Désormais : le samedi à 21h00 

 

Arène 
 

1. Les horaires de l'Arène du chaos sont ajustés : 

− L'accès est possible tous les jours aux horaires suivants : 

De 12h00 à 14h00. de 18h00 à 20h00 et de 23h00 à 1h00 

 

Dumaha 
 

1. Problème corrigé : le PNJ qui apparait après la conquête de l'autel de Dumaha et qui 

était réservé à la légion conquérante, ne fonctionnait pas correctement. 

2. Problème corrigé : il n'était pas possible d'acheter des objets auprès du PNJ Daishunerk 

à Dumaha. 

 

Instructions rapides de Kérubim 
 

1. La fin des « Instructions rapides de Kérubim » a été repoussée. 



 

7 
 

 

Serveur intégré 
 

1. Problème corrigé : en échangeant des objets temporaires dotés d'emplacements de 

rune/odian étendu avec des joueurs d'autres serveurs depuis le serveur intégré, les 

emplacements était réinitialisés. 

 

Compétence 
 

1. Problème corrigé : l'utilisation de la « Colère de Lumiel » consommait toute l'énergie 

divine. 

 

Interface utilisateur 
 

1. L'affichage a été ajusté pour permettre de voir sir les coéquipiers ou cibles sélectionnés 

utilisent des tessons. 

 

PNJ 
 

1. Problème corrigé : les achats auprès du PNJ Fishirunerk n'étaient pas possibles jusqu'à 

la quantité maximale. 

 

Divers 
 

1. Problème corrigé : les textes de description s'affichaient parfois de manière bizarre dans 

les « instructions rapides de Kérubim ». 
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Spécificités d'AION Europe 
 

1. Les listes de vente de Yinning et Yinstanerk, deux PNJ exclusifs à la version UE, ont été 

partiellement ajustées. 

− À l'occasion de cet ajustement, les objets déjà collectés Pièces de nickel et 

Ducats sont supprimés. 

2. Les instances permettant d'obtenir des Pièces de nickel et des Ducats sont ajustées : 

Instance Monstre/objet Objet 

Temple d'Udas inférieur Maitre forgeron Debilkarim 1x pièce de nickel 

Propriété de Beninerk (facile) Coffre au trésor de Beninerk 1x pièce de nickel 

Laboratoire de 

développement de Stella 

(facile) 

Meneur de la horde de Daevas faibles 1x pièce de nickel 

Atelier de Prometun Prigga 1x pièce de nickel 

Senekta Caisse au trésor de Senekta 1x pièce de nickel 

Ara Infernalia (facile) Mortasha l'affaibli 1x pièce de nickel 

Temple tempétueux de 

Beshmundir (facile) 
Gangcheol 1x pièce de nickel 

Cosmos des Dokkaebis Cassette d'aile-ouragan 1x pièce de nickel 

Forteresse sanglante 

enflammée 
Coffre au trésor majeur de l'Archidyade 2x pièce de nickel 

Propriété de Beninerk 

(normal) 
Coffre au trésor de Beninerk 1x ducat 

Laboratoire de 

développement de Stella 

(normal) 

Meneur de la horde de Daevas 1x ducat 

Atelier de Prometun (difficile) Coffre au trésor de l'Atelier de Prometun 1x ducat 

Makarna du ressentiment 

(difficile) 

Coffre au trésor de Makarna du 

ressentiment 
1x ducat 

Senekta Caisse au trésor brillante de Senekta 1x ducat 

Ara Infernalia (normal) Mortasha 1x ducat 

Temple tempétueux de 

Beshmundir (normal) 
Cassette d'aile-ouragan puissante 1x ducat 

Cosmos des Dokkaebis Gangcheol furibond 1x ducat 

Forteresse sanglante 

enflammée 
Coffre au trésor puissant de l'Archidyade 1x ducat 

3. Des objets sont ajoutés comme butin permanent. Vous avez une certaine probabilité de 

les obtenir dans les instances suivantes : 

Instance Monstre/objet Objet 

Propriété de Beninerk 

(normal) 
Coffre au trésor de Beninerk [Gravure] Caisse d'arme d'Helios 

[Gravure] Caisse d'équipement de 

l'extrême 
Atelier de Prometun 

(difficile) 

Coffre au trésor de l'Atelier 

de Prometun 
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Laboratoire de 

développement de 

Stella (normal) 

Meneur de la horde de 

Daevas 

[Gravure] Coffre d'équipement de 

l'extrême +3 à +7 

Makarna du 

ressentiment (difficile) 

Coffre au trésor de Makarna 

du ressentiment 
[Gravure] Caisse d'arme d'Artémis 

[Gravure] Caisse d'équipement de 

l'extrême 

[Gravure] Coffre d'équipement de 

l'extrême +3 à +7 

Ara Infernalia 

(normal) 
Mortasha 

Forteresse sanglante 

enflammée 

Coffre au trésor puissant de 

l'Archidyade 

Senekta 
Caisse au trésor brillante de 

Senekta [Gravure] Caisse d'arme d'Izar 

[Gravure] Caisse d'équipement de 

l'extrême 

[Gravure] Coffre d'équipement de 

l'extrême +3 à +7 

Temple tempétueux 

de Beshmundir 

(normal) 

Cassette d'aile-ouragan 

puissante 

Cosmos des 

Dokkaebis 
Gangcheol furibond 

4. Les contrats de transformation « [Extra] contrat de transformation : Ranger de souris » 

et « [Extra] contrat de transformation : Ranger de clavier » sont ajoutés sous forme de 

butin permanent. Vous avez une certaine probabilité de les obtenir dans les instances 

suivantes : 

Instance Monstre/objet Objet 

Propriété de Beninerk 

(normal) 
Coffre au trésor de Beninerk 

[Spécial] contrat de 

transformation : Ranger 

de souris 

Atelier de Prometun 

(difficile) 

Coffre au trésor de l'Atelier de 

Prometun 

Laboratoire de 

développement de Stella 

(normal) 

Meneur de la horde de Daevas 

Temple tempétueux de 

Beshmundir (normal) 
Cassette d'aile-ouragan puissante 

Forteresse sanglante 

enflammée 

Coffre au trésor puissant de 

l'Archidyade 

Makarna du ressentiment 

(difficile) 

Coffre au trésor de Makarna du 

ressentiment [Spécial] Contrat de 

transformation : Ranger 

de clavier 

Senekta Caisse au trésor brillante de Senekta 

Ara Infernalia (normal) Mortasha 

Cosmos des Dokkaebis Gangcheol furibond 

5. Les PV de certains PNJ/objets sont revus à la baisse : 

− Agents (Weda, Peregran) 

− Forteresse de Bassen, Forteresse de Pradès 

6. Le buff accordé à la faction la plus faible a été ajusté. 

 

 


