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Instanzen

1.

Die neue Instanz '‘Brennende Blutfestung' wurde hinzugefligt.

Die verborgenen Tiefen der Laphsaran-Festung dienten dem Erz-Dyaden seit jeher als
Versteck fiir seine grausamen Experimente. Nun fdllt das Los auf den Drachen Raksha, der
nach seiner Rebellion gegen Tiamat versiegelt worden ist: Was fiihrt der Erz-Dyade nur
mit diesem mdchtigsten aller Versuchsobjekte im Schilde ...

Inmitten der neuen Versuchsreihe unterléuft dem Erz-Dyaden ein schwerer Fehler:
Entgegen aller Vernunft ldsst er die iibliche Untersuchung von extrahierten Krdften

Jenseits des Risses aus und injiziert die von dort stammende Aura des Feuerdrachenkdnigs

in Raksha. Kaum ist das geschehen, wird Rakshas Bewusstsein gespalten und er
verwandelt sich in den furchtbaren Ddmon Yaksha, der nicht ldnger zwischen Freund und
Feind unterscheidet.

Unter den schrecklichen Qualen der Aura des Feuerdrachenkonigs bdumt sich Yaksha
gegen seine Peiniger auf und verwandelt die Tiefen der Laphsaran-Festung in ein blutiges

Inferno.

Dieses gewaltsame Ereignis bleibt nicht lange unentdeckt und bald begeben sich Daevas
in die gefdhrlichen Tiefen der Festung, wo der gespaltene Drache ihnen auflauert.
Werden die Daevas den ddmonischen Yaksha besiegen und den Vormarsch der Balaur
aufhalten kénnen?

Eintrittsort \ Max. Spieler \ Eintrittsstufe Eintritte Zurlcksetzung
Laphsaran 2-6 Ab Stufe 56 5-mal pro Mittwochs um
(Besetzte Woche 09:00 Uhr
Tiamat-

Legionsfestung)
- Die Instanz hat ein Zeitlimit: max 40 Min.
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- Abhéngig von der Zeit, die nach dem Erledigen des Named-Monsters noch
Ubrig ist, wird Euer Rang bestimmt.
Innerhalb von 7 Minuten
Innerhalb von 12 Minuten
Innerhalb von 15 Minuten
Innerhalb von 30 Minuten
D Innerhalb von 40 Minuten
- Die Belohnungen wurden je nach Rang bestimmt.
Die neue Instanz "Dokkaebi Kosmos" wurde hinzugefiigt.

N[ > |0n

Ein heiliges Land, in dem Bhulra, der Feuerdrache, geboren sein soll.

An der tiefsten Stelle befinden sich Schreine und Héhlen, in denen die Nachkommen von
Bhulra ihn verehrten. Seit hunderten von Jahren pilgerten die Menschen dorthin und
griindeten ein Dorf.

Unter dem Schutz der Nachkommen von Bhulra war dies einer der sichersten Orte der
Welt, bis eines Tages eine bdse Erscheinung aus einer anderen Welt begann diesen Ort zu
zerstéren.

Die bose Aura aus der anderen Welt lieB das klare Wasser und die Natur des Dorfes
austrocknen und zog alle méglichen Ddmonen an.

Die verdingstigten Menschen verlieBen nach und nach das Dorf, das nur noch ein Schatten
seiner selbst war. Imoog und die Dorfwdichter beschiitzen die wenigen verbliebenen
Dorfbewohner vor den Monstern.

Das ist die Geschichte einer anderen Welt, die kein Teil von Atreia ist. Einem unbekannten
Ort weit drauBen im Jenseits, der Dokkaebi Kosmos genannt wird.

Eintrittsort ‘ Max. Spieler ‘ Eintrittsstufe Eintritte Zurucksetzung
Laphsaran 2-6 Ab Stufe 56 5-mal pro Mittwochs um
Woche 09:00 Uhr
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3. Die folgenden Instanzen wurden entfernt:
- Der Rote Thron: Telos
» Laufende Quests, die vor dem Update erhalten wurden, werden nach
dem Update geldscht.

- Beshmundirs Tempel

> Laufende Quests, die vor dem Update erhalten wurden, werden nach
dem Update geldscht.

» Quest-Gegenstande, die Ihr vor dem Update erhalten habt, werden
nach dem Update geldscht.

» Namen von einigen Gebieten von Silentera-Schlucht wurden
geandert.

- Udas-Tempel

» Laufende Quests, die vor dem Update erhalten wurden, werden nach
dem Update geldscht.

» Quest-Gegenstande, die Ihr vor dem Update erhalten habt, werden
nach dem Update geldscht.

- Udas-Tempelgruft

» Laufende Quests, die vor dem Update erhalten wurden, werden nach
dem Update geldscht.
» Quest-Gegenstande, die Ihr vor dem Update erhalten habt, werden
nach dem Update gel6scht.
4. Anderungen in Mauer des Kummers:

- |hr kénnt nun Mauer des Kummers 4-mal pro Woche betreten.

- Wenn |hr in Mauer des Kummers sterbt, erscheint nun Ungliickliche Samael
nach 30 Sek. nach dem Verschwinden wieder.

- Der Belohnung fir die Erstirmung der Mauer des Kummers wurden
Schulterschutz, Handschuhe und Schuhe des Ungliickssterne-Kommandeurs
hinzugefiigt.

5. Anderungen in Diskos von Phaistos:

- Der Schwierigkeitsgrad von Diskos von Phaistos wurde verringert.

- Schaden von Intelligente Stromrakete wurde gedndert.

- Die max. TP von Phaistos wurden gedndert.

6. Anderungen in Versunkenes Telos:
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Aus der Garnison-Schatztruhe, Siedlungsschatztruhe und Adjutanten-
Schatztruhe in Versunkenes Telos kdnnt ihr keine Blaugold-, Gold- und
Silbermedaillen mehr erhalten.

» Blaugold-Medaillen, die Ihr in der Garnison, Siedlung und
Adjutanten-Schatztruhe von Versunkenes Telos erhieltet, wurden
durch Platinmedaillen ersetzt.

Die Wahrscheinlichkeit, dass Ihr aus der Garnison-Schatztruhe,
Siedlungsschatztruhe und Adjutanten-Schatztruhe in Versunkenes Telos
Platinmedaillen-Stlcke erhaltet, wurde erhéht.

Der Schwierigkeitsgrad von Versunkenes Telos wurde angepasst.

» Wenn lhr die Instanz betretet, beginnt Ihr an Westliches Telos-
Gestade.

» Auch wenn |hr den Vasharti-Hauptmann nicht erledigt habt, kénnt Ihr
die Samael-Garnison betreten.

» Die Anzahl der Bionik-Klumpwirmer aus dem Drana-Verseucher
wurde reduziert.

» Die max. TP von Adjutant Anuhart wurden verringert.

Der Dialog einiger Named-Monster im Versunkenen Telos wurde modifiziert
Fehler behoben: In Versunkenes Telos wurden einige Fertigkeiten von
Manipulierte Samael nicht richtig ausgefihrt.

7. Anderungen in Padmarashkas Hohle:

Padmarashkas Hohle kann nun 4-mal pro Woche betreten werden.
Der Schwierigkeitsgrad von Padmarashkas Héhle wurde verringert.
Sagenhafte Riistungen der reizbaren Padmarashka, die lhr erhalten habt, wenn
Ihr Reizbare Padmarashka vernichtetet, wurde durch “sagenhafte Ristungen der
Stufe 57 des Padmarashka-Beschitzers” ersetzt.

» Die Erhaltwahrscheinlichkeit fir die Ristungen wurde erhoht.
Wenn I|hr reizbare Padmarashka erledigt, erhaltet Ihr nun garantiert Manasteine
und ihre Menge wird erhdht.
2 neue Buff-Gegenstande wurden hinzugefligt, die Ihr erhalten kdnnt, wenn lhr
Reizbare Padmarashka erledigt.
Wenn lhr reizbare Padmarashka erledigt, erhaltet Ihr nun garantiert ein
Stigmascherben-Biindel, anstelle der Stigmascherben.
Epische Accessoires, die lhr in Udas-Tempel und Udas-Tempelgruft erhalten
konntet, kdnnen nun in Padmarashka's Héhle erhalten werden.
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8.

10.

11.

12.
13.

14.

15.

16.

> Der Verkaufspreis der entsprechenden epischen Accessoires wurde
mit der Anderung der Belohnungen geandert.

- Epischer Ausriistungsgegenstande der Orkanschwinge erhaltet [hr nun in der
Padmarashka-Hohle.

Anderungen in Tempus:

- Der Eintrittsort von Tempus wurde gedndert.

- Die bendtigte Mindestanzahl an Punkten, die benétigt werden, um den
Tempus-D-Rang zu erreichen, wurde geandert.

- Den Belohnungen der Schatztruhe von Tempus, die lhr erhaltet, wenn lhr
Tempus (S-Rang) erreicht, wurde [Vorrat] sagenhafte Ristungskiste des Drakan-
Elitesoldaten (Stufe 57) hinzugefiigt.

- Erstklassige, machtige, groBe Schatztruhen und Bonus-Schatztruhen in Tempus
droppen nun Platinmedaillen und Platinmedaillenstticke anstelle von Blaugold-
Medaillen.

- In Tempus wurden Forschungstagebicher hinzugefiigt, mit denen Ihr viele
Punkte erhalten oder verlieren kénnt.

Anderungen in Feuertempel:

- Omne Solum und Spiegel des Hochmuts im Feuertempel wurden
umpositioniert.

- Verdachtiger Spiegel im Feuertempel wurde geldscht.

» Durch Omne Solum kdnnt lhr die Instanz verlassen.
Blitzdraky in Empyrianische Feuerprobe droppt nun keine Kiste mit Feuerproben-Mithril-
Medaillen mehr.
Den Belohnungen von Arminos' Schatztruhe in Solus-Feuerprobe wurden Mithril-
Medaillen hinzugefiigt.
Die Anzahl an Mithril-Medaillen aus der Tartarus-Schatztruhe wurde angepasst.
Wenn ihr Himmelstempel von Arkanis betretet, erhaltet Ihr nun den Buff Schutz des
Tempels.
Die Stufe von Triroan, Lord Lanmark und Brigadegeneral Bakarma wurde auf 51
geandert.
Einige Gegenstande, die Ihr in Theobomos-Geheimlabor, Adma-Festung und Draupnir-
Hohle erhalten kdnnt, werden nun unabhangig vom Stufenunterschied gedroppt.
Droprate von einigen Gegenstanden in Haramel wurde gedndert.
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Schlachtfeld-Instanzen

1. Tiarkh-Versuchsstation wurde erneuert und wieder gedffnet.

GruppengroBe \ Eintrittstage \ Eintrittsuhrzeit Angriffsdauer
prizelspieler Di, Do, Sa, So. | 19:00 Uhr bis 22:00 Uhr | 20 Min.
Max. 3 Spieler

Klickt auf den Button Eintrittsanfrage, der wahrend der Eintrittszeit im HUD
erscheint, um einzutreten.

Fraktionen kdnnen zusammengelegt werden.

Wenn |hr einen gegnerischen Charakter, NSC oder neutrales Monster erledigt,
erhaltet [hr Punkte.

Kampf "Rettung von Gold-Porgus" und Kampf-Quest wurden hinzugefiigt.

» Startet, wenn die Punktedifferenz mehr als 1.000 betragt oder 10 Min.
nach Kampfbeginn. 1 Min. vor dem Beginn werdet |hr per Nachricht
informiert.

» Im Kampf erscheint Gold-Porgus-Baby fiir zusatzliche Punkte.

2. Die folgenden Anpassungen wurden am Dranium-Schlachtfeld vorgenommen:

GruppengrofBe \ Eintrittstage \ Eintrittsuhrzeit Angriffsdauer
Einzelspieler Mo., Mi, Fr. 19:00 Uhr bis 22:00 Uhr | 20 Min.
Max. 3 Spieler

Die Wartezeit von Dranium-Schlachtfeld wurde auf 2 Min. 30 Sek. gedndert.
Wenn ein Spieler das Schlachtfeld nach Beginn verlasst, wird die Schlacht
beendet und 1 Eintritt wird hinzugezahlt.
» Charaktere, die vor dem Beginn das Schlachtfeld verlassen haben,
erhalten keinen zusatzlichen Eintritt.
» Charaktere, die das Schlachtfeld nicht verlassen haben, verlieren ihren
Eintritt nicht.
Wenn |hr das Matching (Gruppenzuordnung) abbrecht, erhaltet Ihr nun eine
Strafe.
Die Abyss-Gruppenpunkte, die lhr bei Siegen, Niederlagen und Unentschieden
erhaltet, wurden geandert:
» Wenn lhr gewinnt, bekommt |hr 10.000 Abyss-Gruppenpunkte.
» Bei Niederlagen und Unentschieden, bekommt lhr 500 Abyss-
Gruppenpunkte.
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Persdnliche Punkte, die Ihr auf dem Dranium-Schlachtfeld erhalten habt, werden
gleichmaBig an alle Spieler verteilt und der Rest wird in Gruppenpunkte
umgewandelt.
6 Min. nach Beginn des Schlachtfeldes werden nun alle 2 Min. immer stérkere
Verstarkungsfertigkeiten angewendet.

» Wenn lhr sterbt oder in Situationen, in denen die Fertigkeit nicht

angewendet werden kann, wird der Buff nicht aktiviert.

Die Dranium-Truhe, die Euch 200 Punkte bringt, wenn lhr sie zerstort, taucht
jetzt 6 min. nach Beginn des Schlachtfeldes zusatzlich 3-mal alle 3 Min. auf.
Im Kampf verschwindet Riesen-Dranium-Erz nun nach der Punktevergabe.
Max. TP von Alashane und Wahnsinniger Alashane wurden reduziert.
Kommandanten regenerieren einen Teil ihrer TP, wenn sie den Kampf beenden.
Vascarons Belohnungen wird [Dranium-Schlachtfeld] Stigma-Btindel
hinzugefiigt.
Vascaron in Dranium-Schlachtfeld erscheint nun garantiert am Anfang des
zweiten Kampfes.
Wenn |hr den Teleporter, der in den jeweiligen Warteraumen und an den
Wiederbelebungsorten von Dranium-Schlachtfeld auftaucht, verwendet, werdet
Ihr an den Eingang Eures Schlachtfeld-AuBenpostens teleportiert.
Ein Teleporter wurde hinzugefligt, mit dem |hr Euch vom Eingang Eures
Schlachtfeld-AuBenpostens zum Eingang des gegnerischen Schlachtfeld-
AuBenpostens teleportieren konnt.
Die Wirkzeit von den Fertigkeiten Rickkehr zur Kriegerhalle und Teleporter des
Schlachtfeld-AuBenpostens wurde auf 3 Sek. geandert.
Die Quests "[Tagl] Ein strategischer Schachzug" und "[Tagl] Die Strategie fir den
Sieg" werden nicht mehr aktualisiert, wenn lhr Monster am AuBenposten
erledigt.
In einigen Teilen von Dranium-Schlachtfeld kénnt lhr nun durch Gleiten die
Windstrémung nutzen
Einige Ortsbezeichnungen von Dranium-Schlachtfeld wurden geandert.
Fehler behoben: Der Mauszeiger am Schlachtfeld-Portal (Rotes Team) wird nun
korrekt angezeigt.
Fehler behoben: Ihr erhieltet keine Punkte, wenn Ihr AuBenposten-Objekte von
Dranium-Schlachtfeld erledigtet.

G GAMEFORGE



3. Die folgenden Anpassungen wurden an der Chantra-Dredgion vorgenommen:
- Die Eintrittsuhrzeiten wurden angepasst:

‘ Nachher
12:00~14:00 12:00~14:00
18:00~20:00 17:00~19:00
23:00~01:00 23:00~01:00

- Punkte, die Ihr in der Chantra-Dredgion erhalten habt, werden gleichmaBig an
alle Spieler verteilt und der Rest wird verworfen.

4. Wenn lhr Euch wahrend der Schlachtfeld-Gruppensuche ausloggt, wird die Matching-
Anfrage geldscht.

- Wenn ein Gruppenmitglied die Matching-Anfrage abbricht, wahrend der
Gruppen-Eintrittsanfrage, wird die Anfragen aller Gruppenmitglieder
abgebrochen.

5. Als Allianz konnt lhr keine Gruppen-Eintrittsanfrage stellen.

Arena

1. Die Arenen wurden Uberarbeitet.
Arena der Disziplin Taglich 18:00 - 00:00 Uhr
Arena der Kooperation
Arena der Vehemenz
Alle Trainingsarenen Zugang jederzeit moglich
Arena des Ruhms Kein Zugang mehr méglich
Alle Arenen und Trainingsarenen kénnen nun ab Stufe 60 betreten werden.
3. Bendtigte Gegenstande fiir den Arena-Eintritt wurden entfernt.
- Jede Arena (auBer den Trainingsarenen) kann 2-mal am Tag betreten werden.
Eintritte werden taglich um 09:00 zuriickgesetzt.
4. Einige Punkteregelungen der Arenen und Trainingsarenen wurden geandert.
- Die Anzahl an Zusatzpunkten in der 3. Runde von Arena der Disziplin und
Trainingsarena der Disziplin wurde geandert.
- Die Anzahl an Punkten bei vorzeitigem Abbruch von Arena/Trainingsarena der
Kooperation/Vehemenz wurde geandert.

Do., Fr.,, Sa. und So. 18:00 - 00:00 Uhr
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5. Die Saison fiir das Ranking der Arenen dauert nun 2 Wochen.
- Als Saison-Belohnung kénnen nur noch Rangabzeichen erhalten werden.
- Fur die Berechnung des Arena-Rankings werden alle Server, gesamte Fraktionen
und alle Klassen berticksichtigt.
6. Die Rangstufe des Rankings der Arena wurde geédndert.

Klassen-Ranking Rangstufe

Rang 1 Meister
Rang 2 Diamant
Rang 3 Platinum
Rang 4 bis 5 Gold
Rang 6 bis 10 Silber
Rang 10 bis 20 Bronze

7. Das Symbol fur Ranking-Abzeichen von Arena der Kooperation wird gedndert.

Ranking-Saison

1. Die Ranglisten-Saison beginnt.
- Bisherige Ranglisten werden zurlickgesetzt. Die niedrigsten Range sind Elyos-
/Asmodier-Soldat, Rang 9.
- Die Rangliste zeigt wenigstens Offiziere mit einem Stern beider Fraktionen (max.
100) an.
- Die Spieleranzahl jedes Ranges wurde geandert und die Mengen an PvP-AP, die
jeder Rang erhalt oder verliert, wurden angepasst.
2. lhr erhaltet PvP-AP, wenn |hr auf dem entsprechenden Feld die gegnerische Fraktion
erledigt.
- Gilt auf den Feldern: Inggison, Gelkmaros, Silentera-Schlucht, Laphsaran.
- Die Nachkommastellen von PvP-AP kdnnen fehlerhaft sein.
- Wenn der erledigte Gegner 0 PvP-AP besitzt, erhaltet Ihr den festgelegten Wert
fiir den niedrigsten Rang. Wenn der Gegner weniger PvP-AP als der festgelegte
Wert besitzt, erhaltet Ihr nur die AP, die er besitzt.
3. Wenn lhr von der gegnerischen Fraktion erledigt werdet, wird Eure PvP-AP abgezogen.
- Die Nachkommastellen von abgezogenen PvP-AP kdnnen fehlerhaft sein.
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10.
11.

12.

- Das Erhaltlimit fir AP, wenn |hr innerhalb eines kurzen Zeitraums dasselbe Ziel
mehrmals erledigtet, wurde aufgehoben.
Das Ranking wird alle 5 Min. aktualisiert. Je nach Rang zum Zeitpunkt der Aktualisierung
wird die entsprechende Abyss-Fertigkeit ausgegeben bzw. eingezogen.
- Im Schlachtfeld-Server wird nun das Ranking aktualisiert.
» Das Legions-Ranking wird nicht angezeigt.
Wenn die AP der jeweiligen Rénge unter einem bestimmten Wert liegen, erhalten die
Gegner nur die Mindest-RP (Rang-Punkte).
Nachdem lhr PvP-AP erhalten habt, dauert es max. 1 Min., bis die Punkte angezeigt
werden.
- Wenn das Ranking aktualisiert wird, noch bevor die Punkte angezeigt werden,
werden sie bei der nachsten Aktualisierung des Rankings beriicksichtigt.
Range der Charaktere der gegnerischen Fraktion, die einen hoheren Rang als Offizier
mit 1 Stern besitzen, werden im Schlachtfeld-Server angezeigt.
Vier Wochen nach dem letzten Erhalt der PvP-AP werdet |hr aus der Rangliste entfernt.
- Wenn |hr einen Charakter aus der Rangliste I6scht, wird dieser nach der
nachsten Aktualisierung aus der Liste entfernt.
Nach dem Klassenwechsel bleibt der PvP-AP-Rang des Charakters erhalten. Nach der
nachsten Aktualisierung wird die Info Gber den Klassenwechsel angezeigt.
Im Niemandsland kénnt Ihr keine PvP-AP erhalten.
Mindestwerte von PvP-AP fir die jeweiligen Range wurden bestimmt.
- Erst wenn Ihr den Mindestwert an bendtigten PvP-AP besitzt, erreicht Ihr den
entsprechenden Rang.
- Rénge 9 bis 1 werden in Echtzeit aktualisiert.
- Offiziers- bis Statthalterrange werden zum Zeitpunkt der Ranking-
Aktualisierung geandert.
- Wenn Ihr als Offizier bis Statthalter den Mindestwert an PvP-AP nicht halten
kénnt, wird Euch der Rang sofort aberkannt.
- Bezeichnungen, die das Ranking betreffen, wurden umbenannt.
» PvP-AP wurden in Rang-Punkte (RP) umbenannt.
» Gesammelte Abyss-Punkte wurden in Abyss-Punkte (AP) umbenannt.
Die durch PvP-Kampfe erhaltenen Punkte wurden, werden nun sofort mit RP und AP
verrechnet.
- Der Rang wird nach einer bestimmten Zeit zurlickgesetzt.
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- Auch wenn der Rang zuriickgesetzt wird, werden keine AP abgezogen.
13. Die Anzahl an RP und AP, die bei Erledigen oder Tod erhalten oder abgezogen wird,

wurde angepasst.
14. Die Aktualisierung der Ranglisten in Instanz Server Dungeons wurde an die
Aktualisierungszeit der Ranglisten angepasst.
15. "Beschworung: Bollwerk des Abyss" wurde hinzugefiigt.
- Kann verwendet werden, wenn lhr den Rang des Oberbefehlshabers oder
Statthalter erreicht.

Welt

1. In Laphsaran/Apheta Beluslan ist nun die Verwandlung in einen Wachter-General
moglich.

Laphsaran

1. Der Inhalt der Vorratsversorgung wurde geandert.
- Jeden Tag um 20 Uhr bis 22 Uhr taucht am Salzgeisterplateau der
Vorratshandler-NSC (fur Elyos/Asmodier) auf. Mit dem "Garnison-Siegel" kdnnt
Ihr Vorrate erwerben.
- Der Vorratshandler-NSC, der jeden Tag um 19 Uhr bis 2 Uhr an bestimmten
Stellen auftauchte, wurde geldscht.

- Die Verkaufsanzahl von Ressourcenvorrat (30 Min) wurde in 300 Stlick gedndert.
2. Der Inhalt der Vorratsversorgung wurde geandert.

- Der Erscheinungszeitpunkt der Vorratshandler wurde gedndert.
Rapida-Ziinfte-Handler 19:30 Uhr
Rasanta-Ziinfte-Handler 20:30 Uhr
Turbo-Ziinfte-Handler 21:30 Uhr

- Die Verkaufsmenge von Vorraten der jeweiligen Ziinfte wurde gedndert.
3. Im Niemandsland kénnen keine Kisks mehr aufgestellt werden.
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10.
11.
12.

13.

14.

15.
16.

17.

In der Ndhe von Besetzte Tiamat-Legionsfestung kénnen keine Kisks mehr aufgestellt
werden.

Einige Monster in Besetzte Tiamat-Legionsfestung wurden geldscht und die Respawn-
Zeit geandert.

Balaur-Materialien, die von einigen Monster in Laphsaran als Beute gedroppt wurden,
wurden geldscht.

Die Respawn-Zeit von Sirakha-Elitemau und Dhumuta-Elitekrall wurde gedndert.

Die Attribute des Garnison-Kommandanten wurden reduziert.

- Wahrend des Kampfes gegen den Kommandanten werdet lhr nicht mehr von
anderen Gegnern in Eurer Umgebung angegriffen.

Die Attribute von Balaur-Monstern der 8. und 9. Garnison, Henash-Aufpasser und
Henash-Aufseher wurden gedndert.

Die Reichweite von einigen Monstern wurde korrigiert.

Die Relikt-Handler Krorunerk und Chelsirunerk wurden entfernt.

Die Relikt-Handler Kairunerk, Lairunerk, Berirunerk und Roirunerk wurden hinzugefiigt.

- Die umtauschbaren Relikte sind bei jedem Relikt-Handler unterschiedlich und
die Handler sind jederzeit erreichbar.

Die Lage der Eos/Minox in Laphsaran und der Basen (Nord/Siid) wurde geédndert.

- Die Positionen der Basen wurden unter den Fraktionen getauscht.

- Die Kosten fiir Eos- und Minox-Portal wurde auf 5.000 Kinah geéndert.

- Auf den Schiffen der jeweiligen Fraktionen wurden Wachter-NSCs positioniert.
Einige sammelbare Gegenstéande kdnnen nun auch mit niedrigen Essenzgewinnung-
Fertigkeitspunkten gesammelt werden.

- Die Wahrscheinlichkeit fiir ein Ergebnis aus sammelbaren Gegenstanden, die
weniger Fertigkeitspunkte erfordern, unterscheidet sich nun von der
Wahrscheinlichkeit fir die Gblichen Sammelgegenstande.

Israphels Apostel und Siels Apostel wurden in Laphsaran hinzugefiigt.
Die Laphsaran-Garnison-Quest wurde gedndert.

- Die Quests der 1. und 2. Garnison sind nun wdch. Gruppenquests.

- Die Quests der 3. bis 9. Garnison sind nun tagl. normale Quests.
Einige Laphsaran-Gelande wurden verbessert.

- 1,2, 7.und 9. Garnison von Laphsaran wurden umpositioniert.

- 3 neue Laphsaran-Aufwinde wurden hinzugefiigt.

- 2 neue Laphsaran-Windstromungen wurden hinzugefiigt.

- 3 neue Laphsaran-Versorgungswege wurden hinzugefiigt.
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18.
19.

20.

21.

22.

Routen einiger bisheriger Aufwinde und Windstrémungen wurden korrigiert.
Die Geschwindigkeit aller Windstrdmungen in Laphsaran wurden angepasst.

Einige Inhalte von Schatzsuche wurden geandert.

Information Giber den Standort der Schatztruhe wurde geandert.

2 Minuten nachdem die Nachricht angezeigt wurde und der Arena-Verwalter
erschienen war, erscheint die Schatztruhe.

Die Lage der Schatztruhe wird nun nach ihrem Erscheinen auf der Karte

angezeigt.

Die Art und Weise der Aktivierung von Niemandsland in Laphsaran wurde geandert.

Das Niemandsland nahe der Henash-Legion ist nach wie vor dauerhaft aktiv.
Das Niemandsland nahe des Verseuchten Syran-Sees, Reian-Durchgangslagers
und Risses der Morgennebel werden aktiviert, wenn der Arena-Verwalter
auftaucht, der das Erscheinen der Schatztruhe ankiindigt und deaktiviert, wenn
die Schatztruhe verschwindet.

Wenn das Niemandsland in Laphsaran aktiviert wird, wird nun dessen Lage auf der Karte
angezeigt.
Signalfeuer wurde hinzugefigt.

Korpsmedaillenvorréte, die Belohnung der Quests [Tagl] Schlachtet die
Asmodier in Laphsaran! und [Tagl] Schlachtet die Elyos in Laphsaran! enthalten
nun mit einer bestimmten Wahrscheinlichkeit Signalfeuer.

Signalfeuer wird 60 Min. nach Erhalt zerstort.

Signalfeuer kann je nach seiner Art in der Nahe vom Umtausch-NSC fiir uralte
Relikte in Laphsaran verwendet werden.

Abenteurer-Shugo verschwindet 30 Min. nach dem Erscheinen.

Symbole, die die Lage des Signalfeuers verraten, werden auf der Karte
angezeigt.

23. Die 5 Altare der Drachenkdnige wurden hinzugefiigt.

Ihr kdnnt die Quests bei Odrinrinerk und Odrunerk am Altar der Risse auf den
Schlachtschiffen der jeweiligen Fraktionen erhalten.

Die versteckten Altare sind Uiber ganz Laphsaran verteilt und haben 5 Themen:
Feuer, Wasser, Licht, Blitz und Dunkelheit.

Ihr erhaltet besondere Gegenstande, wenn Ihr mit passenden Ausriistungen der
jeweiligen Altare ausgerUstet seid.

24. Einige Stellen, die den Flug behindern, wurden gedndert.
25. Fehler behoben: An manchen Stellen konntet lhr nicht aus einem Gelande hinaustreten.
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26. Fehler behoben: Im Niemandsland von Laphsaran wurden die Allianzmitglieder
derselben Union zu Feinden.

27. Fehler behoben: Der Versteckmodus wurde im deaktivierten Zustand von Niemandsland
aufgehoben.

Apheta Beluslan

> W N =

Wenn |hr im Festungs-Atherfeld sterbt, werdet Ihr nicht mehr an derselben Stelle belebt.
Der Bereich, von dem aus Ihr den Festungskampf verlassen kdnnt, wurde geédndert.

Die HP vom Tor der Apheta Beluslan-Festung wurden erhoht.

Der Erscheinungszeitpunkt vom Tor der Apheta Beluslan-Festung wurde geédndert.

Balaurea

1.
2.

RvR

> WY =

Omega und Ragnardk wurden geldscht.
Waichter in Inggison/Gelkmaros wurden umpositioniert.

Zantra-/ Nuzanta-Raid beginnen nun montags um 22 Uhr.
Der Agentenkampf in Inggison/Gelkmaros wurde entfernt.
Erz-Dyade-Raid-Belohnungen wurden modifiziert.
Der Zeitplan fur Erz-Dyade-Raid wurde gedndert.
Vorher Gedndert
Jeden letzten Freitag des Monats | Nach 02. Mai alle zwei Wochen

- Der Zeitraum bleibt erhalten.
Erz-Haettoda-Raid wurde hinzugefigt.
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- Wenn |hr Erz-Haettoda erledigt, konnt Ihr mit einer bestimmten
Wahrscheinlichkeit Krone von Lady Lumiel erhalten.
6. Erz-Dyade-Raid und Erz-Haettoda-Raid werden im Wechsel wiederholt.

25. April
Erz-Haettoda-Raid | Erz-Dyade-Raid Erz-Haettoda-Raid | Wiederholung

Charakter

1. Fehler behoben: Die Standard-Handlergeste fiir Racher und Faustkdmpfer wird nun
korrekt ausgefuhrt.

2. Fehler behoben: Wenn die Bewegung gedndert wurde, wurde die Bewegung zeitweise
nicht korrekt ausgefihrt.

3. Fehler behoben: Wenn das Ausriistungsset verwendet wurde, wurde die exklusive
Bewegung zurlickgesetzt.

4. Fehler behoben: Wenn die Sprungbewegung gedndert wurde, wurde sie manchmal
nicht korrekt dargestellt.

5. Fehler behoben: Wenn weibliche Charaktere (klein) die Bewegung Kampfkunst-Meister
verwendete, wurde diese nicht korrekt ausgefiihrt.

Miol

1. Miol-Beschwoérung und -Funktionen kénnen nun im Flug verwendet werden.
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NSC

1.

Verkaufsliste von Abyss-Ausriistung-NSC in einigen Gebieten wurde gedndert.

Region NSC Anmerkung

Sanctum Seacole Primus-Pilus-Ausristungshandler

Theobomos Euterpe Primus-Pilus-Ausristungshandler
Adetes Admirals-Ausristungshadndler

Sanctum Alcyone Brigadegeneral-Ausriistungshandler
Momus Admirals-Ausristungshandler
Falshon Admirals-Ausriistungshandler

Kaisinels Kloster Mopsus Brigadegeneral-Ausriistungshandler
Elmaia Admirals-Ausristungshandler
Glaucos Admirals-Ausristungshandler
Teminon-Landeplatz | Nerites Brigadegeneral-Ausriistungshandler
Menoetios Admirals-Ausristungshadndler
Pilipides Admirals-Ausriistungshéndler
Inggison Sinsoon Brigadegeneral-Ausriistungshandler
Kollektia Admirals-Ausristungshandler
Panddmonium Kain Primus-Pilus-Ausristungshandler
Brusthonin Hubat Primus-Pilus-Ausristungshandler
Mannheim Admirals-Ausristungshdndler
Panddmonium Riegle Brigadegeneral-Ausriistungshandler
Sichel Admirals-Ausristungshdndler
Leokev Admirals-Ausriistungshandler
Marchutans Konvent | Louizze Brigadegeneral-Ausriistungshandler
Deltandra Admirals-Ausristungshandler
Hubert Admirals-Ausristungshdndler
Primum-Landeplatz Fichte Brigadegeneral-Ausriistungshandler
Bephax Admirals-Ausriistungshéndler
Beldeg Admirals-Ausriistungshandler
Gelkmaros Natalia Admirals-Ausristungshéndler
Jelan Brigadegeneral-Ausriistungshandler

- Admiral-Waffen sind nur bei Handlern in Inggison und Gelkmaros erhaltlich.

- Einige NSCs wurden geldscht oder umpositioniert.
2. Abyss-Admirals-Accessoirehdndler wurde hinzugefiigt.
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3.

6.
7.

- Der bisherige Abyss-Primus-Pilus-Ausristungshandler wurde durch Abyss-
Admirals-Accessoirehandler ersetzt.

Fraktion Region NSC Funktion
Jeeen SaRdlas Verkziuft Accessoires der Stufe 1,
Ausristungsupgrade
Elyos Kaisinels Kloster Falshon
Sanctum Etis Verkauft Accessoires der Stufe 1

Teminon-Landeplatz | Glaucos

Verkauft Accessoires der Stufe 1,

Gelkmaros Beldeg Ausristungsupgrade

Asmodier | Marchutans Konvent | Leokev
Panddmonium Mannheim | Verkauft Accessoires der Stufe 1
Primum-Landeplatz Hubert
Handler von Ausriistungen des Abysstribuns wurde durch Handler von Ausriistungen
des Abyss-Primus-Pilus ersetzt.

Fraktion Region ‘ NSC
Sanctum Seacole
Theobomos Egterpe

Elyos lllithyia
Inggison Ao
99 Cadir
Pandamonium Kain

Hubat
. Brusthoni
Asmodier rusthonin Pogel
Hirund
Gelkmaros |rur.1 =
Cornix

Die stilsichere junge Shugodame Odanerk wurde in Inggison und Gelkmaros
hinzugefiigt.

- Odanerk arbeitet als Aufstiegs-Belohnungshéndler

- Durch AbschlieBen ihrer Quests erhalt man aufgewertete epische PvE- und PvP-

Ausristungsteile.

Handler fir Schutztrupp-Silbermiinzen, -Goldmiinzen und -Platinmiinzen wurden
geldscht.
Die Verkaufslisten des Konsortiums und von Charlirunerks Damonen wurden geldscht.
Die NSCs von Alabaster-Orden und Feldhiitern gehdren nun dem Schutztrupp an.
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8. Wenn |Ihr Medaillen am Miinzbrunnen am Teminon-Landeplatz und Primum-Landeplatz
eintauscht, erhaltet Ihr Gegenstdande in Form von zufélligen Bindeln.

9. Die zusatzlichen Miinzbrunnen in GroBstadten und Balaureas Regionen wurden entfernt.

10. In Sanctum wurde Teleport-Statue der Galerie der Pracht hinzugeflgt.

11. Fertigkeitsbiicher der jeweiligen Klassen sind nun bei den Lehrmeister-NSCs in der
Beschiitzerhalle und im Nationalratsgebaude in Pandamonium erhaltlich.

12. Der Dialog des NSCs, der drakonische Muster in Abyss-Regionen verkauft, wurde
korrigiert.

13. Fehler behoben: Im Riss-Namen wurden unnétige Zeichen angezeigt.

Monster

1. Manche Monster vergeben keine AP mehr.

2. Monster in Instanzen, die liber einige Kampagnen betreten werden, droppen keine
Gegenstande mehr.

3. Gegenstande, die die Monster der Asmodier-Kampagne “Aus toten, kalten Handen”
hinterlassen, werden geldscht (auBer Questgegenstande).

Legionen

1. Die Systemmeldung 'Chat nicht méglich' wird nun angezeigt, wenn der Legionchat
wiederholt aufgerufen wird.

2. Neue magische Herstellung fiir Verzauberungsstein der Stufe 120 wurde hinzugefiigt.

- Die Miinzen, die zur Herstellung benétigt werden, werden zu einem spéateren
Zeitpunkt durch Events erhaltlich sein.
3. Wodchentliche Missionen von Sammeln/Anfertigen-Legionen werden gedndert.
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Quests

Funf neue Dokkaebi-Kosmos-Quests wurden hinzugefiigt.

Fraktion Quest Quest-NSC
[Gru] Der Weg ins Jenseits Israphels Apostel
[Gru] Die drei Relikte
[Gru] Erweckung der bdsen Geister | Imoog

Elyos [Gru] Die Zuriickgebliebenen
|hr erhaltet sie automatisch,
[Gru] Der Fluch von Bhulrasan wenn |hr Dokkaebi Kosmos
betretet.
[Gru] Der Weg ins Jenseits Siels Apostel

[Gru] Die drei Relikte
[Gru] Erweckung der bdsen Geister | Imoog
Asmodier | [Gru] Die Zuriickgebliebenen

Ihr erhaltet sie automatisch,
[Gru] Der Fluch von Bhulrasan wenn |hr Dokkaebi Kosmos
betretet.

Eine Quest wurde hinzugefigt, in der Ihr Ristungsteile und Bambusteile des
Aonentempelwichters gegen Mantel des Aonentempelwachters eintauschen kénnt.

- Elyos kénnen die Quest bei Israphels Apostel und Asmodier bei Siels Apostel
erhalten.

Den Belohnungen der wochentlichen Wiederholungsquests von Tartarus wurde das
Fertigkeitsbuch-Blindel hinzugefiigt.

- Es handelt sich um ein automatisches Auslosungsbiindel. Direkt nach dem
Erhalt des Biindels erhaltet Ihr mit einer bestimmten Wahrscheinlichkeit
Gegenstande.

Fir zwei wochentliche Tartarus-Quests erhaltet Ihr nun zusatzlich EP-Belohnungen.

Den Belohnungen von woéchentliche Tartarus-Quests wurden Mithril-Medaillen und
Mithril-Medaillen-Fragmente hinzugefiigt.

Die Belohnungen fiir die tagliche Quest des Dranium-Schlachtfelds wurden geandert.
Ihr kdnnt nun die Tiarkh-Versuchsstation-Quest erhalten.

Wenn |hr die Chantra-Dredgion bzw. das Dranium-Schlachtfeld betretet, erhaltet Ihr die
Quest automatisch.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Fraktion Quest
[Tagl] Die Balaur-Vorrate beschaffen
Elyos [Tagl] Dredgion-Triibsal

Beseitigung von Kapitan Zanata
[Tagl] Die Balaur-Vorrate beschlagnahmen
Asmodier [Tagl] Die Ermordung des Balaur-Agenten
Beseitigung von Kapitan Zanata
AP-Belohnungen der Quests "[Tagl] Die Balaur-Vorrate beschaffen" und "[Tagl] Die
Balaur-Vorrate beschlagnahmen" wurden geédndert.

Die Quests "[Tagl] Mein neues Spielzeug" und "[Tagl] Neue Waffen testen" sind nicht
mehr erhaltlich.

- Laufende Quests, die vor dem Update erhalten wurden, werden nach dem
Update geldscht.

Trainingsarena-Quests wurden geldscht (mit Ausnahme der Informations-Quest von
Feuerprobe der Rivalen).

Die Quest-Markierung, die als Belohnung den Wiirfel und das Lagerhaus erweitert, wird
nun auch bei héherer Charakterstufe angezeigt.

In den Quests "Ein verlockendes Angebot" (Elyos)/"Ein verlockender Handel" (Asmodier)
kann nun der Schild des Brigadegenerals eingetauscht werden.

- Wahrend der Durchfiihrung der Quests "Ein verlockendes Angebot"/"Ein
verlockender Handel" werden die Gegenstdande im Miol-Beutel nicht
eingezogen.

Weil Gold- und Silbermedaillen nicht mehr erhalten und verwendet werden kénnen,
kdnnt ihr auch keine Blaugold-Medaillen-Umtauschquests mehr erhalten, in denen lhr
Gold- und Silbermedaillen umtauschen konntet.

Um geringere Ausriistungen als die des Elite-Tribuns zu kaufen, bendtigt Ihr nur noch
Medaillen. Da Ihr nun mit Schutztruppmiinzen Ausriistungen des Elite-Tribuns kaufen
kénnt, wurden von folgenden Quests die AP als Belohnung entfernt.

Erinnerungen des Elite-Wachter-Truppfihrers
Erinnerungen des Elite-Wachterzenturios
Erinnerungen des Elite-Wachtertribuns
Erinnerungen des Elite-Archonten-Truppfihrers
Erinnerungen des Elite-Archontenzenturios
Erinnerungen des Elite-Archontentribuns
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16.

17.

18.

19.

20.
21.

22.

23.

24.

25.

In der Daevanion-Quest der Stufe 50 wurden 4 NSCs hinzugefiigt.
Fraktion NSC-Name ‘
Elyos Dairos, locaste

Asmodier | Tragi, Genoveva
Die Ortsbeschreibung von Schicksalsriss in der Elyos-Abyss-Kampagne “Eine wichtige
Entscheidung” wurde verbessert.

Den Belohnungen fiir wochentliche Wiederholungsquests in Laphsaran wurde das
"Buindel mit Balaur-Materialien" hinzugefiigt.

- Es handelt sich um ein automatisches Auslosungsbiindel. Direkt nach dem
Erhalt des Biindels erhaltet Ihr mit einer bestimmten Wahrscheinlichkeit
Gegenstande.

Mit der Lagednderung der Basen verdndert sich auch der Ort furr die Ausfiihrung von
Laphsaran-Quests.

Die Questbelohnungen fiir die Laphsaran-Garnison wurden geandert.

Fir vier wochentliche Wiederholungsquests in Laphsaran erhaltet Ihr nun verbesserte
EP-Belohnungen.

Ihr erhaltet nun als Belohnungen der wochentlichen Quest in Laphsaran Platinmedaillen
(bisher Schwarzgold-Medaillen).

- Wenn Quests vor dem Update angenommen wurden, gelten sie automatisch als
abgebrochen.

Die Anzahl der Mithril-Medaillen und Mithril-Medaillenstticke, die lhr als Belohnung fiir
die Laphsaran-Gruppenquest erhaltet, wurde angepasst.

Die Monster, die in wochentlichen Laphsaran-Quests von Elyos/Asmodier vernichtet
werden mussen, wurden getauscht.

Die Durchfiihrung von 3 Laphsaran-Kampagnen wurde vereinfacht.

- Mit der Vereinfachung werden Kampagnen-Gegenstande, die |hr bereits besitzt,
nach dem Update geldscht.

- Wenn die entsprechenden Kampagnen vor dem Update bereits ausgefiihrt
wurden, gelten sie nach dem Update als abgeschlossen.

Kampagne (Elyos) Kampagne (Asmodier)

Notlandung in Laphsaran Missgliickte Notlandung
Unbekannte Begegnung Ratselhafte Begegnung
Die Sammlung von Fluchtinformationen Far die Flucht
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26.

27.
28.
29.
30.

31.

32.
33.

34.

35.

36.
37.

Belohnungs-EP von 5 Laphsaran-Kampagnen wurden erhdht.

Kampagne (Elyos) ‘ Kampagne (Asmodier)
Zeit fir einen VorstoB Zeit flr einen Angriff
Notlandung in Laphsaran Missgliickte Notlandung
Unbekannte Begegnung Ratselhafte Begegnung
Die Sammlung von Fluchtinformationen Fir die Flucht

Die langersehnte Lésung Die lang gesuchte Route

Das Teleportieren in einigen Abyss-Quests wurde vereinfacht.
Ihr erhaltet nun in einigen Quests Verbrauchsglter als Belohnung anstatt der Kinah.
Mithril-Miinzen als Quest-Belohnung wurden durch Schutztruppmiinzen ersetzt.
Ihr kdnnt nicht mehr dem Alabaster-Orden und den Feldhitern beitreten.
- Wenn |hr Mitglied dieser Gruppen seid, kdnnt Ihr sie verlassen, indem lhr einer
anderen Gruppe beitretet.
- Einige Quests dieser Gruppen kdnnen nicht mehr erhalten werden. Wenn |hr die
entsprechenden Quests bereits erhalten habt, kénnt lhr sie noch ausfiihren.
Helfer-Quests von Alabaster-Orden und Feldhiitern wurden durch Schutztrupp-Helfer-
Quests ersetzt.
Es wurde gedndert, an wen Uber die Schutztrupp-Quest berichtet werden soll.
Konsortium und Charlirunerks Dadmonen wurden zum Schutztrupp umgewandelt.
- Einige Quests dieser Gruppen kénnen nicht mehr erhalten werden. Wenn lhr die
entsprechenden Quests bereits erhalten habt, konnt Ihr sie noch ausfiihren.
- Belohnungstruhen dieser Gruppen wurden zu Schutztrupptruhen umgewandelt.
- Schutztrupp-Quests kénnen Uber den Schutztrupp-NSC ausgefiihrt werden.
- Belohnungen vom Konsortium-NSC und Charlirunerks Damonen-NSC wurden
geldscht.
Ihr kdnnt nun die Helfer-Quests des Konsortiums und von Charlirunerks Ddmonen nicht
mehr erhalten.
- Wenn I|hr die entsprechenden Quests vor dem Update erhalten habt, konnt Ihr
sie ausfihren.
Wahrend der Lichtmacht-/Blutritter-Quest konnt Ihr “[Tagl] Beseitigung der
Elyos/Asmodier" nicht mehr erhalten.
Bisherige Questbelohnungen fir Lichtmacht/Blutritter-Medaille wurden gedndert.
Die Anzahl der Gegner, die |hr in der Laphsaran-PvP-Quest und Lichtmacht/Blutritter-
PvP-Quest erledigen musst, wurde geandert.
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38.

39.

40.

41.

42.

43.

44,

45.

- Wenn Quests vor dem Update angenommen wurden, gelten sie automatisch als
abgebrochen.
Ihr kdnnt nun "[Tagl] Beseitigung der Asmodier/Elyos" (Lichtmacht/Blutritter) erhalten.
- Die Questbelohnungen fir "[Tagl] Beseitigung der Asmodier/Elyos" wurden
geandert.
Die Anzahl der EP als Belohnung fir einige Quests wurde erhdht.
Versprechen des Gebieters | Versprechen der Macht
Ursprung der Finsternis Quelle der Finsternis
Gefrorene Zeit Erstarrte Zeit
Wenn lhr Euch in der Kampagne "Eine gefangene Flamme" mit Bulagan unterhaltet,
erhaltet Ihr nun 1 Eintrittsschriftrolle fir den Feuertempel.
General-, Offizier- und Soldaten-Quests wurden geandert und hinzugeflgt.
- Wenn Ihr diese Quests vor dem Update erhalten habt, werden sie nach dem
Update zurtickgesetzt.
Elyos Kyarena
Asmodier | Nekros
Quests zu [Siels Kraft] Waffen wurden gel6scht.
- Laufende Quests, die vor dem Update erhalten wurden, werden nach dem
Update geldscht.
- Quest-Gegenstande, die lhr vor dem Update erhalten habt, werden nach dem
Update geldscht.
- |hr kénnt den Shulack-Veredler nicht mehr verwenden.
Wenn vor dem Update die letzte Laphsaran-Kampagne ausgefiihrt wurde, gilt sie nach
dem Update als erfolgreich abgeschlossen.
Fraktion Quest
Elyos Die langersehnte Lésung
Asmodier | Die lang gesuchte Route
Eine Prophezeihungsquest wurde hinzugefligt, in der lhr Schicksalsfragmente erhalten
kdnnt.
- lhr erhaltet sie automatisch, wenn lhr die Stufe 58 erreicht.
- Wenn |hr 5 Schicksalsfragmente zusammensetzt, erhaltet Ihr das Fertigkeitsbuch
[Vorrat] Schnelles Gleiten.
Es wurden Prophezeihungsquests fiir jede Fraktion hinzugefiigt.
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46.

47.
48.

49.
50.
51.
52.

53.

54.
55.

56.

57.

58.

- Wenn |hr die Quest "Gewinner der Wette" erfolgreich abgeschlossen habt,
kdnnen Elyos bei Jucleas und Asmodier bei Balder die entsprechenden Quests
erhalten

- Wenn Ihr die Quests "Kriegstreiber und Truhenzerstorer" erfolgreich
abgeschlossen habt, kdnnen Elyos bei Jucleas und Asmodier bei Balder die
entsprechenden Quests erhalten.

Die Quest Meta-Stigma | wurde hinzugefiigt.
- Erhaltlich beim Stigmameister nahe den Festungen der jeweiligen Fraktionen in
Balaurea.
GroBe-Stigma-Quests kdnnen nun nicht mehr aufgegeben werden.
Umtausch-Quest fiir Schnelles Gleiten Il wurde hinzugefiigt.
Fraktion Quest Erhaltlich bei Stufe

Das Geheimnis fiir
spektakulares Gleiten
. Das Geheimnis fiir .
Asmodier Flugtransporter Fliegunerk | Ab Stufe 58

kunstvollen Flug

- Wenn die Quest abgebrochen wird, wird nur das Fertigkeitsbuch eingezogen.

Die Anzahl der Monster im Einfiihrungsgebiet der Elyos/Asmodier, Respawn-Zeit und
die Wahrscheinlichkeit, Questgegenstande zu erhalten, wurden geandert.
EP-Belohnungen einiger Kampagnen des Einfilhrungsgebiets wurden verbessert.

Die Durchfiihrung von Odium-Kampagne der Dukaki-Siedlung wurde vereinfacht.
Anfangs-NSC fiir Memoiren der versunkenen Legion und die Quest Herz der Erinnerung
wurde geandert.

Einige Gegenstande, die Ihr fiir die Asmodier-Kampagne "Die Graber der Rothimmel-
Legion" brauchtet, wurden geldscht.

Die Funktion Teleportieren des Quest-NSC kann nun im Flug verwendet werden.
Einigen Kampagnen/Quests der GroBstadte wurde die Funktion Teleportieren
hinzugefiigt.

Die Respawn-Zeit von Monstern und NSC, die fiir die Ausflihrung von einigen Quests
bendtigt werden, wurde geandert.

Wahrend der Quests "Gefangene Kameraden" (Elyos/Asmodier) kdnnt lhr Euch nicht
mehr direkt zum Gefangenen teleportieren.

Ihr kdnnt die Quests Vorbereitung auf Bollvig, Schwingen der Meisterschaft und Hurons
Brief nicht mehr erhalten.

Elyos Flugtransporter Fliegunerk | Ab Stufe 58
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59.

60.

- Laufende Quests, die vor dem Update erhalten wurden, werden nach dem
Update geldscht.
Fehler behoben: Einige Stufen der Quest Richelles Geschenk konnten nicht ausgefiihrt
werden.
Fehler behoben: Einige Monster droppten Gegenstande, die Quests enthielten, die nicht
angenommen werden konnten.

61. Fehler behoben: Die Questgegenstdande von [Gruppe] Verbesserte Waffen konnten nicht
in der Quest verwendet werden.

62. Fehler behoben: Die Quest [Spion] Spieglein, Spieglein konnte nicht abgeschlossen
werden.

63. Fehler behoben: Die Kriegstreiber-Quest wurde nicht korrekt ausgefiihrt.

64. Fehler behoben: Im Dialog des NSC wéhrend der Ausfiihrung der Kampagne Die Graber
der Rothimmel-Legion wurden Informationen iber Quest-Materialgegenstéande
angezeigt, die nicht verwendet werden kdnnen.

Gegenstande

1.

Es wurde eine Funktion zur Neuverleihung von Ausrlstungsfertigkeiten hinzugeflgt.

- Bei der Neuverleihung von Fertigkeiten handelt es sich um ein System, mit dem
Ihr die Fertigkeiten von Ausriistungen, die bereits tber Fertigkeiten verfligen,
gegen Zahlung in eine von mehreren Fertigkeiten andern kdnnt.

- Bei der Neuverleihung von Fertigkeiten erhélt man zuféllig eine Fertigkeit aus
der verfiigbaren Fertigkeitenliste. Ist man mit der Anderung nicht zufrieden,
kann man [Bisherige Fertigkeit behalten] auswahlen. Will man die gednderte
Fertigkeit Ubernehmen, muss man [Ergebnis anwenden] auswahlen.
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Neuverleihung

Neuverleihung abgeschlossen.

Unermudlicher Einsatz |

Bisherige beibehalte| Ergebnis anwenden

In diesem Update konnen die folgenden Ausriistungsfertigkeiten neu verliehen

werden:

Elite-Ristung des Wachter-/Archonten-Kommodores

Wenn |hr zum Zeitpunkt des Updates diese Ausriistung besitzt, konnt Ihr die
Ausristungsfertigkeit in eine andere Fertigkeit mit derselben Wirkung andern.
Geht daflr zu Spieloptionen > Charakter > Mend.

Spielmenii [ O ]

&

Gewohnliche

4 3 a- .
e Fertigkeiten Miol-Liste

=

R
Privater Laden

t-
Rechner

Wy

Rangliste & & Legion suchen Allianz Union

Die Neuverleihung von Ausrlstungsfertigkeiten soll spater auch auf andere
Ausriistungen ausgeweitet werden.
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Von nun an wird die Futteranzahl festgelegt, die lhr fir Belohnungen von produktiven
Miols benétigt.

Inhalt ‘ Bisher Geandert
Zwerg-Acarun-Ei 30x Futter £10% (zufallig) 30x Futter
Rund-Ayas-Ei

109 -
e e 40x Futter £10% (zuféllig) 40x Futter

Knopfaugen-Mookie-Ei
Milder Ksellid-Ei 100x Futter £10% (zufallig) | 100x Futter
Stur-Poroco-Ei
In Dokkaebi Kosmos konnt lhr neue Ausriistungen erhalten.
Schwingen des Wachter-/Archonten-Kommodores wurden hinzugefigt.
- Wenn I|hr die Schwingen anlegt, kdnnt Ihr nun die Fertigkeit Zerstdrungswut des
ausgefallenen Daevas verwenden.
Accessoires des Wéchter-/Archonten-Kommodores wurden hinzugefiigt. Je nach
Accessoire-Upgradestufe werden die Hauptattribute verbessert.

Gegenstand Attribut-Typ Glanzend Leuchten Shimmernd  Prachtig Heilig
d

Korund-Halskette des Krit. Treffer 57 57 60 60 63

WERREIAEEIEN | oo s sos 134 140 140 146 146

Admirals

Turkis-Halskette des Mag. krit. Treffer 22 22 23 23 24

WERREIAEEIEN | oo s sos 55 58 58 61 61

Admirals

Korund-Ohrring des Krit. Treffer 44 44 46 46 48

VBTN | e 104 107 107 110 110

Admirals

Tirkis-Ohrring des Mag. krit. Treffer 17 17 18 18 19

VBTN | e 42 44 44 46 46

Admirals

Korund-Ring des Krit. Treffer 30 30 32 32 34

VBTN | e 71 74 74 77 77

Admirals

Turkis-Ring des Mag. krit. Treffer 12 12 13 13 14

L e 29 31 31 33 33

Admirals

Ledergurtel des Phys. Angriff 16 16 17 17 18

WEANESREROTAT | g o 71 74 74 77 77

Admirals

Schérpe des Wachter- Magieverstérkung | 42 42 45 45 48

/Archonten-Admirals Prazision 29 31 31 33 33
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11.

12.
13.

14.
15.

Lederhut des Wachter- Phys. Angriff 3 3 4 4 5
/Archonten-Admirals

Plattenhelm des Wachter- TP 412 457 457 503 503
/Archonten-Admirals

Stoffbandana des Wachter- | Magieverstarkung 82 82 85 85 88
/Archonten-Admirals

Kettenhelm des Wachter- TP 412 457 457 503 503

/Archonten-Admirals
Abyss-Admiral/Kommodore-Ausriistungen wurden hinzugefiigt.

- |hr kodnnt sie beim Admirals-Ausriistungshandler erhalten.

- Der Preis aller Ausriistungen des Kommodores sind gleich.

- Nur wenn lhr Abyss-Admiral-Ausriistungen anlegt, werden die

Kampffertigkeiten aktiviert.
- Die Kampffertigkeiten bleiben weiterhin bestehen, wenn Ihr Abyss-Admiral-
Ausriistungen ohne Kampffertigkeiten anlegt.

Die Eigenschaft von "[Event] Waffenkiste der Verziickung" wurde gedndert, damit sie im
Account-Lagerhaus gelagert werden kann.
Der Schnellinfo fiir den Gegenstand "[Event] Kinah-Biindelfragment" wurde eine
Beschreibung der Umtauschstelle hinzugefiigt.
In der Schnellinfo von Waffenfusion werden nun die Namen der Fusionswaffen
angezeigt.
Ihr kdnnt nun mit Schutztruppmiinzen Ausristungen des Tribuns, Elite-Tribuns, Primus-
Pilus und Elite-Primus-Pilus kaufen.
Wenn |hr EisenmUnze, Bronzemtinze, Silbermiinze, Goldmuinze, Platinmiinze,
Silbermedaille und Goldmedaille, Mithril-Miinze, Alabaster-Medaille, Feldhiter-
Medaille, Konsortium-Medaille und Charlirunerks Damonen verwendet, erhaltet Ihr eine
Schutztruppmiinze.
Schutztruppmiinzen kénnen nun global gehandelt werden.
Ristungen und Waffen des Gefreiten, Stigma-Biindel und 2 Titelkarten wurden
hinzugeflugt.

- lhr erhaltet sie beim Handler fur Schutztruppbelohnungen.
Gold- und Silbermedaillen kénnen nicht mehr zerstort werden.
Uralte Kronen, uralte Kelche, uraltes Siegel und uralte lkonen kénnen nun 100-mal
gestapelt werden.
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17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.
25.

26.
27.

Das Aussehen von Flammende subterranische Waffen kdnnen nicht mehr modifiziert

und extrahiert werden.
Die Verkaufsliste von Ausriistungen, die Ihr mit Mithril-Miinzen kaufen konntet, wird
durch Ausristungen des Gefreiten ersetzt.
Aus der Verkaufsliste der Abyss-Verbrauchsgiiter wurde das Blaugold-Medaillenbiindel
entfernt.
Beim Blaugold-Medaillenhédndler in Inggison und Gelkmaros kénnt lhr Blaugold-
Medaillen gegen Platinmedaillenkiste eintauschen.
Ristungen des Elite-Himmelfahrtskommandos kénnt [hr nun mit Platinmedaillen kaufen
(bisher mit Schwarzgold-Medaillen).
Ihr kdnnt Schwarzgold-Medaillen gegen Platinmedaillen eintauschen.
Platinmedaille kdnnen nun gehandelt und auch global gehandelt werden.
Die Preise fur die Fertigkeitsbiicher Kréftiger Hieb | und Erosion | wurden geandert.
Rickkehrschriftrolle nach Laphsaran kann auch in Apheta Beluslan verwendet werden.
Mit " [Event] Eintrittsschriftrollenbindel fir Instanz" kénnen nun andere Instanzen
gewahlt werden:

- "Beshmundirs Tempel" wurde entfernt.

- "Udas-Tempel" wurde entfernt.

- "Udas-Tempelgruft" wurde entfernt.

- "Dokkaebi Kosmos" wurde hinzugefiigt.

- "Brennende Blutfestung" wurde hinzugefiigt.
Mehrere stapelbare Auswahlbiindel kdnnen nun auf einmal gedffnet werden.
Eine Sperrfunktion fur Ausriistungsgegenstande wurde hinzugefligt.

- Uber das Schloss-Symbol im unteren Bereich des Inventars kénnt |hr die

Funktionen Sperren/Entsperren verwenden.
- lhr kdnnt Ausriistungsgegenstande im Inventar, von angelegten Ausriistungen
und im Ausristungsset-Interface aussuchen und sperren.
- Gesperrte Gegenstande kdnnen folgende Funktionen nicht einsetzen:

Handel Registrierung im Kleiderschrank
Verkauf Moreth-Eintragung

Zerstérung GK-Verleihung

Verstarken Quest-Tausch

Extraktion Im Lagerhaus aufbewahren
Aussehen verandern Seelenbindung
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29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.
38.

39.

40.

41.

Wenn |hr im Chat auf einen Gegenstand mit Wahrscheinlichkeits-Info klickt, wird nun

Pop-up-Fenster mit detaillierter Zusammensetzung angezeigt.
Die Abklingzeit von Kristallen wird nicht mehr mit Seren geteilt.

- Die Abklingzeit von Kristallen wurde auf 20 Min. geédndert.

- Kristalle kdnnen nun nicht mehr gesammelt werden.

- Der Verkaufsliste von Alchemiehandlern wurden Muster fiir Kristalle

hinzugefiigt.

- Betrifft nicht [Extra] Pezehnerks Arznei.
Zur Warnung, die angezeigt wird, wenn lhr das Aussehen des Gegenstands wechselt,
wurde die Nachricht “Registrierung in Globales Auktionshaus nicht méglich”
hinzugefiigt.
Einige Bezeichnungen von Gegenstanden, die der Arena-Quartiermeister in
Empyrianische Feuerprobe verkauft und Orte, an denen sie verwendet werden kdnnen,
wurden geandert.
Mindeststufe der Zweitwaffe fiir die Waffenfusion wurde entfernt.

- Auch wenn die Stufe der Zweitwaffe hoher ist als die der Fusionswaffe kann sie

fur die Fusion verwendet werden.

Neuer Gottstein Athergriff wurde hinzugefiigt.
Die Schnellinfos der Gegenstande mit Gesamt-Verzauberungsstufen zeigen nun Infos
Uber Gegenstdnde mit dem Effekt der verstarkten Synergie an.
Die Gegenstandsrange von Schwingenkiste einer anderen Welt und
Waffe/Schild/Schwingen des himmlischen Drachen werden gedndert
Die Beschreibung der Option von méglicher GK-Verleihung in der Schnellinfo wurde
geandert.
Energie-Gegenstande kdnnen nicht mehr im Miol-Inventar registriert werden.
Fehler behoben: Einige Effekte von Drachenklauen wurden nicht an beiden Handen
abgespielt.
Fehler behoben: Der Buff Rotans Energie konnte nicht mit dem Buff
Verwandlungsbonbon kombiniert werden.
Fehler behoben: Bonbon: Robuster Daeva konnte nicht fiir die Legionsproduktion
verwendet werden.
Fehler behoben: Schwingen des Wachter-/Archonten-Admirals waren nicht
symmetrisch, wenn lhr glittet.
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42. Fehler behoben: Wenn Ihr nach dem Anlegen von Schild des dunklen Tigers oder Bogen
des weisen Drachenkonigs in den Kampfmodus wechseltet, konnten die Waffen nicht
verwendet werden.

Verzauberung

1. Das Garantierte +10 Verzauberungs-System wurde hinzugefiigt.
- |hr kénnt es verwenden, wenn lhr den Reiter “Garantierte Verzauberung” im
Fenster Gegenstand verzaubern 6ffnet. Wenn alle Bedingungen erfillt wurden,
wird die Ausristung garantiert auf +10 verzaubert.
- Anwendbar nur auf +0 bis +5 Ausriistungen.
Gegenstand verzaubern

Basis-Verstarkung Garantierte Verzaub...

Gewabhlter Verzauberungsstein

Mindeststufe Verzaube Zusatzlich be Verzauberungsergebnis

Verzauberungsstein

Abbrechen

[Detailmenii fiir Garantierte Verzauberung]
(M
- Verzauberungssteine kdnnen eingesehen werden, die garantiert verzaubert
werden sollen.
- Die Menge an Verzauberungssteinen, die zu Beginn der Verzauberung der
Waffe eingesetzt wurden, wird registriert und kann nicht verandert werden.
- Der Verzauberungsstein aus dem Wiirfel, der verzaubert werden soll, kann
zusatzlich registriert und kann geldscht werden.

)

- Die Mindeststufe des Verzauberungssteins, der fiir die Garantierte
Verzauberung bendtigt wird, kann eingesehen werden.
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Die Mindeststufe des Verzauberungssteins wird je nach Ausriistungsrang und -
stufe erhoht.

Gegenstandsrang Mindeststufe von benétigten Verzauberungssteinen
Normal Gegenstandsstufe +0

Selten Gegenstandsstufe +5

Heroisch Gegenstandsstufe +15

Sagenhaft Gegenstandsstufe +35

Episch Gegenstandsstufe +50

Die Anzahl an Verzauberungssteinen, die fur die Garantierte Verzauberung
zusatzlich bendtigt wird, kann eingesehen werden.

Die bendtigte Anzahl an Verzauberungssteinen wird je nach aktueller
Verzauberungsstufe der Ausriistung erhoht.

Verzauberungsstufe Anzahl der bendtigten Verzauberungssteine

+0 10 Stlick
+1 9 Stlick
+2 8 Stick
+3 7 Stlick
+4 6 Stick
+5 5 Stlick

Die zusatzlich bendtigten Verzauberungssteine kdnnen im Gegenstandswiirfel
registriert werden.
Wenn der Verzauberungsstein registriert wird, werden alle Verzauberungssteine
im entsprechenden Slot registriert. Wenn lhr mehr Verzauberungssteine besitzt
als zusatzlich notwendig, wird nur die bendtigte Menge registriert.
» Bsp.: Wenn 5 zusatzliche Verzauberungssteine der Stufe 93 benétigt
werden:
>  Wenn |hr mehr als 3 Verzauberungssteine der Stufe 93 und
hoéher besitzt, werden alle 3 registriert.
> Wenn |hr mehr als 7 Verzauberungssteine der Stufe 93 und
hoher besitzt, werden 5 davon registriert.
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Stigma

1.

Stigma-Seiten wurden hinzugefigt.

- Wenn eine Stigma-Verankerung freigeschaltet wird, konnt lhr 2 Seiten

verwenden.

- Um die Stigma-Seite zu dndern, bendtigt lhr die 1,5-fache Menge an

Stigmascherben, die zum Ausriisten/Ablegen bendtigt werden.
- Auf der Stigma-Seite ausgeriistete Stigmen werden nach der Anderung der
Seite nicht ins Inventar zurtickgelegt.
Stigma-Seiten kdnnen geandert werden, wenn der Charakter sich nicht im besonderen
Zustand (wie Kampf oder Gleiten) befindet.

- Die Wirkzeit fiir die Anderung der Stigma-Seite betragt 3 Sek.

- Toggle-Fertigkeiten werden geldscht, wenn die Stigma-Seite gedndert wird.

- In der Arena oder Trainingsarena kann die Stigma-Seite nicht gedandert werden.
Wenn Ihr wahrend der Anderung der Stigma-Seite Schaden erleidet, der Charakter
transportiert wird oder der Zustand des Charakters sich dndert, wird die Anderung der
Stigma-Seite abgebrochen.

Gleichzeitig mit Eurem Ausriistungsset konnt lhr auch die Stigma-Seite festlegen, die
geandert werden soll.

- Die Stigma-Seite kann gemeinsam mit dem Ausriistungsset gedndert werden.

- Wenn Ihr nicht genitigend Stigmascherben besitzt oder in Eurem aktuellen

Zustand keine Anderung der Stigma-Seite méglich ist, wird nur das
Ausriistungsset gedndert.
Bei der Anderung der Stigma-Seite kénnt Ihr auch die entsprechende Nummer auf der
Aktionsleiste andern.

- Wenn die Stigma-Seite gedndert wird, wechselt Ihr zur gewahlten Aktionsleiste.

- Bewegliche Aktionsleisten werden nicht geandert.

Wahrend lhr Stigmen ausrlstet/entfernt, kann die Stigma-Seite nun nicht mehr
gewechselt werden.
Meta-Stigma | wurde hinzugefigt.

- Erhaltlich bei NSC nahe den Festungen der jeweiligen Fraktionen in Balaurea,

des Eingangs der GroBstadt und des Konvents.
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Fertigkeiten

1.

Die Fertigkeit des Wachter-Generals wurde erneuert.

Fertigkeit Beschreibung

Verwandlung: Wachter-General |

5 Min. lang werden Eure TP und MP um 7.800,
max. TP um 7.800, max. MP um 15.600, die
Bewegungsgeschwindigkeit und
Fluggeschwindigkeit um 10 erhéht.

Wenn ihr einen anderen Spieler angreift, fligt lhr
zusatzlichen Schaden zu.

Abklingzeit: 1 Std.

Wirkzeit 2 Sek.

Verwandlung: Wachter-General
Il

5 Min. lang werden Eure TP und MP um 9.360,
max. TP um 9.360, max. MP um 18.720,

die Bewegungsgeschwindigkeit und
Fluggeschwindigkeit um 10 erhéht.

Wenn ihr einen anderen Spieler angreift, figt Ihr
zusatzlichen Schaden zu.

Abklingzeit: 1 Std.

Wirkzeit 2 Sek.

Verwandlung: Wachter-General
I

5 Min. lang werden Eure TP und MP um 10.920,
max. TP um 10.920, max. MP um 21.840,

die Bewegungsgeschwindigkeit und
Fluggeschwindigkeit um 20 erhéht.

Wenn ihr einen anderen Spieler angreift, fiigt lhr
zusatzlichen Schaden zu.

Abklingzeit: 1 Std.

Wirkzeit 2 Sek.

Verwandlung: Wachter-General
v

5 Min. lang werden Eure TP und MP um 12.480,
max. TP um 12.480, max. MP um 24.960,

die Bewegungsgeschwindigkeit und
Fluggeschwindigkeit um 30 erhéht.

Wenn ihr einen anderen Spieler angreift, figt Ihr
zusatzlichen Schaden zu.
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Abklingzeit: 1 Std.
Wirkzeit 2 Sek.

Verwandlung: Wachter-General
%

5 Min. lang werden Eure TP und MP um 15.600,
max. TP um 15.600, max. MP um 31.200,

die Bewegungsgeschwindigkeit und
Fluggeschwindigkeit um 30 erhéht.

Wenn ihr einen anderen Spieler angreift, fiigt lhr
zusatzlichen Schaden zu.

Abklingzeit: 1 Std.

Wirkzeit 2 Sek.

Abyss-Sturm |

Flgt bis zu 6 Zielen in einem Umkreis von 20m
850 mag. Schaden zu.

(Dieser Treffer wird nur von PvP-Attributen
beeinflusst.)

Abyss-Sturm |l

Flgt bis zu 12 Zielen in einem Umkreis von 20m
900 mag. Schaden zu.

(Dieser Treffer wird nur von PvP-Attributen
beeinflusst.)

Abyss-Sturm llI

Flgt bis zu 18 Zielen in einem Umkreis von 20m
1.100 mag. Schaden zu.

(Dieser Treffer wird nur von PvP-Attributen
beeinflusst.)

Abyss-Sturm IV

Flgt bis zu 18 Zielen in einem Umkreis von 20m
1.300 mag. Schaden zu.

(Dieser Treffer wird nur von PvP-Attributen
beeinflusst.)

Abyss-Energie |

Erzeugt eine Energie, die 6 Gegnern in einem
Radius von 20m

um ein Ziel in bis zu 20m Entfernung 850 mag.
Schaden zufiigt.

(Dieser Treffer wird nur von PvP-Attributen
beeinflusst.)

Abyss-Energie Il

Erzeugt eine Energie, die 6 Gegnern in einem
Radius von 20m

um ein Ziel in bis zu 20m Entfernung 1.000 mag.
Schaden zufligt.
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(Dieser Treffer wird nur von PvP-Attributen
beeinflusst.)

Wirft 30 Sek. lang 1.000 Schaden von Gegnern im
Spiegelschild des Abyss | Umkreis von 30m zurick.
Abklingzeit: 2 Min.

Betdubt bis zu 18 Gegner in einem Umkreis von
Abyss-Welle | 20m um Euch 5 Sek. lang.
Abklingzeit: 1 Min.

Flgt bis zu 18 Zielen in bis zu 30m vor Euch 1.300
mag. Schaden zu und

wenn sie von einem Spieler angegriffen werden,
erleiden sie 30 Sek. lang zusatzlichen Schaden.
(Dieser Treffer wird nur von PvP-Attributen
beeinflusst.)

Abyss-Flutwelle |

Flgt einem Ziel in bis zu 30m Distanz 5.000
magischen Schaden zu.
Abyss-Vollstreckung | Abklingzeit: 2 Min.

(Dieser Treffer wird nur von PvP-Attributen
beeinflusst.)

Einige Fertigkeitseffekte wurden geandert.
- Nahere Informationen sind unter Fertigkeiten: Informationen und Balance-
Anderungen zu finden.
Einige Stigma-Fertigkeitseffekte wurden gedndert.
- Nahere Informationen sind unter Fertigkeiten: Informationen und Balance-
Anderungen zu finden.
Wenn |hr einen Krieger/Spaher/Magier/Priester erschafft, erhaltet Ihr nun zusatzliche
Angriffsfertigkeiten.
- Diese werden nach der Charaktererstellung im Slot registriert.
Krieger Kraftiger Hieb |
Spaher Uberraschungsangriff |
Magier Erosion |
Priester Geheiligter Schlag |
Der Effekt von Beruhigendes Flistern | bis Ill (Jadger) kann nun entfernt werden.
Tippfehler in der Systemnachricht, die bei Verwendung von Erosion | bis V angezeigt
wird, wurden korrigiert.
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10.

11.

12.

13.

14.
15.

1.
2.

Informationen zur Fertigkeit Flligel starken | wurde korrigiert.

Fertigkeiten, die |hr im Flug nicht verwenden konntet, kdnnen nun verwendet werden.
Fehler behoben: Wenn lhr die Faustkdmpfer-Fertigkeit Stahlerne Haltung | verwendet,
wurde Parieren nicht aktiviert.

Fehler behoben: Wenn ein Ziel mit dem Effekt Blendende Explosion | einen
Standardangriff mit dem Zauberbuch ausfiihrte, wurde der Treffer als phys. Angriff
angerechnet.

Fehler behoben: Bedingte Fertigkeiten wurden nicht aktiviert, wenn mag. Angriffe
abgewehrt wurden.

Fehler behoben: Wenn die passive Fertigkeit Wohlwollen angewendet wurde, wurde der
MP-Verbrauch erhoht.

Fehler behoben: Die Effekte von Giftpfeil und Giftfalle von Jager iberlappten sich.
Fehler behoben: Die Debuff-Symbole fir Giftfalle Il und Giftfalle IV waren identisch.
Fehler behoben: Charaktere konnten im Fall keine Fertigkeiten verwenden.

Buch der Legenden

Das Dokkaebi-Kosmos-Gemalde wurde hinzugeflgt.
Die Vervollstdandigung vom Lumiel-Gemalde wurde vereinfacht.
- Chance auf Identifizierung fir Unbekanntes edles Lumiel-Gemaldeteil wurde
geandert.
- Der Verkaufsliste von Abenteurer-Shugo wurde Lumiels Gemaldekiste
hinzugefiigt.
- Atherklassen in Inggison/Gelkmaros droppen nun 2x Unbekanntes groBes
Lumiel-Gemaldeteil anstelle von einem.
- Bodenziele in Inggison/Gelkmaros droppen nun 4x Geringer Lumiel-
Gemaldestaub anstelle von 3.
- Inder Nadhe der 5. Garnison in Laphsaran werden nun 7x Geringer Lumiel-
Gemaldestaub anstelle von 5 gedroppt.
- Atherklassen in Laphsaran droppen nun 2x Unbekanntes groBes Lumiel-
Gemaldeteil anstelle von 3.

m G GAMEFORGE



Wachter in der 5. Garnison in Laphsaran droppen nun 3x Unbekanntes groBes

Lumiel-Gemaldeteil anstelle von 2.

Wenn |hr Lumiels Gemaldekiste verwendet, erhaltet Ihr nun jeweils 2x

Unbekanntes, Normales und GroBes Gemaldeteil anstelle von jeweils 1.

3. Fehler behoben: Die Liste vom Buch der Legenden "Antike Gemalde” wurde nicht
korrekt angezeigt.

Daeva Pass

1. Daeva-Pass-Premiumwirfel wurde hinzugefiigt.

Kann verwendet werden, wenn die Premium-Belohnung des Standard-Passes
freigeschaltet wird.

Kann bis zum Ende der Saison verwendet werden, in der die Premium-
Belohnung freigeschaltet wurde. Danach kann sie weder gelagert noch
verwendet werden.

Gegenstande im deaktivierten Premiumwirfel kénnen ins Standard-Inventar
verschoben werden. Zudem kdnnen sie in Handelsagentur und Globales
Auktionshaus gehandelt und in Moreth und Kleiderschrank registriert werden.

AION-Look

1. Fehler behoben: Vorschau von Schwingen im Kleiderschrank funktionierte nicht.

Ul

1. Die Ul-Benutzerfreundlichkeit wurde verbessert, damit Gegenstande und
Wahrscheinlichkeit von Biindeln und anderen Inhalten leichter erkennbar sind.

Mit STRG + Mausklick auf das Icon konnt Ihr direkt den Inhalt und
Wabhrscheinlichkeit eines Blindels aufrufen.
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Hauptgegenstand und Wahrscheinlichkeit fiir einzelne Komponenten

Komponenten des Biindels

Verzauberungstruhe St. 91-105 Bundelinhalt
dsbundel(Typ & vd

Enthalt\
105 Erhalt mit einer bestimmten Wahrscheinlichkeit
ppelklicken, um einen

tand zu erhalten thrkonnt 1 der folgenden Gegenstande mit einer bestimmten Wahrscheinlichkeit erhalten

Hauptkomponenten -
™ Verzauberungsstein Stufe 101

& Verzauberungsstein Stufe 91 % Verzauberungsstein Stufe 102

" Verzauberungsstein Stufe 103
™ Verzauberungsstein Stufe 104
" Verzauberungsstein Stufe 105
£ Verzauberungsstein Stufe 91

™ Verzauberungsstein Stufe 92

Mit STRG + Mausklick auf die Herstellungsmaterialien kdnnt lhr das Ergebnis
des Zusammenbaus aufrufen.

Um die jeweilige Chance auf erhéltliche Gegenstande einzusehen, misst Ihr den
Terminon-/Primum-Miinzbrunnen benutzen.

Per STRG + Mausklick auf das Miol-Ei kénnt Ihr Eure Chance auf Miol-Produkte
aufrufen.

Wenn lhr im Verzauberungsfenster mit der Maus tUiber Eurem Gegenstand
verweilt, ruft Ihr damit die Schnellinfo fir 'Gegenstand bei erfolgreicher
Verzauberung' auf.

Per STRG + Mausklick auf Luxus-Farben ruft Ihr die Merkmale und Chancen pro
Luxus-Farbe auf.

Wenn |hr unter [AION-Look - Kleiderschrank - Aussehen farben] das zu
farbende Aussehen und Eure Luxus-Farbe eingebt, wird ein Button aktiviert, mit
dem lhr die Merkmale und Chancen pro Luxus-Farbe aufrufen kdnnt.

Per STRG + Mausklick auf [Buch der Legenden]-Gemalde kénnt lhr die Chance
auf Identifizierung, Zerlegung und Zusammenbau aufrufen.

Wenn |hr einen Gegenstand herstellt, konnt Ihr die Chance auf erfolgreiche
Herstellung aufrufen.
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10.
11.

12.

13.
14.

15.
16.
17.

18.
19.
20.

21.

Das System 'Exklusive Bewegung' wurde hinzugefiigt.

- Nur bei Aussehen bestimmter Outfits kann die Exklusive Bewegung verwendet

werden.

Die Hintergrundanimation bei der Serverauswahl wurde modifiziert.
Das Splash-Bild nach dem Spielstart wurde modifiziert.
Beim Beenden des Spiels wird ein neues Bild angezeigt.
Der Stigma-Schnellinfo wurden Informationen Uiber die Stigma-Seite in Benutzung
hinzugefiigt.
Der Schnellinfo fiir Stigmen, die Voraussetzungen erfiillen muissen, wurden
Informationen Uber den Stand der erfiillten Voraussetzungen je nach Stigma-Seite
hinzugefiigt.
Die PvP-Angriffe, die im Zweihandkampf nicht verwendet werden kénnen, werden in der
Waffen-Schnellinfo als grau markiert.
In der Waffen-Schnellinfo wird der PvP-Angriff nun mit dem Géttlichkeitseffekt
angezeigt.
Das Aussehen der Weltkarte (M) wurde erneuert.
In Buff-Info werden nun bis zu 32 Buffs angezeigt.

- Debuff-Info-Fenster wurde umpositioniert.
Der Hinweistext, der angezeigt wird, wenn die max Anzahl der Charaktererstellung
Uberschritten wird, wurde korrigiert.
Es wurden 3 neue weibliche Charakter-Voreinstellungen hinzugeflgt.
Wenn ein Charakter erstellt wird, wird ein Umschaltebutton fiir Flug/Landung im Slot
registriert.
Ihr kdnnt nun bis zu 30 Buffs des ausgewahlten Ziels einsehen.
Die Schnellinfos zu Event-Vorteilsbuffs wurden erganzt.
Aus der Karte der Hauptregionen von Elysea, Asmodae und Balaurea wurde der Nebel
entfernt.
In jeder Region werden nun alle Rdnge der gegnerischen Fraktion angezeigt.
Erklarungen im Menl Garantierte Verzauberung wurden erganzt.
Wenn ein Charakter erstellt wird, wird der Umschaltebutton fir Flug/Landung in eine
Schnellwahltaste mit Alt+1 umgewandelt.
Fehler behoben: Wenn Lagerung in Globales Auktionshaus nicht moglich ist und Ihr mit
der Maus Uber Registrierungskosten fuhrt, wurde die Schnellinfo Giber die Geblhren der
Stufe 1 angezeigt.
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22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.
35.

Fehler behoben: Wenn lhr beim NSC Belohnungen eintauschtet, wurde die Anzahl der
Tauschgegenstande nicht korrekt angezeigt.

Fehler behoben: Wenn das Fenster [Eintritt vorbereiten] fir serveriibergreifende
Instanzen geschlossen wird, kann es Uber das angezeigte Symbol wieder einwandfrei
geoffnet werden.

Fehler behoben: Die Wahrscheinlichkeit fir 'Ergebnis von Zusammenbau aufrufen' wird
nun korrekt angezeigt.

Fehler behoben: Fertigkeit-FX bestimmter Boss-Monster wird bei allen Optionen nun
wieder korrekt angezeigt.

Fehler behoben: Wenn vom Fenster Server auswahlen zum Fenster Charakterauswahl
gewechselt wurde, wurde das erstere nicht komplett geschlossen.

Fehler behoben: Im Umfrage- und Questbelohnungsmeni konnte der Inhalt vom
Buindel nicht eingesehen werden.

Fehler behoben: In mancher Auflésung wurde die Systemnacht in der Mitte des
Bildschirms nicht angezeigt.

Fehler behoben: In manchen Formaten wurde die System-Nachricht nicht korrekt
angezeigt.

Fehler behoben: Nach der HUD-Bearbeitung wurden die 1. und 2. erweiterte
Aktionsleiste nicht in der erweiterten Aktionsleiste oben angezeigt.

Fehler behoben: Wenn mag. Fertigkeit widerstanden wurde, wurde eine falsche
Systemnachricht angezeigt.

Fehler behoben: Die Farben der nérdlichen und stdlichen Basis in Laphsaran waren
vertauscht.

Fehler behoben: Wenn lhr Gegensténde im Kleiderschrank registriertet, deren Aussehen
verandert werden soll, wurde die Premium-Farbe nicht in der Vorschau angezeigt.
Fehler behoben: Die Scrollfunktion des Questwiirfels konnte nicht verwendet werden.
Fehler behoben: Wenn das Inventar-Fenster geschlossen wurde, blieb das Questwiirfel-
Fenster bestehen.
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Sonstige

10.

11.

Die Registrierungskosten der Obelisken wurden geandert.
Undirborg-Vestibil in Inggison wurde in Verlassenes Undirborg-Vestiblil umbenannt.
Vorhalle des Subterranea-Tempels in Gelkmaros wurde in Verlassene Vorhalle des
Subterranea-Tempels umbenannt.
Fehler behoben: Beim Kauf von Gegenstanden mit AP wurde falschlicherweise eine
Nachricht Gber Degradierung angezeigt.
Wenn Ihr zwischen Hauptserver und Schlachtfeld-Server wechselt, bleibt nun der
Chatverlauf erhalten.
Das Symbol fir die Sturm-Angriffsfertigkeit wird nicht mehr angezeigt, wenn lhr schnell
geleitet, ohne die Sturm-Angriffsfertigkeit gelernt zu haben.
Fehler behoben: Wenn sich im Legions-Lagerhaus Gegenstande befanden, wurden
zeitweise Hinweise angezeigt.
Fehler behoben: Bei einigen Bildschirmauflésungen wurden die lllustrationen vom Laden
und Spiel beenden und das Hintergrundbild von Mitwirkenden nicht korrekt dargestellt.
Fehler behoben: Die Animation bestimmter Waffen wurde in der Videosequenz nicht
korrekt dargestellt.
Fehler behoben: Wenn das Spiel im Modus "Pseudo-Vollbild" lief, wurde die GréBe von
EP-Balken nicht korrekt wiedergegeben.
Fehler behoben: In mancher Grafik waren Windstromungen schwer erkennbar.

- Daflir muss die Grafikqualitat auf hoch eingestellt werden.

Einstellungen

Nicht verwendete Tabs unter [Tastenbelegung - Fenster 6ffnen/schlieBen] wurden
geldscht.

Fehler behoben: In der Einstellung Standardgrafik flackerte der Bildschirm zeitweise,
wenn |hr Laphsaran betretet.
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Classic Europe Spezifikationen

o v

Die Event-Instanz "lllusionsturm" bleibt weiterhin aktiv.

Arena: Fir Matches in den Arenen erhaltet ihr AP.

Die folgenden Gegenstdnde wurden als Beute fiir den Endboss im Dokkaebi Kosmos
hinzugefiigt:

Instanz Boss Gegenstand Anzahl \
Hervorragendes Manastein-Biindel 1
Gangcheol -
(normal) Besonders GroBe Veredelungssteine 1
Dokkaebi (Qualitat: normal-sagenhaft)
Kosmos Erhebliches Manastein-Blindel 1
Gangcheol :
Besonders GroBe Veredelungssteine
(schwer) i 1
(Qualitat: normal-sagenhaft)

Der Gegenstand "Verzauberungstruhe St. 91-105" kann mit einer gewissen
Wahrscheinlichkeit von Gangcheol im Dokkaebi Kosmos erhalten werden.
Den folgenden Quests in Laphsaran wurde 2x "[Event] Seltene Manasteintasche (Stufe
60)" als Belohnung hinzugefiigt:

Fraktion Questname
[W6ch] [1. Garnison] Verhinderung der Blutdrana-Ernte
[W6ch] [1. Garnison] Besetzte Tiamat-Legionsfestung zerstoren

A5 [W6ch] [2. Garnison] Verhinderung des Blutdrana-Anbaus
[W6ch] [2. Garnison] Drakan in der Festung
[W6ch] [1. Garnison] Verhinderung des Blutdrana-Ernteplans
. [W6ch] [1. Garnison] Besetzte Tiamat-Legionsfestung erobern
Asmodier

[W6ch] [2. Garnison] Verhinderung des Blutdrana-Anbauplans

[W6ch] [2. Garnison] Drakan in der Festung vernichten

Die TP einiger Monster und Objekte der Apheta Beluslan-Festung wurden reduziert.
Eine neue Saison flir den Anfanger-Pass wurde hinzugefligt.

Eine neue Saison fir den Fortschritt-Pass wurde hinzugefligt.
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Fertigkeiten: Informationen und Balance-Anderungen

Balance-Anpassung von Fertigkeiten des Gladiators

Der Gladiator ist bereits sehr stark im PvP, also haben wir uns bei dieser Anpassung auf
seine Benutzerfreundlichkeit konzentriert.

Die Kettenfertigkeit Wagemutiger Schlag wurde bisher mit einer gewissen
Wahrscheinlichkeit aktiviert, nun wird sie bedingungslos garantiert aktiviert. Dadurch
wird zwar im PvE ein hdherer DPS erzielt, aber durch das langsame Tempo der Fertigkeit
wird die Fertigkeit im PvE, wo lhr im Kampf standig in Bewegung seid, eher
uninteressant. Damit stellten wir fest, dass die Auswirkungen auf den PvP relativ gering
sind und setzten die Erneuerung fort.

Fertigkeit \ Vorher Geandert
Fugt dem Ziel physischen

Wagemutiger Schaden zu. Schaden zu.

Fligt dem Ziel physischen

ZerreiBen - Wagemutiger
Schlag (wird mit einer
Wabhrscheinlichkeit aktiviert)

ZerreiBen - Wagemutiger Schlag
(garantierte Aktivierung)

Schlag

Zusétzlich dazu wird die Fertigkeit Todestreffer, die nur bei Stolpern/Athergriff
verwendet werden konnte, so verdndert, dass sie bedingungslos aktiviert werden
kann. Dadurch soll erreicht werden, dass die Fertigkeit auch in Situationen, in denen
besondere Zustéande schwer herstellbar sind, wie z. B. im Kampf gegen schwierige Bosse,
einfacher eingesetzt werden kann.

Fertigkeit \ Vorher Geandert
Verursacht bei einem Verursacht bei einem
gestolperten-oderdurch
Todestreffer gestolpgrten oder durch . - £l Ziel
Athergriff gebundenen Ziel . .
(Bedingung geloscht) phys.
phys. Schaden.
Schaden.

Balance-Anpassung von Fertigkeiten des Templers

Um die Benutzerfreundlichkeit zu verbessern, wurde beim Templer dhnlich wie beim
Kantor die Bedingung fiir die Aktivierung gedndert.

Schildschwung kann nun auch ohne erfolgreiches Blocken verwendet werden.
Schild des Mutes kann auch bei Magiewiderstand aktiviert werden und Fertigkeiten,
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die bisher nur gegen mag. Gegner verwendet werden konnten, kdnnen nun auch gegen
phys. Gegner angewendet werden.

Fertigkeit | Vorher Geandert
. . Verursacht nach-erfolgreichem
S| e S9SN | i dingung s
y Phy ) physischen Schaden.
Vel erialercichem Hedan Nach' erf?lgrelchem Blosker.l und
. Magiewiderstand (zusatzliche
il 1 SES ) Bedingung) wird 10 Sek. lan
Schild des Euer phys. Angriff um 20%, Euer ?1 . gAn G um ZO;V 9
Mutes phys. krit. Treffer um 100 und phys. Ang >

Prazision um 200 erhoht.
Abklingzeit: 5 Sek.

phys. krit. Treffer um 100 und
Prazision um 200 erhoht.
Abklingzeit: 5 Sek.

Fertigkeit

Ather-Riistung

Zusatzlich wurden noch die folgenden Fertigkeiten angepasst:

‘ Vorher

30 Sek. lang wird Euer
Magiewiderstand um 800
erhoht.

Geandert

30 Sek. lang wird Euer
Magiewiderstand um 800 und
der Magiewiderstand Eurer
Gruppenmitglieder um 200
erhoht.

GroBe
Gesundheit

Stellt fir Euch die TP wieder
her.

Stellt fir Euch und Eure
Gruppenmitglieder in einem
Umkreis von 25m die TP wieder
her.

Bedrohlicher
Spott

Provoziert ein Ziel in bis zu
15m Distanz und erhodht seinen
Zorn Euch gegentiber.
Reduziert seine
Angriffsgeschwindigkeit fur
eine Weile.

Provoziert ein Ziel in bis zu 15m
Distanz und erhoht seinen Zorn
Euch gegeniiber.

Reduziert seine
Angriffsgeschwindigkeit fiir eine
Weile.
Trefferwahrscheinlichkeit wird
erhoht und Abklingzeit von
Gefangenschaft, Konzentrierte
Gefangenschaft,
Illusionsketten um 30%
reduziert.
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3. Balance-Anpassung von Fertigkeiten des Assassinen

Fertigkeit | Vorher Gedndert
30 Sek. lang werden Eure
30 Sek. lang werden Eure PraZ|5|oT und mag. Prazision um
5 i s i 500 erhoht.
Eid der Prazision | Prazision und mag. Prazision e s .
. Prazision und mag. Prézision
um 500 erhoht. o
Eurer Gruppenmitglieder
werden um 200 erhéht.
Flgt einem Ziel in bis zu 20m Aligi i 2! |n.b|s 24 20m
. Entfernung und bis zu 3
Entfernung physischen : ,
. Gegnern im Umkreis von 2m
Schaden zu, betdubt es .
Waurfdolch . physischen Schaden zu,
anschlieBend 2 Sek. lang und o . .
hebt Schutzeffekte auf betédubt sie anschlieBend 2
' Sek. lang und hebt
Schutzeffekte auf.
Ihr bewegt Euch sofort 10m
Ihr bewegt Euch sofort 10m nach vorne.
nach vorne. Samtliche Effekte, die
Samtliche Effekte, die Bewegungsunfahigkeit
Blitzschnell Bewegungsunfahigkeit verursachen und die
verursachen und die Bewegungsgeschwindigkeit
Bewegungsgeschwindigkeit reduzieren, werden entfernt. lhr
reduzieren, werden entfernt. seid 2 Sek. lang im
Versteckmodus.
Schlag der
Finsternis,
Gottlicher
Schlag, i Erh6ht den physischen
Triniels Schaden um 50%.
Langdolch,
Vaizels
Langdolch

4. Balance-Anpassung von Fertigkeiten des Jagers

Auch beim Jager wurde die Kettenfertigkeit Giftpfeil, die nach Heckenschuss verwendet
wird, zu einer einfachen Fertigkeit umgewandelt, um die Benutzerfreundlichkeit zu
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steigern. Um dem anhaltenden Problem der fehlenden MP des Jager im PvE
entgegenzuwirken, wurde die MP-Regeneration von Kiihne Klugheit verdoppelt.

Fertigkeit

Giftpfeil

i Vorher

Fugt dem Gegner phys.
Schaden zu und vergiftet ihn
12 Sek. lang zum Schweigen.
Heckenschuss - Giftpfeil
(Kettenfertigkeit)

Geandert

Fligt dem Gegner phys. Schaden
zu und vergiftet ihn 12 Sek. lang
zum Schweigen.

Hocl | Siftofell

K tortiakei

Kiihne Klugheit

1 Min. 30 Sek. lang wird bei
jedem Angriff 60 Punkte Eurer
MP wiederhergestellt.

1 Min. 30 Sek. lang wird bei
jedem Angriff 120 Punkte Eurer
MP wiederhergestellt.

Zusatzlich dazu wurde die Aktive Fertigkeit Pfeile scharfen, die Ihr eigenstédndig an-
und ausschalten musstet, zu einer dauerhaft aktiven umgewandelt.

Da es sich um eine Stigma-Fertigkeit handelte, die mithilfe der Stigma-Seite neu
ausgeristet oder nach der Wiederbelebung manuell aktiviert werden musste, war
die Benutzung eingeschrankt. Nun wird sie direkt nach dem Ausriisten aktiviert, und
somit wird die Benutzerfreundlichkeit erhdht.

Fertigkeit

Pfeile scharfen

‘ Vorher

Phys. Angriff des Bogens wird

um 10% erhdht.
Aktive Fertigkeit

Geandert

Phys. Angriff des Bogens wird um
10% erhoht.

Passive Fertigkeit

Des Weiteren wurden noch die folgenden Fertigkeiten angepasst:

Fertigkeit

Atem der Natur

‘ Vorher

5 Min. lang werden Eure
natirliche TP-Regeneration
und Manabehandlung erhoht.
Eure maximalen TP erhdhen
sich um 2.000.

Geandert

5 Min. lang werden Eure
natirliche TP-Regeneration und
Manabehandlung erhoht.

Eure maximalen TP erhdhen sich
um 2.000, die maximalen TP
Eurer Gruppenmitglieder um
1.000.

Beruhigendes
Flistern

Reduziert den Zorn eines Ziels

in bis zu 25m Distanz.

30 Sek. lang wird flr Euch der

Widerstand gegen Betaubung,
Riickschlag, Stolpern, Drehung,
Athergriff erhoht.

Reduziert den Zorn eines Ziels in
bis zu 25m Distanz.

30 Sek. lang wird fir Euch und
Gruppenmitglieder in der
Nahe

(> GAMEFORGE

‘¢



der Widerstand gegen
Betaubung, Riickschlag,
Stolpern, Drehung, Athergriff
erhoht.

Schlaffalle

Baut eine Falle mit Reichweite
um Euch auf. Die Falle versetzt
einen Gegner in Schlaf, wenn er
sich ihr nahert.

Baut eine Falle mit Reichweite um
Euch auf. Die Falle versetzt bis zu
4 Ziele in Schlaf, wenn sie sich
ihr ndhern.

5. Balance-Anpassung von Fertigkeiten des Zauberers
Die folgenden Fertigkeiten des Zauberers wurden angepasst:

Fertigkeit

Steinhaut

‘ Vorher

Erschafft fir 5 Min. einen
Schutzschild, der Schaden
absorbieren kann.

Geandert

Erschafft flir 5 Min. einen
Schutzschild, der Schaden
absorbieren kann.

lhr erleidet 50% weniger
Schaden durch Angriffe der
feindlichen Fraktion.

6. Balance-Anpassung von Fertigkeiten des Beschworers
Die folgenden Fertigkeiten des Beschwdrers wurden angepasst:

Fertigkeit

Erstickungssog

‘ Vorher

Fugt einem Ziel mag.
Windschaden zu.

Geédndert

Flgt einem Ziel und bis zu 3
weiteren Gegnern in einem
Umkreis von 3m um das Ziel
herum mag. Windschaden zu.

Grausige
Disternis

30 Sek. lang wird bei einem
Ziel in bis zu 25m Entfernung
die max. TP und MP um 2.200
und die Heilstarkung um 700
reduziert und die Regeneration
von Manapunkten verhindert.
(Kann nicht aufgehoben
werden.)

30 Sek. lang wird bei einem Ziel
in bis zu 25m Entfernung und
bei weiteren 3 Gegnern im
Umkreis von 3m des Ziels

die max. TP und MP um 2.200
und die Heilstarkung um 700
reduziert und die Regeneration
von Manapunkten verhindert.
(Kann nicht aufgehoben
werden.)
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Steinhaut

Erschafft fir 5 Min. einen
Schutzschild, der Schaden
absorbieren kann.

Erschafft fir 5 Min. einen
Schutzschild, der Schaden
absorbieren kann.

lhr erleidet 50% weniger
Schaden durch Angriffe der
feindlichen Fraktion.

7. Balance-Anpassung von Fertigkeiten des Klerikers

Die erste Fertigkeitsanpassung des Klerikers betrifft die Erh6hung des PvE-Schadens
der Stigma-Fertigkeit Gebet der Zerstorung.
Dadurch soll Eure Leistung als Schadenverteiler und in Solo-Instanzen gestarkt werden.
Wir erwarten, dass damit Euer Schaden in PvE um etwa 20% erhoht wird.

Fertigkeit \ Vorher Geandert

Gebet der
Zerstdrung

20 Sek. lang werden Eure mag.
Prazision und mag.
Verstarkung um 200, mag. krit.
Treffer um 50 erhdht und die
Wirkzeit aller mag. Fertigkeiten
um 10% verringert.

20 Sek. lang werden Eure mag.
Prazision und mag. Verstarkung
um 200, mag. krit. Treffer um 50
erhéht und die Wirkzeit aller
mag. Fertigkeiten um 10%
verringert.

Zusitzlich dazu wird der
Schaden um 20% erhoht,
wenn lhr einen NSC angreift.

Als Nachstes mochten wir uns mit der Fertigkeit Wohlwollen befassen.

Die Erh6hung des MP-Verbrauchs bei Fertigkeiten-Aktivierung wurde entfernt.
Zugleich wurde diese Fertigkeit zu einer passiven Fertigkeit umgewandelt. Dadurch
wurde die Benutzerfreundlichkeit der Fertigkeit verbessert.

Geandert

Fertigkeit

Wohlwollen

‘ Vorher

Die Heilstarkung wird um 250
und der MP-Verbrauch um 8%
erhoht.

Aktive Fertigkeit

Die Heilstarkung wird um 250
wne—der MP-Verbraveh—wm-8%
erhoht.

Passive Fertigkeit

Zusatzlich dazu kann die Fertigkeit Hand der Regeneration nicht mehr durch
Aufhebungseffekt der mag. Verstarkung entfernt werden, um zu vermeiden, dass der
Heiler wahrend des Kampfes lahmgelegt wird.
Zuletzt wurde die Wirkzeit von Gunst des empyrianischen Gebieters von 12 Sek. auf
30 Sek. erhoht, um zu vermeiden, dass es zum MP-Mangel kommt.
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Fertigkeit | Vorher Gedndert
30 Sek. lang werden bestimmte
30 Sek. lang werden Male die Effekte der
bestimmte Male die Effekte der | Heilfertigkeiten um 50% erh6ht
Hand der Heilfertigkeiten um 50% und die Wirkzeit der

erhoéht und die Wirkzeit der
Heilfertigkeiten um 50%
verringert.

Regeneration Heilfertigkeiten um 50%
verringert.
(Diese Fertigkeit kann nicht

entfernt werden.)

Gunst des Die Fertigkeit kann 12 Sek. Die Fertigkeit kann 30 Sek. lang
empyrianischen | lang verwendet werden, ohne | verwendet werden,
Gebieters MP zu verbrauchen. ohne MP zu verbrauchen

8. Balance-Anpassung von Fertigkeiten des Kantors

Es werden insgesamt 4 Fertigkeiten des Kantors angepasst.

Aufgrund der Besonderheit der Klasse wird der Kantor haufig als zusatzlicher Heiler
eingesetzt.

Deshalb wurde die Heilstarkung der Gottliche-Kraft-Fertigkeit Yustiels/Marchutans
Schutz um 300 erhoht.

Fertigkeit

Yustiels Schutz/

Marchutans
Schutz

‘ Vorher

30 Sek. lang wird Euer phys.
Angriff verdoppelt.

Geandert
30 Sek. lang wird Euer phys.
Angriff verdoppelt und die

Heilstarkung um 300 erhéht.

Zusatzlich dazu kann nun die Fertigkeit Spritzender Schwung, die nur bei
erfolgreichem Parieren verwendet werden konnte, auch ohne diese Bedingung zu
erfiillen, verwendet werden.

Der Kantor kann nach erfolgreichem Parieren zwischen 3 Fertigkeiten wahlen. Wir
hatten das Gefiihl, dass diese Tatsache neue Spieler und Ruckkehrer Gberforderte,
deshalb méchten wir dagegen vorgehen.

Fertigkeit ‘ Vorher Geandert

. Flugt dem Ziel nach Flgt der’rj Ziel .
Spritzender erfolgreichem Parieren phys 9
Schwung 9 phys. (Bedingung gel6scht) phys.

Schaden zu.

Schaden zu

Wie bereits erwadhnt, kann der Kantor nach erfolgreichem Parieren neben der Fertigkeit
Spritzender Schwung, Riposte und Korperverstarkung/Selbstbewusste
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Verteidigung verwenden. Die letzten zwei Fertigkeiten werden nun nicht nur nach
erfolgreichem Parieren, sondern bei Magiewiderstand aktiviert.

Dies ist ein Schritt, um die Benutzerfreundlichkeit der Fertigkeit zu verbessern, da
Magiewiderstandsets immer beliebter werden. Wir hoffen, Euch dadurch zu
ermdglichen, vorausschauender gegen mag. Gegner vorzugehen.

Fertigkeit Vorher \ Geandert
. Fugt dem Ziel nach
Fugt dem Ziel nach gt aer .
. . erfolgreichem Parieren und
. erfolgreichem Parieren phys. T . .
Riposte Magiewiderstand (Bedingung
Schaden zu und . ..
. hinzugefiigt) phys. Schaden zu
betaubt es kurz. ..
und betdubt es kurz.
. . Nach erfolgreichem Parieren
Nach erfolgreichem Parieren ach ¢ o'g G:‘C em rarere
und Magiewiderstand
. , werden 15 Sek. lang Eure e 1e .
Korperverstarkung (zusatzliche Bedingung)
phys. Abwehr um 500
(Selbstbewusste und alle werden 15 Sek. lang Eure phys.
Verteidigung) Abwehr um 500 und alle

Elementarverteidigungen um
100 erhoht.

Elementarverteidigungen um
100 erhoht.

Balance-Anpassung von Fertigkeiten des Réachers

Auch beim Récher gab es viele Aktivierungsbedingungen, die mit erfolgreichem
Parieren einhergingen. Deshalb m&chten wir die Schwierigkeit bei der Steuerung

anpassen.

Deshalb beabsichtigen wir, Elektrische Ladung und Stromverstarkung zu einer
Fertigkeit umzuwandeln, die auch ohne vorangehendes erfolgreiches Parieren

aktiviert wird.

Fertigkeit Vorher Geandert
Elektrische Ladt nach erfolgreichem Ladt nach-erfolgreichem

Parieren lonenstrom auf 60 Parieren (Bedingung geldscht)
Ladung

auf. lonenstrom auf 60 auf.

Nach erfolgreichem Parieren Nach-erfolgreichem-Rarierer

. werden 20 Sek. lang Euer (Bedingung geloscht) 20 Sek.

ES;tromverstarkun phys. Angriff um 15% und lang werden Euer phys. Angriff

Eure mag. Prazision um 200
erhoht.

um 15% und Eure mag.
Prazision um 200 erhéht.
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10. Balance-Anpassung von Stigma-Fertigkeiten

Bisher haben wir uns auf einzelne Fertigkeiten konzentriert, die die Richtung des
Kampfes zwischen den Klassen beeinflussten oder die im Kampf weniger verwendet
wurden, um die Benutzerfreundlichkeit zu steigern.

Da die Anderung einzelner Fertigkeiten keine grundlegende Veranderung mit sich
bringt, haben wir uns Gedanken dariiber gemacht, ob es eine Moglichkeit gibt,
Fertigkeiten zielgerichteter einzusetzen. Deshalb haben wir eine Anderung der Stigmen
vorbereitet, die es Euch ermdglicht, neue Strategien zu entwickeln.

Wie lhr schon wisst, muss fiir jeden Stigma-Zweig ein normales Stigma als
Voraussetzung angelegt werden, bevor ein GroBes (Seltenes/Heroisches) Stigma
angelegt werden kann.

Diese Bedingung wirkte einschrankend, deshalb haben wir einen neuen Gegenstand
hinzugefligt und die Ausriistungsbedingung fiir den Stigma-Zweig entfernt.

Meta-Stigmen besitzen keine zu erflllenden Bedingungen und |hr benétigt vorher
keine normalen Stigmen auszuriisten, um sie anzulegen.

Wir hoffen, dass Ihr mit der Einflihrung von Meta-Stigmen die Stigmen passend zu den
einzelnen Situationen auswahlen, verwenden und sie zielgerichteter im Kampf einsetzen
kdnnt.

Kann angelegt werden, wenn Vorstigma Kann angelegt werden, auch wenn
angelegt wurde. Vorstigma nicht angelegt wurde.

Se des Windes V/V

Gleiche Attribute wie bei bisherigen
GroBen Stigmen
[Meta-Stigma] Segen des
Windes |
Wertigkeit Abyss

Stigmastein

ahrungim Legions-
glich:Nicht global
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Passend zu allen seltenen/heroischen Abyss-Stigmen aller Klassen werden Meta-
Stigmen hinzugefiigt. Der Faustkampfer erhdlt 4 und alle anderen Klassen erhalten
jeweils 6 Meta-Stigmen.
[Meta-Stigma der Klassen]

Klasse

Gladiator

Fertigkeit
Zerstorerischer Angriff |

Angriffshaltung |

Sehnenzerstiickler |

Technischer Konter |

Scharfer Schlag |

Templer

Assassine

Wirbelnder Schlag |
GroBe Gesundheit | Schutzpanzer |
Bedrohlicher Spott | Gedankenzerstdrung |

Magischer Schmetterschlag |

Bestrafende Welle |

Narbe der Bestie |

Qualvolle Klinge |

Betdubende Explosion |

Sprengpulveranwendung |

Blitzschneller Angriff |

Jager

Zauberer

Beschworer

Sinnesverstarkung |

Boenpfeil |

Raserei des Mistral |

Lodernde Falle |

Explosionspfeil |

Entschlossenheit des Jagers |

Pfeile scharfen |

Illusionssturm |

Illusion |

Elementar-Schutzbereich |

Felsen beschworen |

Bittgebet des Fokus |

Arkaner Donnerschlag |

Beschworung: Zyklon-Diener |

Starkender Geist: Ristung des
Geistes |

Geistheilung | Stigma der Macht |
Magische Umkehr | Hand des Schlafes |
Pracht der Wiedergeburt | Gedachtnisverlust |

Beschworung: Heilende
Energie |

Kette des Leidens |

Hand der Reinkarnation |

Kantor

Racher

Faustkampfer

Schwachende Explosion |

Magische Erholung |

Schutz des Felsens |

Heilschub | Wiederhergestellte Ausdauer |
Segen des Windes | Desorientierender Hieb |
Aufgeladener Schnitt | Heilungsblitz |

Blitzeinschlag | Sparmodus |

Aufgeladener Schlag |

Blitzspaltung |

Todesfaust-Konter |

Blitz-Kampfstellung |

Prigeltracht |

Ultraschnell |
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Durch die Quest konnt lhr einmal kostenlos ein Meta-Stigma auswahlen und dartber
hinaus kénnt |hr sie wie die bisherigen Abyss-Stigmen mit AP kaufen.

Mit dem Meta-Stigma-Update werden auch einige Stigma-Fertigkeiten angepasst.

[Gladiator/Templer]
Bei einigen Stigma-Fertigkeiten von Gladiator und Templer, die aufgrund zu langer
Wirkzeit selten verwendet wurden, wurde die Wirkzeit entfernt. Dafiir wurde der
Schaden des Treffers ein bisschen verringert, um eine zu groBe Auswirkung der
Anpassung zu vermeiden.
Klasse

Fertigkeit

Zerstorerischer Angriff

Vorher

Fugt einem Ziel mit
hoher
Wahrscheinlichkeit
phys. Schaden zu.
Wirkzeit: 1,7 Sek.

Geandert

Flgt einem Ziel mit
hoher
Wahrscheinlichkeit
phys. Schaden zu.
Sofort wirksam

Schwerer

Gladiator N
I Zertrimmerungsschlag

Fugt bis zu 6 Gegnern
in einem Umkreis von
7m phys. Schaden zu.
Trifft mit hoher
Wabhrscheinlichkeit.
Zudem bringt lhr sie
mit einer bestimmten
Wahrscheinlichkeit
stolpern.

Wirkzeit: 2 Sek.

Fugt bis zu 6 Gegnern
in einem Umkreis von
7m phys. Schaden zu.
Trifft mit hoher
Wahrscheinlichkeit.
Zudem bringt lhr sie
mit einer bestimmten
Wahrscheinlichkeit
stolpern.

Sofort wirksam

Sicherer Schlag

Fugt einem Ziel mit
hoher
Wahrscheinlichkeit
phys. Schaden zu.
Wirkzeit: 2,1 Sek.

Fugt einem Ziel mit
hoher
Wahrscheinlichkeit
phys. Schaden zu.
Sofort wirksam

Templer

Schildsprengung

Fugt einem Ziel mit
hoher
Wahrscheinlichkeit
phys. Schaden zu

Fugt einem Ziel mit
hoher
Wahrscheinlichkeit
phys. Schaden zu
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und bringt es zum
Stolpern.
Wirkzeit: 2 Sek.

und bringt es zum
Stolpern.

Sofort wirksam

[Assassine/Jager]
Die Assassinen-Fertigkeit 'Vernichtender Vertrag' erhielt nur im Flug eine groBere
Angriffsreichweite. Nach der Verbesserung kann sie nun auch auf dem Boden verwendet
werden. Die Jager-Fertigkeit '‘Quélender Pfeil' fligt nun einen erhdhten phys. Schaden
bei Treffern zu, um seinen Einsatz als sagenhaftes Stigma zu erhéhen.

Klasse

Assassine

Fertigkeit

Betdubende
Explosion

Vorher

Fugt einem Ziel in bis

zu 11m Entfernung
magischen
Feuerschaden zu
und betaubt es.
Wirkzeit: 1,2 Sek.

Geandert

Flgt einem Ziel in bis

zu 11m Entfernung
magischen
Feuerschaden zu
und betaubt es.
Sofort wirksam

Verwandlung:
Vernichtender
Vertrag

Eure mag. Prazision,
max. TP und
Angriffsgeschwindigkei
t werden erhoht

und die MP werden
schnell
wiederhergestellt.
AuBerdem erhoht sich
Eure Reichweite um 2m,
solange lhr fliegt.

Eure mag. Prazision,
max. TP und
Angriffsgeschwindigkei
t werden erhoht

und die MP werden
schnell
wiederhergestellt.
AuBerdem erhéht sich
Eure Reichweite um 2m,

solange lhr fliegt.

Qualender Pfeil

Fligt dem Ziel phys.
Schaden zu und wenn
es von einem Spieler
angegriffen wird,
erleidet es 12 Sek. lang
zusatzlichen Schaden.
(PvP-Abwehr: ca. -15%)

Fligt dem Ziel phys.
Schaden zu und wenn
es von einem Spieler
angegriffen wird,
erleidet es 12 Sek. lang
zusatzlichen Schaden.
(PvP-Abwehr: ca. -30%)
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[Zauberer/Beschworer]

Der MP-Verbrauch der Zauberer-Fertigkeit ‘Meteorit beschwdren' wurde verringert. Um
den Einsatz der Beschworer-Fertigkeit 'Lebenskraft' zu férdern, wurde der mag. Schaden
etwas erhoht, da dies den Uberlebenseffekt unterstitzt.

Vorher

Fligt Gegnern im Umkreis
von 10m magischen
Erdschaden zu und wirft
sie mit einer bestimmten
Wahrscheinlichkeit zuriick.
MP-Verbrauch: 480

Geandert

Fugt Gegnern im Umkreis
von 10m magischen
Erdschaden zu und wirft
sie mit einer bestimmten
Wahrscheinlichkeit zuriick.
MP-Verbrauch: 336

Flgt einem Ziel
magischen Feuerschaden
zu und absorbiert 75%
des zugefiigten Schadens
als TP.

Wirkzeit: 2 Sek.

Flgt einem Ziel
magischen Feuerschaden
zu und absorbiert 100%
des zugefligten Schadens
als TP.

Wirkzeit: 1 Sek.

Fertigkeit
Zauberer Meteorlf
beschworen
Beschwo
resc wore Lebenskraft
[Kleriker/Kantor]

Die Reichweite der Kleriker-Fertigkeit 'Eiternde Wunde' wurde erhoht. Die Wirkzeit der
Kantor-Fertigkeit ‘Heilschub' wurde von 3 Sek. auf 2 Sek. herabgesetzt. Der Schaden von
‘Abstumpfender Hieb' wurde erhéht und seine Abklingzeit verringert, um dem

Klasse Fertigkeit

sagenhaften Stigma gerecht zu werden.

Vorher

Fugt einem Ziel in bis zu
15m Entfernung 42
magischen
Wasserschaden zu.

‘ Geandert

Flgt einem Ziel in bis zu
25m Entfernung 42
magischen

Kleriker Eiternde Wunde . . . Wasserschaden zu.
1 Min. lang wird sein . . .
Wiederherstellungseffek U b, (et o) S
: 9 Wiederherstellungseffek

o .
v BT e e t um 50% verringert.
Stellt die TP des Ziels Stellt die TP des Ziels
Heilschub wieder her. wieder her.

Wirkzeit: 3 Sek.

Wirkzeit: 2 Sek.
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Abstumpfender
Hieb

Flgt dem Ziel phys.
Schaden zu, reduziert 7
Sek. lang die
Angriffsgeschwindigkeit
des Ziels und bringt es
zum Schweigen.
Abklingzeit: 40 Sek.

Flgt dem Ziel phys.
Schaden zu, reduziert 7
Sek. lang die
Angriffsgeschwindigkeit
des Ziels und bringt es
zum Schweigen.
Abklingzeit: 30 Sek.

[Racher/Faustkampfer]

Die mogliche Verwendungsbedingungen von Starkstromabfall des Réchers wurde von 2
auf 5 erhoht, damit diese Fertigkeit im Gruppenspiel mehr eingesetzt werden kann.
Tracht Priigel des Faustkdmpfers kann nun ofter eingesetzt werden und die Abklingzeit
von Fille & Leere wurde angepasst, sodass ein groBerer Schaden bei Treffern erzielt

werden kann.
‘ Fertigkeit

Klasse

Starkstromabfal

Racher |

Vorher

Flgt einem
zurlickgeworfenen Ziel
oder einem im
Athergriff

und bis zu 8 Gegnern
innerhalb von 7m mag.
Windschaden zu,
bringt sie 4 Sek. lang
unaufhebbar zum
Schweigen und schlagt
sie aus der Luft.

Geandert

Fiigt einem betédubten,
zuriickgeworfenen,
gestolperten, sich im
Zustand Drehung
befindenden Ziel

und einem im
Athergriff und bis zu 8
Gegnern innerhalb von
7m mag. Windschaden
zu, bringt sie 4 Sek. lang
unaufhebbar zum
Schweigen und schlagt
sie aus der Luft.

Tracht Priugel

Abklingzeit: 1 Min. 30
Sek.

Abklingzeit: 40 Sek.

Fautskampfe
r

Fulle & Leere

Sprintet auf ein Ziel in
bis zu 15m Distanz zu
und fugt ihm phys.
Schaden zu.
Abklingzeit 1 Min.

Sprintet auf ein Ziel in
bis zu 15m Distanz zu
und fugt ihm phys.
Schaden zu.
Abklingzeit: 40 Sek.
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