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[Swiat]

1. W Balaurei dodano nowy region "Dumaha".

»~
“.l—

Dumaha byta niegdys bardzo urodzajng kraing - za czasow panowania wiadczyni Balaurow o imieniu Apsu. Gady ta
zostata pokonana przez Tiamat, cafy region bardzo szybko popadt w niepamieé. Tiamat zajeta miejsce Apsu w roli
Wtadczyni Balaurow i obrocita te kraine w proch. Pozostaly tam jedynie sapieny, ktore nadal czczq Apsu. Przez
dtugi czas Dumaha byta zupefnie zapomniana, jednak powoli zaczeta by¢ eksplorowana przez zwolennikow Tiamat,
korporace Stella oraz Elyosow i Asmodianow.

a. Do Dumaha mozna sie dostaé¢ za pomoca teleportera w Lakrum. Po ukorczeniu pierwszej
kampanii w Dumaha, bedzie sie tam mozna dosta¢ takze za pomoca teleporteréw w miastach.

b. W Dumaha mozna napotka¢ rézne potwory raidu, ktére dropig cenne przedmioty.
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2. W Dumaha dodano Altar Siege Battle.

Dumaha jest zamieszkiwana od dfuzszego czasu przez frakcje sapiendw o nazwie Snuwa.

Za czasow panowania wiadcy Balaurow Apsu kraina ta przezywata okres rozkwitu. Dlatego Snuwa czcili Apsu
niczym boga. Z tego powodu Snuwa wzniesli w catej Dumaha oftarze Apsu, aby oddac chwate jej mocy. Jednak w
koricu Apsu zostata zamordowany przez Tiamat a Dumaha ulegfa spustoszeniu. Jednak moc Apsu uchronita jej
oftarze przed zniszczeniem, a Snuwa nie opuscily Dumaha. Ich sita wywodzi sie z wiasnie tych oftarzy, ktore
emanufg mocq wiadcy Balaurow. Snuwa po dzis dzien uwazajfq, ze ich najwazniejszym zadaniem jest obrona oftarzy
Apsu.

Whasnie dlatego korporagia Stella prosi wszystkich Daeva o pomoc w podbiciu tych oftarzy i pokonaniu Snuwa dla

dobra krainy Dumaha. Daeva oczywiscie postanowili pomoc korporagji Stella.

a. Altar Siege Battle odbywa sie 2 razy dziennie: o godz. 14:00 i 20:00. Frakcja, ktéra jako pierwsza
pokona Snuwa Head Priest, podbija ottarz. Ottarz nalezy do legionu, ktérzy zdobedzie najwiecej
punktéw.

b. Poczatek walk Altar Siege Battle rézni sie lekko w zaleznosci od serwera (podobnie jak w
przypadku Fortress Battle).

c. Do wyboru sa 3 rézne walki obleznicze: Battle for Ara Minima, Battle for Ara Mediocra oraz o Ara
Magna.

i. Walka o Ara Minima trwa 15 minut, a o Ara Mediocra - 20 minut.
d. Istnieje takze pewne prawdopodobieristwo na to, ze ottarze otrzymaja Apsu's Blessing. Jesli

zostang wtedy spetnione pewne wymagania, mozna otrzymac¢ nowy efekt.
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Wielkosé ottarza Warunek dla Apsu's Blessing Dodatkowy efekt

Ara Minima Pokonaj Snuwa Wzmocnienie sojusznikéw

Ara Mediocra Podbij Apsu's Fire Buff zwiekszajacy atak sojusznikéw

e. Po zdobyciu ottarza z Apsu's Blessing legion, ktéry to uczynit, otrzymuje specjalny dodatkowy
efekt.

f. W zaleznosci od efektu mozna kupié¢ kupony na nastepujace przedmioty: legendary lub ultimate
Enchantment Stones, Entry Scrolls for the Stella Development Laboratory lub Summoning Scrolls
for Ancient Creatures. Poza tym mozne pojawi¢ sie takze NPC dla nowej instangji "Stella
Development Laboratory".

g. Frakcje, ktére maja problemy z podbiciem ottarzy, otrzymajg w zaleznosci od liczby niepowodzen

odpowiednie wsparcie.

Liczba niepowodzen 1 2 3 4 ) 6 7 8 9| 10 | 11 12 13

Marchutan’s/Kaisinel’s Poziom 1 Poziom Poziom 3 Poziom 4 Poziom 5

Blessing 2

Teleporter Portal

Co 5 sek. regeneracja
20% HP

Wzmocnienie Wzmocnienie

sojusznikow

h. Stosunek wptywow bedzie ulegat zmianie w zaleznosci od wynikow walk Altar Siege i Fortress
Battle. W przypadku stabszego stosunku wptywow Elyosi otrzymajg Ariel's Blessing a Asmodianie
Blessing of Azphel.
3. Czas trwania "Creepy Secret/Abandoned Secret Passage" wynosi 55 minut.
a. Gdy tylko ten czas dobiegnie konca, postacie automatycznie opuszczg to miegjsce.
4. W Meeting Point nie mozna juz uzywaé¢ umiejetnosci i przedmiotow.

5. W Landing Sites danych frakcji w Dumaha stacjonujg NPC Soul Healers.
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[System]

1. Dodano "ltem manual" zawierajacy informacje na temat przedmiotéw, ktére mozna otrzymac.
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a. W instrukgcji ukazywane sa przedmioty, ktére sa lepsze od obecnie wyposazonych. Ponadto gracz
znajdzie tam informacje, w jaki sposéb mozna je zdobyeé.
b. Instrukcje mozna znalez¢ tutaj: "Profile" - "ltem manual”, "Start menu" - "ltem manual" lub w

"Selection of resurrection method", ktore wyswietla sie w przypadku zgonu postaci.
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2. Dodano "Lugbug's mission".

—r—
Lugbug's mission X

That's a daily mission for Daevas.
Carry out a new mission every day to win fantastic rewards!

[Dumaha] Windstream junction

Kill 20 monsters in the Dumaha Plains Region. i #s
TIP: The Dumaha Plains Region includes the Valley of the Blessed, the Raga -4} '5’0
0/20
[Dumaha] Ancient Dragon Apsu's butler
Kill 20 Wasteland Snuwa in Dumaha. ; ?‘s Reward
TIP: The Wasteland Snuwa of Dumaha are found mainly in the Heart of “ 50
0/20

[Universal] Industrious Daeva

b 4

Complete 3 quests. ‘ Raward
TIP: this does not apply to Event Quests & 4

0/3
[Universal] Are we allowed to use it again today?
Use Stellium directly 3 times. i
TIP: After level 80, it can be used directly by double-clicking {right-clicking) in 1

0/3 v

Final Reward (® Reward available for 18 hour(s) and 24 minute(s).

Final daily reward

If you complete a set mission often enough, you will @ 'h E‘ l @ Raward
receive a final reward. ; J 1 5 1 1

0/8

Mozna jg znalezé tutaj: "Start menu" - "Lugbug's mission".
b. Sa to misje dzienne i tygodniowe. Po ukorczeniu misji gracz otrzyma nagrode, klikajac na "Reward
received".
Po ukonczeniu okreslonej liczby misji otrzyma finalng nagrode.
d. Codzienne misje bedg resetowane codziennie o godz. 9:00, a tygodniowe - w kazdg srode o godz.
9:00.
3. Pod avatarem postaci znajduje sie symbol odtamka. Klikajac na ten odtamek, mozna aktywowac¢ lub

dezaktywowa¢ odtamki (shards).

4. Zmieniono standardowe koszty dla rozszerzenia ekwipunku.
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Liczba slotow postaci wzrosta z maks. 11 na konto do maks. 13 na konto.
Usunieto bfad, ktory powodowat, ze w trakcie umiejetnosci "Hide" byt widoczny shimiol.

Gdy shimiol jest ukryty, to nie mozna go wybraé przy prébie ponownego przywotania.

© N o U

Gdy postac posiada wyjatkowe stany i nie moze przez pewien czas uzywacé okreslonych umiejetnosci, to te

umiejetnosci s3 0znaczone na czerwono.

1. W Dumaha mozna teraz walczy¢ w walkach o twierdze (fortress battle).
a. W zaleznosci od serwera aktualne godziny startu tych walk réznia sie.
b. W zaleznosci od zwyciestwa lub porazki gracze otrzymaja "military reward" lub "participant reward
for fortress fighters".
C. W zaleznosci od zwyciestwa, porazki i osiaggnie¢ nagroda przybiera rézne formy (np. Kinah, Genesis

Crystal, Legendary PvP Enchantment Stones, Abyss Points, Honour Points) i rangi.

2. Godziny walk o twierdze zostaty zmienione w nastepujacy sposob:

wejscia Pon. Wt. sr. Czw. Pt. Sob. Niedz.

21:00 Dumaha Dumaha Dumaha Dumaha
Twierdza Twierdza Twierdza Twierdza

Twierdza Twierdza Twierdza Twierdza

Bogow Bogow Bogow Bogow

3. W dniu walki o twierdze na lagdowisku (Landing Site) Elyoséw lub Asmodianéw w Lakrum pojawi sie
przejscie. Gdy gracze uzyja go do udziatu w walce o twierdze, beda mieli do dyspozycji funkcje "auto-

group/alliance".
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Frakcja Region Poziom Uzycie Godzina pojawienia
sie
Elyosi Schronienie Wiecznego godz. 20:00

Zycia

Asmodianie Swiatynia Wiecznej

Madrosci

4. Czesciowo zmieniono nagrody za zwyciestwo i porazke w walce o twierdze.

5. Gdy w trakcie walki o twierdze pojawi sie "teleport shugo”, ukaze sie teraz powiadomienie systemowe.

1. Dla duzych ottarzy 9, 10 i 11 dodano Altar Siege Battle (walka obleznicza ottarza).
a. Jesli gracz zostat wybrany do otrzymania Apsu's Blessing, to po okreslonej liczbie zwyciestw nad
Snuwa bedzie miat do dyspozycji bron wsparcia korporacji Stella.
2. Do Altar Siege Battle w Dumaha dodano nagrody 2. klasy.

Ottarz Liczba graczy Nagroda na gracza

Ara Minima 5x Stellium

Ara Mediocra 6x Stellium

Ara Magna 7x Stellium

3. Na mini-mapie zresetowanie symbolu oftarza oraz podglad dziataja znowu poprawnie.

4. Usunieto bfad, ktéra powodowat, ze efekty umiejetnosci artefaktéw w Lakrum nie zgadzaty sie z

podgladem buffu.
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[Instancje]

1. Dodano nowg instancje "Stella Development Laboratory".

- )

’ .
| !

Stella Development Laboratory to ogromny budynek, w ktorym powstajqg gfowne produkty Korporacgji Stella.
Renegaci wtargneli do laboratorium korporacji Stella, by ukrasé ich produkty. Jednak toksyczne odpady z
laboratorium zacmity im umysty, tak ze panuje tam teraz niestychany chaos. Reaktywowano co prawda system

bezpieczeristwa, ale sytuacgia bynajmniej nie jest pod kontrolg.

a. Wejscie znajduje sie w Stella Industrial Site w Dumaha.

Ztoty Pakiet: 4 razy w W $rody o godz. 9:00.

tygodniu
Starter: 2 razy w tygodniu
b. S dwa stopnie trudnosci z réznymi nagrodami: tatwy i normalny.

2. Dodano Golden Crucible (3 vs. 3).
a. Mozna do niego dotaczyé w piatki, soboty i niedziele od godz. 20:00 do 22:00 za pomoca
interfejsu wejscia.
b. Mozna w nim uczestniczy¢ tylko 1 raz dziennie (3 razy w tygodniu).
c. "Group Entry" jest mozliwe tylko dla grupy z 3 graczami.

d. "Private Entry" i "Quick Entry" nie s dostepne.

t‘ ‘nCsoFT (3 GAMEFORGE AloN
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Gdy gracz wejdzie do "Runatorium” lub "Ashunatal Dredgion", to straci niektore buffy artefaktu.
Niektérzy NPC w walkach Pandora Offices Siege pojawiaja sie teraz po rozpoczeciu walki.
Zmieniono niektére atrybuty potworéw w "'Tower of Challenge".

Zmieniono niektére przejscia do Tranquil Path w Narakkalli.

Zmieniono niektére obszary Rim Ore Store i Prometun’s Furnace w Prometun's Workshop.

©® N o bk W

Jesli gracze nie pokonaja okreslonej liczby potworéw w Prometun’'s Workshop, to nastepna fala potworéw

bedzie miata obnizony efekt wzmocnienia granic.

9. Poziom wejscia do Nochsana Training Camp zostat obnizony do 21.

10. Instancje kampanii zostaty skasowane z listy rekrutacji serwera.

11. Z informadji o instancjach skasowano "Kumuki Hideout".

12. Po pokonaniu Weakling Daeva Mob Leader i Daeva Mob Leader w Stella Development Laboratory po
pewnym czasie ponownie zniknie pole magnetyczne.

13. Gracz, ktory zginie w walce z bossem w Stella Development Laboratory, zostanie wskrzeszony w poblizu

14. W wybranych instancjach dodano lub zmodyfikowano nagrody.

a. lIstnieje pewne prawdopodobieristwo na tup dodanych przedmiotéw wyposazenia.

Instancja Potwor Nagroda na gracza Zawartos¢

Prometun's Workshop Prigga Ultimate armour of the Raging Blue Flame Dodano
(Shoulder Gear/Gloves)

Makarna of Bitterness Beritra's Shroud Ultimate armour of the Raging Blue Flame Dodano
(Pants/Shoes)

Stella Development Weakling Daeva Ancient Merciless Intruder's ultimate Dodano
Laboratory (easy) Mob Leader armour (top/head)

Ancient Merciless Intruder's ultimate Usunieto

armour (shoulder gear/gloves)

15. Dodano "Prometun's Workshop (difficult)".
a. Wejscie odbywa sie wiacznie przez 129th Garrison.
b. Aby ukoriczy¢ instancje, trzeba pokonac¢ bossa w "Rim Ore Storeroom" w przeciwierstwie do
normalnej wersji "Prometun's Workshop".
C. Po pokonaniu bossa gracz otrzymuje z "Prometun's Workshop Treasure Chest" nastepujace
przedmioty: PVE blessings material, ultimate War/Magic Earrings oraz PvE Enchantment Stones.

d. Dodano drugiego bossa: Suffering Raging Prometun

Maks. liczba graczy Poziom Wejscia Reset

2-6 Ztoty Pakiet: 4 razy w tygodniu W $rody o godz. 9:00.

Starter: 2 razy w tygodniu
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16. Gdy boss Paplap w Stella Development Laboratory aktywuje swojg tarcze, umiejetnosci graczy beda miaty
lepiej dopasowane efekty.

17. Pod koniec ataku na 24. pietro w Tower of Challenge otworzy sie teraz nowe okno.

18. Przy wejsciu do Tower of Challenge wygasnie buff artefaktu z Lakrum.

19. Dodano instancje "Kamar Battlefield".

Instancja Liczba graczy Poziom dostepu Dostep Okres

Kamar Battlefield 12 vs. 12

Sobota
godz. 12:00 do

14:00
godz. 20:00 do
02:00

20. W zaleznosci od wyniku (zwyciestwo, porazka lub remis) gracz otrzyma w nagrode Abyss Points, Stigma
Bundles lub legendary/ultimate Etium.
21. Niektore instancje posiadaja teraz zmienione warunki wstepu. W zaleznosci od poziomu pojawi sie takze

prosba o wstep, ktéra zapewni graczom szybszy wstep.

Instancja Poziom Dopuszczone Menu prosby o \WEHAE]
wejscia poziomy dla wstep

prosby o wstep

Fire Temple 1 raz dziennie

Esoterrace 1 raz dziennie

Beshmundir Temple 1 raz dziennie

Rentus Base Ztoty Pakiet: 5 razy w

tygodniu
Starter: 3 razy w tygodniu

Tiamat's Fortress Ztoty Pakiet: 2 razy dziennie

Starter: 1 raz dziennie

22. Jesli poziom gracza przekracza wymagany poziom dla prosby o wstep, to moze wejs¢ do instancji po
prostu wejsciem.

23. Niektore instancje solowe s teraz dostepne takze dla grup sktadajacych sie z maks. 6 graczy.

Frakcja Instancja

Elyosi/Asmodianie Haramel, Nightmare, Taloc's Hollow, Lower Udas Temple, Tiamat's Hideout,

Makarna

Elyosi Aetherogenetics Lab, Indratu Fortress

Asmodianie Alguimia Research Centre, Bakarma Fortress

b MNCSOFT AION
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a. Nazwy instancji zostaly opatrzone dodatkiem [Campaign].

24. W Narakkalli i Holy Tower obnizono stopieri trudnosci i zmieniono warunki wstepu oraz umiejscowienie

wejscia.
Instancja Frakcja Poziom Maks. liczba Miejsce
wejscia graczy
Narakkalli Elyosi Lookout Post of the Dragonfly Forest
Asmodianie Lookout Post of the Mysterious
Mushroom Colony
Holy Tower Elyosi Lookout Post of the Dragonfly Forest

Asmodianie Lookout Post of the Mysterious

Mushroom Colony

25. Zmieniono stopien trudnosci w Tower of Challenge. Ponadto dodano nowy ranking oraz sezon.
a. Nowy sezon zaczyna sie 24 lipca o godz. 2:00.

26. Dodano wejscie do Prometun's Workshop i obnizono stopien trudnosci.

Elyosi Garrisno 123 (podbicie) Asmodianie Garrisno 126 (podbicie)

27. Liczba graczy do wejscia do Makarna of Bitterness zostata zmieniona na 6. Obnizono stopieri trudnosci.
28. Dodano nowg wersje Nochsana Training Camp.

a. Dostep otrzymaja gracze z Entry Notification for Nochsana Training Camp.

Entry Notification Opis

Low-ranking Entry Notification 1-razowe wejscie dla pozioméw 11-40

Mid-ranking Entry Notification 1-razowe wejscie dla poziomoéw 41-55

High-ranking Entry Notification 1-razowe wejscie dla pozioméw 56-70

29. Usunieto nastepujace instancje:
a. Mirash Refuge
b. Garden of Knowledge

30. Do liczby graczy instancji dodano min. liczbe.

\h MNCSOFT A[G)N
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[Postaé]

1. Dodano nows specjalizacje "Painter".

Historia Malarzy (Painter) zaczyna sie z Original Painter imieniem Irunin. Z pomocq Siel stworzyt eterowe farby i
zwerbowat utalentowanych adeptow. Gdy jednak Siel poswiecita swoje zycie podczas Wielkiej Katastrofy, Ilruin
przepadf a jego uczniowie pozostali bez swojego mentora. W Dniu Burzy w Atreii ponownie zapanowat chaos i
mndstwo Malarzy poswiecito ske, by ratowac niewinne zycia. To wiasnie im przystuguje uznanie za ofigalne

wprowadzenie specgjalizacji Malarza.

a. Postacie z klasa Artist moga teraz wybrac¢ specjalizacje "Painter".
b. Painter walczy za pomoca nowej broni "Paint Rings" i nosi zbroje ptécienng z efektami fizycznymi.
Jego bron strzela farba.
2. Podwyzszono ograniczenie ceny sprzedazy w tygodniowych sklepach, ktéra zalezy od poziomu postaci.
3. Jesli gracz Aethertech porusza sie w mechu z dziataniem niektérych bufféw przemiany, to juz nie jest z

niego zrzucany.
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10.
11.
12.
13.

14.

15.

16.

17.

18.
19.
20.
21.
22.

15

Podwyzszono obrazenia od umiejetnosci "Leaping Strike" klasy Gladiator.
Podwyzszono obrazenia oraz dodatkowe obrazenia umiejetnosci Daevaniona klasy Assassin Second Slash,
Boosted Second Slash oraz Soulbreak.
W przypadku umiejetnosci klas Gladiator i Templar Ferocious Strike nie ukazuje sie juz powiadomienie o
ostabieniu wzmocnienia leczenia.
Usunieto bfad, ktéry powodowat niepoprawne wyswietlanie efektu ataku umiejetnosci "Power: Dark
Dragon King's Energy".
Usunieto bfad, ktory w niektorych sytuacjach powodowat zmiane umiejetnosci Daevaniona przy zmianie
broni.
Umiejetnosé Daevaniona klasy Assassin "Swift Storm Attack" jest teraz przerywana przez redukcje
szybkosci poruszania sie.
Dodano zwiekszenie obrony fiz. do nastepujacych umiejetnosci klasy Painter: Portrait of Resurrection,
Colour of Transcendence, Colour of Resistance oraz Colour of Agility.
Uzycie umiejetnosci klasy Painter "Band of Fierceness" oraz "Band of Forbearance" na postaciach zadaje
ponownie petne obrazenia.
Jesli gracz Aethertech na mechu zostanie zaatakowany umiejetnoscia "Punishment Strap”, to efekt ten
zniknie po pewnym czasie.
Podglad informacji umiejetnosci klasy Bard "Soft Resonance" wyswietla sie ponownie w petni.
Ulepszono wartosci obrazer umiejetnosci klasy Gladiator.
Ulepszono wartosci dodatkowych obrazen umiegjetnosci klasy Assassin.
Umiejetnosci klasy Spiritmaster "Flames of Anguish" juz nie przestaje dziata¢ przy odniesieniu efektéw
ostabienia.
Nastepujace umiejetnosci klasy Spiritmaster juz nie koliduja ze soba: Water Spirit, Curse: Fire Spirit,
Nightmare Scream, Nightmare Sorrow oraz Nightmare Curse.
Czesciowo zmodyfikowano efekty umiejetnosci klasy Painter.

a. Do nastepujacych umiejetnosci dodano fiz. efekty obrazer: Time Holding, Gravity Binding oraz

Time Binding.

b. Do "Colour Granade" dodano efekt absorpcji MP.

c. Zmodyfikowano cooldown umiejetnosci "Instant Petrification”.

d. "Instant Petrification" usuwa efekt buffu "Remove Shock".

e. W przypadku "Colourful Rain" zwiekszono atrybut dla usuniecia wyjatkowych standw.
Umiejetnosé klasy Spiritmaster "Fear: Ginseng" nie koliduje juz z Nightmare Scream, Nightmare Sorrow
oraz Nightmare Curse.

Stigma Stones mozna ponownie bez problemu wzmacnia¢ za pomoca Sharpen Arrows, Barricade of Steel
oraz Word of Inspiration.

Jesli gracz Aethertech na mechu dozna petryfikacji, to efekt wyswietli sie ponownie poprawnie.
Zmieniono szybkie informacje niektérych umiejetnosci.

Poprawiono btedne tresci w podgladzie informacji.

Podglada informacji dla niektérych umigjetnosci jest ponownie wyswietlany prawidtowo.

W podgladzie informacji dla niektérych umiejetnosci zuzycie jest ponownie wyswietlane prawidtowo.
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2
24. Zmodyfikowano podglad informacji dla "Sea Variation".

w

. W podgladzie informacji dla umiejetnosci powrotu odpowiedni kisk jest wyswietlany prawidtowo.

25. Zmieniono cooldown, ktory jest skracany przy wzmocnieniu stigma stone.
a. Empyrean Providence, Illusion Storm, Cyclone Strike, Arcane Thunderbolt oraz Bow of Blessing
26. Usunieto biad, ktéry powodowat niepoprawne wyswietlanie nazwy umiejetnosci Daevaniona klasy Sorcerer

"Swift Spear".
27. Poziom zaczarowania +12 efektu zestawu stygmatéw aktywuje efekt "Additional Greater Stigma Slot +1".
a. Vision Stigmas nie wptywajq na Greater Stigmas i nie mozna otrzymac ich podwajnie.
28. Zmieniono efekty przy zaczarowaniu stygmatow.
29. Niektdére umiejetnosci posiadajg teraz zmienione atrybuty.
30. Poprawiono btedne tresci w podgladzie informacji niektérych umiejetnosci.

31. Ulepszono podglady informacji dla umiejetnosci postaci/kolekgji/shimioli.

Podglad przed Podglad po
Chilling Harmony Leve| 2 Chilling Harmony Level 2
<Attack> Usage Cost MP 49
Target Selected Target Shard consumption 6 Pieces
Effect Deals 272 magical water damage to a Deals 272 magical water damage.

target within 25m. Target Selected Target
Usage Cost MP 49 Cast Time 1s
Cast Time 1s Usage distance 25m

: Area of licat

Cooldown 8s T i rea of application
Condition Stringed Instrument can be used when

equipped

‘ - Condition
Shard consumption 6 Pieces

32. Niektore efekty umiejetnosci ostabienia mozna zniesé teraz 1-razowo za pomoca eliksirbw i umiejetnosci.

Umiejetnosci celu

Ankle Snare Chain of Suffering Seal of Judgement Blast Spell Mountain
Crash

Venomous Shackle Arrow Curse of Weakness Infernal Blight
Strike

33. Zwiekszono atrybuty i efekty umiejetnosci Guardian General.
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[Przemiana]

1. Zmieniono obszar zastosowania przemiany.

Zastosowanie na wszystkich serwerach dla catego Zastosowanie na jednym serwerze dla catego konta

konta

2. "Blurs of Colour" dodano jako nowg prastara przemiane.
3. Mozna wybraé¢ maks. 6 kolekcji przemiany i zastosowac ich wszystkie efekty.
4. Zmieniono interfejs systemu przemiany.
a. Wszystkie informacje o przemianie, ktéra zostata otrzymana lub jest w uzyciu, sg ukazywane w

nowo dodanym profilu.

Transformation X
There is no saved transfor Statistics
Progress: transformation receipt Progress: collection receipt
o 68/68(100% /
Transparency Transtormatio
Transform Normal Large Ancient
18/18 16/16 19/19 14/14 1/1
Your transformation Collections
ET contract Collection skill used
Normal 2
)
W List
Large 1
Collection effect used
W+ Fusion
Ancient 421
1| Collections
17 No used collection available.
0
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5. Dodano nowe przemiany.

Ranga Przemiana Atrybut

Legendarny Valiant Hanbok Pixel Szybkos¢ ataku: +36%
Szybkos¢ poruszania sie: +61%
Atak fiz.: +120
Precyzja: +358
Magiczna precyzja: +358

Trafienie kryt.: +315

Legendarny Wise Hanbok Pixel Szybkosé dziatania: +36%
Szybkosé poruszania sie: +61%
Wzmocnienie leczenia: +76
Atak mag.: +120
Magiczna precyzja: +358

Mag. trafienia kryt.: +315

Legendarny Cunning Hanbok Pixel Szybkosé¢ ataku: +26%
Szybkosé dziatania: +19%
Szybkosé poruszania sie: +61%
Atak fiz.: +120
Atak mag.: +120
Trafienie kryt.: +315

Mag. trafienia kryt.: +315

Legendarny [runin Szybkos¢ ataku: +36%
Szybkosé poruszania sie: +61%
Atak fiz.: +120
Obrona fiz.: +124
Precyzja: +358

Trafienie kryt.: +315
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6. Dodano nowe kolekcje przemiany.

Kolekcja Ulepszone atrybuty

We are one, though we are not the same. Obrona fiz.: +152
What is a Pixel anyway? Obrona mag.: +152

Another Pixel after 100 days of prayer. atak fizyczny i magiczny: +152

Welcome! You don't know Hanbok yet, right? fiz./mag. trafienie kryt.: +411

Archers, attack! Atak fiz.: +171

7. Liczba warunkow dla otrzymania kolekcji wyswietla sie teraz poprawnie.

8. Jesli gracz teleportuje sie w stanie Transparency Transformation, to ich wyglad nie bedzie juz ukazywany w
normalnej przemianie.

9. Przemiana gracza w Weda, Kromede i Hamerun dokonuje sie teraz poprawnie i bez przezroczystych
migjsc.

10. Pewne przemiany dokonuja sie teraz poprawnie i bez przezroczystych miejsc.

11. Wyglad skrzydet w stanie przemiany wyswietla sie teraz poprawnie.

1. Dodano nowe przedmioty wyposazenia rang prastare, legendarne i optymalne. Nalezg do nowego typu 2
(T2).
a. Genesis Crystal (wyposazenie PvP T1) oraz wyposazenie Daeva Fighter gracze moga ulepszyé¢ do
wyposazenia PvP T2, jesli spetnig warunki.
b. Dodano kamienie many T2.
c. Za pomoca magical crafting mozna teraz wytwarza¢ przedmioty T2.
d. Dodano nowa magiczng metode wytwarzania dla kamieni many T2.
2. Zmieniono pojedyncze nagrody instangji.
3. Dodano czesci zbroi ptytowej jako nowe wyposazenie Aethertech.
Nowe wyposazenie Aethertech moga zatozyé gracze od poziomu 10.

a
b. Magiczne czesci zbroi ptytowej sg teraz czescia nagrdéd misji, tupu i monet.

)

Do wyposazenia Aethertech nalezy tylko wyposazenie T2 z czesci zbroi ptytowej.

o

Gdy wyposazenie PvP zostanie ulepszone z T1 do T2, mozna wznies¢ zbroje kolcza T2 do zbroi
ptytowej T2.
e. Wozniesienie wyposazenie PvP ze zbroi kolczej T2 do zbroi ptytowej T2 jest mozliwe bez zadnych

ograniczen.
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4. Daevanion Skill Book jest teraz dostepna w innej lokagji.

Instancja Splendid Shukiruk | Smuggler Shukiruk | Untrained Smuggler
Shukiruk

Holy Tower

Hererim Mine

Prometun's Workshop

Makarna of Bitterness

Senekta

Stella Development Laboratory

Dredgion

Runatorium

a. Shukiruk nie pojawia sie juz w Narakkalli.
b. Szansa na pojawienie sie Smuggler Shukiruk jest teraz dopasowana do stopnia trudnosci instangji
Prometun's Workshop oraz Makarna of Bitterness.

5. Nowe buffy, ktérych mozna uzywaé z przemiang: Flame Blessing, Bitter Ice Blessing.

Nowe przedmioty Jak je otrzymaé Czas Atrybuty

przemiany przemiany

Flame Blessing Nagroda dla zwyciezcy Golden . Szybkosé ataku: 3%
Crucible Szybkosé dziatania: 3%
Szybkosé poruszania sie:
3%
Obrona fiz.: 100
Obrona mag.: 100
HP: 100

Bitter Ice Blessing (7 dni) Nagroda za 1. miejsce w Tower . Szybkosé ataku: 3%
of Challenge Szybkos¢ dziatania: 3%

Szybkosé poruszania sie:
3%
Precyzja: 100

Mag. precyzja: 100
HP: 100

6. Dodano nowa walute "Stellium".

ateliium

Scroll
&) Can be used from level 80
=

Cannot be traded. Trade wa Brokers not passible

a. Otrzyma¢ mozna ja jako nagrode za misje w walkach Altar Siege.
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b. U handlarzy walutami mozna ja wymieni¢ na materiaty do ulepszania, kupony na Enchantment
Stones i inne dobra uzytkowe.
C. Stellium mozna uzywa¢ takze bezposrednio jako dobra uzytkowego. Przy uzyciu dodatkowy atak
PvP wzrosnie o 150 na 10 min.
Dodano nowa klase kubusa "Platinum Cube
Srebrne i ztote kubusy posiadaja teraz dalsze poziomy.
a. Silver Cube: nowy poziom 5
b. Gold Cube: nowe poziomy 4 i 5
Ulepszono przedmioty poziomoéw 1-75.
a. Zwiekszono atrybuty przedmiotow wyposazenia poziomoéw 1-75. Do butéw dodano szybkos¢
poruszania sie.
b. W instancjach pozioméw 1-75 dodano w ramach nagréd ancient PvE Enchantment Stones oraz
legendarne wyposazenie.
Ztotymi kubulusami nie mozna juz handlowa¢ przez Brokera.
a. Ztote kubulusy z Ereshkigal Hunters i Ereshkigal Experts nadal posiadaja mozliwos¢ handlu przez
Brokera.
Zredukowano koszty fuzji broni.
Zmieniono przedmioty na sprzedaz w Gold Sand Shop.
Czesciowo zmieniono klasy stygmatow.
Dodano "Minion Contract Stones" dla funkgji shimioli.
a. Minion Contract Stones sa permanentnie dostepne w Gold Sand Shop. Ponadto sg ograniczenie
dostepne w ramach nagréd za misje.
b. Za pomoca kinah nie mozna juz uzywac funkcji shimioli.
Usunieto bfad, ktéry blokowat zastosowanie niektérych opcjonalnych wartosci broni pobocznej podczas
fuzji broni z bronig Pandora.
Usunieto bfad, ktéry w pewnych sytuacjach nie wyswietlat poprawnie wygladu Refreshing Beachwear.
Usunieto bfad, ktéry przy logowaniu dezaktywowat osadzenie, gdy zapieczetowany przedmiot zostat
zarejestrowany w osadzeniu.
Efekt zaczarowania umiejetnosci przedmiotu jest stosowany przy umiejetnosci Daevaniona.
Cooldown przedmiotéw, ktére mozna zdobyc¢dzieki misji Pandora, rézni sie od cooldownu eliksiréw.
Usunieto bfad, ktory usuwat wyglad broni, gdy postaé nosi legendarne kule Beshmundir i przejdzie do
trybu walki.
"[Rune] Daevanion Skill Selection Box (10 types)" zawiera teraz tez umiejetnosci Painter.
Podglad informacji pewnych skrzyni wyboru wyposazenia zawiera teraz wskazéwke, ze nie sa one dostepne
dla klasy Painter.
Prawdopodobieristwo otrzymania crit strike/attack manastones, ktore zezwalaja takze na magiczne
wytwarzanie, zostato podniesione.
Cooldowny dla "[Skill Pearl] Avalanche of Colour" oraz "Explosive Pearl" z instancji kampanii "Nightmare"
dziataja znowu bez zarzutu.
Usunieto bfad, ktéry w pewnych sytuacja nie ukazywat ptynnie ruchéw taroka.
W wyszukiwarce Brokera "[Event] Lodas' Growth Serum" ukazuje sie teraz poprawnie.

Miejsce sktadowania "Leibo Jam" przeniesiono z kostki misji do normalnego ekwipunku.

b NCSOFT A[G)N



28.
29.
30.
31.

32.

33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.

10.
11.

22

Zmodyfikowano wyglad niektérych czesci wyposazenia.

Zmodyfikowano symbole niektérych czesci wyposazenia.

Poprawiono literkow w podgladzie informacji.

Ponownie zbalansowano atrybuty broni dwurecznych, ktére gracz moga wydropi¢ z pewnych bossow w
Heiron/Beluslan.

W ramach nagrod za kampanie ustanowiono liczbe prastarych i legendarnych eliksirow przemiany w
skrzyniach wyboru na 10 eliksirow.

Uzupetniono podglad informacji dla "Chest of Leibo Traces".

Ulepszono opcje dla przedmiotéw wyposazenia z misji Lakrum.

Usunieto bfad, przez ktory wyglad przedmiotéw wyposazenia byt wyswietlany niepoprawnie.
Poprawiono opcje Ancient Bold Protector's Battle Shield.

Gracze moga otrzymac teraz nowe przedmioty z efektami zestawu.

Zmodyfikowano kolory niektorych przedmiotéw.

Zmodyfikowano klasy niektorych przedmiotéw.

Zmodyfikowano wyglad niektérych przedmiotow.

Mozna ponownie bezproblemowo demontowac¢ skrzynie i pakiety.

Zmodyfikowano wyglad niektérych szat.

U niektérych NPC zmieniono gtos.
Usunieto bfad, ktéry powodowat, ze Scout Leader Kabar w Lakrum w pewnych sytuacjach pojawiat sie
kilkakrotnie.
Usunieto bfad, przez ktory lista sprzedazy limitowanych towaréw byta resetowana, gdy NPC pojawiat sie
ponownie.
Zmieniono niektére powitania NPC.
Raging Anomos w Lakrum pojawia sie teraz wczesniej.
W regionach dodano nowe potwory Named dla poziomoéw 1-75.

a. Za eliminacje potworéw Named gracze otrzymajg legendarne bronie oraz prastare/legendarne

eliksiry przemiany.

Po podbiciu Lakrum Garrison juz nie pojawi sie Genesis Crystal Trader.
W Lakrum usunieto z ladowisk wszystkich handlarzy, wymieniajacych Genesis Crystals na wyposazenie PVE.
W Lakrum handlarze, wymieniajgcy Genesis Crystals na wyposazenie PvP, stojg teraz obok Stigma Master
na kazdym ladowisku.
Dropienie przedmiotéw z potworéw w kampaniach dziata znowu bez zarzutu.

Bossowie pozioméw 1-75 pojawiaja sie teraz co 10 minut.
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Usunieto bfad, ktéry powodowat, ze przy tworzeniu postaci podglad stroju klasy Artist nie zgadzat sie z
jego symbolem.

Usunieto bfad, ktéry ukazywat w oknie "Social" niewybrane obszary.

Oczekiwane przedmioty w skrzynce pocztowej mozna teraz odebra¢ za jednym razem.

Jesli w oknie Boost/Modify nie zarejestrowano zadnych przedmiotéw, to wszystkie przycisk sa nieaktywne.

vk WD

Proba rejestracji normalnej umiejetnosci jako obiektu zaczarowania umiejetnosci Daevaniona wyswietla

teraz poprawne powiadomienie.

6. Usunieto btad, ktéry czasami blokowat wyswietlanie sie podgladu informacji w oknie identyfikacji po
zaczarowaniu umiejetnosci Daevaniona.

7. Jesli gracz najedzie kursorem na obiekt zaczarowania podczas zaczarowania umiejetnosci Daevaniona,
ukaza sie efekty umiejetnosci nastepnego poziomu zaczarowania.

8. W menu "Golden Crucible (3 vs. 3) nie mozna juz bezposrednio kliknaé na "Show rank".

9. Pod "World Map - Show on Map" dodano znacznik "Altar".

10. Z informadji o instancji usunieto czas wejscia.

11. Podczas tworzenia postaci umiejetnosci i efekty skrzydet postaci wyswietlajg sie ponownie poprawnie.

12. Przy zmianie kanatéw znaczniki dla potworéw raidu wyswietlaja sie ponownie poprawnie.

1. Poprawiono btedne sformutowania w niektérych misjach.

2. Dodano niektére potwory, aby utatwi¢ zdobycie przedmiotéw do misji "On the Trail of the Vanished
Legionaries" w Lakrum.

Gracze od poziomu 40 otrzymaja teraz misje "Inggison Area" oraz "Support in Gelkmaros".

W Ara Magna (9. do 11. oltarz) dodano nowe misje.

W Narakkalli mozna ponownie bezproblemowo wykonaé wszystkie misje legionu.

o Uk W

Kampanie poziomu 55 "The Best Decision" (Elyosi) odraz "At the Crossroads" (Asmodianie) dziataj znowu

bez zarzutu.

~

Gracze moga teraz podejs¢ do nowej misji w "Prometun's Workshop (difficult)".
Dodano po 4 misje dla Dumaha'’s fortress battle oraz misje regionu.
W "[Instance] To the Tower of Challenge!" dla Elyoséw oraz "[Instance] The Tower of Challenge" dla
Asmodianéw wystawiono teraz inne nagrody.
10. W okreslonych instancjach kampanii odtwarzana jest sekwencja wideo przy wspdlnym wejsciu grupy.
11. W regionie Stellusia Dumaha dodano misje rozwigzywania probleméw Stella.
a. Gracze moga wykonaé¢ 1 z 5 misji i otrzymac¢ materialy do specjalnej nagrody.
12. W Dumaha dodano misje treningu pradéw wietrznych.
13. W Dumaha dodano nowe kampanie i misje.
14. W Stella Development Laboratory dodano misje.

15. W Lakrum zmodyfikowano misje.
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16. W Narakkalli dodano misje.
17. Istniejace juz misje dopasowano do nowej klasy Painter.

18. Dodano nowe kampanie wzniesienia dla nowych nagréd za awans.

Kampania Warunek poziomu

[Progress/Reward] Tezabobo's Gift 1/10/25/76/79

[Progress/Reward] Leanor's Gift 20/35/45

[Progress/Reward] Pixel's Gift 56/65/71/75

19. Dodano nowe misje tutorialowe.

Misja Warunek poziomu

[Tutorial] Shards

[Tutorial] Transformations

[Tutorial] Using the App Center

[Tutorial] The Luna Market

20. Dodano misje instancji dla poziomoéw 1-75.

21. Usunieto dotychczasowe misje kubusow i zastgpiono je nowymi.

22. Usunieto warunki dla "The Best Decision" (Elyosi) i "At the Crossroads" (Asmodianie). Teraz sg dostepne
automatycznie od poziomu 55.

23. Czesciowo zmieniono warunki poziomu, wykonanie oraz nagrody dla misji tutorialowych.

24. Zmieniono niektore nagrody stygmatéw za misje zgodnie z klasami stygmatéw.

25. W niektérych misjach zmieniono nagrody kamieni many.

26. Wprowadzono nowe misje , ktére umozliwiaja maks. 8-kroten uczestnictwo w Fortress Battle.

1. Usunieto bfad, ktéry powodowat, ze powiadomienie o otrzymaniu przedmiotu przez gracza, ukazywato sie,

mimo iz przedmiot ten nie zostat otrzymany wskutek pladrowania shimiola/miola.

1. Usunigto przycisk "Screenshot" w funkcji "Decorate House".
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1. W Dumaha dodano 2 rodzaje "Lugbug's mission".

2. Na poziomach 1-75 bosséw "[Instance] No mercy!" nalezy pokona¢ teraz 5 razy.
Po ukoriczeniu wszystkich misji i otrzymaniu nagréd pole codziennych misji w prawym dolnym rogu
ekranu znika.

4. Wytacznie w trakcie eventu jest do dyspozycji system misji eventowych.
Na poziomach 76-80 w ramach nowej tygodniowej misji gra sie teraz w "[Instance] Is it really that
difficult?".
Dla pozioméw 76-80 skasowano dotychczasowa tygodniowa misje "[Universal] A perfect week".
Podczas polowania na okreslone potwory misje odnawiajg sie teraz poprawnie.

8. Na poziomach 76-80 codzienna misja "[Instance] No mercy!" zostata przemianowana na "[Instance] In the
name of justice!".
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Ztoty Pakiet

Wprowadzono nastepujgce zmiany:

- Podniesiono liczbe slotéw na postacie z 11 do 13.
- Podwyzszono buff na wiecej tupu z 10% do 20%.

Przepustka Atreii
- Zmieniono przedmioty w przepustce Atreii.

Shugomat

- Zmieniono przedmioty w shugomacie.

- Lokalizacje:
Shugomat zostat dodany do miast Everlasting Life Refuge i Temple of Perpetual Wisdom oraz do miasta
Stellusia w Dumaha.

Przemiana substancji
- Zmieniono niektére receptury przemiany substancji.
- Dopasowanie nabycia Morph Crystals oraz [Rune] Red Jasper.
o Dopasowano nagrody dla misji garnizonu i pilnych rozkazéw.
o Morph Crystals oraz [Rune] Red Jasper zostaty dodane jako nagrody do niektérych misji w
Dumaha.

Webshop Quest
- Dopasowano niektdre nagrody w Webshop Quests "[Event] Ahead of the Trends", "[Event] Just One New
Thing" oraz "[Event] Tasty Chocolate".

Punkty Chwaty
- Ranking punktéw chwaty zostanie zresetowany wraz z aktualizacja.

Jezyki
- Nastepujace jezyki nie bedg juz wspierane w grze: polski, hiszpanski, wtoski.
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