[Obszary]

1. Dodano nowy region ekspedycyjny "Lakrum" w Balaurei.
- Gracz moze dostac sie do Lakrum przez teleporter stolicy lub przez zwoje powrotu.

- Przy odnosnych ladowiskach frakcji dostepne sg statuy teleportujgce prowadzace do
"Konsylium Kaisinela/Marchutana".

- Do Lakrum mozna dotrzec¢ przez Teleporter z Balaurei w "Konsylium
Kaisinela/Marchutana".

- Frakcja, ktéra podbita pétnocng twierdze Lakrum, moze wejs¢ do instancji "Makarna
Rozgoryczenia".

- Jest 9 garnizondéw artefaktow w Lakrum i poprzez przejscie misji gracze mogg otrzymac
"Krysztat Poczatku", zdobywajgc wszystkie bazy. Za pomoca "Krysztatu Poczatku" gracze
moga kupowac kamienie zaklinajgce lub przedmioty wyposazenia.

- W Lakrum bedga czeka¢ na graczy rézni bossowie, posiadajgcy cenne przedmioty.
'Szalejgcy Anomos' pojawia sie w regularnych odstepach i ma przy sobie
optymalne/legendarne wyposazenie, ktdre jest w Atreia bardzo rzadko spotykane.

2. Usunieto wszystkie walki o twierdze oprdcz walk w Oku Reshanty (Otchtan) i w Lakrum.

- Poniewaz usunieto wiele twierdz, nie mozna juz otrzymac btogostawienstwa
Ariela/Azphela (buff dla pokonanej frakgji).

- Btogostawienstwo Kaisinela/Marchutana (buff wzmacniajgcy) mozna nadal otrzymad, gdy
wroga frakcja zajmuje twierdze.

3. Predkos$é zdobywania nowych poziomoéw dla Elyoséw/Asmodianéw (poziom 1-75) zostat
zmodyfikowany, dlatego usunieto niektére regiony i instancje.

4. W nastepujgcych regionach zmieniono czes$¢ obszaru: Poeta, Heiron, Ishalgen, Beluslan,
Vengar i Oko Reshanty.

5. Zmieniono niektére tereny instancji Jaskinia Taloka i Twierdza Indratu.

6. Usunieto ustawienie "Wsiadanie niemozliwe" na Taroki w niektérych regionach.

[Walka o twierdze]
1. W walkach o twierdze punkty unii sg zastepowane punktami za osiggniecia.

- System unii wojennej i punkty unii zostaty usuniete.

- O posiadaniu twierdzy decydujg punkty osiggniec legionu. Na punkty osiggniec legionu
sktadajg sie osobiste punkty osiggniec cztonkow, ktérzy wzieli udziat w walce o twierdze.



- Twierdza zostata przydzielona legionowi, ktdry w najwiekszym stopniu przyczynit sie do
pokonania generata straznikow.

- Nagroda za walke o twierdze zalezy od wktadu poszczegdlnych cztonkéw w pomysine
oblezenie.

- W "Twierdzy Lakrum" prowadzone sg walki atakujgce/obronne, a w Twierdzy Bogdéw
walki obleznicze. Przed walka o twierdze twierdza znajduje sie w posiadaniu Balaurdow.

- Dodano nagrode za nieudany atak / nieudang obrone. Wyptacane sg 'Skrzynia z
nagrodami uczestnika' oraz punkty Otchtani/Chwaty.
2. Czasy walki o twierdze sg zmienione w nastepujgcy sposob:

21:00 Twierdza Twierdza Twierdza = Twierdza
. Lakrum Lakrum Lakrum Bogodw

3. Do Twierdzy Bogdw gracz moze dostac sie przez "Korytarz Oka Reshanty", ktéry otwiera sie
na ladowisku w Lakrum.

- "Korytarz Oka Reshanty" pojawia sie w kazdg niedziele od godz. 20:00 na 2 godziny.

- Poniewaz dolny i gérny obszar Otchfani zostaty usuniete, gracz nie moze juz tam lataé.
4. "Reliktu Ochronnego Wewnetrznej Bramy Twierdzy" w Twierdzy Bogdw nie otrzymuje sie juz
przez rozmowe, lecz przez atak. Relikt ochronny otrzymuje wiec ta frakcja, ktéra wygra atak.
5. W wyniku zmiany struktury walki o twierdze wszystkie twierdze i artefakty nalezg do
Balaurow.
6. Twierdza Lakrum: W przypadku wielokrotnych, nieprzerwanych podbojach przez wroga
frakcje w walce o twierdze aktywowany jest dodatkowo buff wzmacniajacy.

[Postac]
1. U postaci zostat zmieniony, aby wartosci postaci byty od razu rozpoznawalne.

"Mag. atak" i "Wzmocnienie magii" zostaty potgczone w "Mag. atak".

- Dodano "Obrone fiz.". Nazwa "Obrona / Obrona mag." zostata zmieniona na "Fiz./Mag.
redukcja obrazen".

- "Obrona mag." zostata dodana i potgczona z istniejgcym "Wyréwnaniem Magii".
- "Atak" zostat zmieniony na "Atak bronig". "Atak fiz." zostat dodany ponownie.

- Dodano efekty "Dodatkowy atak/obrona dla PvE/PvP". Rdznig sie one jednak od
istniejgcych efektéw "Fiz./Mag. Atak/Obrona dla PvE/PvP".

- W przypadku nowo dodanych przedmiotéw usunieto mato wydajne opcje (Zwiekszenie
gniewu, Obrona przed trafieniami kryt., Odpornos¢ na ogien itd.). Istniejace juz
przedmioty pozostajg niezmienione.

2. Odpowiednio do zmienionych wartosci postaci zmieniono obliczanie wartosci standardowych

i wartos$ci obrazen PvP/PvE.

3. Zmiana: Od poziomu 76 wartosci ataku i obrony w PvP/PVE s3 stosowane tylko do maks. 100
procent.

4. Zmiana: Przy uzywaniu umiejetnosci fiz. efekt obrazen ma wptyw juz tylko z "Ataku fiz.".

5. W przypadku postaci, ktéra zostata dopiero co utworzona, Ellegef jest punktem wyjscia i



ladowiskiem dla Elyosdw, a Lagnatun dla Asmodiandw.

6. Choroba Duszy i zakumulowana liczba wszystkich polegtych postaci zostaty zresetowane.

7. W przypadku $mierci dostepny jest dodatkowo "Uratowanie Lunamona" do
natychmiastowego wskrzeszenia.

8. Funkcja Odtamek Mocy zostata usunieta, a wyposazone Odtamki Mocy zostaty przeniesione
do kostki.

9. Czas dziatania powrotu do lgdowiska zostat skrécony z 10 sek. do 3 sek.

10. Zmieniono liczbe Punktéw Otchtani odejmowanych przy smierci postaci.

11. Usunieto zwiekszenie buffu szansy na tup dla nowych/powracajgcych uzytkownikow.

12. Usunieto buffy "Energia Wzrostu" i "Energia Wybawienia".

[Umiejetnosci]
Przez rozszerzenie poziomu zmieniono umiejetnosci.
1. Wspdlne umiejetnosci klasy zostaty zmienione w nastepujgcy sposob:

- Czas regeneracji umiejetnosci "Usuniecie Szoku" zostat zmieniony na 30 sekund, a liczba
umiejetnosci "Usuniecie Szoku (tancuch)" na 1.

- Umiejetnosci zwigzane z lataniem zostaty usuniete.
Przykfad: Kantor: "Mantra Wiatru" i "Czar Szybkosci" zostaty usuniete.
2. Zdobywanie umiejetnosci zostato dostosowane do rozszerzenia poziomu.

- Umiejetnosci nabyte przed aktualizacjg na poziomach 1-65 s3 teraz zdobywane na
poziomie 75.
Przykfad: Zdobywanie umiejetnosci "Btyskawicznie" Asasyna zostato zwiekszone z
poziomu 17 do 73.
3. Niektére umiejetnosci zostaty ujednolicone lub usuniete, a ich wartosci zostaty zmienione.

- Ujednolicono umiejetnosci, ktére posiadajg podobne dziatania lub dzielg ze sobg czas
regeneracji.
Przyktad: Umiejetnosc czarodzieja "Eksplozja Magii" ma lepszg mag. precyzje, a
umiejetnosé "Modlitwa Btagalna o Skupienie" zostata usunieta.

- Niektére pozytywne efekty zostaty zamienione w umiejetnosci pasywne.
Przyktad: Umiejetnosc czarodzieja "Szata Plomieni" zostata zmieniona z "Aktywne;j
umiejetnosci" w "Pasywng umiejetnos¢".

- Dla kazdej klasy dostepne s3 juz tylko 2 umiejetnosci "Boskiej Mocy".

4. Niektdre umiejetnosci zostaty dostosowane automatycznie w zaleznosci od zmiany klasy i
poziomu.

- Gdy bojownik przeprowadza zmiane klasy z Gladiatora za pomocg umiejetnosci
"Bitewne Zawotanie", umiejetnosc staje sie "Ostabiajgcym Ciosem". Po zmianie klasy na
templariusza umiejetnos¢ zmienia sie w "Szyderczy Okrzyk".

- Umiejetnos¢ gladiatora "Szalony Cios" zmienia sie na poziomie 76 w "Dziki Skok".

5. Dodano umiejetnosci Daevaniona.



- Umiejetnosci Daevaniona mozna uzywaé od poziomu 80; umiejetnos¢ podstawowg
mozna zamieni¢ w nowg umiejetnos¢ z zgdanym efektem.

- Umiejetnosci Daevaniona mozna sie nauczy¢ z "Ksiegi umiejetnosci Daevaniona". Ksiege
umiejetnosci mozna kupic albo w Sklepie (Ztotego Piasku) albo z okreslonym
prawdopodobienstwem poprzez zlikwidowanie "Przemytnika Shukiruka" (patrz lista
instancji ponizej).

Instancja Poziom wejscia ‘ Maks. liczba graczy
Swieta Wieza Poziom 80 6 0s6b

Narakkalli Poziom 80 6 0s6b

Warsztat Prometuna Poziom 80 6 0s6b

Makarna Rozgoryczenia Poziom 80 12 oséb
Ruhnatorium Poziom 76 12 oséb

Dredgion Ashunatal Poziom 76 12 oséb

- Do poziomu Antycznego dodano 11 rodzajéw umiejetnosci Daevaniona.

Dotychczasowe DETAET ]}
g Efekt dodanej umiejetnosci

umiejetnosci Umiejetnos¢

Podczas korzystania z umiejetnosci czas regeneracji
Tanczace Ostrze | Wojownicze Ostrze | [Dzikiego Skoku] zmniejsza sie 0 20%.

Ognia Ognia - Przy pomyslnym trafieniu kryt. cel jest unieruchomiony
przez 3 sek.

- Gdy trafiony cel znajduje sie w stanie potkniecia, atak
kolejnej uzytej umiejetnosci zwieksza sie 0 20%
Ztamanie Sity Rozerwanie Sity - Przy udanym trafieniu kryt. zwieksza sie
prawdopodobienstwo, ze kolejna umiejetnosc okaze sie
trafieniem kryt.

- Gdy trafiony cel znajduje sie w stanie ogtuszenia lub

Zniszczenie , .. . . . . .
i ) Powtdrzone Ciecie | zatrucia, zwieksza sie prawdopodobienstwo, ze nastepna
tancuchoéw o L. L L
umiejetnos¢ okaze sie trafieniem kryt.
. . Rzut Sztyletami - Czas Milczenia zwieksza sie o 2 sek.
Strzata Milczenia . i .. . L
Milczenia - Obrazenia zwiekszajg sie 0 50%

Wielki Wybuch Wielka Erupcja - Po 4-sek. efekcie opdzniajgcym dodawany jest efekt




Waulkanu

Waulkanu

eterowych pet trwajacy 1,5 sek.

Przyptyw Dusz

Uprowadzenie
Duszy

- Przy uzyciu umiejetnosci i pomys$linym trafieniu czas
regeneracji ostabienia ducha i smeczu zywiotéw zmniejsza
sie o 1 sek.

- Przy pomysinym trafieniu kryt. czas regeneracji zmniejsza
sie 0 2 sek.

Palec Bozy

Grom

- Zmiana w kompleksowg umiejetnos¢ o promieniu 5
metrow (wychodzac od celu)
- Dodanie efektu ogtuszenia z 0,5 sek.

Zaburzajace
Drgania

Przerwanie
Rezonansu

- Gdy trafiony cel znajduje sie w stanie potkniecia, atak
kolejnej uzytej umiejetnosci zwieksza sie o0 20%

- Przy udanym trafieniu kryt. zwieksza sie
prawdopodobienstwo, ze umiejetnos¢ wykonana jako
kolejna okaze sie trafieniem kryt.

Salwa
Przywrdcenia

Seria Szybkich
Strzatéw
Przywrécenia

- Przy uzyciu umiejetnosci czas regeneracji
Zmaterializowanego Ksztattu Magii zmniejsza sie 0 10%
- Przy pomysinym trafieniu kryt. otrzymuje sie podwdjna
ilo$¢ uzdrawiania PZ

- Zwiekszenie szybkosci ruchu atakujacego

- Zmiana w kompleksowg umiejetnosé o promieniu 4

SZ?WU::LT Wariacja Szkwatu metréow (wychodzac od celu)

- Zmiana na efekt eterowe peta

- Przy korzystaniu z umiejetnosci czas regeneracji zmniejsza
Kontrujgcy Strzat | Kontrujacy Ogien sie 0 50%
Armatni Armatni - Przy udanym trafieniu kryt. czas regeneracji jest

resetowany

6. Jestteraz 5 slotow dla mozliwych do dostosowania umiejetnosci taricuchowych.

7. Usunieto bfad, przez ktdry niektére animacje umiejetnosci nie mogty byé uzywane lub przez

ktéry otrzymane animacje umiejetnosci nie byty wyswietlane na liscie.

8. Usunieto bfad, przez ktdry opisy niektdrych umiejetnosci byty wyswietlane nieprawidtowo.

9. Usunieto bfad, przez ktdry niektére pasywne umiejetnosci nie byty wyswietlane prawidtowo

po zakupie.

10. W przypadku niektérych umiejetnosci stygmatéw dopasowano poziom dla kupowania

umiejetnosci.

11. Dziatanie Regeneracji PZ nastepujgcych umiejetnosci zostato dostosowane:

Umiejetnos¢ ‘

Fala

Kontrowanie Absorpcji, Krwiopijczy Miecz, Atak z
Zaskoczenia Krwiopijcy
Strzata Wzniesionej Duszy, Strzata Napadu,

WHtdcznia Burzy, Eksplozja Gazu, Wysysajgca Krew

12. Gladiator:

- Usunieto btad, przez ktéry eterowe peta z umiejetnosci gladiatora Daevaniona

"Eksplozja Szatu Zabijania" ignoruje odpornos¢ na wyjatkowe stany i zostaty

aktywowane w 100%.




13.

14.
15.

16.

17.
18.

19.

- Przy "Kontrowaniu Absorpcji" w szybkich informacjach dodano 'Efekt Leczenia Mang'.

- Zmiana: Przy uzywaniu "Kontrowania Absorpcji" i "Wysysajacej Krew Kary" zuzycie PM
zostato zmniejszone do 50%.
Templariusz:

- Zwiekszono czesciowo site ataku nastepujgcych umiejetnosci: Ztamanie Sity, Cios
Wyroku, Kara i Cios Eliminacji.

- Przy "Zbroja Empyriana Wtadcy" dziatanie regeneracji PZ zostato zwiekszone.

- Czas regeneracji "Stalowej Barykady" zostat zmniejszony z 30 do 18 sek.
Przy umiejetnosci "Burzenie Bram" Gladiatora i Templariusza dodano obrazenia fiz.
Asasyn:

- Rozdzielono niektére umiejetnosci faricuchowe, ktére mogg by¢ teraz stosowane jako
pojedyncze umiejetnosci tancuchowe.

- Dodano umiejetnos¢ "Milczaca Pieczec".
- Usunieto btad, przez ktéry umiejetnosc "Atak Pieczeci" nie byta aktywowana.

- W efekcie "Smiertelna Koncentracja" skrécono czas regeneracji.

towca:

- Zmieniono efekt "Obnizenie dystansu ataku" umiejetnosci "Oko Tygrysa".

- Zmiana: Efekt umiejetnosci fowcy Daevaniona "Cios w Odwrocie" mozna usungc ze
sprawcy.

W umiejetnosci "Poswiecenie" Asasyna i towcy dodano efekt atak bronia.

Zaklinacz:

- W umiejetnosci "Duchowe Wspdtczucie" dostosowano efekt umiejetnosci.

- Zmieniono czas regeneracji niektérych umiejetnosci.

- Niektére efekty umiejetnosci zostaty zmienione.

- Zuzycie PM niektdrych umiejetnosci zostato zmienione.

- Usunieto problem, przez ktéry efekt wyréwnanie magii byt stosowany przy umiejetnosci
Zaklinacza "Klgtwa Magicznej Mocy".

- Przy umiejetnosci Daevaniona "Klgtwa Koszmaru" Zaklinacza zmieniono szybkie
informacje.

- W przypadku "Klgtwa: Duch Wody" i "Klgtwa: Duch Ognia" efekt "Obniz Wyréwnanie
Magii" zostat zmieniony na "Obniz obrone mag." i dostosowany.

- W przypadku efektu "Przywotywanie: Duch Burzy" i "Przywotywanie: Duch Magmy" czas
dziatania zostat zmieniony na 0 sek.

- W szybkich informacjach przy symbolu debuffu z "Rozlegtej Erozji" dodano tresc¢
dotyczaca "Obniz obrone mag.".

- Usunieto btad, przez ktéry w okreslonych odcinkach pozioméw Zaklinacza
przywotywany byt duch o najnizszym poziomie.

Czarodziej:

- W szybkich informacjach dot. "Wtéczni Wiatru" dodano efekt absorpcja PZ.

- Zmiana: Umiejetnosc¢ czarodzieja "Klgtwa: Drzewo" trafia cel z pasujgcymi wartosciami



20.

21.

22.

23.

24.

25.

odpornosci.

Kantor:

- Poziom dla kupowania umiejetnosci "Uwiezienie" zostat zmieniony.

- W umiejetnosci 'Ochrona Skaty' w szybkich informacjach 'Wyréwnanie magii' zostato
zmienione na 'Obrone magiczng'.

- W umiejetnosci 'Smiertelny Cios' dodano efekt potkniecia sie.

- W umiejetnosci stygmatu "Formuta Przywotywania Inspiracji" dostosowano efekt
precyzji.

Kleryk:

- W umiejetnosci "Przychylnos¢" dostosowano wzmocnienie leczenia.

- W umiejetnosciach "Szlachetna Energia" i "Energia Kary" zmniejszono obrazenia od
umiejetnosci.

- W umiejetnosci "Modlitwa Oporu" w szybkich informacjach "Wyréwnanie Magii" zostato
zmienione na "Obrone mag.".

Szybkie informacje dotyczgce umiejetnosci Kleryka "Btogostawiona Tarcza" i "Krzyzowa

Tarcza Kantora" zostaty dostosowane do efektu.

EterTech:

- W umiejetnosci "Mistrzowski Strzat" poprawiono szybkie informacje tak, by pasowaty do
rzeczywistego efektu.

- W umiejetnosci "Cios ze Sprintu" dodano w szybkich informacjach jedno zdanie
dotyczace warunku aktywacji.

- Wumiejetnosci "Ciecie w Tetnice" dostosowano efekt Obniz fiz. i mag. atak.

- W umiejetnosci "Ptomien Zniszczenia" zmieniono stopien nauki.

Strzelec:

- W umiejetnosci "Strzat Duszy", "Szybki Ogient Dusz" i "Salwa Duszy" zwiekszono
zmniejszenie PM.

Bard:

W umiejetnosci "Odmiana Uzdrowienia" dostosowano wzmocnienie leczenia.
W umiejetnosci "Gtosny Huk" zwiekszono obrazenia umiejetnosci.

W umiejetnosci "Harmonia Wiatru" zmieniono wartosci dla ataku fizycznego i magicznej
precyzji.

W umiejetnosci "Marsz Pszczot" zmieniono wartosci odpornosci na magie i obnizenia
magicznej obrony.

W umiejetnosci "Melodia Radosci" w szybkich informacjach zmieniono obrone przed
zywiotami na magiczng obrone.

Dostosowano czas trwania eterowych pet w umiejetnosci "Wariacja Szkwatu".
W umiejetnosci "Melodia Uwolnienia" zmieniono szybkie informacje.

Umiejetnos¢ "Serenada Nawrdcenia" moze by¢ teraz stosowana réwniez w trakcie
ruchu.

Usunieto btad, przez ktéry umiejetno$¢ barda "Melodia Zycia" nie byta stosowana
wzgledem celdw, ktore majg efekt "Btogostawienstwo Skaty".



- Usunieto bfad, przez ktéry umiejetnos¢ barda "Harmonia Milczenia" nie byta stosowana
wzgledem celdw, ktore miaty juz inne efekty milczenia. (Efekt umiejetnosci "Strzata
Milczenia" i "Rzut Sztyletami Milczenia" jest wykluczony.)

26. W przypadku niektorych umiejetnosci shimioli zmieniono efekt wyswietlania.
27. Dla niektdrych umiejetnosci klasy zuzywane sg teraz odfamki.

[System]
1. Dodano System przemiany.
- Dzieki przemianom gracze mogg cieszy¢ sie wyjgtkowym wyglagdem i poteznymi
umiejetnosciami.
- Aby mozna byto przeprowadzi¢ przemiane, karta przemiany powinna zostac¢
przygotowana przez umowe przemiany.

<Karty przemiany w zaleznosci od rangi>

Ranga Karty przemiany

Niedzwiedz Polarny, Anubit, Rzowy Tygrys, Pirat, Lefarysta, Rycerz
Normalny Cmentarny, Kobold, Biaty Tygrys, Tygrys, Zétty Inquin, Purpurowy

Inquin, Czerwony Inquin, Pomaranczowy Inquin, Czarny Inquin,

Zielony Inquin, Wywerna, Dobroduszny Shugo, Potezna Panda

Wywerna Zwyciestwa, Shugo, Supershugo, Patrol Luny, Kuglarz,
Duzy Bojownik Anubit, Doberman, Puszka, Kanister, Szpic Miniaturowy,
Chihuahua, Mau, Obiekt Eksperymentalny, Krall, Zajgc Bandyta

Mee, Lis Pustynny, Przymierze Smokéw Tiamat, Tarha, Czarne Grzywy,
Antyczny Kot, Popoku, Aquan, Drakan Tiamat, Drakan Beritry
Drakan Ereshkigal

Legendarny Hamerun, Bollvig, Kromede, Tahabata, Mastarius, Herenas, Shita

Optymalny  Kaisinel

- "Zwdj Przemiany" lub "Przezroczysty Zwoj Przemiany" sg wymagane do uzycia karty
przemiany; mozna ich uzy¢é w "Sklepie Ztotego Piasku".

- Przez fuzje od 2 do 6 kart przemiany mozna uzyskaé¢ nowa karte przemiany.



Trahsformation

Contract List = Fus:on

Normal Large Ancient Legendar

2. If four or more transformations are fused, you don't receive a
rmation with a lower level.
3. The list shows up to 100 transformations.
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- Fuzja przemiany kosztuje 5000 kinah za kazde wykonanie.

- Fuzja nie moze sie nie powiesé. Jesli potgczone zostang wiecej niz 4 karty, gracz nigdy nie
otrzyma karty o nizszej randze.

- Zapomoca funkcji mozna powtdrzyé fuzje — w zaleznosci od zarejestrowanej liczby kart
przemiany.

- Jesli podczas funkcji przemiany zostanie zmieniony kanat lub zostanie uzyty zwéj
powrotu, proces fuzji zostanie przerwany.

- Optymalne karty mozna otrzymac tylko w wyniku fuzji.

- Raz uzyte napoje przemiany z réznymi umiejetnosciami mozna otrzymywac niezaleznie
od kart przemiany przez pokonywanie potworow.
Dodano system rozszerzania slotéow kamieni many.

- Nowe przedmioty majg do 3 dowolnie przetgczanych slotéw na kamienie many —w
zaleznosci od swojego poziomu.

- Slotu kamienia many mozna uzy¢ tylko przez rozszerzenie za pomocy "Rozszerzenia
kamienia many". Te rozszerzenia mozna kupié w "Sklepie Ztotego Piasku" lub otrzymac
przez ekstrakcje wyposazenia.

Struktura umiejetnosci/zbierania zostata zmieniona w nastepujgcy sposdb.

;

- Usunieto nastepujgce umiejetnosci: Umiejetnos¢ "Zbieranie", ktérej gracz uczy sie przed
zmiana klasy na Daeva i umiejetnosc "Pozyskiwanie Eteru", ktérej gracz uczy sie po
zmianie klasy na Daeva.

- "Pozyskiwanie Esencji" i "Przemiana Substancji", ktdrych gracz uczy sie po zmianie klasy



na Daeva, zostaty zmienione w nastepujgcy sposdb:

® Pozyskiwanie esencji mozna teraz opanowywac przez kinah, a nie przez misje, tak
jak do tej pory.

® Usunieto wzory transformaciji dla Ininy, Arii i Rudy Zelaza, ktérych gracz uczyt sie za
pomocy umiejetnosci "Przemiana substancji".

® Oprdcz nielicznych wyjgtkdw usunieto wiekszo$é wzordw przemiany substanc;ji.

- Zmieniono poziom nabywania umiejetnosci "Magiczne wytwarzanie" z 66 do 76.
® Jesli gracz nauczyt sie umiejetnosci "Magiczne Wytwarzanie" przed aktualizacja,
pozostaje ona zachowana — niezaleznie od poziomu.
® Do poziomu 80 zostat dodany nowy wzor rzemiosta.

- Umiejetnosci rzemieslnicze (alchemia/bron/zbroja/krawiectwo/gotowanie/
rzemiosto/meble), a umiejetnosci magicznej przemiany zostaty usuniete.
® \Wszystkie umiejetnosci i zlecenia robocze, ktérych to dotyczy, zostaty usuniete.
Wzmocnienia/modyfikacje otrzymaty nowa strukture.

- Gdy element wzmacniania/modyfikacji zostaje zarejestrowany, aktywowane zostajg
menu.

- Dodano funkcje zaczarowania PvP/PvE dla przedmiotdéw.
® Nowy przedmiot mozna wzmocnic tylko za pomocg nowego kamienia zaklinajgcego.
® Jedli poziom kamienia zaklinajgcego jest nizszy niz poziom przedmiotu,
prawdopodobienstwo powodzenia zaczarowania spada.

- Rozszerzenia kamieni many mozna pozyska¢ przez ekstrakcje nowych przedmiotdow;
przedmioty PvP zuzywajg punkty Otchtani.

- Kamienia zaklinajgcego nie mozna juz wyekstrahowac z przedmiotu.
Dodano system awansu.

- U zaklinacza wyposazenia mozna zaczarowywac przedmioty za pomocg materiatéw
ulepszajacych.

- Zaklinacz wyposazenia znajduje sie w danej stolicy frakcji oraz na Lgdowisku Lakrum.
Systemy, ktore nie sg juz uzywane, zostaty usuniete w ramach modyfikacji struktury systemu.

- System ksiegi potwordow zostat usuniety.

- System Arcy-Daeva (Moc Tworzenia, Estima), zostat usuniety.
- System ewolucji zostat usuniety.

- Walka terytorialna zostata usunieta.

- Funkcja fuzji magii zostata usunieta.
System Kubuséw zostat dodany

- Dodano 'Kubusy', za pomocg ktdrych mozna wzmacnia¢ umiejetnosci postaci.

- 'Kubulusy' mozna zbiera¢ i wprowadza¢ w 'Kubusy'. Odpowiednio do liczby uzyskanych
'Kubuséw' stosowane sg rézne wartosci umiejetnosci.



Overal affect

Stlver Cube of Agrint Spint

A cube that mproves M

Bule mformat

@ Wybierz odpowiednig kategorie, aby sprawdzié liste Kubuséw oraz dalsze informacje.
@ Kubusy sg podzielone na ztote/srebrne/brazowe. Sposréd zebranych i ukoriczonych
Kubusow zastosowanie wzgledem wartosci umiejetnosci znajduje ten, ktéry ma najwyzszy
poziom.

@ Gdy w ekwipunku znajdujg sie Kubulusy, mozna je wprowadzié przyciskiem
<Wprowadz>.

@ Lista zebranych Kubusdw oraz wartosci umiejetnosci sg uzywane razem w obrebie
jednego konta.

- 'Kubulusy' otrzymuje sie albo w 'Laboratorium Kubusa Kubrinerka' albo w Lakrum od
bossow.

- U <Sprzedawcy Przedmiotéw Specjalnych> w Lakrum mozliwa jest zamiana na
"Kubulusa" wyzszego poziomu.

Zmodyfikowano system shimioli.

- Umiejetnosci shimioli zostaty zmienione tak, ze wspierajg teraz posta¢ w wiekszym
stopniu.

- 'Umiejetnos¢ 1' mozna zastosowac 1 raz poprzez otrzymanie 100% punktéow
umiejetnosci shimioli. 'Umiejetnosc¢ 2' mozna zastosowac natychmiast przy
przywotywaniu shimiola.

Interfejs umiejetnosci shimioli

Minion Skill Minion Functior

Summoning effect Skill 1

Close Minion List Dismiss




Shimiol

- Punkty umiejetnosci shimioli mozna sprawdzi¢ w [Menu Start - Lista shimioli - Lista].

Interfejs punktow umiejetnosci shimioli

Minion Skill Points

eacerea

50.000 / 50.000 @

- Szczegdtowa lista umiejetnosci wyglada w nastepujgcy sposob.

Efekt umiejetnosci shimiola

(W zaleznosci od poziomu ewolucji efekt umiejetnosci jest stosowany

inaczej)

- Przez 15 sek. dodatkowe

Typ buffu Strzat Dusz
P y zwiekszenie ataku fiz. w PvE i PvP
Shita . - Przy trafieniu z okreslonym
Typ Siejgca Groze L,
. ] prawdopodobienstwem efekt
przetaczania | Bestia . .
milczenia celu
- Teleportacja do przodu
Zamarznieta Sfera | - Zwiekszenie wartosci dla szybkosci
Typ buffu o -
Zemsty poruszania sie oraz odpornosci na
Grendal atrybuty
- Przy doznanym trafieniu z
Typ Strzepek ] o
. . okreslonym prawdopodobienstwem
przetaczania | Przestrzeni . . )
zniwelowanie szczegdlnego stanu
- Przez 30 sek. efekt wzmocnienia
- Dziatanie magicznych umiejetnosci
oraz szybkosci ataku/dziatania
Typ buffu Przepych Wedy . y /
zwiekszone
- Czas dziatania zostaje skrécony
- Zwiekszenie MAKS. PZ
Weda - Przy doznanym trafieniu z
okreslonym prawdopodobienstwem
. przez 7 sek. efekt wzmocnienia
Typ Zaczarowanie: . . - _
. o - Zwiekszenie szybkosci poruszania sie
przetaczania | Dawny Przyjaciel
/ lotu
- Zwiekszenie dziatania umiejetnosci
przywracania
Ponowny - Przez 15 sek. dodatkowe
Typ buffu Powtérzony Strzat | zwiekszenie ataku fiz. w PvE i PvP
Szoku
Kromede — p
T - Przy trafieniu z okreslonym
vp | Zatosne Podrygi prawdopodobienstwem ogtuszenie
przetgczania
celu
. Wytadowanie - Przez 15 sek. dodatkowe
Hyperion Typ buffu

Energii

zwiekszenie obrony fiz. w PVE i PvP




Typ
przefaczania

Pole Eteru Id

- Przy trafieniu z okreslonym
prawdopodobieAstwem przez 5 sek.
dodatkowe zwiekszenie obrony fiz. w
PVE i PvP

- Przy doznanym trafieniu przez 10 -

Typ buffu Lodowa Burza
vP 15 sek. odbijanie trafien od celu
. - Przy trafieniu z okreslonym
Karemiwen .
Typ prawdopodobienstwem
. | Gteboka Rana i . .
przefaczania zredukowanie szybkosci poruszania
sie
- Przy trafieniu w otoczeniu celu
Sejsmiczny Cios dodatkowe trafienie atakiem
Typ buffu ] )
Mocy powierzchniowym (poza
Saendukal umiejetnosciami obszaru dziatania)
) - Przy trafieniu z okreslonym
Typ Eksplozja .
. . L. prawdopodobienstwem efekt
przefaczania | Wéciektosci .
potkniecia sie celu
Uderzenie - Przez 20 do 30 sek. zwiekszenie
Typ buffu . . L.
Sprinterskie wartosci ataku o 1 m
Hamerun T - Przy trafieniu z okreslonym
vp .| Gniew Hameruna | prawdopodobieristwem efekt
przefaczania L,
szybkos¢ ataku zredukowany u celu
- Natychmiastowa regeneracja PZ
Typ buffu Magiczna Sfera - W odstepach 2 do 3 sek regeneracja
. PZ
Abija — .
- Przy trafieniu z okreslonym
Typ Ulepszona o, )
. L. prawdopodobienstwem regeneracja
przetaczania | Wytrzymatosc b7
- Przy trafieniu przez 20 do 30 sek.
Typ buffu Potezny Strzat y p. )
dodatkowe obrazenia
Stalowa Rdza . - Przy doznanym trafieniu z
Typ Pocisk Odptywu ] L,
. L okreslonym prawdopodobienstwem
przetaczania | Mysli

zmniejszenie PM celu

- Przez 8 do 10 sek efekt tarczy

Typ buffu Energia Wody ochronnej chronigcej przed
Seiren obrazeniami
Typ Przywoftaj Krople | - Przy doznanym trafieniu regeneracja
przetagczania | Wody PZ
Typ - Przy trafieniu z okreslonym

Arcykerubiel

przetaczania

Kopniak Spigcego
Smoka

prawdopodobienstwem dodatkowe
obrazenia

Typ

Kopniak Spigcego

- Przy trafieniu z okreslonym

Kerubiel przetgczania Smok prawdopodobienstwem dodatkowe
moka
obrazenia
Kerubian Typ Kopniak Spigcego | - Przy trafieniu z okre$lonym




przefaczania | Smoka prawdopodobienstwem dodatkowe
obrazenia

Typ L - Przy trafieniu z okreslonym
. | Kopniak Spigcego .
Kerub D przefaczania Smok prawdopodobienstwem dodatkowe
moka

obrazenia

- Dodano dodatkowe kanaty, przez ktére mozna uzyskaé umowe shimiola lub shimiolum.
B Instancje

Schronienie Mirasch (Bonus) Skrzynia Skarbdw Kirshki

Ogréd Wiedzy (Bonus) Piton

Narakkalli Prosta Skrzynia Skarbow z Narakkalli
Swieta Wieza Nergal

Warsztat Prometuna Szalony Prigga

- Boss Terenowy

Szalony Anomos

- Nagroda za misje

Frakcja Nazwa misji
Otoczenie Inggison

[Inst] Pasozyt Taloka

[Inst] Zrédto Energii Petralitha

Wezwanie Kaisinela

[Inst] Koniec Tiamat

[Inst] Walka z Beritrg

) Naprawa Niebianskiej Swigtyni Lakrum
Elyosi

Zaginiony Badacz Atis

Sladami Zaginionych Legionistéw

Ukrocenie Dostaw Balauréw

[Tyg] Cwiczenie Podboju dla Eurona Zachéd

[Tyg] Cwiczenie Podboju dla Eurona Pétnocny Zachéd

[Tyg] Cwiczenie Podboju dla Eurona Centrum

[Tyg] Cwiczenie Podboju dla Eurona Potudnie

Wsparcie w Gelkmaros

[Inst] Naturalny Wrog Taloka

[Inst] Naped Petralitha

Wezwanie Lorda Marchutana

Asmodianie [Inst] Koniec Tiamat

[Inst] Walka z Beritrg

Naprawa Podziemnej Swiatyni Lakrum

Zaginiony Badacz Rith

Sladami Zaginionych Legionistéw




Ukrécenie Dostaw Zapaséw Balauréow

[Tyg] Cwiczenie Podboju dla Elgarda Wschéd

[Tyg] Cwiczenie Podboju dla Elgarda Pétnocny Wschéd

[Tyg] Cwiczenie Podboju dla Elgarda Centrum

[Tyg] Cwiczenie Podboju dla Elgarda Potudnie

- Od niektdrych potwordw regionu Lakrum mozna teraz otrzymywaé umowy shimiol i

shimiolum.

- Réwniez u NPC mozna otrzymac te umowy shimiol za wymiane monet wyzwania.

NPC do wymiany monet wyzwania przy

Wiezy Wyzwania
Elyosi

Walzen

Asmodianie

Kijan

- Zmieniono sposodb, w ktdry otrzymuje sie punkty umiejetnosci za shimiole.
B Czesc PD, ktére otrzymuje sie przez misje i polowanie, jest wyptacana w punktach

umiejetnosci.

B Odpowiednio do liczby pokonan w przeciwnej frakcji otrzymuje sie punkty

umiejetnosci.

B Anulowano funkcje, przy pomocy ktérej mozna byto dodawaé punkty umiejetnosci

przez zwykte kinah.

- Dodano metody, za pomoca ktérych mozna otrzymywac punkty wzrostu dla shimioli.
B Czesc PD otrzymywanych przez misje i polowanie wyptfacana jest w punktach

wzrostu.

B Funkcja, przy ktérej otrzymuje sie punkty wzrostu od innych zwyktych shimioli,
pozostaje zachowana.

- Reguty oraz interfejs w odniesieniu do fuzji shimioli zostaty zmienione.

B Prawdopodobienstwo pomysinej fuzji zostato zwiekszone, fuzja jest mozliwa tylko

wtedy, gdy posiada sie 4 shimiole poziomu ewolucji 4.

B Fuzja shimioli poziomu D nie jest juz mozliwa, uzycie jest mozliwe tylko dla
dodawania punktéw wzrostu innych shimioli.

B Przeprowadzanie fuzji shimioli poziomu D w celu otrzymywania lepszych (shimioli

poziomu C) nie jest juz dtuzej mozliwe. Poziomu D mozna uzywac juz tylko do
wzmachniania wyzszych shimioli (C do S) (punkty wzrostu).
B Zakfadka w interfejsie fuzji zostata odpowiednio dostosowana.

Interfejs fuzji shimioli




Minion

Contract List — Combine

Class B

A fusion is only possible if you have four mini

- Przy ewolucji shimioli klasy B i C zredukowano koszty.

- Usunieto btad, przez ktéry wartosé precyzji przy efektach precyzji shimioli klasy Bz 1
gwiazdkg, byt nieprawidtowo stosowany.

- Zmiana: efekty przywotywania shimioli nie ma wptywu na odpornos$¢ na magie.

[Instancje]
1. W Lakrum dodano nowg instancje "Warsztat Prometuna".

Ereshkigal zajeta z pomocg swojego legionu odszczepiericow z Lakrum Warsztat Prométuna,
aby skonstruowac bron umozliwiajgcg jej stawienie czota Fregionowi. Generat brygady Prigga
pojmat kowala Prometuna i sprobowat stworzy¢ dla Ereshkigal bron z rudy rimu, ktérq ukradt
z Lakrum. Zadanie Daeva polega na tym, aby wyrwac Jotundw ze szponow legionu Prigga i
odzyskac kontrole nad warsztatem.

- Do warsztatu mozna wejs¢ przez NPC wejscia do instancji, ktéry znajduje sie w Lakrum w
Sali Posiedzen Endorim.
Maks.

liczba Resetowanie liczby wejs¢ Wejscia

graczy
6 0sob Od poziomu 80 W $rody o godz. 9:00. 4 razy w tygodniu

2. Dodano nowg instancje 'Laboratorium Kubusa Kubrinerka'.



= T E——
Pomystowy Kubrinerk ukryt swoje Laboratorium Kubusa w szczelinie przestrzeni i mogf sie
poswieci¢ badaniu Kubusa w spokoju. Jednak plgdrujgce Shulaki, ktdre szukaty tupu wtasnie
w takich szczelinach przestrzeni, znalazty Laboratorium Kubusa i opanowaty je. Kubrinerk
zdotat wprawdzie uciec, ale pozostali badacze zostali pokonani przez Shulakéw i zmuszeni do
produkowania kubuséw w duZych ilosciach. Wysokiej jakosci kubusy wpadty w ten sposdb w
rece samozwariczego naukowca Malarkina, przywddcy Shulakdw.

Maks. liczba  Poziom Wejscia Resetowanie liczby wej$¢

graczy
1 osoba Poziom 80 7 razy W srody o godz. 9:00.

- Jesli garnizon w okolicy Lakrum zostanie opanowany, w poblizu garnizonu pojawi sie z
okreslonym prawdopodobienstwem NPC wejscia, 'Straznik Laboratorium Kubusa'.

- NPC wejscia pozostaje dostepny przez 12 minut, a wejscie jest mozliwe dla maks. 24
graczy.

3. Zmieniono sposdb wykonywania oraz nagrody Wiezy Wyzwania.
- 240 poziomdw pozostaty juz tylko 24.

- Ograniczenie czasowe (Time Attack) rozpoczyna sie od poziomu 1.
® Poza NPC rédwniez gracze otwierajg drzwi, po tym jak wchodzg do lochu. Time Attack
rozpoczyna sie i trwa 20 minut.

- Zazwyciestwo nad potworami kazdego poziomu gracz otrzymuje "Monete Wyzwania",
ktérg moze wymieni¢ u NPC proby ognia na przedmioty.
- Wejscie jest mozliwe 1 raz w tygodniu od poziomu 76.
4. Dodano buff instancji "Doping Lunamona".

- Gdy wejdzie do instancji, moze zdecydowac, czy chce uzy¢ buffu, czy nie. Buff
dezaktywuje sie, gdy gracz opuszcza instancje.
5. Zmiana: w Arenie Wspodtpracy mozna otrzymywac punkty za zawody.
6. Harmonogram pola bitwy / areny zostat zmieniony.

Artykut Poziom Wejscia Czas wejscia
wejscia
. Od poziomu . 12:00 — 14:00 (codziennie)
Arena Dyscypliny 10 x w tygodniu . .
76 18:00 — 2:00 (codziennie)
. 12:00 — 14:00 (codziennie)
) Od poziomu .
Arena Wspotpracy 26 10 x w tygodniu | 18:00 — 0:00 (pn-pt)
18:00 — 2:00 (sob-ndz)
. Od poziomu L 12:00 — 14:00 (codziennie)
Dredgion Ashunatal 1 x dziennie ) i
76 18:00 — 20:00 (codziennie)




0:00 — 2:00 (codziennie)

. Od poziomu L o
Ruhnatorium 76 1 x dziennie 20:00 — 0:00 (codziennie)
7. Zmieniono maksymalnag liczbe oséb i poziom wejscia dla instancji.
. Maks.
. Poziom . -
Instancje . liczba Miejsce
wejscia
graczy

Schronienie Tiamat 57 1 Signia/Vengar
Makarna 66 1 Signia/Vengar
Makarna . 80 12 Lakrum
Rozgoryczenia
Narakkalli 80 6 Lakrum
Ogréd Wiedzy 78 3 Lakrum
Swieta Wieza 80 6 Lakrum
Schronienie Mirasch | 76 1 Lakrum

8. W regionie Signia i Vengar dodano dostep do Swigtyni Beshmundira.
9. Pojawiajg sie dodatkowe wejscia do "Warsztatu Prometuna" i do "Narakkalli".

- W jednej ztacznie 9 lokalizacji w "Lakrum" co 30 min pojawia sie losowo 1 wejscie.
- Wejscie nie jest pokazywane na mapie Swiata i nie ma tez ograniczenia liczby graczy.
10. Dostosowania instancji:
- Makarna:
= Usunieto btad, przez ktéry przejscie do Makarny nie byto juz mozliwe, gdy
ludzka postaé Beritry zostata pokonana.

- Schronienie Mirasch:
* W przypadku "Spiewajacej Kirshki" w Schronieniu Mirasch" zmieniono niektére
efekty umiejetnosci i schematy walk.

- Ogréd Wiedzy:
= W przypadku niektérych obiektéw ustawionych w instancji "Ogréd Wiedzy"
zmieniono atrybuty.
= Usunieto btad, przez ktéry nie mozna byto dotrzeé do koricowego bossa w
"Ogrodzie Wiedzy" po pokonaniu ostatniego bossa "Pitona" i ponownym
wejsciu do instancji.
- Swieta Wieza:
* W przypadku "Nergala" i przywotanych kreatur znajdujacych sie w "Swietej
Wiezy" zredukowano PZ.
= Kwalifikacja wartosci "Wojownika 31. Oddziatu Ochronnego Wiezy" zostata
zmieniona z elitarnej na normalna.
*  Zmiana: Przy ataku na "Nienawistng Pelide" w "Swietej Wiezy" efekt
wyjatkowych standw nie jest stosowany.
- Narakkalli:
= W przypadku "Przekletego Shureika" i "Mroznego Wiezienia" w "Narakkalli"
zredukowano PZ.
= Zmiana: Umiejetnos¢ "Uderzenie Zimnem" "Przekletego Shureika" w
"Narakkalli" mozna zniwelowaé magig lecznicza.
= Zmiana: Gdy tylko walka z "Przekletym Shureikiem" w "Narakkalli" sie zakonczy,



ten zniknie natychmiast i pojawi sie ponownie dopiero po pewnym czasie.
= Usunieto btad, przez ktéry "Bastikan" (w obszarze bossa koricowego w
"Narakkalli") nie zniszczyt gatezi mrozu.
= Przy koncowym bossie w "Narakkalli" zmniejszono wartos$¢ fiz. obrony.

- Makarna Rozgoryczenia:
= Zwiekszono obrazenia "Cieni Meki", ktére stosuje koricowy boss w "Makarnie
Rozgoryczenia".
= "Straznicy Pieczeci" bohaterskiej klasy, przywotywani w okreslonych miejscach
przez konicowego bossa w "Makarnie Rozgoryczenia", zostali zdegradowani do
klasy elitarnej.
= Usunieto btad, przez ktéry Beritra w "Makarnie Rozgoryczenia" w okreslonych
okolicznosciach nie stosowat "Energii Wtadcy Balaurow".
* PZ"Niepokonanego Orisa" w "Makarnie Rozgoryczenia" zostaty dostosowane.
- Wieza Wyzwania:
= Zmniejszono wartos¢ "Uniku" i "Odpornosci na magie" potwordw znajdujgcych
sie na poziomach od 1 do 6 w "Wiezy Wyzwania".
=  Zmiana: Gdy w "Wiezy Wyzwania" gracz przejdzie okreslony poziom w
wyznaczonym czasie, moze otrzymac w nagrode "Monete Wyzwania".
- Schronienie Tiamat
=  Zmiana: Jesli wykonanie "Schronienia Tiamat" sie nie powiedzie, pojawi sie
wyjscie.
- Swiatynia Beshmundira:
* W przypadku niektérych potworéw w "Swiatyni Beshmundira" zmieniono efekt
umiejetnosci.
- Twierdza Indratu i Twierdza Bakarma:
= W Bramie Zamkowej Balauréw w "Twierdzy Indratu" i w "Twierdzy Bakarma"
zmieniono niektdre wartosci.
11. Podczas przechodzeniu 'Ogrodu Wiedzy' oraz 'Ogrodu Wiedzy (bonus)' pojawia sie z
okreslonym prawdopodobienstwem 'Niewprawny Przemytnik Shukiruk'.

- Jesli zostanie pokonany potwdr, mozna otrzymacd 'Antyczng Skrzynie z Umiejetnosciami
Daevaniona', a z niewielkim prawdopodobienstwem mozliwe jest réwniez otrzymanie
'Legendarnej Skrzyni z Umiejetnosciami Daevaniona'.

- Przy otwieraniu 'Antycznej Skrzyni z Umiejetnosciami Daevaniona' otrzymuje sie ksiege
umiejetnosci odpowiadajacy danej klasie.
12. Zwiekszono poziom nagrdd pola bitwy za Dredgion, Ruhnatorium i Wawdz Neviwind.
13. Zwiekszono poziom nagrdd za Arene Wspodtpracy i Arene Dyscypliny.
14. Zmiana: Po zakoniczeniu Areny Dyscypliny/Wspotpracy nagroda w kinah jest wyptacana
bezposrednio do ekwipunku.

[Przedmioty]
1. Dodano "Sklep Ztotego Piasku". Tutaj gracz moze kupowac za kinah ztote sztabki i
przedmioty.



- Gracz moze skorzystac ze sklepu, klikajac po prawej stronie paska skrotéw na "Sklep
Ztotego Piasku" lub na [Menu - Serwis - Sklep Ztotego Piaskul.

Kinah postaci s3 zamieniane w ztote sztabki. Ztotych sztabek mozna uzywa¢ w "Sklepie

Ztotego Piasku".

Czasy regeneracji ponownego nabycia przedmiotéw z wyprzedazy w "Sklepie Ztotego Piasku
sg hastepujace:

- Codziennie o 0:00.

- W srody o 0:00.
Wyposazenia Arcy-Daeva.

- Warunek poziomu do wyposazania przedmiotéw Arcy-Daeva zostat usuniety.
=  Przedmioty, ktore do tej pory nadawaty sie tylko dla Arcy-Daeva, mogg by¢
zaktadane przez wszystkich bez ograniczen. Jesli zalecany poziom nie zostanie
uwzgledniony, niekorzystne efekty bedg w dalszym ciggu aktywowane.

- Wyposazenia rang "legendarna", "epicka
mozna teraz zapakowywac bez ograniczen.

mityczna" noszonych przez Arcy-Daeva

=  Wyjatek: wyposazenie misji, wyposazenie legionu i wyposazenie z
ograniczeniem czasowym.
Umiejetnos¢ walki pokazana przy przedmiocie zostata usunieta.
U agenta handlowego mozna rejestrowac tylko przedmioty posiadajgce informacje
"Zatrudnienie agenta handlowego mozliwe".
Zniszczone przedmioty znajdujgce sie w kostce sg automatycznie sprzedawane przy
logowaniu sie postaci.

- Zniszczone przedmioty, ktére nie znajdujg sie w kostce, nalezy sprzedac samodzielnie.
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- Usunieto btad, przez ktéry niektdre zniszczone przedmioty mozna byto wymienia¢ wsréd
cztonkow legionu.

Ekstrahowanie niemozliwych do uzycia przedmiotdw nie jest juz mozliwe.

W miescie ustawiono NPC, ktérzy zamieniajg dotychczasowe kamienie zaklinajace i sera

ulepszajace w nowe pakiety kamieni zaklinajacych.

Elyosi - <Zarzadca Specjalnymi

L. . Asmodianie - Ulica Rynkowa Pandemonium
Towarami Uzytkowymi>

Seona <Zarzadca Specjalnymi Towarami | Metera <Zarzadca Specjalnymi Towarami
Uzytkowymi> Uzytkowymi>

Nie mozna dalej uzywaé "Swiecacej Odznaki Wzrostu".
Dostepne monety mozna wymieni¢ w sklepie przyjaciét Royer/Cheska na przedmioty.
Zwoje usunietych regiondw zostaty zamienione na mozliwe do uzycia zwoje.

- Zwdj Powrotu Regionu jest teraz Zintegrowanym Zwojem Powrotu.

- Dodatkowy Zwdj Wejscia do Instancji jest teraz opcjonalnym dodatkowym
Pierwszorzednym Zwojem Wejscia.

Usunieto btad, przez ktéry metoda zmiany wygladu w szybkich informacjach przedmiotu

"[Event] Bilet na Zmiane Wygladu".

Usunieto btad, przez ktéry "Sttumienie Boskiego Kamienia" byto podwdjnie wyswietlane w

szybkich informacjach o przedmiocie.

Usunieto btad, przez ktéry wyglad niektérych przedmiotéw byt wyswietlany w

niestandardowy sposdb.

Dodana funkcja: akcesoria (naszyjniki, kolczyki, pierscienie), piéra i bransoletki mozna teraz

ekstrahowac.

Nazwa "Potezny Kamien Aktywujacy Artefakty" zostata zmieniona na "Wyjatkowy Kamien

Aktywujacy Artefakty".

Usunieto btad, przez ktéry niektdre wartosci postaci, ktére byty kiedys uzywane, nie byty

wyswietlane w szybkich informacjach o przedmiocie.

Niektére nieprawidtowe opisy przedmiotéw zostaty poprawione.

Przedmioty instancji:

- Wi instancji "Schronienie Mirasch" i "Ogrdd Wiedzy" dodano jako nagrode antyczne
wyposazenia.
=  Pidrai skrzynie z bransoletkami, ktdre zostaty do tej pory otrzymane, zostaty
wykluczone.

- Do Skrzyni Skarbéw Kirshki w "Schronieniu Mirasch" zostat w ramach nagrody dodany
pakiet stygmatow.

- W instancji "Ogréd Wiedzy", "Narakkalli", "Swieta Wieza" i "Warsztat Prometuna"
dodano antyczne kamienie zaklinajgce PVE jako nagrode.

- Dodano antyczne przedmioty pozostawione przez bossow $redniej rangi w "Narakkalli",
"Warsztacie Prometuna" i "Makarna".

Wartosci niektdrych elementéw wyposazenia zostaty zwiekszone.

Dodana funkcja: Przy zakupie/ulepszaniu optymalnego/legendarnego wyposazenia

gtéwnego w strefie zakupdw w duzych miastach (Sanctum/Pandemonium) i w Lakrum

wyswietlana jest wiadomosc.



22. Przy zaklinaniu skrzydet wartos¢ "Szybkos¢ lotu" zostaje teraz zwiekszona.

23. Usunieto btad, przez ktéry zmiana wygladu lub ekstrakcja przy "Opasce na Czoto z Uszami
Zajaczka" nie byta mozliwa.

24. Zmiana polega na tym, ze teraz réwniez bez zwoju nowej identyfikacji opcje moga by¢
ponownie identyfikowane przez kinah.

Nowa identyfikacja

(4 randomly select from the

Current random option following:)

Parry 498 ,  Parry 390~650

HP 1791 HP 1105~1843

MP 912 MP 753~1256

Healing Boost 142 Healing Boost 105~176
Kinah 2.] ®

Re-identification costs

- Jesli w oknie wzmocnij/modyfikuj zostanie wprowadzony przedmiot wyposazenia, mozna
sprawic rodzaj opcji oraz zakres wartosci przyznawanych przez nowg identyfikacje.

- Koszty nowej identyfikacji s3 optacane w kinah, cena zalezy od poziomu przedmiotu oraz
jego zakwalifikowania do kategorii antyczny/legendarny/optymalny.

- Na przedmioty z klasyfikacjg antyczny/legendarny/optymalny dotychczasowe opcje
zwojow ponownej identyfikacji nie majg zastosowania.
25. Dodano funkcje nowej identyfikacji wyboru.
Nowa identyfikacja wyboru

(Random option required for re-

identification ) Random option for re-identification

Parry 498 Parry 498
HP 1791 HP 1791
MP 912 MP 912

Healing Boost 142 Healing Boost 142

Kinah

Re-identification costs

- Opcjonalne wartosci przedmiotéw mozna wybrac i zmienid.
- Wyposazenie zidentyfikowane przed 5.8 mozna zidentyfikowa¢ ponownie za pomocg

kinah (z nowymi wartosciami) i dostosowac.

- Koszty nowej identyfikacji wyboru sg optacane w luna, cena zalezy od zakwalifikowania
przedmiotu do kategorii antyczny/legendarny/optymalny.

- Wyposazenie zidentyfikowane przed aktualizacjag mozna doprowadzi¢ przez kinah po
ukonczonej ponownej identyfikacji do nowej identyfikacji wyboru.
26. Dodano 'Odtamek’, za pomocg ktdrego mozna zwiekszy¢ efekty ataku i przywracania.

llustracja 'Odtamka’
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Shard

Shard

b

Ll
“1,{ Cannot be traded; Trade via Brokers not possible

* Unstorable in Account Warehouse
* Unstorable in Legion Warehouse

This fragment connects to the power of Aether and increases damage.
Double-click it to equip and press B key to activate or deactivate.

- Poumieszczeniu 'odtamka' w slocie gracz moze przycisngé <B>, aby przeprowadzi¢
aktywacje.
=  Postacie, ktdre przypisaty juz funkcje do klawisza <B>, muszg ustawi¢ kolejny
klawisz skrétu.
= Ustawien przycisku skrotu 'Aktywacja/dezaktywacja odtamka' mozna dokonac
pod [System - Klawiszologia - Walka].

- Jesli 'Odtamek’ jest zatozony, efekty zostang wyswietlone na zatozonej broni.

- W zaleznosci od zatozonej broni 'Odtamki' w prostych atakach zuzywana jest rézna liczba
odtamkow.
W wypadku uzycia umiejetnosci liczba 'odtamkéw' (ktdre sg zuzywane podczas prostego
ataku), nie wywiera zadnego wptywu.

- W zaleznosci od tego, czy mowa o umiejetnosci ataku, przywracania itd., liczba
zuzywanych odtamkéw sie rézni. Liczbe te mozna réwniez sprawdzié w szybkich
informacjach umiejetnosci.

- Dotyczy to rdwniez umiejetnosci ataku/przywracania z ograniczeniem czasowym, jak
réwniez umiejetnosci o duzym zasiegu dziatania. 'Odfamki' sg przy tym zuzywane tylko
przy 1. razie.

'Odtamki' sg dostepne przez drop potwora lub w Sklepie Ztotego Piasku.

Zwiekszono liczbe kinah otrzymywanych przy sprzedazy Ksiegi Umiejetnosci Daevaniona w
sklepie.

Magiczne wytwarzanie:

- Do magicznego wytwarzania dodano instrukcje wytwarzania dla zwojow odpowiednio do
punktéw umiejetnosci.

- Wymagana liczba materiatéw do magicznego wytwarzania zostata zmniejszona (jednak
nie wszystkich materiatow).

Przedmioty nagrdd, ktdre mozna otrzymac za pomocg 'Monety Wyzwania', zostaty

zmienione.

Usunieto btad, przez ktéry "Prastarych Skrzydet Bojowych Czarnej Otchtani" i "Prastarych

Skrzydet Magicznych Czarnej Otchtani" nie byty widoczne po zatozeniu.

Dodano efekt, ktory jest pokazywany w zaleznosci od poziomu zaczarowania broni.

- Przy osiggnieciu poziomu +10 wyswietlany jest (na czerwono) 1. poziom efektu.

- Przy osiggnieciu poziomu +15 wyswietlany jest (na fioletowo) 2. poziom efektu.
Usunieto btad, przez ktéry wyspecjalizowane klasy Strzelec, EterTech i Bard nie mogty
uzywac przedmiotow "Blyszczgca Skrzynia Mistrzowskich Stygmatéw" i "Skrzynia Specjalnych
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Stygmatow".

Wyglad niektérych elementéw wyposazenia zostat zmieniony.

Usunieto btad, przez ktéry nie mozna byto podlinkowa¢ podpowiedzi przedmiotu w oknie
czatu w przypadku potgczonej broni dwureczne;.

Usunieto btad, przez ktéry przy oddawanie z funkcjg przywracania niektérych ulepszonych

elementdéw wyposazenia nie bytlo mozliwe.

[Dzwiek]

1.

[Iv]
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Przy uzywaniu szybkiego klawisza bez zatozonych odtamkéw odtwarzany jest teraz sygnat
ostrzegawczy.

Usunieto "Prywatny Sklep".

Usunieto 'Funkcje handlu kinah' i przynalezny do niej interfejs uzytkownika (Prywatny sklep,
Magazyn konta, Magazyn legionu, Poczta, Podziat grupy).

Serwer dla poczatkujgcych zostat usuniety.

- Wpis "Zmien kanat / serwer dla poczatkujgcych" zostat zmieniony na "Zmien kanat".
Funkcja "Nie pokazuj dzi$ wiecej" zostata dodana do "AION TV".

W oknie umiejetnosci usunieto zaktadke "Umiejetnosé przedmiotu".

Usunieto wszystkie systemowe U, ktérych nie mozna juz uzywaé z powodu
przeprowadzonych zmian.

Pod [Start - Dalsze funkcje] usunieto w menu Konwerter reliktéw.

Usunieto opis liczby powtérnej aktywacji, ktdrg mozna byto sprawdza¢ przy symbolu
umiejetnosci w oknie informacji umiejetnosci taicuchowych lub informacji szczegétowych.
Pod Mapa Swiata - Informacje o instancji / Informacje o lochu usunieto informacje o
zalecanym poziomie.

Usunieto btad, przez ktéry panel czynnosci byt w okreslonych okolicznosciach resetowany.
W przypadku pomysinego zaczarowania +15 legendarnych lub optymalnych przedmiotéw w
regionie, w ktorym znajduje sie postaé, wyswietlana jest teraz wiadomosc¢

Usunieto btad, przez ktéry opisy atrybutéw byty wyswietlane nieprawidtowo w przypadku
stosowania w grze innej rozdzielczosci.

Na mapie Swiata dodano szczegdty dotyczace strefy instancji, a w szybkich informacjach
ikony informacje o zdobywanych gtéwnie przedmiotach.

Usunieto btad, w okreslonych okolicznosciach okno eventu nie byto otwierane lub
aktualizowane.

W szybkich informacjach "Pakietu nagréd z monetg wyzwania" i "Pakietu nagréd Wiezy
Wyzwania" dodano opisy.

Usunieto btad, przez ktéry "Swiagtynia Beshmundira" byta wielokrotnie pokazywana na liscie
instancji rekrutacji na catym serwerze.

Usunieto aspekty, ktére nie sg uzywane jako informacje standardowe dla mapy.
Uzupetniono szybkie informacje niektérych przedmiotéw eventowych.

Zmiana: okien "shimioli" i "przemiany" nie mozna uzywac jednoczesnie.

- Jesli podczas umowy shimiola lub innej fuzji przemiany okno zostanie otwarte, pojawi sie
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wiadomosé, a proces zostanie przerwany.
Zmieniono ilustracje splash pokazywang po rozpoczeciu gry z launchera.
Usunieto btad, przez ktéry na przycisku "Zmien sciezke wygladu" ramka pozostawata w tym
samym miejscu.
Przy opcjach gry -> Shimiol/Miol dodano dalsze opcje:

- Ukryj shimiola innego gracza

Struktura pomocy we wzniesieniu dla nowych/powracajacych Daeva zostata zmieniona.

- Nowi lub powracajgcy Daeva otrzymujg misje od instruktora wzniesienia w stolicy swojej
frakcji.

Asmodianie

Reina, <Przyjaciot Royera> Reicis, <Przyjacidtka Cheski>

- Jesli zostanie osiggniety nowy poziom, postac otrzyma skrzynie, ktéra zawiera przydatne
przedmioty dla wzniesienia.
W Lakrum dodano nowa misje grupowa.

Frakcja Grupa ‘
Elyosi Oddziat Ochrony Zycia Yustiel
Asmodianie Oddziat Ochrony Madrosci Lumiel

Wszystkie misje dotyczgce wzniesienia od poziomu 1 do 75 zostaty ulepszone.

NPC dla misji medaléw w Arenie Dyscypliny dla Elyoséw i Asmodiandw oraz Arenie
Wspétpracy i Dredgionie Ashuntal zostat zmieniony.

Elyosi Asmodianie

Schamichel -> Seiran Skamisch -> Mowati

Czas ponownego pojawiania sie niektdrych obiektow misji zostat skrécony.

Usunieto btad, przez ktéry nie dato sie zlokalizowac niektérych obiektéw polowania misji.
Usunieto btad, przez ktéry niektdre przyciski nie dziataty podczas wykonywania misji.

W przypadku niektdrych obiektow misji zmieniono pozycje w celu fatwiejszego wykonywania
misji.

Zmieniono niektére cut-scenki.

Nie mozna juz rezygnowac z misji stygmatow Asmodiandw.

Dodano warunek, pod ktdrym wykonywanie misji tutorialu nie jest juz mozliwe.

Usunieto btad, przez ktéry kontynuacja niektorych misji nie byta mozliwa po opuszczeniu
strefy misji.

Usunieto btad, przez ktéry niektore przedmioty misji nie byty otrzymywane w grupie.
Dodano misje dla treningu podboju oraz do wspierania kamieni zaklinajacych, ktére mozna
wykonywac w Lakrum.

- Po ukonczeniu misji dotyczacej treningu podboju mozna otrzymac w nagrode "Krysztat
Poczatku".

- Po ukonczeniu kampanii Lakrum mozna otrzymac misje do wsparcia kamieni
zaklinajgcych. Po ukonczeniu tej misji mozna otrzymacd "Antyczny Kamien Zaklinajgcy
PVE".

W przypadku niektdrych misji zmieniono warunek otrzymania misji.

Zmieniono pozycje potwora "Krél Myrn" w kampanii "Metoda Usuniecia Drany", dzieki
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czemu mozna go tatwiej znalez¢.

Usunieto btad, przez ktéry postep misji "Przestepstwo Tiamat" byt po okreslonym czasie

resetowany do poprzedniego rozdziatu.

W przypadku nagréd za misje w "Ogrodzie Wiedzy" dodano dobra uzytkowe.

Dodano misje, w ktérg mozna gra¢ w "Laboratorium Kubusa Kubrinerka".

Dodano misje "[Tutorial] Przemiana Kubusa".

Dodano misje, w ktérej mozna otrzymacé antyczny kamien zaklinajgcy PvP po zdobyciu

garnizonu w Lakrum.
Poziom, od
ktorego

mozliwe jest

nauczenie sie
umiejetnosci

76

78
79

80
Elyosi

80
80
80
80

80

76

78
79

80
Asmodianie

80
80
80
80

80

Usunieto btad, przez ktéry postep misji Elyosow "Gwiazda Heironu" nie byt w okreslonych

Towary Zaopatrzeniowe
Jeronosa

Towary Zaopatrzeniowe
Hibedona

Towary Zaopatrzeniowe Eyetesa
Towary Zaopatrzeniowe
Amonisosa

Towary Zaopatrzeniowe Poboty
Towary Zaopatrzeniowe Lekosa
Towary Zaopatrzeniowe Vetera
Towary Zaopatrzeniowe Luibusa
Towary Zaopatrzeniowe
Yubenrosa

Towary Zaopatrzeniowe
Borkadiego

Towary Zaopatrzeniowe
Slaydina

Towary Zaopatrzeniowe Urkiego
Towary Zaopatrzeniowe
Skeratiego

Towary Zaopatrzeniowe Oliva
Towary Zaopatrzeniowe Snobira
Towary Zaopatrzeniowe Denira
Towary Zaopatrzeniowe Prodina

Towary Zaopatrzeniowe
Germoda

okolicznosciach kontynuowany w kolejnym rozdziale.

Usunieto btad, przez ktéry niektore postacie nie mogty przyjmowac misji "[Codz] Prezent

Stugi".

Garnizon 121

Garnizon 122

Garnizon 123

Garnizon 124

Garnizon 125

Garnizon 126

Garnizon 127

Garnizon 128

Garnizon 129

Garnizon 124

Garnizon 125

Garnizon 126

Garnizon 127

Garnizon 128

Garnizon 129

Garnizon 121

Garnizon 122

Garnizon 123




[Domy]

1. Okres wynajmu prywatnych domdw i patacéw zostat wydtuzony o 8 tygodni.
- Koszty najmu zostaty dostosowane w nastepujgcy sposdb:
Maintenace Fee
House Type 5.8 6.2
Palace 20.000.000 16.000.000
Estate 4.000.000 4.000.000
Mansion 2.000.000 1.000.000
House 400.000 250.000
2. Zlecenia, ktére mozna byto zdobywac w wiosce, zostaty czesciowo usuniete.
3. Cena poczatkowa aukcji domu zostata zmniejszona.
4. Usunieto btad, przez ktéry okreslone domy w potudniowej dzielnicy Heiron wyswietlaty sie w
nieprawidtowy sposdb.
5. Usunieto bfad, przez ktdry figura Skrzydta Huraganu i dywan Anathe nie byty prawidtowo
zainstalowane.
[Legiony]
1. Misjeinagrody za zlecenia legionéw zostaty zmienione.
[NPC]
1. Usunieto btad, przez ktéry "Andron" w Beluslan nie wydawat zadnego dzwieku.
2. Zmiana: W Dredgionie Ashunatal nie pojawiajg sie juz Kwatermistrzowie Drakandow 53.
Legionu.
3. W przypadku niektdrych potwordw zmieniono efekt umiejetnosci.
4. Czas regeneracji ponownego przywotywania postarica Shugo zostat skrocony do 1 minuty.
5. Przy pojawianiu sie Szalonego Anomosa wyswietlana jest teraz wiadomos¢ systemowa.
6. Pozycja NPC "<Dyrektor Proby Ognia>", ktéry sprzedaje dobra uzytkowe w "Wiezy Wyzwania",
zostata przeniesiona w poblize wejscia.
7. Usunieto btad, przez ktory efekt umiejetnosci niektérych potwordw nie byt widoczny.
8. Zmieniono wartosci umiejetnosci strachéw na wrdble ustawionych w niektdrych regionach.
9. W "Schronieniu Wiecznego Zycia" i "Swiatyni Wiecznej Madroéci" w Lakrum ustawiono
dodatkowo Zarzadce Krysztatu Poczatku.
10. W przypadku niektérych NPC misji zwiekszono wartosci umiejetnosci.
[Inne]
1. Zuzycie kinah w grze zostato zmodyfikowane.
2. Dodano nowe wizerunki i 6 nowych fryzur dla postaci.
3. Usunieto "Przejscie Atrei".



4. W regionach Heiron i Beluslan dodano 3 kanaty.

- Pod [Start — Zmien kanat] mozna wchodzi¢ do innych kanatow.

[Cechy charakterystyczne Gameforge]
1. Zioty Pakiet i nagrody weterana

Aktualizacja 6.0 wprowadzita do gry mndstwo zmian. Dlatego musieliSmy zmodyfikowa¢ rowniez nasz
Ztoty Pakiet. Bedzie nadal wazny przez 30 dni i nadal umozliwi graczcom dostep do réznych bonuséw
po aktywacji.

Ztoty pakiet: Dostosowano bonusy ztotego pakietu. Nowe bonusy sg nastepujgce:
- Zniesienie Limitéw Poczgtkowych
- 10% buffu pladrowania dla instancji
- Jednorazowo 40 luna przy aktywacji ztotego pakietu
- Codzienny bonus logowania: 30 ztota shugo / korzystanie z shugomatu
- 11 miejsc postaci
- Bonus za nowy system nagrdod weteranéw
- Specjalny rabat w AION-Shop
- Wiecej wejs¢ do instancji

Shugomatu mozna uzywac jeszcze w potgczeniu ze ztotym pakietem.
- Ztota Shugo nie mozna juz otrzymywacé od dropdw potwordw
- Przedmioty w Shugomacie zostaty dostosowane

a) Starter vs Weteran vs Ztoty Pakiet
Obecnie wspieramy w Aionie trzy rézne modele
- Starter: uzytkownik, ktory ztozyt konto po przejsciu gry na model F2P, i nie posiada
aktywnego Ztotego Pakietu.
- Weteran: uzytkownik, ktéry zatozyt konto przed przejSciem gry na model F2P.
- Ztoty Pakiet: uzytkownik, ktéry posiada aktywny Ztoty Pakiet (nabyty w AION-Shopie lub
w grze). Wigze sie to z szerszym wachlarzem mozliwosci w stosunku do Starteréw i
Weterandw.
b) Nowy model nagréd weterana

Ztoty Pakiet zostanie uwzgledniony réwniez w systemie nagrdod, ktory zastgpi nagrody
weterana, i pojawi sie kilka tygodni po premierze aktualizacji 6.2.

Ponadto pracujemy nad systemem, ktdry umozliwi graczom czerpanie korzysci z
akumulowanego czasu grania w modelu premium.

2. Wymiana wyposazenia

Wysokopoziomowe wyposazenie PvP i PVE, ktére osiggneto pewien poziom zaczarowania, zostanie
wymienione na wyposazenie dla 6.2. Stare wyposazenie zostanie przy tym zachowane.

Poziom

Stare wyposazenie .
zaczarowania

Nowe wyposazenie

Prastara Skrzynia Wyboru +5

Brori / Ozdoba na Gtowe / Zbroja / Skrzydta 15-19 Obroricy Daeva

Antycznej Fallushy

20-24 HPrastara Skrzynia Wyboru +15




HObroﬁcy Daeva

Legendarna Skrzynia Wyboru +5

2
>+ Obroncy Daeva
15-19 Prasta’ra Skrzynia Wyboru +5
Obroncy Daeva
Prastara Skrzynia Wyboru +10
20 .
Obroncy Daeva
Prastara Skrzynia Wyboru +15
21 .
Obroncy Daeva
9924 Legendarna Skrzynia Wyboru +10
Ulepszona Bror / Ozdoba na Gtowe / Zbroja / Obroricy Daeva
Skrzydta Antycznej Fallushy - Legendarna Skrzynia Wyboru +15
Obroncy Daeva
2627 Optyr,nalna Skrzynia Wyboru
Obroncy Daeva
2829 Optyr"nalna Skrzynia Wyboru +5
Obroncy Daeva
Optymalna Skrzynia Wyboru +7
30+ .
Obroncy Daeva
Prastara Skrzynia Wyboru +5
15-19 . .
Wojownika Daeva
Brori / Ozdoba 'na Glowe / ,ZbI”Oja / Skr.zy.d’ra Prastara Skrzynia Wyboru +15
Pretora Wysokich Archontéw / Wysokiej 20-24 . .
N Wojownika Daeva
Gwardii
Legendarna Skrzynia Wyboru +5
25+ . .
Wojownika Daeva
Prastara Skrzynia Wyboru +5
15-19 . .
Wojownika Daeva
20 Prastara Skrzynia Wyboru +10
Wojownika Daeva
1 Prastara Skrzynia Wyboru +15
Wojownika Daeva
; ) 2924 Legendarna Skrzynia Wyboru +10
Bron / Ozdoba na Gtowe / ZbI’OJZI:\ / Skrzydta Wojownika Daeva
Komendanta Wysokich Archontéw / Wysokiej -
. Legendarna Skrzynia Wyboru +15
Gwardii 25 ) )
Wojownika Daeva
Optymalna Skrzynia Wyboru
26-27 . .
Wojownika Daeva
Optymalna Skrzynia Wyboru +5
28-29 . .
Wojownika Daeva
Optymalna Skrzynia Wyboru +7
30+ . .
Wojownika Daeva
Skrzynia z Réznymi Prastarymi
15-19 _
Broniami +5 Daeva
Bronie Znieksztatconego Sunayaki —
20 Skrzynia z Réznymi Prastarymi

Broniami +10 Daeva




Skrzynia z Réznymi Prastarymi

21 Broniami +15 Daeva
Skrzynia z Réznymi Legendarnymi
22-24 _
Broniami +10 Daeva
Skrzynia z Réznymi Legendarnymi
25 o
Broniami +15 Daeva
26-27 Skrzy.nla.z Réznymi Optymalnymi
Broniami Daeva
Skrzynia z Réznymi Optymalnymi
28-29 .
Broniami +5 Daeva
Skrzynia z Réznymi Optymalnymi
30+ o
Broniami +7 Daeva
5.6 Skrzynia z Rznymi Prastarymi
Akcesoriami +10 Obroncy Daeva
Akcesoria Szarego Wilka 7 Skrzynia z Réznymi Prastarymi
Akcesoriami +15 Obroncy Daeva
3.9 Skrzynia z Réznymi Legendarnymi
Akcesoriami +10 Obroncy Daeva
10+ Skrzynia z Réznymi Legendarnymi
Akcesoriami +15 Obroncy Daeva
56 Skrzynia z Réznymi Prastarymi
Zbrojami +10 Obroricy Daeva
Skrzynia z Réznymi Prastarymi
7 . .
Ozdoba na Gtowe Szarego Wilka Zbrojami +15 Obrorcy Daeva
8.9 Skrzynia z Réznymi Legendarnymi
Zbrojami +10 Obroricy Daeva
10+ Skrzynia z Réznymi Legendarnymi
Zbrojami +15 Obroricy Daeva
5.7 Skrzynia z Réznymi Prastarymi
Akcesoriami +10 Obroncy Daeva
Akceso_rla Antyczn(?J Fallushy /. P.retora ) . Skrzynia z R6znymi Prastarymi
Wysokich Archontéw / Wysokiej Gwardii Akcesoriami +15 Obroricy Daeva
9 Skrzynia z Réznymi Legendarnymi
Akcesoriami +10 Obroncy Daeva
10+ Skrzynia z Réznymi Legendarnymi
Akcesoriami +15 Obroncy Daeva
56 Skrzynia z Réznymi Prastarymi
Akcesoriami +10 Obroncy Daeva
7 Skrzynia z Réznymi Prastarymi
Akcesoriami +15 Obroncy Daeva
Ulepszone Akc?sorla Antyclznej FaIIush.y./ Skrzynia z Réznymi Legendarnymi
Pretora Wysokich Archontéw / Wysokiej 8 L ;
" Akcesoriami +10 Obroncy Daeva
Gwardii
9 Skrzynia z Réznymi Legendarnymi
Akcesoriami +15 Obroncy Daeva
10+ Skrzynia z Réznymi Optymalnymi

Akcesoriami Obroncy Daeva




Skrzynia z Réznymi Prastarymi

>6 Piérami +10 Daeva

Skrzynia z Réznymi Prastarymi
Piérami +15 Daeva

Skrzynia z Réznymi Legendarnymi

Ulepszone Piéro Shanda 8 Pidrami +10 Daeva

Skrzynia z Réznymi Legendarnymi
Piérami +15 Daeva

Skrzynia z Réznymi Optymalnymi

10+
0 Piérami Daeva

Skrzynia z R6znymi Prastarymi
5-6 Bransoletami +10 Wojownika
Daeva

Skrzynia z Rznymi Prastarymi
7 Bransoletami +15 Wojownika

Bransoletki Wtadcy Daeva

Skrzynia z Réznymi Legendarnymi
8 Bransoletami +10 Wojownika
Daeva

Skrzynia z Réznymi Legendarnymi
9 Bransoletami +15 Wojownika
Daeva

Skrzynia z Réznymi Optymalnymi

10+ Bransoletami Wojownika Daeva

3. Przedmioty zaczarowania

Do gry wprowadzono dwdch nowych NPCow, ktérzy znajdujg sie w stolicach Sanctum i
Pandemonium. Gracze mogg wymienié u nich dotychczasowe wszechpotezne kamienie zaklinajgce i
Swiete sera udoskonalenia na nowe kamienie zaklinajgce. Poza tym mogg tam wymienia¢ takze
prastare relikty na punkty Otchtani. Wiecej informacji mozna znalezé w grze.

4. Wymiana sztabek ztota
a) Kinah na sztabki ztota

Kurs wymiany kinah na sztabki ztota to 8 700 000 kinah = 1 sztabka ztota.
Wymiana ta jest mozliwa do limitu, ktéry wynosi 5400 sztabek ztota.

b) Estima na sztabki ztota
Takze Estima ulegnie wymianie na sztabki ztota. Estima miedzy +0 a +4 nie podlega wymianie.

Poziom +5 +6 +7 +8 +9 +10
zaczarowania

Sztabka ztota | 11 15 23 31 47 80
c) Kinah

W grze zostang wyzerowane wszystkie zasoby kinah wszystkich graczy, co uniemozliwitoby korzystanie
z roznych funkgji, takich ja teleporter lub dom aukcyjny. Dlatego kazdy gracz otrzyma na starcie 6.2
pewng sume kinah w zaleznosci od liczby otrzymanych sztabek ztota.




5. Migracja przedmiotow
Nastepujgce przedmioty z 5.8 zostang wymienione na podobne przedmioty z 6.2:

a) Zwaj Powrotu
Zwoje powrotéw do pewnych, niedostepnych juz stref (np. Otchtan, Nosra i Esterra itp.) zostang
wymienione na nastepujgcy przedmiot: Zintegrowany Zwdj Powrotu.

b) Zwoje Wejscia do instancji
Zwoje wejscia do instancji, ktére po aktualizacji nie bedg juz dostepne, zostang wymienione na
nastepujacy przedmiot: Pierwszorzedny Zwéj Wejscia.

c) Zwoje dla atrybutéw postaci
Zwoje, wptywajgce na atrybuty postaci (szybkos¢ poruszania sie, trafienia krytyczne itp.), zostang
wymienione na nastepujace przedmioty: Skrzynia Wyboru z Legendarnymi Eliksirami Formy (3 szt.).

d) Przedmioty PD
Przedmiot PD (jak np. Serum Wzrostu) zostang wymienione na nastepujgcy przedmiot: Herbatka
Regenerujgca — 100% Regeneracji.

e) Zwdj Udoskonalenia Umiejetnosci Tworzenia
Wszystkie zwoje udoskonalenie umiejetnosci tworzenia zostang wymienione na nastepujacy
przedmiot: Herbatka Regenerujgca — 100% Regeneracji.




