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Instances 
1. Ajout de la nouvelle instance « Le Cosmos des Dokkaebis ». 

 

Bhulrasan, désormais connu sous le nom de Cosmos des Dokkaebis, était jadis un lieu 

sacré où les dragons de feu voyaient le jour depuis la nuit des temps. 

C'est au cœur de ce monde que se dresse le temple Hwaumdang, où les descendants des 

dragons de feu pratiquaient. 

Un petit village a été construit à proximité du temple, sous la protection des dragons de 

feu. On prétendait que nulle part ailleurs, il ne faisait aussi bon vivre que dans ce village. 

Mais voilà que Bhulrasan tout entier est sous le joug cruel de Gangcheol, né des méfaits 

de Tiamat. Les sources et les plantes se sont asséchées et des monstres ont surgi de tous 

les recoins du monde. Terrorisés, la plupart des villageois ont pris la fuite. Seuls quelques 

irréductibles, parmi lesquels le sage Imoog, lui-même descendant des dragons de feu, 

continuent à tenir tête aux monstres.  

Après avoir eu vent d'une faille étrange à Aphsaranta, les Daevas ont envoyé une troupe 

d'exploration pour mener l'enquête. 

Accès 

Nombre 

maximum 

de joueurs 

Niveau 

d'accès 
Entrées Réinitialisation 

Fleuve Mesio 

(centre) 

Arbre d'Ashir de 

Dorr 

De 2 à 6 85 4 fois par semaine 
Le mercredi à 

9h00 

− Il existe deux variantes de Gangcheol, le boss final : normal et difficile. Pour 

affronter la variante difficile, il faut avoir préalablement vaincu les monstres 

renommés suivants : Gwangsang, Gwishin miroitant, Gwishin aquatique et 

Gwishin tuilé. 

− Le Chapeau de Dokkaebi est indispensable pour dénicher le « Gwishin feutré ». 

Vous pouvez trouver le chapeau à plusieurs endroits dans la zone de départ de 

l'instance et il est placé au hasard dans l'inventaire d'un coéquipier. 

− Vous pouvez trouver de la « Pâte de haricots rouges » un peu partout dans le 

Cosmos des Dokkaebis. Les haricots rouges ainsi obtenus sont utiles contre les 

compétences de certains monstres, par exemple le mode furtif du Gwishin 

feutré ou le bouclier miroir du Gwishin miroitant. 



 

                                                       

2. Si vous parvenez à protéger le « Totem » dans le Cosmos des Dokkaebis, le Shukiruk 

contrebandier fait son apparition. 

 

Aphsaranta 
1. Modification des seigneurs élyséens et asmodiens à Aphsaranta 

− Suite à la mise à jour, les quêtes narratives des seigneurs obtenues et terminées 

sont supprimées. 

− Suite à la mise à jour, les objets utilisés pendant la saison précédente sont 

supprimés. 

2. Modification des corps des factions élyséennes et asmodiennes à Aphsaranta 

Faction Seigneur Corps Agent 

Élyséens Vaizel 
Daeva du zéphyr Valonie 

Libeccio Austyer 

Asmodiens Triniel 
Dernier soupir Galatie 

Romphaia Yamalok 

3. Les corps de la quête d'expédition ont été modifiés. 

4. Le niveau de gloire des légions neutres a été réinitialisé. 

5. L'agent qui participe au combat d'agents à Aphsaranta a changé. 

− Les PV des agents ont été revus à la baisse. 

6. Les conditions d'utilisation pour le téléporteur des garnisons archonne et gardienne ont 

été modifiées. 

Faction Téléporteur Condition Gloire requise 

Élyséens 

4e base Conquérir la 4e base Non disponible 

7e base Conquérir la 7e base 
Niveau 2 de gloire (corps : 

libeccio 

8e base Conquérir la 8e base 
Niveau 2 de gloire (corps : 

Daeva du zéphyr) 

Asmodiens 

4e base Conquérir la 4e base Non disponible 

7e base Conquérir la 7e base 
Niveau 2 de gloire (corps : 

dernier soupir) 

8e base Conquérir la 8e base 
Niveau 2 de gloire (corps : 

romphaia) 

− Les téléporteurs s'activent dès que les alliés conquièrent la garnison. Une fois la 

gloire requise engrangée, il est possible de se téléporter en consommant un 

parchemin de téléportation : garnison d'Aphsaranta. 

7. Les amulettes d'Azphel et Ariel ne sont plus disponibles et l'ascension n'est plus 

possible. 

− Le changement de seigneurs implique l'ajout des amulettes d'enchantement de 

Vaizel et Triniel. 



 

                                                       

− Les amulettes de Vaizel et Triniel ne peuvent être améliorées qu'en leur 

présence. 

− Elles sont utilisables jusqu'à l'arrivée des prochains seigneurs après Vaizel et 

Triniel. 

− Dans les garnisons d'Aphsaranta, l'enchanteur d'amulette de votre faction vous 

propose une amulette de niveau 1 contre des points abyssaux. 

− Les amulettes d'enchantement peuvent désormais être utilisées dans toutes les 

régions. 

8. Les états spéciaux n'ont aucun effet sur les téléporteurs des bases. 

 

Relique de Seigneur 
1. Les reliques de Vaizel et Triniel rejoignent les reliques de Seigneur. 

2. Une nouvelle eau sacrée du Seigneur est ajoutée. 

− L'eau sacrée peut être échangée contre des insignes de corps auprès de 

l'orateur, dans la base de la faction concernée. 

− Cet objet peut également s'obtenir par fabrication magique. 

3. Les eaux sacrées d'Ariel et Azphel sont supprimées. 

 

Bataille de forteresse 
1. Les PV maximums de la porte de la forteresse et du général gardien ont été revus à la 

baisse. 

2. La première fois que le protecteur d'artéfact apparait dans le Noyau abyssal, il demeure 

désormais 3 minutes. 

3. Les PV du général gardien élyséen/asmodien/balaur ont été revus à la baisse dans la 

Forteresse divine.  

4. Les dégâts de l'explosion glaciale du général gardien élyséen/asmodien/balaur ont été 

réduits dans la Forteresse divine.  

5. Les portails permettant d'entrer dans la bataille de forteresse dans la Forteresse Divine 

apparaissent désormais après le début du combat. 

6. Les descriptions des failles permettant de rejoindre les forteresses de Pradès et de 

Bassen ont été modifiées :  

− Forteresse de Bassen : Faille d'invasion de la Forteresse de Bassen  

− Forteresse de Pradès : Faille d'invasion de la Forteresse de Pradès 

 



 

                                                       

Classement 
1. Le contenu des objets mis en vente par les fournisseurs de Daeva d'honneur a été 

modifié. 

− Le [gravure] lot de carte de mouvement : mariage de rêve est remplacé par 

[gravure] lot de mouvement : anneaux soufflamme. 

− Le [gravure] lot de mouvement : anneaux soufflamme contient [gravure] [carte 

de mouvement] anneaux soufflamme (1 jour). 

 

Transformation 
1. Erreur corrigée : le bouton « Transparent » restait désactivé alors que vous étiez en 

possession d'un [évènement] parchemin de transparence. 

2. Erreur corrigée : quand Ariel et Azphel se trouvaient en état de transformation ultime, 

les orbes et grimoires ne s'affichaient pas correctement. 

 

Balauréa 
1. Erreur corrigée : Oméga et Ragnarok ne bougeaient pas après leur apparition. 

2. L'objet [limité] lot de lettres artisanales a été ajouté à la liste de vente de Papierinerk à 

Inggison et Papyrunerk à Gelkmaros.  

− Vous pouvez l'acheter avec des PA et avez une certaine probabilité d'obtenir 

une lettre artisanale. 

3. La zone de l'entrée de la Forteresse de Gelkmaros/Inggison où le vol plané est 

impossible à été légèrement élargie. 

4. Gelkmaros : la zone à proximité de la Tour de Vorgaltem où le vol plané est impossible à 

été élargie. 

 

Quêtes 
1. Erreur corrigée : en acceptant une quête/fermant la fenêtre de quête en plein vol plané, 

il n'était pas possible d'accepter la quête. 

 

 



 

                                                       

Objets 
1. Les personnages qui ne font pas partie d'une légion ne peuvent désormais plus utiliser 

les pierres d'appel pour kisk de légion camouflé. 

2. Les membres de votre légion peuvent désormais voir les kisks de légion camouflés, 

même s'ils ne font pas actuellement partie de votre groupe ou alliance.  

3. Il est désormais possible d'empiler le [évènement] drapeau de groupe de 

transformation (collection). 

4. Si vous utilisez au moins deux cartes de titre à durée limitée de durée concordante, vous 

pouvez les rallonger de la durée restante. 

− La prolongation ne peut pas excéder 365 jours. 

5. Erreur corrigée : il n'était pas possible de prolonger certaines cartes de titre à durée 

limitée. 

6. L'apparence de la tenue de haute mer a été améliorée. 

7. Erreur corrigée : les informations détaillées relatives au [Gravure] contrat de 

transformation ultime (hiver, 10 types) étaient erronées. 

8. Il n'est plus possible de vendre certains objets aux PNJ. 

9. La date de la suppression de l'amulette de Vaizel/Triniel a été ajoutée à l'infobulle.  

10. La date de la suppression de la lettre artisanale et des objets de sakhril a été ajoutée à 

l'infobulle.  

11. Certains attributs de la lettre artisanale ont été modifiés. 

12. La probabilité que les monstres de l'Abime de Taloc et du Temple d'Udas inférieur 

laissent tomber un sac de potions de transformation a été revue à la baisse.  

13. Erreur corrigée : quand une Stigma est enchantée avec la même Stigma, la probabilité 

d'échec ne s'affichait pas correctement. 

14. L'infobulle de la potion de transformation de Yustiel a été étoffée. 

15. Les contenus de l'infobulle du livre de compétence « Évasion accrue » ont été étoffés. 

16. Les contenus de l'infobulle d'emballage ont été étoffés. 

 

Missions 
1. La fin des « Instructions rapides de Kérubim » a été repoussée au 26 novembre 2025. 

 

Enchanteur d'objets 
1. Erreur corrigée : il n'était pas possible de cliquer sur le lien de l'onglet « afficher les 

probabilités d'ascension d'équipement ». 

 



 

                                                       

Logis 
1. Erreur corrigée : l'installation/suppression de certains éclairages muraux, aquariums, 

tapis et rideaux ne fonctionnait pas correctement.  

− Les rideaux existants doivent être remplacés par la Fenêtre à double-vitrage de 

bonne qualité suite à la mise à jour. 

 

Compétences 
1. Ajout de la compétence « Invoquer : alliance » 

− Elle permet d'invoquer tous les membres d'alliance de la région actuelle. 

− Les groupes et ligues ne peuvent pas utiliser la compétence Invoquer : alliance. 

− L'invocation peut s'avérer impossible en fonction du statut des membres. 

2. La compétence Invocation : membre du groupe et les objets d'invocation de groupe 

peuvent également s'appliquer sur un coéquipier du même groupe au sein de la ligue 

ou de l'alliance. 

3. Erreur corrigée : quand l'effet Réflexion de compétence s'activait, aucun message 

système ne s'affichait. 

4. Erreur corrigée : en étant équipé d'odians, aucune info relative à l'ÉD ne s'affichait dans 

l'infobulle de compétence de « Flèche de l'ascension de l'âme ». 

5. La description de la compétence Ailes renforcées a été étoffée. 

 

INTERFACE UTILISATEUR 
1. Des fautes de frappe présentes dans les informations d'évaluation de la section Aide ont 

été corrigées. 

2. Un menu permettant d'afficher les probabilités des compétences et objets a été ajouté à 

certains contenus.  

− Vous pouvez afficher le contenu et les probabilités d'un lot.  

− En passant un contrat de transformation, vous pouvez afficher les 

transformations qu'il contient et leurs probabilités. 

− Vous pouvez afficher les attributs et les probabilités de glyphe obtenus via 

l'identification.  

− Vous pouvez afficher les attributs et les fourchettes de valeur de glyphe 

obtenus via l'enchantement.  

− Vous pouvez afficher les attributs qui augmentent en cas d'enchantement 

critique.  

− Vous pouvez consulter le contenu et les probabilités d'un lot que vous pouvez 

obtenir en cas d'ascension d'équipement réussie.  



 

                                                       

− Vous pouvez consulter les objets pouvant être obtenus via l'extraction d'objet 

ainsi que leur probabilité.  

− En passant un contrat de complice, vous pouvez afficher les complices 

disponibles et leurs probabilités.  

− Vous pouvez consulter les attributs pouvant être obtenus via l'identification 

ainsi que leur probabilité.  

− Vous pouvez consulter les compétences communes des lots de runes ainsi que 

leur probabilité.  

− Vous pouvez consulter les désignations des enchantements de compétence de 

lot d'odian ainsi que leur probabilité.  

− Vous pouvez consulter les attributs pouvant être obtenus via la fabrication 

magique ainsi que leur probabilité.  

− Vous pouvez consulter la probabilité des compétences de serment.  

− L'interface de probabilité de l'enchantement de Stigma a été modifiée. 

 

Divers 
1. Le message d'expiration de l'effet « Bénédiction de la fée » a été corrigé. 

2. Erreur corrigée : le nombre d'accès aux instances n'était pas toujours mis à jour. 

3. Le texte de déconnexion du client en cas de mise à jour a été modifié. 

 


