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Instanzen

1. Die neue Instanz "Dokkaebi Kosmos" wurde hinzugefilgt.

Bhulrasan, heute unter dem Namen Dokkaebi Kosmos bekannt, war einst ein heiliger Ort,
an dem seit Urzeiten die Feuerdrachen geboren wurden.
In seinem Innersten liegt der Tempel Hwaumdang, in dem die Nachfahren der
Feuerdrachen praktizierten.
Nahe des Tempels wurde unter dem Schutz der Feuerdrachen ein kleines Dorf gegriindet.
Es wurde behauptet, das Dorf sei ,der beste Ort der Welt zu leben”.
Aber nun leidet ganz Bhulrasan unter dem Gangcheol, der durch die Missetaten Tiamats
geboren wurde. Quellen versiegten, Pflanzen verdorrten und Monster krochen aus jedem
Winkel. Die meisten Bewohner flohen aus Angst. Nur einige Mutige, unter ihnen der Weise
Imoog, selbst ein Nachfahre der Feuerdrachen, stellten sich den Monstern entgegen.
Nachdem den Daevas in Aphsaranta Berichte (iber einen unheimlichen Riss zu Ohren
kamen, entsandten sie einen Untersuchungstrupp, um Nachforschungen dazu anzustellen.
Max.
Spieler

Eintrittsort Eintrittsstufe  Eintritte Zurlcksetzung

Fluss Mesio (Mitte) Mittwochs um

Dorr-Ashirbaum TRoedE 09:00 Uhr

— Es gibt zwei Varianten des finalen Bossmonsters "Gangcheol": normal und
schwierig. Um die schwierige Variante zu bekampfen, missen vorher die
folgenden Named-Monster besiegt werden: Gwangsang, Spiegel-Gwishin,
Wasser-Gwishin und Dachziegel-Gwishin.

— Das Named-Monster "Raun-Gwishin" kann nur mit Hilfe des "Dokkaebi-Hut"
aufgespurt werden. Der Hut kann an mehreren Orten im Startbereich der
Instanz gefunden werden und wird zufallig in ein Inventar eines Gruppen-
Mitglieds platziert.

— "Rote Bohnenpaste" kann Uberall innerhalb des Dokkaebi Kosmos gefunden
werden. Die enthaltenen Roten Bohnen sind nutzlich gegen die Fahigkeiten
einiger Monster, u.a. den Versteck-Modus des Raun-Gwishin oder das
Spiegelschild der Spiegel-Gwishin.

2. Wenn lhr in Dokkaebi Kosmos den 'Totempfahl' erfolgreich beschiitzt, taucht der
'‘Schmuggler Shukiruk' auf.
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Aphsaranta

1. Gebieter der Elyos und Asmodier in Aphsaranta wurden gedndert.
— Nach dem Update werden erhaltene und abgeschlossene Erzahlungsquests der
Gebieter geldscht.
— Nach dem Update werden Gegenstande, die in der vorherigen Saison
verwendet wurden, geldscht.
2. Die Korps der Fraktionen Elyos und Asmodier in Aphsaranta wurden geandert.

Fraktion Gebieter Korps Agent
Zephyr-D Valoni

Elyos Vaizel ,ep y.r aeva a.onke
Libeccio Austyer

Asmodier Triniel Atemrmger Galatie
Romphaia Yamalok

3. Die Korps fiir die Entsendungsquest wurden geandert.
Die Ruhmstufe von neutralen Legionen wurden zurlickgesetzt.
5. Im Agentenkampf in Aphsaranta wurde der teilnehmende Agent gedndert.
— Die TP der Agenten wurden reduziert.
6. Die Voraussetzungen fur die Verwendung der Stitzpunkt-Teleporter an der Wachter-
und Archonten-Garnison wurden modifiziert.

Fraktion | Teleporter ‘ Bedingung ‘ Bedingung fiir Ruhm

4. Stltzpunkt 4. StUtzpunkt erobert Nicht vorhanden

7. Stitzpunkt 7. Stlitzpunkt erobert Ruhmstufe gL el
Elyos erreicht

Ruhmstufe 2 der Zephyr-

8. Stiitzpunkt 8. Stiitzpunkt erobert Dadla erihent

4. Stutzpunkt 4. Stutzpunkt erobert Nicht vorhanden

Ruhmstufe 2 des

7. Sti k 7. Stil k ' i
Stitzpunkt Stiitzpunkt erobert Atemringer-Korps erreicht

Asmodier

Ruhmstufe 2 des

8. Stltzpunkt 8. Stutzpunkt erobert RS mphaiaiK S he

— Teleporter werden aktiviert, sobald Verbiindete die Garnison eingenommen
haben. Mit erfiillten Ruhmvoraussetzungen und dem Verbrauch einer Teleport-
Schriftrolle: Aphsaranta-Garnison ist ein Teleport mdglich.

7. Ariels und Azphels Amulette sind nicht mehr erhaltlich und ein Aufstieg ist nicht
moglich.

— Mit dem Wechsel der Gebieter werden Vaizels und Triniels
Verzauberungsamulette hinzugefligt.

— Vaizels und Triniels Amulette kdnnen nur wahrend der Anwesenheit des
entsprechenden Gebieters aufgestuft werden.

— Konnen genutzt werden, bis nach Vaizel und Triniel die nachsten Gebieter
entsandt werden.
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— Beim Amulettverzauberer der jeweiligen Fraktion in Aphsarantas Garnisonen ist
fur Abyss-Punkte ein Amulett der Stufe 1 erhaltlich.
— Verzauberungsamulette kdnnen nun in allen Regionen verwendet werden.
8. Auf Stltzpunkt-Teleporter sind keine besonderen Zustande wirksam.

Gebieter-Relikt

1. Vaizels Relikt und Triniels Relikt kommen zu den Gebieter-Relikten hinzu.
2. Ein neues Gebieter-Weihwasser wurde hinzugefiigt.
— Beim Stltzpunkt-Kommunikator der jeweiligen Fraktion kann das Weihwasser
gegen Korpsabzeichen eingetauscht werden.
— Dieser Gegenstand kann auch durch magische Fertigung hergestellt werden.
3. Weihwasser von Ariel und Azphel werden geldscht.

Festungskampf

1. Max. TP von Festungstor und Wachter-General wurden verringert.
2. Beim ersten Mal erscheint der Artefaktbeschiitzer im Abyss-Kern kiinftig nun 3 Min.
lang.
3. Die TP des Elyos-/Asmodier-/Balaur-Wachtergenerals in der Gotterfestung wurden
verringert.
4. Der Schaden von Kalteexplosion des Elyos-/Asmodier-/Balaur-Wachtergeneral in der
Gotterfestung wurde verringert.
5. Die Portale zum Festungskampf in der Gotterfestung erscheinen nun 5 Minuten nach
Beginn des Festungskampfes.
6. Die Bezeichnungen fiir den Riss, durch den Ihr die Bassen- und Prades-Festung betreten
kénnt, wurden geandert:
— Bassen-Festung: Invasionsriss der Bassen-Festung
— Prades-Festung: Invasionsriss der Prades-Festung

Ranking
1. Der Inhalt der Verkaufsgegenstande, die der Ehrendaeva-Verdiensthandler verkauft,
wurde geandert.
—  [Gravur] Bindel mit Traumhochzeit-Bewegungskarte wird durch [Gravur]
Bewegungsbiindel mit Windfeuer-Ringen ersetzt.
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—  [Gravur] Bewegungsbiindel mit Windfeuer-Ringen enthalt [Gravur]
[Bewegungskarte] Windfeuer-Ringe (1 Tag).

Verwandlung

1. Fehler behoben: Der Button "Transparent" blieb deaktiviert, obwohl Ihr im Besitz einer
[Event] Schriftrolle der Transparenz wart.
2. Fehler behoben: Wenn sich Ariel und Azphel im Zustand ultimativer Verwandlung
befanden, wurden die Kugeln und Zauberbuicher nicht korrekt angezeigt.
Balaurea
1. Fehler behoben: Omega und Ragnarok bewegten sich nach dem Erscheinen nicht.
2. Den Verkauflisten von Papierinerk in Inggison und Papyrunerk in Gelkmaros wurde
[Limitiert] Blindel mit Buttenbrief hinzugefiigt.
— |hr kdnnt es mit AP kaufen und lhr kénnt mit einer bestimmten
Wahrscheinlichkeit einen Biittenbrief erhalten.
3. Vor dem Eingang der Inggison-/Gelkmaros-Festung wurde der Bereich, in dem Gleiten
nicht moglich ist, geringfligig vergroBert.
4. Gelkmaros: In der Nahe der Vorgaltem-Turm-Festung wurde der Bereich, in dem Gleiten
nicht moglich ist, vergroBert.
Quests
1. Fehler behoben: Beim Annehmen einer Quest/SchlieBen des Questfensters wahrend des
Gleitens konnte die Quest bisher nicht angenommen werden.
Gegenstande
1. Charaktere, die keine Legionsmitglieder sind, konnen den getarnten Legions-Kisk-
Rufstein nicht mehr verwenden.
2. Ein Legionsmitglied kann den getarnten Legions-Kisk sehen, auch wenn es sich aktuell
nicht in Eurer Gruppe oder Allianz befindet.
3. Die [Event] Verwandlungs-Gruppenflagge (Kollektion) kann nun gestapelt werden.
4. Wenn lhr zwei oder mehrere zeitbegrenzte Titelkarten verwendet, die in ihrer Dauer
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— Kann um max. 365 Tage verlangert werden.

5. Fehler behoben: Manche zeitbegrenzte Titelkarten konnten nicht verlangert werden.

6. Das Aussehen des Hochsee-Outfits wurde verbessert.

7. Fehler behoben: Detailinfos fiir [Gravur] Ultimativer Verwandlungsvertrag (Winter, 10
Arten) waren nicht korrekt.

8. Einige Gegenstande kdnnen nicht mehr an den NSC verkauft werden.

9. Das Datum, an dem Vaizels/Triniels Amulett geldscht werden sollen, wurde der
Schnellinfo hinzugeflgt.

10. Das Datum, an dem der Buttenbrief und Sakhril-Gegenstéande geldscht werden sollen,
wurde der Schnellinfo hinzugefiigt.

11. Einige Attribute des Buttenbriefs wurden geadndert.

12. Die Wahrscheinlichkeit, dass die Monster in Talocs Hohle und Udas-Tempelgruft eine
Tasche mit Verwandlungstranken fallen lassen, wurde verringert.

13. Fehler behoben: Wenn ein Stigma mit demselben Stigma verzaubert wird, wird die
Wahrscheinlichkeit fiir den Fehlschlag nicht korrekt angezeigt.

14. Die Schnellinfo flr Yustiels Verwandlungstrank wurde erganzt.

15. Inhalte der Schnellinfo fiir das Fertigkeitsbuch ‘'[Fahigkeit] Ausweicherh6hung' wurden
erganzt.

16. Inhalte der Schnellinfo fir die Verpackung wurden erganzt.

Missionen

1.

Das Ende von "Kerubs Kurzanleitung" wurde auf den 26. November 2025 verschoben.

Gegenstandsverzauberer

1.

Fehler behoben: Der Link im Tab "Wahrscheinlichkeit fiir Gegenstandsaufstieg aufrufen”
konnte nicht angeklickt werden.

Unterklnfte

1.
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Fehler behoben: Das Platzieren/Entfernen von einigen Wandbeleuchtungen, Aquarien,
Teppichen und Vorhangen wurde nicht korrekt durchgefiihrt.
— Bisherige Vorhange sollen nach dem Update durch 'Edles Doppelfenster' ersetzt
werden.
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Fertigkeiten

Ul

1.
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Die Fertigkeit "Herbeirufen: Allianz" wurde hinzugefiigt.

— Beschwort alle Allianzmitglieder in derselben Region.

— Gruppe und Union kann die Fertigkeit Herbeirufen: Allianz nicht verwenden.

— Je nach Status der Allianzmitglieder kdnnen sie nicht herbeigerufen werden.
Die Fertigkeit Beschwérung: Gruppenmitglied und Gruppenbeschwdrungsgegenstéande
kdnnen nun auch innerhalb der Allianz und Union auf ein Gruppenmitglied in derselben
Gruppe angewandt werden.
Fehler behoben: Wenn der Effekt Fertigkeit zurlickwerfen aktiviert wurde, wurde keine
System-Nachricht angezeigt.
Fehler behoben: Mit angelegten verzauberten Odianen wurde in der Fertigkeiten-
Schnellinfo fir 'Pfeil der aufgestiegenen Seele' die Info tiber GK nicht angezeigt.
Die Beschreibung der Fertigkeit Fligel starken wurde erganzt.

Tippfehler in der Wertungsinformation unter Hilfe [H] wurden korrigiert.
Fur einige Inhalte wurde ein Meni hinzugefigt, mit dem Ihr die Wahrscheinlichkeit fur
Fertigkeiten und Gegenstande aufrufen konnt.
— lhrkénnt den Inhalt und die Wahrscheinlichkeiten eines Biindels aufrufen.
— |hr kdnnt beim Abschluss eines Verwandlungsvertrags die enthaltenen
Verwandlungen und deren Wahrscheinlichkeit aufrufen.
— |hr kdnnt die Attribute und Wahrscheinlichkeit der Glyphe, die lhr durch das
Identifizieren erhalten kénnt, aufrufen.
— |hr kdnnt die Wahrscheinlichkeit und den Wertebereich der Glyphe, die Ihr
durch das Verzaubern von Glyphe erhalten kénnt, aufrufen.
— lhr kdnnt die Attribute, die bei einer kritischen Verzauberung erhéht werden,
aufrufen.
— |hr kdnnt den Inhalt und die Wahrscheinlichkeit des Biindels, die lhr durch
erfolgreichen Gegenstandsaufstieg erhalten kénnt, aufrufen.
— |hr kdnnt Gegenstande und ihre Wahrscheinlichkeit, die Ihr bei einer
Gegenstand-Extraktion erhalten kdnnt, aufrufen.
— lhr kdnnt bei Abschluss eines Shimiol-Vertrags die enthaltenen Shimiols und
ihre Wahrscheinlichkeit aufrufen.
— |hr konnt die Attribute, die Ihr durch Identifizieren erhalten kénnt, und ihre
Wahrscheinlichkeit aufrufen.
— |hr kdnnt gemeinsame Fertigkeiten aus dem Runen-Biindel und deren
Wahrscheinlichkeit aufrufen.
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— |hr kdnnt die Bezeichnungen fiir Fertigkeitsverzauberungen aus dem Odian-
Biindel und deren Wahrscheinlichkeit aufrufen.

— |hr kdnnt die Gegenstande, die lhr durch Magische Fertigung erhalten konnt,
und deren Wahrscheinlichkeit aufrufen.

— |hr kdnnt die Wahrscheinlichkeit von Eid-Fertigkeiten aufrufen.

— Das Interface fir die Wahrscheinlichkeiten der Stigma-Verzauberung wurde
geandert.

Sonstiges

1. Die Nachricht fur das Ablaufen des Effekts von 'Segen der Fee' wurde korrigiert.
2. Fehler behoben: Die Eintrittsanzahl fir Instanzen wurde zeitweise nicht aktualisiert.
3. Der Text zum Client-Logout beim Update wurde geandert.
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