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Instancje

Swieta Wieia
1. Dodano instancje "Swieta Wieza".

e Do instancji mozna wejs¢ z lagdowisk w Godrnej Otchtani (Elyosi: Lgdowisko Magos / Asmodianie:
Ladowisko Tokanu) przez "Mostek Statku Bitewnego <Kierunek Swieta Wieza>".

Gracze Poziom Zresetowanie wejs¢ Liczba wejsé¢
4 razy (Ztoty Pakiet)
2 razy (Starter)

6 graczy Od poziomu 66 Sroda o godz. 9:00

Schronienie Mirasch
2. Instancja "Schronienie Mirasch" zostata dodana jako nagroda za walke o twierdze.
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e Frakcja, ktérej uda sie podbi¢ Twierdze Bogdw, moze wejs¢ do tej instancji przez wejscie znajdujace sie
wewnatrz twierdzy.

e Dla frakcji, ktéra nie zdotata zdoby¢ Twierdzy Bogdw, poza twierdzg znajduje sie wejscie "Tajemne Drzwi
do Schronienia Mirasch", przez ktére mozna wejs¢ do instancji.

Gracze Poziom Zresetowanie wejs¢ Liczba wejs¢
4 razy (Ztoty Pakiet)
2 razy (Starter)

Od poziomu 66 Sroda o godz. 9:00
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Dalsze zmiany
3. Zmieniono tres¢ dotyczgcg wykonywania "Wawozu Neviwind".

e Zmieniono warunek pojawiania sie bossa.

Nazwa potwora Warunek pojawienia sie PARTERE]
Pojawia sie 8 min po . . .
. Nagroda w postaci przedmiotu usunieta, a
rozpoczeciu . .
Bagarut Chaosu o . frakcja, ktéra pokona potwora, otrzyma
Pojawia sie co 3 min po
. . buff
zakonczeniu
Zwiekszono liczbe punktéw pola bitwy,
Tajemniczy Kaisan Pojawia sie od 37 graczy ktore otrzymuje sie przy pomysinym

Pojawia sie co 3 min po zakoriczeniu.

Mahot zakonczeniu

Dagon

e W przypadku potworéw w instancjach zmniejszono wartosci.

e Na polu bitwy mozna teraz zdoby¢ maks. 8000 punktéw.

e W punkcie startowym usunieto NPC sprzedajgcego za punkty pola bitwy i zmieniono przedmioty na
sprzedaz.

e Zwiekszono nagrody z odznakami pola bitwy i PO.

e W obrebie garnizonu dodano ottarz. Jesli postac zginie na polu bitwy, zostanie ozywiona na ottarzu.

e Przy zmartwychwstaniu na ottarzu postac otrzymuje na 30 sek. wzmocnienie.

e Zottarza mozna udac sie za garnizon. Ten obszar to strefa neutralna. Postaci znajdujgcych sie na tym
obszarze nie mozna atakowac.

e Kto samowolnie opusci pole bitwy przed koricem bitwy, zostanie ukarany czasem oczekiwania 60 min.

e W przypadku postaci, ktore po zakoriczeniu bitwy regularnie opuszczaty pole bitwy albo byty wyrzucane z
sojuszu, czas oczekiwania zostanie odswiezony.

e Zwiekszono nagrode za "Wawdz Neviwind". W przypadku zarobienia ponad 4000 punktéw mozna
otrzymac dodatkowe nagrody.

4. W 3. rundzie "Arena/Arena Treningowa Gwattownosci" i "Arena/Arena Treningowa Chwaty" zmieniono tresc¢
za zdobyte punkty i niektére inne tresci.
e Jesli posta¢ umrze w ciggu 3. rundy, zostanie odjetych tylko 50% punktow.

Instancje Zmiana
Arena/Arena Treningowa Gwattownosci ‘ 50% mniej punktow dla postaci na 1 i 2 miejscu

Arena/Arena Treningowa Chwaty ‘ 50% mniej punktow dla postaci na 1 miejscu

e Punkty dostepne po pokonaniu przeciwnika sg zwiekszane niezaleznie od rankingu na "Arenie/Arenie
Treningowej Gwattownosci" 3-krotnie, a na "Arenie/Arenie Treningowej Chwaty" 4-krotnie.

e Usunieto znak, ktory pojawit sie w 3 rundzie nad gtowami postaci znajdujgcych sie wyzej w rankingu.

5. Zredukowano trudnos¢ "Muzeum Wiedzy".

e Zredukowano odbijane obrazenia "Ganesha".

e Zmniejszono drastycznie maks. PZ "Buliona".

e Zmniejszono maks. PZ "Pasozytniczych Amfiséw Innego Swiata: przywotywanych przez "Buliona".

e Zmniejszono maks. PZ "Serca Buliona".

e Usunieto btad, przez ktéry nawet po walce z "Ganeshem" w instancji "Muzeum Wiedzy" niektére efekty
osfabiajgce nie byty usuwane.
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6. Przy koniczeniu misji dodatkowych w "Narakkalli", ktére mozna wykonac¢ w ciggu 15 min., otrzymuje sie teraz
lepsze nagrody.
7. Zmiany w Ztotej Prébie Ognia / Ztotej Probie Ognia (Walki Grupowe)
e W "Ztotej Prébie Ognia" dodano drzwi na czas ponownego zbrojenia sie po sSmierci.
o W przypadku smierci w trakcie walk po obu stronach pojawiaty sie drzwi. Gracze s3 teleportowani na
sSwojg strone (wskrzeszenie) i po 5 sekundach mogg wchodzié¢ ponownie do areny walki.
8. W celu zapobiezenia nieuczciwemu wykorzystywaniu niektérych funkcji w "Ztotej Probie Ognia / Ztotej Probie
Ognia (Walki Grupowe)" wprowadzono nastepujgce zmiany:
o Jesli postac opusci "Ztotg Prébe Ognia" podczas zawoddw, jej punkty zostang zresetowane.
e Jesdli wszyscy cztonkowie grupy opuszcza "Ztotg Probe Ognia" podczas zawoddw, punkty druzyny zostang
zresetowane.

9. Zmieniono liczbe wejs¢ i czas wejs¢ dla "Ztotej Proby Ognia (Walki Grupowe)".
Zmiany Przedtem Teraz

Liczba wejs¢ ‘ 4 razy 2 razy
Sob.: godz. 9:00 do pétnocy Sob. i niedz.: od godz. 19:00
Niedz.: pétnoc do pétnocy do 22:00

Czas wejscia

e Z powodu zmiany liczby wejs¢ do "Ztotej Proby Ognia (Walki Grupowe)" zmniejszono odpowiednio
standard punktéw dla nagrody sezonowe;j.

10. Uzywanie funkcji [Zarzadzaj przyjaciétmi — Szukaj] w arenie / arenie treningowej nie jest juz mozliwe.
11. Czas konca sezonu dla "Ztotej Préoby Ognia", "Areny Dyscypliny", "Wiezy Wyzwania" i "Ztotej Préby Ognia
(Walki Grupowe)" zmieniono na godz. 7:59.

12. Nowe sezony zaczynajg sie o nastepujgcych godzinach:

) Rozpoczecie
Instancja
sezonu
Ztota Préba Ognia 10.02.18 o godz.

Arena Chwaty 9:00

Ztota Préba Ognia (Walki Grupowe) 17.02.18 o godz.
Wieza Wyzwania 9:00

13. Zmiany w "Wiezy Wyzwania":
e W przypadku nagrody sezonowej za 1 miejsce, w zaleznosci od klasy postaci dodano "Ztote Skrzydta
Zwyciezcy".
e Dodano serum zycia. Serum mozna otrzymacé po wejsciu do Wiezy Wyzwania z ustawionej skrzyni. Efekt
serum: Regeneruje 6000 PZ. (Czas regeneracji 2 min)
e Na poziomach 20, 24 i 28 dodano zwykte standardowe potwory.
e U "Czarownicy Grendal" na poziomie 40 zmieniono efekty umiejetnosci.
14. Usunieto nastepujgce btedy w "Wiezy Wyzwania":
e Usunieto btad, przez ktéry w trakcie walki na poziomie 33, 34 i 35 posta¢ w okreslonych sytuacjach
spadata z obszaru.
e Usunieto btad, przy ktérym po zresetowaniu w srode przy przeprowadzaniu poziomu 1 w okreslonych
okolicznosciach potwory z innych poziomoéw pojawiaty sie razem.
e Usunieto btad, przez ktdry po przemianie ducha na 17 lub 18 poziomie przemiana utrzymywata sie przez
pewien czas nawet po opuszczeniu instancji.
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e Usunieto btad, przez ktdry funkcja eksplozji artefaktu obronnego na 34 poziomie nie dziatata w
okreslonych okolicznosciach.
e Usunieto btad, przez ktory w trakcie realizacji tresci niektérych wiadomosci systemowych byty
nieprawidtowo wyswietlane.
e Usunieto btad, przez ktéry niektére potwory nie uzywaty prawidtowo umiejetnosci.
e Usunieto btad, przez ktéry przez ogtuszanie niektorych potworéw umiejetnosc "Usuniecie Szoku" nie bytfa
aktywowana.
e W przypadku niektorych potwordw tytut zostat usuniety.
15. Usunieto btad, przez ktéry "Wewnetrzna Brama Przerzutowa" w "Bastionie Stalowego Muru" nie byta
prawidtowo niszczona.
16. Liczbe graczy dla "Jaskini Padmarashki" zredukowano z 48 graczy do 12.
e Zpowodu zmiany liczby graczy zredukowano wartosci niektdrych potwordéw.
17. Usunieto btad, przez ktéry w Szczelinie Zapomnienia w IU dla umiejetnosci Arcy-Daeva czas regeneracji nie
byt wyswietlany.
18. Usunieto btad, przez ktéry lista instancji pokazywata nazwy instancji, ktére nie byty uzywane.
19. Zmiany w "Ruinach Adma / Laboratorium Wtadcy Zywiotéw / Kryjéwce Arkhala / Bazie Kroban":
e Zmieniono warunek pojawiania sie bossa.
o Na miejscu bossa pojawiajg sie 3 kiski.
o Aby pojawit sie boss, kazdy z 3 graczy musi wybraé¢ w tym samym czasie inny kisk.
e Zredukowano wartosci zwyktych potwordéw i bossa oraz schemat walki i niektére wzmocnienia
umiejetnosci.
e Liczbe graczy zmieniono na 3.
e Zmieniono poziom dostepu dla "Kryjowki Arkhala / Bazy Kroban".

Instancje Poprzedni poziom wejscia Nowy poziom wejscia

Kryjowka Arkhala Od poziomu 66 Od poziomu 69

Baza Kroban Od poziomu 66 Od poziomu 72

20. Instancje i ukryte instancje w twierdzach Miren, Krotan i Kysis zostaty zamkniete i nie mozna juz do nich

wchodzi¢.
Otchtan
1. Zapieczetowana do tej pory Twierdza Bogéw zostata odnowiona i jest znowu dostepna.
y
Ny e \
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e Twierdza Bogéw znajduje sie w Rdzeniu Reshanty. Do rdzenia mozna dotrze¢ z centrum Reshanty (56.
Garnizon - pod obszarem ptomieni), po prostu do niego dolatujac.
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e Podobnie jak w przypadku innych walk o twierdze, przez przystgpienie do unii wojennej mozna wzigé¢
udziat w walce o twierdze

e W ramach nagrody za walke o twierdze mozna otrzymac spinelowe medale lub materiaty takie jak
"Kamien Duszy Komendanta" w celu btogostawienstwa wyposazenia.

e Przy wejsciu do Rdzenia Otchtani dodano obozy frakcji.

Elyosi Asmodianie

L. Posterunek Marszu Wystannikéw
Posterunek Marszu Skrzydet Wolnosci ch
aosu

e Wewnatrz rdzenia znajdujg sie obozy frakcji dla Elyoséw i Asmodiandw. Kiski pola bitwy mozna ustawiac

tylko w tych miejscach.

e Gdy walka o twierdze sie rozpocznie, latanie dookotfa twierdzy zostanie ograniczone.

e Gdy Twierdza Bogdéw Elyosow lub Asmodianéw zostanie podbita, we wnetrzu rdzenia pojawia sie
jednostki Orisa, ktére powrdcity. Gdy zostang one zlikwidowane, bedzie mozna otrzymac PD, PO i punkty
chwaty.

e Gdy walka o twierdze sie zakonczy, wszyscy gracze poza cztonkami unii walki zwycieskie] frakcji zostang
teleportowani poza Rdzen Otchtani i nie bedg mogli przez pewien czas wejs¢ do wnetrza Rdzenia.

e Jesli twierdza z nastepujgcym oznaczeniem w Goérnej Otchfani zostanie zdobyta, mozna otrzymac w
ramach wsparcia przydatne dziata obleznicze dla walki o twierdze przy Twierdzy Bogow.

rotaniRefuge
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-
- e
/i\ =
| 5 4 —— Krotat
— —

e Przez zniszczenie 5 artefaktdw we wnetrzu rdzenia mozna szybciej zniszczy¢ zewnetrzne bramy twierdzy
przy walce o twierdze.

e Ponadto dostepne sg artefakty wymiaréw, NPC wsparcia dla sprzymierzerncdw, relikty ochronne dla
wewnetrznej bramy twierdzy, jednostki wsparcia dla zniszczenia bramy i wiele innych opcji, ktére moga
sie przydac w walce o Twierdze Bogow.

2. Zmienione czasy twierdzy:

Czas serwera | Pon. Wit. Sr. Czw. Pt. Sob. Niedz.
Dolna Dolna Dolna

godz. 18 - 19 , , ,
Otchtan Otchtan Otchtan
Gérna Twierdza Gérna Twierdza Gérna Twierdza
godz. 21 —22 : i : : , Pangaea
Otchtan Bogow Otchtan Anoha Otchtan Bogow
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Udoskonalono metode rozdziatu nagrdd za walke o twierdze.
e Nawet jesli postaé nie otrzyma PO, moze otrzymac punkty za osiggniecia, gdy otrzymane PO sg zapisane
w unii wojennej, do ktdrej dotgcza.
e Posta¢ musi sie jednak znajdowac w poblizu twierdzy, nawet jesli dotaczyta do unii wojenne;j.

Ulepszono metode wzywania obroficow w Gérnej Reshancie.

Dotychczas Ulepszone

taczna liczba podbojow twierdzy 2x Losowo ustalona liczba za podbdj twierdzy 1x

Zredukowano drastycznie PZ obroricdw i przywotywanych potwordw, ktére pojawiajg sie w Gornej

Reshancie.

W przypadku walk o twierdze w Gornej Reshancie zmniejszono liczbe potwordw, ktére broniag twierdzy.

W szybkich informacjach na temat walki o twierdze usunieto niepotrzebne informacje (Maksymalna liczba

podbojow).

Zmieniono wzmocnienia otrzymywane przez stabszg frakcje jako wsparcie, gdy twierdze tej samej frakcji s

zdobywane jedna po drugie;j.

Zmieniono punkty za positki lgdowiska, ktére sg dostepne po pokonaniu komendantéw twierdzy.

Istniejgce korzysci wynikajgce z facznej liczby zdoby¢ twierdzy zmieniono w ten sposdb, ze zresetowano

zajecia wszystkich twierdz Otchtani i ze zostaty one zajete przez Balaurdw.

Zwiekszono czas uzywania "Kiska Pola Bitwy" i czasu regeneracji umiejetnosci "Przywotanie: Kisk Pola

Bitwy".

W walkach o twierdze w Gérnej Otchtani nie pojawiajg sie juz potwory Balauréw, ktdre atakowatyby wieze

dowodzenia i komendanta.

Usunieto btad, przez ktéry w Rdzeniu Otchtani potwory Balauréw poziomu 65 pojawiaty sie w niewtasciwych

miejscach.

Nie mozna juz uzywac oddziatu handlowego Shugo, ktdry zapewnia korzysci w walkach o twierdze w Dolnej

Otchtani.

W odnosnych kotwicowiskach flot w Rdzeniu Reshanty dodano NPC, ktéry w momencie rozpoczecia walki o

Twierdze Bogdw przywotuje "Wspomagajgce Dziata Obleznicze", pomocne w niszczeniu zewnetrznych bram.

e Gdy NPC zostanie zagadniety i otrzyma odpowiednig sume kinah, przywota 1 "Wspomagajace Dziato
Obleznicze".

e "Wspomagajgce Dziato Obleznicze" jest przywotywane z zewnetrznej bramy i pomaga w niszczeniu
bramy.

Kotwicowisko Floty Wystannikow . X L.
ch Kotwicowisko Floty Skrzydet Wolnosci
aosu

\ Riobell

‘ Hernon

‘ Ganimede

Usunieto btad, przez ktory przy podboju Twierdzy Kaldor i twierdz w Dolnej Otchtani legion podbijajacy jest
wyswietlany w IU oraz jako wiadomos¢.

Usunieto btad, przez ktéry w trakcie walki o twierdze w Gérnej Otchtani czasami nie pojawiat sie przywddca
Balaurow.
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Postac
1. Dodano funkcje "Swiete Uzdrowienie Duszy".
e W przypadku tej funkcji oprécz dotychczasowego uzdrawiania duszy przywracane sg dodatkowo PZ i
PM. Zostang dodane odpowiednie koszty.
e Jeéli nie sg dostepne PD, ktére mozna by przywrdcié, wéwczas nie mozna korzystaé¢ z funkcji "Swiete
Uzdrowienie Duszy".

Do you want to heal your soul?

' Question X

| can restore your XP and heal your soul. | can also
restore your HP and MP for you. You'll need 137,713
® for the soul healing.

Do you want to heal your soul?

2. U strzelca po przerwaniu "Prywatnego Sklepu" umieszczony Rewolwer Eterowy jest teraz pokazywany
prawidtowo na prawej rece.
3. Skorygowano ruch dla "Aktywuj wypoczynek" zenskich postaci przy "[Karta ruchu] Jazda na tyzwach".
Przy opuszczaniu pradu powietrznego czas oczekiwania na lot nie jest juz ponownie stosowany.
e Jesli nie obowigzuje czas oczekiwania pozostaty do rozpoczecia ponownego lotu, przejscie na tryb
latania jest mozliwe natychmiasto. Jesli obowigzuje czas oczekiwania, musi on najpierw uptynac.

5. Zredukowano PD wymagane do osiggniecia kolejnego poziomu dla Magicznego Wytwarzania.
6. Usunieto btad, przez ktéry w przypadku zmiany broni przyciskiem [Zmieri Bron Info Postaci] zresetowano PZ.

7. Usunieto btad, przez ktéry wartosci Idianu, ktdre sg przydzielone do przedmiotu, moga by¢ w okreslonych
okolicznosciach nieprawidtowo stosowane.

!:' y NESOFT G GAMEFORGE
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Umiejetnosci
1. Dodano efekt zestawu stygmatéw.

e Interfejs uzytkownika dla stygmatdéw zmieniono tak jak na ponizszej grafice.
(— ——

Profile [ P ] x
Mahalo Level 75 / Spiritmaster

Info Stigma Estima = Rank Title Motion  Acco...

Yo ?

@7 &7

¢ .= D ey O VD

& a ﬁ PN
3 |

Enchantment g., All Stigma skills +5

e Dodano zwykty slot stygmatéw, ktéry jest aktywowany przez efekt zestawu.

e W dolnym obszarze okna dodano szybkie informacje, w ktérych mozna sprawdzi¢ efekty zestawu.

e Efekt zestawu stygmatow jest aktywowany, gdy spetnione sg warunki poziomu zaczarowania wszystkich
zatozonych stygmatow. Gdy warunki nie sg spetnione, efekt zestawu zostaje dezaktywowany.

Stigma set effect

The set effect is activated once the
buff levels of the equipped Stigmas
meet the requirements.

+6; All Stigma skills +1
+7; All Stigma skills +1
+8: All Stigma skills +1
+9: Stigma slot +1

+10: All Stigma skills +2

2. Przy pomysinym zaczarowaniu stygmatow od +9 pokazywana jest teraz w regionalnym czacie wiadomosc¢ o
pomysinym zakonczeniu operacji.

3. Wymagany minimalny poziom do uzywania umiejetnosci kleryka "Fala Oczyszczenia" poziom 2 zredukowano
z poziomu 59 do 49.
W umiejetnosciach "Swiety Stuga", "Szlachetna Energia" i "Energia Kary" uzupetniono opis/zasieg.

5. Wzmocnionych stygmatéw mozna teraz uzywac jako materiatu zaczarowania.
e  Przy rejestrowaniu wzmocnionych stygmatéw w IU wzmocnienia wyswietlane sg informacje.

6. Usunieto btad, przez ktéry wzmocnione umiejetnosci stygmatu fowcy "Lodowa Putapka" pozostawaty
identyczne po okreslonym odstepie czasu.
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Interfejs uzytkownika

1.

Ulepszono "Ksiege Potworow".

m
Nosra
1/93

Esterra
12/33

Tower of E!
0/32

Abyss
12/24

Dodano zaktadke "Ulubione". Ta zaktadka zostata utworzona automatycznie przy zapisywaniu
ulubionego elementu.

Za pomocga symbolu gwiazdki mozna zapisywac/usuwac ulubione elementy.

Gdy zostanie otrzymany nowy wpis, bedzie on wyswietlany z efektem rotacji.

Przy zaktadce w prawej gérnej czesci ekranu wyswietlana jest razem liczba nowych wpisdw oraz liczba
wpiséw, przy ktérych mozna otrzymac nagrody.

Usunieto zaktadke, w ktdrej wybierato sie Elysea/Asmodae. S3 teraz wyswietlane na ekranie.

W ksiedze potwordéw sg teraz wyswietlane rowniez potwory instancji.

Zaktadka dla instancji ma teraz wtasny kolor i wtasng grafike w celu odrdznienia jej od zaktadek dla
regionéw.

Przy kliknieciu opcji [Pokaz lokalizacje] w "Ksiedze Potworow" wyswietlane sg nie tylko lokalizacje w
otoczeniu, lecz wszystkie lokalizacje.

:' y NESOFT G GAMEFORGE
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2. Zmieniono wyglad Przejscie Atreii.

Next stamp

Ascension to Daeva

62013

| ¢ <
P
i
Receive

b
1.
v
&

3. Wiadomosci czatu od przywddcow grup sg wyszczegdlniane.
e Zlewej strony od nazwy postaci wyswietlany jest symbol "Ztota Korona".
e Gdy uprawnienia sg przenoszone na postaé¢, symbol znika.

Typ Wyszczegolniona osoba Wyszczegdlniony czat
Grupa Przywddca grupy Wskazowki, wszystkie kanaty czatu, szept
Sojusz Przywddca sojuszu ‘ Wskazdéwki, wszystkie kanaty czatu, szept

Wskazowki unii, wskazowki, wszystkie kanaty czatu,
szept

Unia Przywddca unii

Unia 5 L . Wskazowki unii wojennej, wskazéwki unii, wskazéowki,
Przywddca unii wojennej

wojenna wszystkie kanaty czatu, szeptanie

4. Przy dotgczaniu do grupy (grupa/sojusz/unia/unia wojenna) albo przy zmianie stanu grupy wyswietlana jest
wskazowka dotyczaca danej grupy.

5. Dla ufatwienia rozpoznawania powiekszono symbole "artefaktéow" na mapie.

Przedtem Teraz

6. W gdrnym obszarze okna btogostawienstwa wyposazenia dodano opis dla przedmiotéw wyniku.

7. Kolor frakcji (np. czerwony dla Balauréw) nie jest juz wiecej wyswietlany na mapie swiata (M), aby obszar w
Rdzeniu Otchtani byt lepiej rozpoznawalny.

8. Usunieto bfad, przez ktéry w okreslonych okolicznosciach znikaty symbole shimiola zarejestrowane na pasku
skrétow.

9.

Usunieto btad, przez ktéry przy otwieraniu ksiegi potworéw po zalogowaniu sie postaci nie mozna byto
wybieraé typéw potworow.

10. Usunieto bfad, przez ktdry przy "Kaenobikan" pod [Mapa swiata — Pokaz na mapie] brakowato ikony.
11. Usunieto btad, przez ktéry w "Szczelinie Zapomnienia" symbol umiejetnosci dla "Stary Arcy-Daeva" po
przemianie migat co sekunde przez 30 sekund.

h NCSOFT
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12. Usunieto bfad, przez ktéry przy podgladzie wynikéw w oknie dla btogostawieristwa wyposazenia nie
wyswietlata sie liczba mozliwych zapakowan.

13. Usunieto btad, przez ktéry w instancji "Ztota Proba Ognia (Walki Grupowe)" liczba graczy byta wyswietlana w
nieprawidtowy sposdb.

14. Usunieto btad, przez ktéry [Umiejetnosc - Animacja umiejetnosci] w opisie wyswietlat sie pasek przewijania.

Shimiole
1. Dodano 5 nowych "shimioli".

. Efekt umiejetnosci shimiola X
Nazwa Poziom L ) " e e . . Efekt zaklecia
(W zaleznosci od poziomu ewolucji efekt umiejetnosci jest stosowany inaczej)
Piekno - Regeneruje wtasne PZ
Uzdrowienia - PZ s3 dodatkowo regenerowane przez 6 sek. co 2 sek.
- Przez 30 sek. stosowane sg efekty przemiany i wzmocnienia
Przemiana: - Fizyczne i magiczne ataki zostajg zwiekszone
Dawny - Zwiekszenie szybkosci ataku/dziatania/biegu/lotu
Przyjaciel - Zwiekszenie dziatania umiejetnosci uzdrawiania (Fizyczne)
- Zwiekszenie maksymalnych PZ Zwieksza PZ, atak,

Ponown . ..
, i - Magiczny atak na pojedynczy cel PCERD Bl S L
Powtdrzony

- Dodatkowe trafienie, gdy cel jest ogtuszony.
Strzat Szoku (Magiczne)

- Magiczny atak na pojedynczy cel Zwieksza PZ, mag.
Zatosne Podrygi - Ogtuszenie przez 2 sek. trafienie kryt.,

Kromede

- Zwieksza jednorazowo dziatanie kolejnej umiejetnosci wzmochienie magii,
Wytadowanie - Atak magiczny na cel i cele w otoczeniu magiczna precyzja
Energii - Obniza PM celu
Hyperion - Usuwa wszystkie stany szczegdlne
Pole Eteru Id - Regeneruje witasne PZ
- Redukcja obrazen przez 15 sek.

Lodowa Burza W (Fizyczne)

Karemiwen - Magiczny atak na pojedynczy cel Zwieksza PZ, atak,
Gteboka Rana - Cel otrzymuje przez 10 sek. magiczne trafienia co 2 sek. trafienie kryt.

- Szybkos¢ poruszania sie zostaje zredukowana na 10 sek.

Sejsmiczny Cios . . . (Magiczne)
- Atak magiczny na cel i cele w otoczeniu . .
Mocy Zwieksza PZ,
Saendukal - - - - L. "
Eksplozja - Atak magiczny na cel i cele w otoczeniu wzmocnienie magii,

Wsciektosci - Szansa na potkniecie mag. precyzje

Dy ncsoeT G; GAMEFORGE
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U niektdrych shimioli zwiekszono efekty umiejetnosci i obrazenia.

Shimiole, ktérych

Efekty umiejetnosci
dotyczg efekty g e

Zwiekszenie obrazen w PvVE/PvP

Zwiekszenie obrazerr w PvE/PvP

[Strzepek Przestrzeni]

Zwieksza na 8 minut odpornos¢ na milczenie, zwigzanie, sen, strach, paraliz, szok o
700, oraz szybkos¢ poruszania sie / lotu.

[Wzmocniony Strzepek Przestrzeni]

Szybkos$¢ poruszania sie / lotu zostata zwiekszona, odpornosé na wszystkie wyjatkowe

N o v s

10.
11.
12.
13.
14.

15.

16.

h NCsSOFT

stany zostanie zwigkszona o 1000.

Koszty za awans shimiola zostaty zmniejszone.

Ranga Przedtem Teraz
Poziom A 1 800 000 kinah ‘ 500 000 kinah

Poziom B 1 000 000 kinah 300 000 kinah
Poziom C 500 000 kinah 100 000 kinah

W przypadku "Zwyktej/Duzej Umowy z Shimiolem" zwiekszono szanse od rangi C.

Umiejetnosci shimioli nie majg juz wptywu na efekty wzmocnienia umiejetnosci postaci.
Przywotywanie/odsytanie shimioli jest teraz mozliwe takze podczas lotu.

Wymagany minimalny poziom do korzystania z shimioli zmniejszono z poziomu 66 do poziomu 10.

e Postacie od poziomu 10 otrzymujg po aktualizacji punkty umiejetnosci shimioli.

e  Wymagany minimalny poziom dla korzystania z umoéw z shimiolami zmieniono na 10.

Po otrzymaniu ponad 50% lub 100% punktéw wzrostu shimiola zwiekszaja sie poziom i atrybuty efektéw
przywotywania.

e  Punkty wzrostu sg wyswietlane w zaleznosci od otrzymanej ilosci.

Zmniejszono drastycznie liczbe jednostek Shimiolum, ktére sg potrzebne do ewolucji Shimioli poziomu B i C.
W "Szczelinie Zapomnienia" dodano przedmiot "Niewielka Umowa z Shimiolem" jako nagrode instancji.
U niektdrych shimioli zwiekszono lekko efekt zaklecia.

Przy niektdrych shimiolach dodano dzwieki.

Usunieto btad, przez ktdry przy wsiadaniu na i zsiadaniu z taroka funkcje shimioli czasami nie byty
zachowywane.

Usunieto btad, przez ktdry przy teleportacji, podczas gdy postaé siedziata na taroku, byty aktywowane
funkcje shimioli.

Usunieto btad, przez ktdry przy wyborze niektérych bardziej rozwinietych shimioli jako materiatu
rozwojowego nie byfa wyswietlana zadna wskazéwka ostrzegawcza.

Usunieto btad, przez ktdry niektdre z szybkich informacji dotyczgcych umiejetnosci shimioli byty
nieprawidtowo wyswietlane.

. ~AMmMEFOR
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Misje

1. W Esterra i Nosra dodano codzienne misje, przy ktérych mozna otrzymac w nagrode "Shimiolum".

Frakcja NPC misji Nazwa misji

Elyosi [Codz] Prosba Leony

Asmodianie [Codz] Prosba Arunda

2. Liczba powtarzalnych misji przy misji Wawoéz Neviwind oraz poziom ich przeprowadzania zostaty zmienione.

3. Usunieto dotychczasowa misje dla inwazji w Esterra oraz Nosra i dodano nowg misje.

Usunieto btad, przez ktéry postacie ponizej poziomu 45 nie mogty prawidtowo przeprowadzaé misji Elyosow
"Prosba Przybytej Nagle Corki".

5. Zmieniono range przedmiotu misji "Kompletne Zapiski Zycia" ze "zwyktej" na "legendarna".

6. Usunieto btad, przez ktéry w codziennych misjach grupowych "Zakon Alabastrow" i "Straznik PAl" dostepne
sg jeszcze okreslone misje, ktore sg przeprowadzane w twierdzach Inggison/Gelkmaros, ale ktore wtasciwie
juz nie istnieja.

e Jedli misje te zostaty przyjete juz przed zmiang, mozna je przerwac. Nastepnie zostang wydane nowe
codzienne misje grupowe.

7. W misji Daevanion "Prezent Medrca" dla Elyoséw i "Boska Bron" dla Asmodiandw zmieniono czes¢ tresci jej
wykonywania.

8. W celu zwiekszenia efektywnosci przeprowadzania misji Daevanion poziomu 65 w niektérych miejscach
zwiekszono obszary i metody jej wykonywania.

Frakcja Nazwa misji Nazwa misji
Szczescie Szczescie
Wiernosc Wiernosc
<Armia Kaisinela> Wytwarzanie
Spodni Asmodianie
<Armia Kaisinela> Wytwarzanie
Broni

Zadanie Armii Kaisinela Zadanie Sit Zbrojnych Marchutana

Frakcja

<Sity Zbrojne Marchutana> Wytwarzanie Spodni

<Sity Zbrojne Marchutana> Wytwarzanie Broni

9. Zmieniono kilka tresci do wykonywaniach w misjach w "Muzeum Wiedzy", poniewaz wykazywaty one
odstepstwa od wtasciwej tresci.

Frakcja | Nazwa misji Frakcja Nazwa misji

Elyosi \ Niestabilny Artefakt Wiedzy ‘ Asmodianie Ostabiony Artefakt Wiedzy

10. Usunieto btad, przez ktéry w niektérych codziennych misjach wyptacano mniej PD.

Frakcja | Nazwa misji Frakcja Nazwa misji

Elyosi ‘ [Codz] Obrona Swiatyni Eteru Asmodianie [Codz] Obrona Ruin Przesztosci

11. Dodano misje, ktére mozna przechodzi¢ w nowych instancjach.

Instancje Typ misji
Schronienie Mirasch Wazne/Zwykte misje

Swieta Wieza Wazne/Zwykte misje

12. Dodano kampanie i misje, ktdre mozna przechodzi¢ w Rdzeniu Reshanty i w Twierdzy Bogdw.
13. Dodano misje shimioli, ktére mozna przechodzi¢ od poziomu 10.

h NCsSOFT
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16.
17.

18.

19.
20.

21.
22.
23.

24,

25.
26.
27.
28.
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Dodano misje, w ktorych mozna otrzymac jako nagrode spinelowe monety.
Dodano misje, w ktérych mozna otrzymaé materiaty do bfogostawienistwa wyposazenia.

Koricowy NPC "Siaqua" dla misji "Buty tylko dla skradajgcych sie" zostat zastgpiony przez "Sulinie".
Zmieniono tres¢ misji kampanii pt. "Misja Jiskursa" w Gérnej Otchtani.

W niektérych powtarzalnych misjach instancji zwiekszono PD i zmieniono zalecany poziom oraz nagrody.

Instancje PARTELE]

. . ., Zwiekszenie PD przy misjach powtarzalnych
Ruiny Adma / Laboratorium Wtadcy Zywiotow / . .
. Zmiana zalecanego poziomu
Kryjowka Arkhala / Baza Kroban . .
Zmiana nagrody za misje

Narakkalli / Biblioteka Wiedzy / Ogrod Wiedzy /
Muzeum Wiedzy / Swieta Wieza / Schronienie Zwiekszenie PD przy misjach powtarzalnych

Mirasch / Szczelina Zapomnienia

W niektdérych misjach przeprowadzanych w Esterra/Nosra zwiekszono PD nagréd.

Niektore misje szpiegdw/obroncéw, ktére sg przeprowadzane w Esterra/Nosra, zmieniono na misje
tygodniowe.

Zredukowano trudnosé niektérych misji polowania przeprowadzanych w Esterra/Nosra.

Usunieto btad, przez ktéry nawet po dotgczeniu do unii dzielenie sie misjami unii nie byto mozliwe.

Tres¢ wykonywania misji Asmodiandw "Kariatydy w Otchtani" zmieniono tak, ze przechodzenie tej misji jest
nadal mozliwe po osiggnieciu wymaganego poziomu.

W niektérych misjach w "Wawozie Neviwind" zmieniono jednostke podziatu dla aktualizacji misji z
pojedynczej na unie.

Misja Wawoz Neviwind

Elyosi [Inst/Gru] Zatrzymaj Zmutowang Starg Kreature

[Instancja/od 36 graczy] Fragment, Ktory Spadt w Poblizu Kowadta
[Inst/Gru] Powstrzymaj Zmutowang Starg Kreature

[Instancja/od 36 graczy] Fragment, Ktory Pojawit sie w Poblizu Kowadta

Asmodianie

Dodano nowe misje garnizonu dla regionéw Esterra/Nosra.

Dodano nowe misje PvP w Esterra/Nosra.

Nagrody za misje PvP w Esterra/Nosra zostaty nieco zwiekszone.

Usunieto btad, przez ktéry podczas przeprowadzania misji "Bron Siel" nie mozna byto uzywac
Uszlachetniacza Shulakéw.

Przedmioty

1.

Dodano wzdr wytwarzania dla Poteznego Suplementu do Slotow (legendarny, epicki).

e Elyosi: Mozna naby¢ u Sprzedawcy Alchemii w Sanctum/Elian.

e Asmodianie: Mozna naby¢ u Sprzedawcy Alchemii w Pandemonium/Pernon.

Dodano wzory wytwarzania dla Poteznych Suplementéw do Slotéw (mitycznych).
Dodano "Spinelowe Monety" i przedmioty wyposazenia, ktére mozna kupié za te monety.
e "Sprzedawca Spinelowych Monet" przebywa w Esterra/Nosra.

h NCsSOFT



Esterra — Schronienie Ariel
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Dodano nowe bronie, zbroje, akcesoria i skrzydta dla Arcy-Daeva.
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Nosra — Swiatynia Azphela
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Mozna je otrzymad przez rozwijanie wyposazenia "Specjalnej Elitarnej Gwardii", ktdre mozna otrzymac

za "Spinelowe Monety" albo wyposazenia "Przywddcy Wysokiej Gwardii", przy uzyciu btogostawieristwa

wyposazenia.

Schronienie Ariel, a dla Asmodianéw w Nosra — Swiatynia Azphela.

Btogostawienstwo wyposazenia

Target Item

B

m

Material ltem

@ Steel Wall Commander's Soulst..

(“’:{: Spinel Medal
&"/ (137/137)

Commander's Medal Soulstone
(129/129) 3
: »>

przypadku akcesoridow poziom ulepszenia spada o 5.

Komendant Przeznaczenia dla btogostawieristwa wyposazenia znajduje sie dla Elyoséw w Esterra —

Result

Po btogostawienstwie wyposazenia broni/zbroi/wyposazenia poziom zaczarowania spada 0 5. W

Materiaty do btogostawienstwa wyposazenia mozna otrzymac podczas walki o twierdze w Rdzeniu

Reshanty i w "Swietej Wiezy", jak i w ramach niektérych nagréd za misje.

zniszczone. Obowigzuja nastepujace reguty:

Jesli zaczarowanie nie powiedzie sie w przypadku jednego z wyposazenn komendanta, nie zostanie

Poziom przy prébie zaczarowania
0do 10

11 do 14

15do 19

0d 20

Konsekwencje w przypadku nieudanej proby

-1 poziom zaczarowania

Poziom zaczarowania spada do 10

Poziom zaczarowania spada do 15

Poziom zaczarowania spada do 20

wyzszego mozna je zapakowac 1 raz i handlowac nim.

h nesOFT: f‘;
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Wyposazeniem komendanta nie mozna handlowac¢. W przypadku poziomu zaczarowania +25 lub



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.
17.

18.

19.

20.
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o Jesli z pakowania skorzystano 1 raz, nie bedzie to ponownie mozliwe, nawet jesli przedmiot
osiggnie ponownie poziom zaczarowania +25.

e W przypadku wyposazenia komendanta przy prébie zaczarowania w zwyktym rozdziale, istnieje szansa
niepowodzenia proby nawet w przypadku zastosowania "wszechpoteznego kamienia zaklinajgcego" i
"suplementow do slotéw".

Arcy-Daeva zostaty dodane animacje umiejetnosci.

e W przypadku "[kart umiejetnosci]" umiejetnosci, ktére posiadajg rowniez umiejetno$é Arcy-Daeva,
otrzymuje sie rownoczesnie animacje Arcy-Daeva.

e Postacie, ktére posiadaty te animacje umiejetnosci juz przed aktualizacja, otrzymajg po aktualizacji pod
[Umiejetnosci — Animacja umiejetnosci] animacje Arcy-Daeva automatycznie.

Dodano nowe wyposazenia, ktére mozna otrzymacd przez "magiczne wytwarzanie".

Uproszczono niektére warunki "magicznego wytwarzania".

e Zmniejszono wymagang liczbe materiatéw dla niektdrych rodzajow wyposazenia.

e Zmniejszono czas oczekiwania na ponowne wyprodukowanie Diogenitu i Kamieni Wymiaréw Magii.

Niektore produkcje jaj mioli koncza sie teraz automatycznie pomysinie.

e W przypadku niektérych produkcji zwiekszono szanse na kryt. produkcje.

Usunieto btad, przez ktdry po bronig dawnej Atreii nie mozna byto zmienié¢ wygladu broni dystansowej.

Usunieto btad, przez ktdry podczas proby slotowania kamienia many w ekwipunku na przedmiocie, w
przypadku ktérego slotowanie kamieni many nie jest mozliwe, otwierato sie okno
wzmacniania/modyfikowania.

Zmieniono niektére przedmioty nagrdd Niebianskiej Wyspy.

Skorygowano szybkos¢ dziatania "Instrumentu Strunowego Daeva Latorosli".

Usunieto btad, przez ktéry mimo zuzywania Energii Ztotej Gwiazdy nie otrzymywato sie zadnych

dodatkowych PD z powodu ograniczenia poziomu za otrzymane PD.

Usunieto btad, przez ktéry w "Sktadzie Ztota Trillonerka" uzywanie przedmiotéw ztotej gwiazdy nie byto

mozliwe.

W przypadku "Kolczych Ochraniaczy na Dtonie Antycznej Fallushy", ktére mozna otrzymac w instancji

"Narakkalli", skorygowano opcjonalne wartosci.

W przypadku broni/zbroi/akcesoridow/skrzydet o randze "heroicznej" wzmacnianie/modyfikowanie nie jest

juz mozliwe. Pod cechg przedmiotu dodano "Wzmocnienie/modyfikacja nie s mozliwe".

e Zaczarowanie, ewolucja wyposazenia, kamien many, boski kamien, fuzja broni, Idian, ulepszanie,
pakowanie, nowa identyfikacja, uszlachetnianie, usuniecie powigzania z duszg, usuniecie kamienia
many, demontaz broni sg niemozliwe.

e Farbowanie, zmiana wygladu, ekstrahowanie PO s3g jednak mozliwe tak jak do tej pory.

Skrzynie wyposazenia dostepne w "Bibliotece Wiedzy" i "Ogrodzie Wiedzy" s3 teraz naktadane 100x.

Usunieto btad, przez ktéry po pokonaniu potworédw w "Ruinach Adma" niektére przedmioty nie byty

otrzymywane.

Usunieto btad, przez ktéry wartos¢ wzmocnienia +17 niektdrych Rewolweréw Eterowych byta stosowana na

"Fiz. i magiczna obrona w PvE" zamiast" na "Fiz. i magiczny atak w PvE".

Usunieto btad, przez ktdry przy prébach uszlachetnienia udoskonalonych pidr sita bojowa wyswietlana w

oknie wzmacniania/modyfikacji byta wyswietlana po udoskonaleniu z takg sama wartoscig co przed

udoskonaleniem.

Usunieto btad, przez ktéry w okreslonych okolicznosciach zmiana wygladu i farbowanie niektérych

przedmiotéw nie byty mozliwe.
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27.
28.

29.

30.
31.

32.

33.

Roézne efekty "Wzmocnionego Zwoju Zwiekszonego Wyréwnania Magii" i "Wzmocnionego Zwoju Trafienia

Kryt." sg teraz stosowane odpowiednio wtedy, gdy oba zwoje s uzywane razem.

Usunieto btad, przez ktéry w trakcie pozycji walki wyglad niektérych kostiumoéw byt pokazywany w

niestandardowy sposdb.

Usunieto btad, przez ktdry niektdre wartosci przedmiotéw byty czasem nieprawidtowo stosowane.

W niektérych rodzajach wyposazenia Swietego Apollona i antycznej Fallushy w przypadku niektérych

przedmiotéw zmieniono optymalne wartosci.

e W przypadku przedmiotéw "Buzdygan Swietego Apollona / antycznej Fallushy" dodano atrybut
"wzmocnienie leczenia".

e Zwiekszono wartosci opcji atrybutu "wzmocnienie leczenia" stosowanego wzgledem zbroi.

W przypadku "Przepustki Atreii" zmieniono niektére nagrody.

Jesli przy prébie zaczarowania w przypadku, gdy wszystkie suplementy do slotdw zostaty zuzyte, zamiast

suplementow do slotdw miaty by¢ uzywane kinah, wyswietlana jest teraz wiadomos¢ informacyjna.

Zwiekszono szanse na drop niektérych materiatéw do wytwarzania, pozostawianych przez potwory.
W przypadku niektdrych sprzedawcéw ustug wyposazenia zmieniono liste sprzedazy.

Rodzaje wyposazenia z Pronesu, wytwarzane przez "Magiczne wywarzanie", mogg by¢ teraz uzywane dla
"Magicznej przemiany".

W przypadku "Pagonow Kolczych / Naramiennikdw z Pronesu" skorygowano opcjonalng wartosc.
Usunieto btad, przez ktéry nie byt pokazywany efekt dla zaczarowania +20 w przypadku buzdyganu
uciekiniera Shulakéw i tarczy Asasyna.

Usunieto btad, przez ktdry wyglad niektérych przedmiotow byt wyswietlany w niestandardowy sposdb.
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Zmieniono i dodano nagrode bossa w "Ruinach Adma / Laboratorium Wtadcy Zywiotéw / Kryjéwce Arkhala /

Bazie Kroban".

Instancje Przedmioty, ktére mozna otrzymac

Ruiny Adma

/ Laboratorium Wtadcy Btyszczacy Pakiet Kamieni Many +4

Zywiotéw

Akcesoria (epickie, mityczne), Pakiet Boskich Kamieni lluzji, Woda Swiecona Estimy,

Kryjowka Arkhala Pakiet Prastarych Reliktéw (z niewielkg szansg otrzymuje sie "Swiete Serum

Udoskonalenia".)

Akcesorium (epickie/mityczne), skrzydta (mityczne), Idian (epicki), Woda Swiecona

Baza Kroban Estimy, dotadowanie BM (z niewielkim prawdopodobieristwem otrzymuje sie "Swiete

34.
35.
36.
37.

38.

Serum Udoskonalenia".)

Usunieto btad, przez ktdry niektdre przedmioty, ktérych uzywano w Wawozie Neviwind, dzielity czas
regeneracji z innymi przedmiotami.

Usunieto btad, przez ktory wyglad niektérych przedmiotow byt wyswietlany w nieprawidtowy sposdb.
W "Kryjowce Arkhala" i "Bazie Kroban" zmieniono niektdre dropowane przedmioty.

Usunieto btad, przez ktdry zresetowano liczbe mozliwych zapakowan akcesoriow Daeva ponizej poziomu 65

w okreslonych okolicznosciach.

Po btogostawienstwie wyposazenia akcesoriow Daeva ponizej poziomu 65 liczba mozliwych zapakowan jest

teraz dodawana od poziomu zaczarowania 20 lub wyzszego.
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NPC
1. Zmieniono schemat dla Daeva Natarcia Sredniej/wysokiej rangi: natarcie Niebiariskiej Wyspy.
e Natarcie $redniej rangi pojawia sie codziennie od godz. 12:00 do 1:00 kolejnego dnia co godzine w
odnosnych regionach w Esterra/Nosra.
e Natarcie wysokiej rangi pojawia sie w weekend (sob./ndz.) o godz. 19:00. W tym czasie nie pojawia sie
zadne natarcie sredniej rangi.

Dzien tygodnia Flota Inwazji Korytarz Inwazji

Sobota godz. 19:00  Nosra — Inwazja Floty Bojowej Elyosow Esterra — Korytarz Inwazji

Niedziela godz.

15:00 Esterra — Inwazja Floty Bojowej Asmodiandw Nosra — Korytarz Inwazji

o Nawet gdy w Esterra/Nosra zostang pokonane okreslone potwory, nie pojawiajg sie zadne natarcia
Sredniej/wysokiej rangi.
2. W przypadku bossa "Czarownica Grendal" na 40. poziomie w "Wiezy Wyzwania" zmieniono schemat walki.
e Zmieniono schemat ataku "Lodowa Burza Urazy" "Czarownicy Grendal".
e Usunieto btad, przez ktdry umiejetnosci "Lodowa Burza Urazy" "Czarownicy Grendal" dato sie uniknac z
okreslonej pozycji.
e Po ulepszeniach, w przypadku "Czarownicy Grendal" efekty niektérych umiejetnosci z obszarem dziatania
sg teraz pokazywane wyraznie.
3. Usunieto btad, przez ktéry w weekend w trakcie inwazji nie pojawiaty sie zadne bossy.
e Zmniejszono wartosci wozow/transporterow opancerzonych oraz potworéow inwazji.
e  Przy przywotywaniu potworéw wozow/transporterow opancerzonych obowigzuje teraz 2-minutowy
czas oczekiwania.
e Potwory inwazji znikaja teraz 45 minut po pojawieniu sie.
e Ze wzgledu na zmiane u potworéw zmieniono misje i przedmioty nagrod.
4. Usunieto btad, przez ktéry po pokonaniu potwora mozna byto wybrac imitacje niektorych zwtok, ktére
zniknety.
5. Usunieto btad, przez ktéry niektdrzy straznicy w Vengar nie mogli rozpoznawacé Elyosow.

6. U Daeva Natarcia Sredniej Rangi: Niebiariska Wyspa zmieniono pozycje inwazji.

e Szczelina sredniej rangi atakow natarcia i wroga szczelina infiltracji pojawiajg sie teraz na lagdowiskach na
Esterra/Nosra.

Daeva Natarcia Sredniej Rangi: miejsce wejécia w Esterra/Nosra

Esterra Nosra

h NCsSOFT



21

e  Aby przy Daeva Natarcia Sredniej Rangi mozliwa byta teleportacja do lgdowiska Esterra/Nosra, dodano
NPC-teleportera.
7. W Esterra/Nosra dodano oferujgcych wymiane handlarzy kamieniami duszy komendantdw.
e U oferujacych wymiane handlarzy kamieniami komendantéw mozna za "Odznaki Szarego Wilka" i PO
naby¢ materiaty do btogostawienstwa wyposazenia dla wyposazenia komendanta.

Frakcja Imie NPC Region

Esterra: Schronienie Ariel

. Laknius
Elyosi

<Sprzedawca Kamieni Dusz Komendanta>

Umpals - .
Nosra: Swigtynia Azphela

Asmodianie

<Sprzedawca Kamieni Dusz Komendanta>

8. W Esterra/Nosra zmieniono u potwordw pozycje, poziom i niektore wartosci.
e W niektorych regionach zredukowano gestosc¢ rozlokowania.
e U niektdrych potworéw zmniejszono poziom i wartosci.

9. Dodano specjalnych sprzedawcéw NPC, ktérych po podboju garnizonu mozna odwiedzi¢ w Esterra/Nosra.
e Pojawiajg sie po podboju Garnizonu Esterra (Elyosi) / Garnizonu Nosra (Asmodianie)
e Przedmioty mozna nabywac za spinelowe monety, spinelowe medale, Odznaki Szarego Wilka, Sera
Szarego Wilka, PO itd.
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o Niektérzy NPC majg tylko ograniczong oferte.

mm Imie NPC Sprzedawane przedmioty

108.
Garnizon

Kuanie
Sprzedawca Dobr Uzytkowych (spinelowe
monety)

Pakiet Odtamkdéw Mocy: +50
Kisk: Uzdrowiciel Dusz (uzytek wtasny)

109.
Garnizon

Shuled

<Zarzadca Wszechpoteznych Kamieni
Zaklinajacych>

Marurin

Sprzedawca Dobr Uzytkowych (spinelowe
monety)

Skrzynia z Kamieniami Zaklinajgcymi

Umowa z Shimiolem Poziomu C
Odznaka Szarego Wilka

110.
Garnizon

111.
Garnizon

Shuron

<Sprzedawca DAbr Uzytkowych (Medale
Spinelowe)>

Ethesia

<Sprzedawca Dobr Uzytkowych (Medale
Spinelowe)>

Regenerujacy Pakiet Kamieni Many (Poziom 70)
Skrzynia z Boskimi Kamieniami lluzji (Poziom 65)
Pakiet Stygmatow

Serum Szarego Wilka

Pashas
<Sprzedawca Ustug do Swietych Seréw
Udoskonalenia>

Skrzynia z Serum Udoskonalenia
(Do nabycia potrzebne sg Sera/Odznaki Szarego Wilka
albo PO.)

208.
Garnizon

209.
Garnizon

Asmodianie
210.
Garnizon

211.
Garnizon

Pozostate

Perdestan

Sprzedawca Débr Uzytkowych (spinelowe
monety)

Piabeolus

<Zarzadca Wszechpoteznych Kamieni
Zaklinajacych>

Fledtri

Sprzedawca Débr Uzytkowych (spinelowe
monety)

Dupals

<Sprzedawca Débr Uzytkowych (Medale
Spinelowe)>

Niroro

<Sprzedawca DAbr Uzytkowych (Medale
Spinelowe)>

Duabel

<Sprzedawca Ustug do Swietych Seréw
Udoskonalenia>

Pakiet Odtamkdéw Mocy: +50
Kisk: Uzdrowiciel Dusz (uzytek wtasny)

Skrzynia z Kamieniami Zaklinajgcymi

Umowa z Shimiolem Poziomu C
Odznaka Szarego Wilka

Regenerujacy Pakiet Kamieni Many (Poziom 70)
Skrzynia z Boskimi Kamieniami lluzji (Poziom 65)
Pakiet Stygmatow

Serum Szarego Wilka

Skrzynia z Serum Udoskonalenia

1. Na Placu Pandemonium usunieto konstrukcje oraz ptot na srodku.

2. Przywotywanie/odsytanie mioli jest teraz mozliwe takze podczas lotu.

3. Korytarz, ktory pojawia sie podczas inwazji Esterra/Nosra, pozostaje teraz otwarty dtuzej.
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4. Zmieniono niektore tereny w instancjach "Wieza Wyzwania", "Muzeum Wiedzy" i "Narakkalli" oraz na
obszarach "Ishalgen", "Nosra" i w Otchtani.

5. Usunieto btad, przez ktéry sredniej rangi oddziaty szturmowe straznikdw nie mogty by¢ atakowane w
niektdrych regionach Nosra.

6. Usunieto btad, przez ktdry na niektérych obszarach w Wiosce Mglistych Grzyw w Morheim muzyka w tle nie
byta odtwarzana.

7. Usunieto btad, przez ktéry uzywanie niektérych pragdéw powietrznych w Signi, Vengar nie byto mozliwe.

8. Usunieto btad, przez ktéry przy wchodzeniu na Niebianskg Wyspe w Esterra/Nosra nie byto mozliwe
automatyczne tworzenie sojuszu.

9. Usunieto bfad, przez ktéry nazwa postaci przy studze i nazwa postaci w dolnym obszarze Kuli Przywigzania
byty czesciowo wyswietlane inaczej.

10. W przypadku niektérych mioli, ktére sg dostepne przez magiczne wytwarzanie, zmieniono symbol i kolor.

11. W Esterra/Nosra dodano nowy Garnizon Artefaktu dla walki o garnizon.

Region Nazwa garnizonu Region umieszczenia
. Garnizon — Zacheta Pola Bitwy Wybrzeze Zagubionych
. Garnizon — Reka Zacietej Walki Dolina Wiatru
Esterra &
. Garnizon — Zacheta Pola Bitwy Swigtynia Eteru
. Garnizon — Reka Zacietej Walki Wioska Tarha
. Garnizon — Zacheta Pola Bitwy Terytorium Sphiro
. Garnizon — Reka Zacietej Walki Wawdz Calyda
. Garnizon — Zacheta Pola Bitwy Ruiny Przesztosci

. Garnizon — Reka Zacietej Walki Terytorium Zenzen

e Garnizon mozna zaj3¢, jesli zostanie pokonany dowddca lub legat w garnizonie.

e Pojawiajg sie potwory, ktdre stale prébujg wedrzed sie do garnizonu w celu zlikwidowania legata.

e  Frakcja, ktora zajeta garnizon, moze aktywowac artefakt.
o Do aktywacji potrzeba 2x Potezny Kamien Aktywacji Artefaktu.

e Jesli garnizon zostat zajety, mozna dotrze¢ do innych garnizondw przez teleporter.

e W celu utatwienia wielokrotnego przedostawania sie do garnizondw w niektorych miejscach w
otoczeniu garnizonu umieszczono obeliski i uzdrawiaczy dusz.

e Gdy zostanie zajety garnizon, pojawiajg sie sprzymierzeni NPC, tacy jak sprzedawcy artykutow
wielobranzowych czy sprzedawcy ustug.

e  Przy zajmowaniu niektdrych garnizondw pojawiajg sie NPC wymiany dla towaréw uzytkowych,
materiatoéw specjalnych lub sprzedawcy reliktéw.

12. Po zajeciu wszystkich garnizonéw na wrogim obszarze pojawiajg sie NPC obrony. Gdy zostang oni pokonani,
odblokowywane sg nagrody.
e Nawet jesli zostanie odbity tylko 1 wrogi garnizon, NPC obrony znikng.
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