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Instancje

N ETELCEUT
1. Dodano instancje "Narakkalli".

o  Wejscie jest mozliwe przez "Wejscie do Narakkalli", ktére znajduje sie w poblizu twierdzy
Miren w gérnej Otchtani.

e We wnetrzu instancji pokazywane sg na gorze z prawej strony zdjecia informacje o
misjach gtéwnych i zadaniach dodatkowych, w zaleznosci od poziomu.

Liczba graczy Poziom Zresetowanie wej$¢ Liczba wejs¢
12 graczy Od poziomu 66 Sroda 0 godz. 9 4 razy (Ztoty uzytkownik)
2 razy (Poczatkujacy)

Muzeum Wiedzy
2. Dodano instancje "Muzeum Wiedzy".

o Wejscie jest mozliwe przez "Artefakt Wiedzy" w Wiezy Wiecznosci po zakonczeniu misji
kampanii Biblioteki / Ogrodu Wiedzy.

e Wejscie jest mozliwe rowniez przez portal wejscia, ktéry pojawia sie po zwyciestwie nad
ostatnim "Ogrodu Wiedzy".

Liczba graczy Poziom Zresetowanie wejs¢ Liczba wejsc¢

6 graczy Od poziomu 66 Sroda o godz. 9 4 razy (Ztoty uzytkownik)

2 razy (Poczatkujacy)
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Wieza Wyzwania
3. Dodano instancje "Wieza Wyzwania".
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e Do "Wiezy Wyzwania" mozna wejs¢ przez wejscie znajdujgce sie miedzy Empirianska

*
s w-

Prébg Ognia a Probg Ognia Solus w Akademii Kaisinela / Konsylium Marchutana.

Liczba graczy Poziom dostepu Zresetowanie wej$c¢ Liczba wejs¢
Od poziomu 66 W kazda srode o godz. 9:00 3 razy (Ztoty uzytkownik)

2 razy (Poczatkujacy)

o W wiezy znajduje sie facznie 40 poziomdéw. Gdy tylko dany poziom zostanie ukoriczony,
mozna wejs¢ do kolejnego.

e Za kazdym razem, gdy zakanczany jest poziom, mozna otrzymaé nagrode. Na poziomach,
na ktérych pojawiajg sie bossy, mozna otrzymywaé dodatkowe nagrody.

e Umiejetnosci ozywienia oraz uzywanie przedmiotéw sg ograniczone; gdy posta¢ umrze,
moze ona odrodzi¢ sie przy wejsciu (lobby Préby Ognia). Przy ponownym wejsciu
zmniejszana jest wtedy jednak liczba wejs¢.

e Przy ponownej prébie gracz wchodzi na poziom po ostatnim pomysinym poziomie. W
kazda srode o godz. 9:00 postep poziomu jest resetowany do poziomu 1.

e Postacie, ktore ukonczyty pomysinie wszystkich 40 poziomdw, moga przy dalszych
prébach do momentu zresetowania graé dalej na 40. poziomie.

e Po zresetowaniu (w kazda srode o godz. 9:00), te postacie przy pierwszym wejsciu
decydujg rowniez, czy chcg wejs¢ na ostatni poziom osiggniety przed
zresetowaniem, czy tez chcg zaczaé ponownie na poziomie 1.

e Inaczej niz w przypadku innych instancji, liczba wejs¢ do "Wiezy Wyzwania" nie jest
resetowana nawet po wytaczeniu serwera.

e Dodano nowa misje, ktérg mozna przeprowadzi¢ w "Wiezy Wyzwania".

e Gdy zaczyna sie sezon dla "Wiezy Wyzwania", rejestrowany jest rekord zniszczenia bossa
na 40. poziomie w rankingu.

e W rankingu zapisywanych jest tylko 300 najszybszych graczy swojej klasy, ktérzy pokonali
bossa w ciggu 3 minut.

e Na koniec sezonu gracze o randze 1-100 mogg otrzymac tytut i punkty chwaty.
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Wawoz Neviwind
4. Dodano instancje "Wawoz Neviwind".

o Wejscie

e Do Wawozu Neviwind mozna wejsé, wybierajgc "Duze Pola Bitwy ( ﬁlf* )" na dole
po prawej stronie ekranu.

e Do wejscia dla Elioséw/Asmodianéw wymagane sg odpowiednio min. 24 osoby.
Dodatkowi gracze, ktdrzy ubiegali sie przez [Szybkie Wejscie], s3 dodawani po
kolei odpowiednio do frakgji.

e 15 minut po wejsciu nie sg jednak dodawani zadni dalsi gracze.

e Sposob gry

e Przy punkcie wyjscia ustawiani s3 wzmacniacze zapaséw pola bitwy. Za pomoca
punktéw pola bitwy, ktére sg przyznawane w ramach instancji, mozna kupowac
przedmioty. Mozna je jednak stosowa¢ tylko w instancji.

e Punkty pola bitwy otrzymuje sie w zaleznosci od czasu, ktéry przebywa sie w
instancji albo za likwidowanie potworéw lub wrogich postaci.

o W zaleznosci od liczby uczestnikéw pojawiajg sie dodatkowe potwory i NPC
punktowe. Dzieki shugo, ktéry pojawia sie w okreslonym miejscu, mozna
kupowac przedmioty, ktdre mozna stosowac do ulepszania strategii.

Liczba graczy Poziom Zresetowanie wejsc

Min. 24 - maks. 96 graczy Od poziomu 66 Co 15 minut
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e Walki grupowe na Ztotej Arenie odbywajg sie pomiedzy dwiema druzynami sktadajgcymi
sie z 6 graczy. W zaleznosci od kolejnosci zgtoszen tworzone sg grupy po 6 graczy. Gdy
zostanie utworzonych tgcznie 16 druzyn, gracze wejda do Holu Ztotej Préby Ognia i od
tacznej liczby wejs¢ zostanie odjete 1.

e Gdy przeciwnik zostanie ustalony, wyswietli sie tabela zawoddw i po 1 minucie druzyna
wejdzie na arene, aby stawic czofa druzynie przeciwnej.

e Po 1 minucie czasu oczekiwania walka bedzie trwata 8 minut. 6 minut po rozpoczeciu
walki okreslone obszary na arenie stang w ptomieniach.

e Gdy posta¢ umrze na arenie, zmartwychwstanie przy punkcie startowym. Im czesciej sie
umiera, tym dtuzszy jest czas oczekiwania na zmartwychwstanie.

e Wewnatrz Ztotej Areny nie mozna uzywac¢ okreslonych umiejetnosci i niektérych
przedmiotoéw.

e Musisz pokona¢ w podanym czasie druzyne przeciwng albo zabi¢ wiecej przeciwnikéw niz
nieprzyjaciel. Nawet jesli liczba zlikwidowanych przeciwnikéw jest stosunkowo wysoka,
przegracie, jesli wszyscy cztonkowie waszej grupy zostali pokonani.

o Jesli liczba zlikwidowanych uczestnikdw jest taka sama, o zwyciestwie decydujg aspekty
takie jak wkfady czy PZ.

e Gdy zawody zakoniczg sie porazkg lub ostatecznym zwyciestwem, zostang wyptacone
nagrody. Nagrody stajg sie lepsze wraz z coraz wyzszymi rundami osigganymi przez zespot.

h NCsOFT



Zmiany

6. Zmieniono czasy wejs¢ dla niektérych instancji. Wszystkie niewymienione czasy nie zostaty

zmienione.

Instancje
Dredgion

Trasa Legionu Jormunganda

Ruhnatorium

Ruiny Ruhnatorium

Trasa Marszu Balauréw

Arena Dyscypliny

Przedtem
pon. - sob.
godz. 19:00 do 21:00
pon. - sob.
godz. 19:00 do 21:00
pon. - sob.
godz. 22:00 do 24:00
pon. - sob.
godz. 22:00 do 24:00
pon. - sob.
godz. 19:00 do 21:00
Sobota
Godz. 0:00 - 24:00

Teraz
pon. - sob.
godz. 18:00 do 21:00
pon. - sob.
godz. 18:00 do 21:00
pon. - sob.
godz. 20:00 do 24:00
pon. - sob.
godz. 20:00 do 24:00
pon. - sob.
godz. 18:00 do 21:00
Sobota
Godz. 9:00 - 24:00

7. "Przywddca Gegares" pojawia sie teraz w Szczelinie Zapomnienia z innym typem potwora.

8. W nastepujacych instancjach postacie z wysokim poziomem nie mogg teraz otrzymywac zadnych
przedmiotéw: Stalgrab, Obdéz Szkoleniowy Nochsana, Jaskinia Draupnira, Swiatynia Ognia,
Twierdza Adma i Tajemne Laboratorium w Theobomos

9. Promien detekcji "Kapitana Xastry" w Bazie Rentus zostat zmieniony.

10. Usunieto problem polegajacy na tym, ze w Bibliotece Wiedzy schemat walki nie byt aktywowany
prawidtowo nawet przy aktywacji wszystkich 4 artefaktéw.

11. W przypadku niektérych potworéw w Ruinach Adma i w Laboratorium Wtadcy Zywiotéw
zwiekszono ilos¢ PD otrzymywanych po zlikwidowaniu potwordéw.

12. Usunieto bfad polegajacy na tym, ze przy nagrodzie za 1. miejsce w Arenie Chwaty brakuje
niektdrych tresci.

13. Usunieto bfad polegajacy na tym, ze w holu Ztotej Prob Ognia wejscie do areny walki nie jest
mozliwe, gdy otwartych jest kilka okienek potwierdzajgcych.

14. Zmieniono miejsce, w ktérym pojawia sie "Odpieczetowany Relikt Ruhnéw" w "Ruinach
Runhatorium".

15. W Pokoju Decyzji w "Bibliotece Wiedzy" dodano teleporter.

16. W "Bibliotece Wiedzy" usunieto schemat "Ryk Ztosci", ktory jest aktywowany po okreslonym
czasie przy walce przeciwko bossowi w Archiwum oraz Archiwum Zarania.
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Shimiol

1. Dodano shimiole, ktére stajg u boku Arcy-Daeva w walce.

Nv’

2. Wi instancjach lub u sprzedawcy ustug Relikwiarza Chwaty mozna otrzymywac umowy shimioli.

Zrédto uméw shimioli
Instancje Relikwiarz / Schronienie Chwaty
Wawdz Neviwind <Sprzedawca Ustug dla Przedmiotéw

Muzeum Wiedzy Generatow>
Narakkalli Elyosi: Kallipso
Asmodianie: Kathua

3. Umowy z shimiolami sg dostepne dla Arcy-Daeva (od poziomu 66). Gdy uzywana jest umowa z
shimiolem, mozna otrzymac losowo shimiola rangi A - rangi D.

4. Mozna przechowywaé do 200 shimioli. Liste otrzymanych shimioli mozna sprawdzi¢ pod [Menu
Start — Zobacz liste shimioli].

Minion X Minion info X
Contract ~ List  Combine Menu -
All Level A Level B Level C Level D Blocked m Grendal
List of your minions 28/200 2 By level (High-Low) v ‘ do ‘
\ 2
MA““ ‘}4‘ Adddd :
Sita Grendal I'
A
w Addd Addsd
Sita Grendal
ATl e
Add Add
Sita Grendal
= e
a A
Sita Grendal
e
% A o AN rdddd 1
Arch Kerubiel 'g; Hamerun |
. -
RdddL e PP |
GTIE] Q Hamerun ‘
> |
G rr \ b R Growth Points ‘
Abija . - Hamerun 0 /50000 Ascension |
N R
B “ (\ S ¢ B Minion Skill Minion Function
Abija .24 Hamerun , : : |
A - N o < v Sumn}‘\onlnﬁ; effect Skill 1 Skill 2
Current Minion Skill Points 49544 /50.000 @ Automatic charging % @ {
i - " e
Close Minion List Dismiss
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10.

11.

12.

Przy przywotywaniu shimioli wartosci efektéw przywotywania sg dodawane do postaci i mozna
uzywac umiejetnosci shimiola.
Umiejetnosci shimiola mogg wyzwala¢ boskie kamienie. Inne modyfikacje broni nie majg wptywu
na umiejetnosci shimiola.
Gdy shimiole ulegng ewolucji po zwiekszeniu poziomu, mozna otrzymywac silniejsze efekty
przywotywania oraz dodatkowe efekty umiejetnosci.
Punkty umiejetnosci dla shimioli sg zuzywane za kazdym razem, gdy stosowane sg umiejetnosci
Shimioli. Gdy zostang zuzyte wszystkie punkty umiejetnosci, mozna je napetni¢ za pomocg kinah.
Gdy shimiole tego samego poziomu zostang poddane fuzji, mozna otrzymac losowo albo 1
shimiola wyzszego poziomu albo tego samego poziomu.
Sposréd wszystkich posiadanych shimioli mozna przywotywac tylko jednego naraz. Gdy shimiol
jest przywotany, nie mozna przywotywac zadnych mioli ani aniotéw stréozéw.
Podczas jazdy na wierzchowcu przywotywanie shimioli nie jest mozliwe. Przywotane shimiole
pozostajg zachowane réwniez przy produkcji potaczenia.
Opracz specjalnych shimioli niektdre shimiole moga uzywaé dodatkowych funkcji.

e Za kinah mozna uzywac wszystkich shimioli z nastepujgcymi funkcjami przez 30 dni.

13.

Funkcja shimiola
Funkcja Opis

Autopladrowanie Podnosi dla ciebie pozostawione przedmioty.

Wzmacnianie pana Uzywa automatycznie jedzenia i mag. przedmiotéw (maks. 4 sztuki)
Ostrzezenie Ostrzega cie, gdy w okreslonym promieniu znajdujg sie przeciwnicy.

Z innymi shimiolami jako materiatem mozna otrzymywaé punkty wzrostu. Gdy punkty wzrostu
0siggng maksimum, za pomocy "shimiolum" jako materiatu mozna przeprowadzi¢ ewolucje do
nastepnego poziomu.

Zrédto shimiolum
Region Potwor

Esterra Armata Archontow Kaenobikan

Nosra Stara Bron Straznika Tetranon
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1. Podpowiedzi przedmiotdw zostaty zmienione.

Equipped Item Eoupped fiem Sesected item

o Combat Strength 2.908 ¢ ] ESt 197
. renot z i ’
>mbat St t 797 “?_& High DaevaAbyss Cloth )?‘ 3 ‘t ‘
»‘: 2 4 ——o, ElyosspiritmasterExclusively for user
Y56 High DaevaAbyss Chain Level 75 or higher recommended

Pvp Can be traded after undoina the soul-bindina

Basic stats

Can be traded after undoina the soul-bindina Boost 015
Manastone Socketing 0/6 Possible with a Manastone below |

Boost ons
Magical Power Charge 0/2

Manastone Socketing 0/6 Possible with a Manastone below |
Magical Power Charge 0/2 Physical Def 316
Magic Resist ¢ 205 +79
Physical Def ¢ 526 Magic Suppression ¢ 255 +76
Magic Resist 192 +79 Eiaston s 369
Magic Suppression 156 +76 Magic Boost = +99
Evasion 356 HP= +372
Magic Boost = +99 P e et Lavel (012) Augment toval (072)
HP= +372 Flight Time = +34
Flight Time = +34 Flight Speed = +10%
Flight Speed = +10% Paralysis Resistance = +19
Paralysis Resistance = +19 silence Resistance = +20
silence Resistance = +20 Physical Defence (PVP)=  +7%
Physical Defence (PvP) = +7% Magic Defence (PvP)=  +7%
Magic Defence (PvP) = +7% Godstone Prevention=  +0.4%
Godstone Prevention=  +0.4%

ng (for Manastones up to Level 90)

Buff Skill 7

Buff Skill [ 41 word of Destruction

press [IEMto go to the Detail page
You can find skill information under Skill (K) - item Skills

e Dokonano podziatu na podsumowanie/szczegoty.

e Zamiast tak jak do tej pory przechodzi¢ miedzy szczegdétami za pomocg "<Alt> + kétko
myszy", mozna teraz przetgczac strony za pomoca klawisza <Alt>.

e Jesli na obu rekach zatozone s3 bronie, mozna sprawdzi¢ informacje o zatozonym
wyposazeniu na drugiej rece, przyciskajac [Ctrl].

e Na stronie szczegétow z szybkimi informacjami o przedmiocie obszerna tres¢ byita
wyswietlana na kilku stronach. Skrécono to do 1 strony i na tej stronie mozna sprawdzac
tresci na gorze / na dole za pomocg kétka myszki.

e Na stronie ze szczegdétami dotyczacej szybkich informacji o przedmiocie przy wartosci
standardowej/opcjonalnej wyswietlana jest tylko warto$é, ktorg posiada dany przedmiot.

e Na stronie szczegétéow z szybkimi informacjami o przedmiocie, w przypadku ktérego
mozliwe jest btogostawienstwo wyposazenia, wyswietlane sg informacje dotyczace
warunku btogostawienstwa wyposazenia, materiatu dla btogostawienstwa i rezultatu.

e Umiejetnosci przedmiotu nie sg juz wiecej wyswietlane w podpowiedzi w szczegétach,
tylko w oknie umiejetnosci. (Zaktadka [Umiejetnos¢(K)] - [Umiejetnosc przedmiotu])

2. Udoskonalono niektére funkcje w [Profil — Ustawianie zestawdw wyposazenial.

e Gdy w opcji "Ustawianie zestawéw wyposazenia” przedmioty nie mogg by¢ wiecej
zaktadane ze wzgledu na ograniczenia poziomu/rangi albo usuniecia/przeniesienia
przedmiotu, jest to pokazywane w slotach.

e Zamiana zestawu wyposazenia jest mozliwa ponownie dopiero wtedy, gdy wszystkie
niedajace sie wyposazy¢ przedmioty zostang usuniete z zestawu.

e W okreslonych okolicznosciach wystepowat btad polegajacy na tym, ze przy zamianie
zestawow wyposazenia aktywacja Odtamkow Mocy byta wytgczana. Dlatego nie mozna
juz rejestrowac wiecej Odtamkow Mocy w zestawie wyposazenia.

3. Nagranie wideo zostato dodane jako funkcja w grze.

e Ztej funkcji mozna aktualnie korzystaé tylko w kliencie 32 bit.

e Klikajac [Menu Start - Dodatkowe funkcje - Nagranie wideo] wywotuje sie IU dla nagran
wideo.

e Pod [Opcje - Ustawienia nagrywania] mozna ustawic¢ opcje nagrywania.
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4.

5.

6. W oknie umiejetnosci dodano zaktadke "Umiejetnos¢ przedmiotu".

h CNCsOFTS
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e Funkcje "Nagranie wideo" i "Rozpocznij/zakoricz nagrywanie" mozna przypisa¢ do
przycisku skrétu.

.ﬁ Additional Functions > " Speech Bubble Tiﬂei

ﬁ Hero Trials T Relic Appraiser O 00_ OO, OO
X 4 Help > 22 Video recording

% System Menu ° |

W przypadku ksiegach potworéw zmieniono niektdre funkcje.
o Zaktadka "Pokaz wszystkie" zostata usunieta. Zamiast tego zaktadki zostaty podzielone na
kategorie Zwykte/Rzadkie.
e W zaktadkach Zwykte/Rzadkie mozna sprawdzi¢ liczbe otrzymanych juz ksigg potworow.
(Liczba Otrzymanych / Liczba Razem)
Sposdb wyswietlania poziomu nagrody ksigg potworéw zostat zmieniony.
e Przy otrzymaniu nagréd danego poziomu ksiegi potworéw dodano efekt przycisku
[Otrzymaj nagrode].
e PD nagrody danego poziomu nagrody sg teraz wyswietlane w zaleznosci od postaci w %.
e Po otrzymaniu ostatniej nagrody poziomu 5 pasek PD nie jest juz pokazywany.

~r—— d t SkillSHERA! . g ¢
] IE=m Skill||{Chains | Adjusted Chain SKills) :
Select all i
Skill Name Learned ype .:
w Power: Flurry | Boost Normal X
d s
i Power: Sure Hit | Boost Normal X
Lv
*; Power: Sure Hit Il Boost Normal X
[ & Levell B
7 2 s
n Power: Instant Sprint | Boost Normal X 1@ Level cap 1
v Power: Promise of Accuracy | Boost Normal X Details
Lv
r 3 i Target Self
L,: Power: Promise of Accuracy Il Boost Normal X Effect Atk Speed is increased by % for
= = and the magic cast time is reduced by |
ﬁ Power: Destroy Magic | Boost Normal X %.
e o Cast Time Cast Instantly
m Power: Destroy Magic I Boost Normal X i Cooldown “m
x Power: DP Recovery | Boost Normal X
% Power: Resistance Penetration | Boost Normal X
Ly} \
E__ 1 v

e W menu po prawej stronie mozna sprawdzi¢ informacje, wybierajgc "Wybierz wszystko /
Umiejetnos¢ wzmochnienia / Wtasna umiejetnos¢ / Umiejetnosc zwigzana z wygladem".
e Gdy poprzez wyposazenie przedmiotu zostang otrzymane nowe umiejetnosci, symbol

umiejetnosci zostanie aktywowany i aktywng umiejetnos¢ mozna sprawdzi¢ rowniez w
zaktadce "Aktywna".
Nazwa funkcji "Dopasowane wykorzystanie umiejetnosci", za pomocg ktérej mozna uzywac
aktywacji albo kolekcjoneréw tak jak umiejetnosci tarncuchowej, zostata zmieniona na
"Dostosowane umiejetnosci taricuchowe".
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

12

Usunieto btad polegajacy na tym, ze przy korzystaniu z myszki pod [Umiejetnosci - Dostosowane
umiejetnosci tancuchowe] wyswietlana byta nieprawidtowa wiadomosc.
Zmieniono opis dla mocy tworzenia, ktdra jest wyswietlana przy pasku PD.

Teraz przy zmianie przywoédcy unii wojennej twierdzy wyswietlana jest wiadomos¢ systemowa.
Teraz mozna sprawdza¢ informacje o potworach w ksiegach potwordw.

Uzupetniono tres¢ opisu, ktdry pojawia sie przy wzmocnieniu wyposazenia w oknie
wzmocnienia/zmiany.

Poprawiono wiadomos¢ systemowg pojawiajacg sie, gdy pod [Profil Ustawianie zestawéw
wyposazenia] przedmiot zostanie zarejestrowany w niewtasciwym slocie.

Poprawiono tres¢ opisu, ktéry pojawia sie przy zmniejszeniu zalecanego poziomu wyposazenia w
oknie wzmocnienia/zmiany.

Usunieto btad polegajacy na tym, ze przy wejsciu do niektérych instancji oznaczenie misji na
mapie nie byto pokazywane.

Usunieto btad polegajacy na tym, ze przy wyborze cztonka grupy okno grupy wyswietlato sie
niewyraznie.

Teraz przy rejestrowaniu przedmiotdw docelowych w zaktadce "Mocowanie kamieni many",
"Ulepszenie idianu" przy wzmacnianiu/modyfikowaniu poziom materiatéw, ktére moga zostac
wzmochione, wyswietla sie na zétto.

Teraz przy rejestrowaniu przedmiotéw docelowych w zaktadce "Fuzja broni" przy
wzmacnianiu/modyfikowaniu poziom broni, ktére moga zosta¢ wzmocnione, wyswietla sie na
26tto.

Usunieto bfad polegajgcy na tym, ze przy fuzji broni niektére wartosci opcji broni dodatkowej nie
moga by¢ stosowane.

Teraz po rozpoczeciu walki inwazji w Esterra/Nosra mozna wczesniej rozpoznaé pojawienie sie
transportera poprzez oznaczenia na mapie.

e To oznaczenie znika, gdy pojawia sie transporter.

Teraz przy korzystaniu z przedmiotédw wyswietlany jest warunek ograniczenia przedmiotu.

e W przypadku osadzenia kamieni many, ulepszenia idianu i fuzji broni wyswietlane jest
ograniczenie poziomu danego przedmiotu i jest ono réowniez wyswietlane w szybkich
informacjach o przedmiocie i w opisie pod [Menu Start] - [Wzmocnij/modyfikuj]

e W przypadku ulepszenia idianu i ulepszenia / nadawania magii w zaleznosci od wartosci
nadania wyswietla sie "Ostabienie".

Zmieniono przezroczystosc karty przezroczystosci w "Ztotej Prébie Ognia".
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Misja

1.

Dodano misje, ktére mozna przeprowadza¢ w nowych instancjach.

Nowe misje
Instancje Typ misji

Muzeum Wiedzy Kampanie / Wazne / Zwykte misje

Narakkalli Kampanie / Wazne / Zwykte misje

Wawaz Neviwind Wazne/Zwykte misje

10.
11.

12.
13.
14.

15.

16.

17.

Poprzez nowo dodane misje (Elyosi: "Nowy Towarzysz dla Arcy-Daeva" / Asmodianie: "Nowy
Towarzysz dla Arcy-Daeva") mozna otrzymywac shimiole.

Dodano misje, przy ktdrych mozna otrzymywaé moc tworzenia i Estime.

Dodano misje szpiegowskie i misje pilnych rozkazéw, ktére mogg by¢ przeprowadzane przez Arcy-
Daeva w Esterra/Nosra.

Dodano wideo "NiesSmiertelnos¢: Lodowy Kwiat". Jest ono pokazywane postaciom od poziomu 10
przy logowaniu sie.

Zmieniono sposéb przeprowadzania misji Elyoséw/Asmodianéw "Utracone Wspomnienia".
Przedmiot "Opieczetowany List Pernosa/Munina" otrzymuje sie teraz od NPC "Arcykaptan" w
duzych miastach i nie otrzymuje sie go do skrzynek tak jak do tej pory.

Zmieniono tres¢ misji dla Elyoséw/Asmodianéw "Najwazniejsze Zlecenie". Misje moga
przeprowadza¢ powracajacy Daeva.

W przypadku niektérych misji w Esterra, Nosra, w Otchtani oraz w instancjach Szczelina
Zapomnienia, Ruiny Adma, Laboratorium Wiadcy Zywiotéw, Kryjowka Arkhala, Baza Kroban i
Ogrod Wiedzy zwiekszono PD.

Niektdére misje w Esterra/Nosra mozna teraz przeprowadzac codziennie.

Misje dla garnizonéw Otchtani mozna przeprowadzaé teraz 3 razy w tygodniu, a nie 1 raz w
tygodniu tak, jak do tej pory.

Niektére nagrody za misje w Ogrodzie Wiedzy zostaty zmienione.

Postep misji Asmodianéw "Serce Mitosci" zostat zmieniony.

Misja Elyoséw "Spanie na Stuzbie" i misja Asmodianéw "Na Nogi!" dajg teraz réwniez zwoje w
nagrode.

W przypadku niektérych misji kampanii przeprowadzanych w "Bibliotece Wiedzy" usunieto
warunek misji wstepnej, dzieki czemu misja kampanii jest otrzymywana natychmiast przy
wchodzeniu do instancji.

Usunieto btagd polegajgcy na tym, ze podczas wykonywania misji Elyosow "Odzyskane
Wspomnienie" i misji Asmodianéw "Brzemienny w Skutki Pojedynek" teleportacja do Otchtani sie
nie odbywata.

Usunieto btad polegajacy na tym, ze okreslone klasy nie mogty przeprowadza¢ misji kampanii
"Walka na Smieré i Zycie".
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NPC

1. NPC <Handlarz Spinelowych Medali> zostat ustawiony w Esterra/Nosra.
e U tego NPC mozna zamieni¢ "Petrowe Medale" na "Skrzynie Ztamanego Spinelu" lub
"Skrzynie ze Spinelowymi Medalami".
2. U handlarza / handlarza nagrodami za magiczne przedmioty produkcyjne w Esterra i Nosra
dodano ograniczone przedmioty na sprzedaz.
3. Zmieniono wiadomos$¢ systemowgq, ktdra jest pokazywana przy doznanych obrazeniach na
obszarze obrazen w Ogrodzie Wiedzy.
4. Nazwy niektorych potwordow w dolnej Otchtani zostat zmienione.
5. Usunieto btad polegajacy na tym, ze przy likwidowaniu niektérych potworéw w Reshanta byty
pozostawiane jako fup przedmioty niskiego poziomu.

Przedmiot

1. W szybkich informacjach na temat broni/zbroi/akcesoriéw dodano kategorie "Sita bojowa".

W3 Combat Strenqgth 2.259
5 High DaevaAether Key (Earth)

Pup Y
Level 80 or higher recommended(The 90% stats will be applied)
Can be traded after undoing the soul-binding

e Przy "Sile bojowej" pokazywana jest faczna suma punktéw wartosci przedmiotéw.

e Informacja ta jest wyswietlana dopiero, gdy gracz awansuje na Daeva. Nawet przy
identycznym przedmiocie w zaleznosci od klasy pokazywana jest rézna wartos¢ "Sity
bojowej".

e Przy wzmocnieniu lub zmianie wyposazenia zmieniona wartos¢ jest odtwarzana w "Sile
bojowej".

e Przy przedmiotach dla zmiany wygladu, ktére nie posiadajg zadnych wartosci, nie jest
wyswietlana zadna wartos¢ "Sity walki".

2. Zwiekszono liczbe slotdw kamieni many, ktdrg mozna zwiekszy¢ przy bransoletce wtadcy w
zaleznosci od poziomu awansu.

Poziom udoskonalenia 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
0 1 1 2 2

Slot kamienia many
(przedtem)

Slot kamienia many (teraz)
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3. Dodano przedmiot "Swiecgcy Kamien Zaklinajacy".

Glowing Enchantment Stone

@;) Enchantment Stone
S’ i

Enhances the basic properties of specific items.
Can only be used for enhancement.
Activate the Enchantment Stone by double-clicking (or right-clicking) it

and select the item to enchant.
el

Przy tgczeniu 1000 "Czarodziejskiego Proszku" mozna otrzymac¢ z niewielkg szansg
"Swiecacy Kamien Zaklinajgcy".

"Swiecgce Kamienie Zaklinajgce" maja mniejsza szanse jako "Wszechpotezne Kamienie
Zaklinajace", ale wyzisza szanse jako "Kamienie Zaklinajace", zeby zakla¢ pomysinie
przedmioty jako "Kamienie Zaklinajace".

4. Dodano petrowe medale.

Nagrody w postaci srebrnych/ztotych/platynowch/mitrilowych/ceranitowych medali
zostaty zastgpione petrowymi medalami.

Wszystkie posiadane srebrne/ztote/platynowe/mitrilowe/ceranitowe medale mozna
zdemontowac i zamienié na petrowe medale.

Ze wzgledu na zmiane medali zmieniono cene zakupu niektérych elementéw
wyposazenia Otchfani, kosztéw bfogostawiedstwa, nagréd misji, przedmiotéw na
sprzedaz i nagréd.

Aktualne wzory tworzenia dla ceranitowych medali nie s3 juz sprzedawane, a wszystkie
posiadane wzory zostaty zamienione na zniszczone przedmioty.

5. Przy zaczarowywaniu niektorych rodzajéw wyposazenia Arcy-Daeva od poziomu zaczarowania 16

dodano nastepujgce nowe wartosci.

Wartosci wzmochienia

Fiz. i magiczny atak w PVE Fiz. i magiczny atak w PvP

Fiz. i magiczna obrona w PVE Fiz. i magiczna obrona w PvP

6. Zmieniono wartosci, ktére sg dodawane przy zaczarowywaniu i ewolucji wyposazenia elementéw

wyposazenia Daeva (do poziomu 65).

7. Teraz wartosci dodatkowe przy zaczarowywaniu broni/zbroi sg juz stosowane od ewolucji

wyposazenia +16 zamiast od ewolucji wyposazenia +21.

8. Dodano mozliwosé, ze przy zaczarowywaniu za pomocg kamienia zaklinajgcego / kamienia many

efekt suplementéw do slotéw mozna otrzymac za zaptate kinah, nawet jesli nie s3 dostepne

zadne suplementy do slotdw lub jesli jest ich dostepna niewielka liczba.

9. Dodano koszty za wzmacnianie/modyfikowanie oraz wzmocnienie stygmatu.

Dodano koszty ulepszenia

Zaczarowanie Osadzanie Kamieni Many

Osadzenie Boskich Kamieni Wzmocnij Estime

Ulepszenie Idianu Wzmocnienie Stygmatu

10. Zmieniono wartos¢ maksymalnego natadowania ztotej gwiazdy. Zmieniono wartos¢ dla

"Automatyczne tadowanie jest mozliwe" na 2%.
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. Zmieniono wartos¢ automatycznego napetniania energii Ztotej Gwiazdy.

Gdy po uzyciu funkcji Automatyczne tadowanie energia Ztotej Gwiazdy bedzie wynosita
mniej niz 60%, zostanie automatycznie uzyta Ztota Gwiazda Lodasa, az energia przekroczy
60%.

. Teraz podczas wytwarzania / magicznego wytwarzania nie mozna otwierac sklepu z ekwipunkiem.

. Zmieniono nagrode niektérych potworéow w Gérnej Otchtfani.

. Zwiekszono nieznacznie wartosci wyposazenia otrzymywanego w Miejscu Wzniesienia Antrikshy.

. Usunieto btad polegajgcy na tym, ze przy zmianie ustawienia pod [Profil] - [Ustawianie zestawdéw

wyposazenia] w okreslonych sytuacjach zatozona bron byta umieszczana w lewej rece.

. Dodano "Skrzynie Wyposazenia Daeva Latorosli" i "Skrzynie Wyposazenia Elitarnego Daeva

Latorosli" dla nowych Daeva.

. Zmieniono wyglad przedmiotéw standardowych, ktére s3 wyptacane przy tworzeniu postaci.

Dodano rekawice i buty.

. Wyglad przedmiotéw treningowych to wyglad reprezentacyjny i nalezg tutaj réwniez niektére

przedmioty, ktdre mozna otrzymac na obszarze poczatkowym.

. Zmieniono szanse na powodzenie przy "Kamieniu Zaklinajgcym" i "Wszechpoteznym Kamieniu

Zaklinajgcym".

. Przy zwyktym zaczarowaniu stosowanie suplementéow do slotéw zapewnia wiekszg szanse

powodzenia. Gdy przy zaczarowaniu za pomocg Wszechpoteznego Kamienia Zaklinajgcego

stosowane sg duze suplementy do slotéw, zaczarowanie jest przeprowadzane bez nieudanej

préby.

. Szansa na powodzenie przy ewolucji wyposazenia zostata zwiekszona.

. Teraz przy niepomyslnym zaczarowaniu wyposazenia Arcy-Daeva wyptacanych jest z powrotem

wiecej boskich kamieni lub kamieni many.

. Przy nieudanej prébie zwyktego zaczarowania z okreslonym prawdopodobieristwem zwracane sg

zatozone boskie kamienie i kamienie many.

. W przypadku nieudanej préby ewolucji wyposazenia zatozony boski kamien jest zwracany w

100%. Zatozone kamienie many sg zwracane z wyzszym prawdopodobienstwem niz przy zwyktym

zaczarowaniu.

. Dotychczasowe Idiany nie sg juz otrzymywane. Otrzymywane sg nowe ldiany, ktére posiadajg

state nowe wartosci.

W Korytarzu Generata i przy sprzedazy odznak honoru nie sg juz sprzedawane dalsze
Idiany.

Idiany stworzone za pomoca rzemiosta lub magicznego wytwarzania zostaty zastgpione
innymi ldianami.

W?zory wytwarzania dla Idianu z oporem i wsparciem nie s3 juz sprzedawane.

Wzory wytwarzania dla Idianu z oporem i wsparciem sg zamieniane na zniszczone
przedmioty.

26. W przypadku Boskich Kamieni zmieniono tres¢ dotyczgca jakosci/pozyskiwania/wytwarzania.

Poziom przedmiotu Boskich Kamieni lluzji od poziomu 65 albo wyzszych oraz przedmioty
w pakietach, przy ktérych mozna otrzymac te Boskie Kamienie, zostat zmieniony na
Epicki.

Boskie Kamienie otrzymywane od niektorych potworéw albo z niektorych pakietéw,
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zostaty zamienione na Boskie Kamienie Iluzji.

e Teraz na liscie sprzedazy u handlarzy boskimi kamieniami albo handlarzy wzorami
tworzenia nie mozna juz sprzedawac danych przedmiotéw. Posiadane wzory wytwarzania
zostang zamienione na zamienione przedmioty.

e Cena sprzedazy Boskich Kamieni zostata zmieniona.

27. Zmieniono ceny niektdérych seréw, ktdre kupuje sie za Punkty Otchtani.

Przedmioty Przedtem Teraz
Udoskonalone Boskie Serum Przywrécenia 3000 Punktow 2000 Punktow
Otchtani Otchtani

Udoskonalone Chwalebne Boskie Serum Przywrdcenia 2700 Punktéw 1800 Punktéw
Otchtani Otchtani

28. Teraz Skrzydta Bojowe Oddziatu Obronnego Wysokiej Gwardii / Wysokich Archontéw mozna

zmieniac przez ewolucje wyposazenia na Skrzydta Bojowe Pretora Wysokiej Gwardii / Wysokich
Archontéw.

29. Przy magicznym wytwarzaniu dodano nowe taroki i skrzydta.

30. Cena sprzedazy duzych suplementéw do slotéw zostata zmniejszona.

31. Koszty ewolucji wyposazenia, usuwania kamienia many i ekstrakcji zostaty zredukowane.

32. Teraz przy inwazji starych broni w Esterra/Nosra otrzymywany jest z okreslonym
prawdopodobienstwem Wszechpotezny Kamien Zaklinajacy.

33. Zmieniono nagrode za operacje infiltracji Niebianskiej Wyspy, przeprowadzang w Esterra/Nosra.

34. Zmieniono kilka mozliwych przedmiotéw wyposazenia, ktére mozna otrzymac w instancjach dla
Arcy-Daeva albo przez zlikwidowanie potworéw w Esterra i Nosra.

35. Zmieniono przedmioty wyposazenia otrzymywane w instancjach "Biblioteka Wiedzy", "Ogrdd
Wiedzy", "Kryjéwka Arkhala" i "Baza Kroban".

36. Teraz wartosci opcji przedmiotéw wyposazenia otrzymywanych w Ruinach Adma i Laboratorium
Wtadcy Zywiotéw posiadajg state wartosci.

37. Teraz w niektdrych instancjach dla Arcy-Daeva otrzymywane jest z okreslonym
prawdopodobierstwem Swiete Serum Udoskonalenia.

38. W pakietach czarodziejskiego proszku, pozyskiwanych w wyniku magicznego wytwarzania,
zmieniono liczbe otrzymywanych magicznych proszkéw.

39. Zwiekszono drastycznie cene elementéw wyposazenia Arcy-Daeva przy sprzedazy sklepowe;j.

40. Usunieto btagd polegajacy na tym, nazwa taroka w "Skrzynia: Szybka Jaszczurka Kotnierzasta" byta
nieprawidtowo pokazywana.

41. Usunieto btad polegajgcy na tym, ze efekt przy zaczarowaniu +20. nie byt wyswietlany przy
niektdrych broniach.

42. W przypadku niektorych elementdw wyposazenia Otchtani poziomu 65 usunieto ograniczenie
rangi Otchtani dla wyposazania.

43. Wartosci niektdrych elementéw wyposazenia zostaty zmienione.

44. Teraz przy otrzymywaniu Swietego Serum Udoskonalenia, Wszechpoteinego Kamienia
Zaklinajgcego od potwordw w danej strefie wyswietlana jest wiadomosc.

45. Dodano "Uniwersalng Farbe do Wtosow", ktdrej kolor mozna wybraé¢ samodzielnie.

46. Dodano ponownie "Magiczny Kamieri Zywiotdw Ozywienia". Nawet w przypadku posiadania
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kamieni ozywienia o tym samym efekcie (Kamient Zywiotéw Ozywienia, Nagrobek Ozywienia) w
ekwipunku najpierw uzywany jest Magiczny Kamien Zywiotéw.
W przypadku skrzydet otrzymywanych w nagrode za instancje Arcy-Daeva zmieniono stosowang
wiasciwos¢ z nadawaniem magii na nadawanie BM.
Usunieto btad polegajacy na tym, ze niektore pakiety zbroi zawieraty nieaktualne przedmioty.
Usunieto btad, przez ktdry niektdre elementy wyposazenia byty wyswietlane nieprawidtowo.
Zmieniono kolor niektorych elementéw wyposazenia otrzymywanych na obszarze poczatkowym
(poziom 1-10).
Usunieto btad polegajacy na tym, ze przy wykonywaniu emotikon w czasie noszenia okreslonych
kostiumow wyglad byt pokazywany nieprawidtowo.
Teraz bronie/zbroje ponizej klasy Heroiczny nie moga by¢é wzmacniane za pomoca
zaczarowywania / pozyskiwania / fuzji broni / osadzania kamieni many.

e Przedmioty osadzone juz za pomocg efektow zaczarowany / pozyskany / potaczony / z

kamieniem many pozostajg jednak zachowane.

W przypadku elementéw wyposazenia Oddziatu Cienia wartosci zostaty zwiekszone, a koszty
wyposazenia zostaty zredukowane.
Usunieto btad polegajacy na tym, ze przy aktywacji efektu niektérych boskich kamieni iluzji
wiadomos¢ systemowa wyswietlata sie nieprawidtowo.
Dodano przedmiot "Kompletne Zapiski Zycia", ktéry mozna otrzymac od bossa w "Bibliotece
Wiedzy".
Zmniejszono ilos¢ magicznych proszkdw potrzebnych przy magicznym wytwarzaniu do
wytwarzania fragmentéw karmy mioli.
Zmieniono standardowe wyposazenie mioli, ktdre mozna otrzymac przez magiczne wytwarzanie.
Usunieto btagd polegajgcy na tym, ze przy probie osadzenia kamieni many na przedmiocie, na
ktéorym osadzenie kamienia many nie jest mozliwe, byto to rejestrowane w oknie dla opcji
"Wzmocnij/modyfikuj".
Usunieto btad polegajacy na tym, ze wielkos¢ "Instrumentu Strunowego Gtebi Morskiej" byta
zmniejszona.

Usunieto btad polegajacy na tym, ze przy zmianie przywddcy unii w unii wojennej twierdzy
wyswietlanie u innych cztonkéw unii nie byto prawidtowe.

Usunieto btad polegajacy na tym, ze przez wzmocnienie lgdowiska liczba wejsé dla instancji nie
byta czasami prawidtowo zwiekszana.

Usunieto btad polegajacy na tym, ze w przypadku posiadania artefaktu w Dolnej Otchtani po
okreslonym czasie nie pojawiali sie juz dalej Balaurowie.
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Postac
1. Usunieto bfad polegajgcy na tym, ze efekt umiejetnosci wzmocnienia przy przedmiotach dla Arcy-
Daeva nie byt stosowany w okreslonych okolicznosciach.
2. Usunieto btad polegajacy na tym, ze przy przemianie Arcy-Daeva z poziomem 75 podczas
noszenia broni oburecznej zmienione wartosci byty stosowane nieprawidtowo.
3. W instancjach solo tworzenie grup nie jest juz mozliwe.
4. Zmieniono wzmocnienie postaci i wartosci ustawien umiejetnosci Daeva i Arcy-Daeva przez
"Nadaj moc tworzenia".
e Liczba 1. umiejetnosci, ktéra jest przyznawana dla danego poziomu pod [Wzmocnij
postac], zostata zmieniona z 5 na 6.
e Teraz warto$¢ wzmocnienia [umiejetnosci Daeva/Arcy-Daeva] jest zwiekszona z +5 do +8.
5. Przy uczeniu sie umiejetnosci przez moc tworzenia dodano warunek "Min. moc tworzenia".
Information on the current aranting of the Power of Creation
Skill received
Creation Points needed 15 CP
Order: Spirit Barrier Level 1
<Summon>
Acquired Level 66
Min. Power of Creation 105
Target Self
Effect Commands the spirit to use its
protective skills. The spirit creates a
Protective Shield to protect the caster
and nearby allies. (The Shield absorbs
a total of 3.500 damage.) Order:
Perfect Preserving Spirit
Usage Cost MP 299
Cast Time 0s
Cooldown 3m
Split cooldown time &% command: Preserve Spirit
6. Liczba slotéw Estimy i metoda otwierania slotu zostaty zmienione.

o Weczesniej byty 3 sloty, teraz jest ich 6.
e Teraz zamiast otwarcia slotu w zaleznosci od poziomu, przy osiggnieciu poziomu Arcy-
Daeva otwieranych jest 6 slotow.

Info Stigma Estima  Rank Title  Motion Acco...

Information about the Power of Creation 206 / 206 @

_— & Y (4% =

Enhance Estima Grant the Power of Creation
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7. Wartosci powigzane z réznymi statystykami podstawowymi (sita, zdrowie, precyzja, zwinnosc,

wiedza, wola) zostaty zwiekszone i zmienione.

Warto$é ataku efektu "Sita" zostata zwiekszona, a obrona fiz. zostata drastycznie
zwiekszona.

Wartoéci PZ / regeneracji PZ / blokowania efektu "Zdrowie" zostaty zwiekszone.

Wartos¢ ciosu kryt. efektu "Precyzja" zostata zwiekszona, a precyzja / mag. precyzja
zostata drastycznie zwiekszona.

Wartosci uniku/parowania/koncentracji efektu "Zwinnos$¢" zostaty zwiekszone, a
odpornos¢ na trafienia kryt. zostata drastycznie zwiekszona.

Wartosci wzmocnienia magii / mag. trafienia kryt. efektu "Wiedza" zostaty zwiekszone, a
wyréwnanie magii zostato drastycznie zwiekszone.

Wartosci PM / regeneracji PM / odpornosci na mag. trafienia kryt. / odpornosci na magie
efektu "Wola" zostaty zwiekszone.

8. Usunieto btad polegajacy na tym, ze za pomoca ducha zaklinacza resetowana byfa wartosé

gniewu potworow.

9. Teraz przy wchodzeniu do wrogiej strefy w Esterra/Nosra mozliwe jest przemiana Generata

Straznikow.

10. Usunieto btad polegajacy na tym, ze przy wsiadaniu na taroka wyglad nie byt prawidtowo

pokazywany, gdy wyposazony byt przedmiot, ktéry w zaleznosci od walki/spoczynku zmienia

wyglad.

1. Do kazdej klasy dodano umiejetnos¢ Arcy-Daeva, ktérej mozna sie nauczy¢ z moca tworzenia.

2. Usunieto bfad polegajgcy na tym, ze przy przelatywaniu tarczy ochronnej przy wtasnej bazie

frakcji, duchowi zaklinacza zadawane byty obrazenia.
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System
1. Obszary Poeta i Ishalgen zostaty zmodyfikowane.

Wraz ze zmodyfikowaniem obszaréw zmieniono tez miejsca NPC oraz odnosne misje.
Niektére obszary w Reshanta zostaty zmienione.
4. W kazdy weekend w Esterra/Nosra pojawia sie "Inwazja Armaty Archontéow / Stare Bronie
Straznikow".
e Inwazja starych broni odbywa sie w kazda sobote/niedziele miedzy godzing 19 a 21.
5. Zmieniono czas wystepowania oraz warunek inwazji w Esterra/Nosra.
e ROwnoczesnie z pojawianiem sie potworéw na obszarze wrogiej frakcji pojawia sie portal,
ktéry prowadzi do miejsca pojawiania sie potwordw.
Sobota godz. 20:00 Niedziela godz. 20:00

W Esterra pojawia sie Kaenobikan W Nosra pojawia sie Tetranon

6. Niektore obszary w Esterra zostaty zmienione.
7. Do korytarza inwazji, ktérego mozna uzywac przy walce inwazji w Esterra/Nosra po pojawieniu sie
potwordéw, mozna teraz wchodzic z 24 osobami.
8. Usunieto btad polegajgcy na tym, ze tekst okna dialogowego bossa przy walce inwazji w
Esterra/Nosra byt pokazywany kilkukrotnie.
9. Teraz mozna otrzymywac dodatkowsg liczbe uzyé dla szczeliny w Esterra/Nosra poprzez zuzycie PO,
gdy uzycia standardowe zostang wykorzystane.
o Nawet gdy wszystkie uzycia standardowe sg wykorzystane, szczelina pozostaje otwarta dla
dodatkowych uzy¢.
e Przy dodatkowym uzyciu zuzywane sg PO. Szczelina zniknie, gdy dodatkowa liczba uzy¢
zostanie wykorzystana.
e  Gdy status szczeliny zmieni sie na dodatkowe uzycie, dookota szczeliny pojawig sie efekty.
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Used by Levels Level 66 or higher

Remaining Usage 48 times (additional -
1 48)
ime Remainin m 495
ou have used up the original entries.
u can buy more using AP.

10. Sposdb przeprowadzania walki inwazji w Esterra/Nosra zostat czesciowo zmieniony.

Na poczatku walki inwazji pojawia sie teraz jednoczesnie Korytarz Inwazji.
Teraz w momencie rozpoczecia walki inwazji w danej strefie mozliwe jest dotgczenie do
unii.

Miejsce, w ktérym cztonkowie unii sg ozywiani w danej strefie, zostato zmienione.

11. Usunieto bfad polegajacy na tym, ze na niektérych obszarach w Wiosce Mglistych Drzew w
Morheim muzyka w tle nie byta odtwarzana.

Pozostate

1. "Kamien Powrotu Schronienia" nie jest juz wydawany. Wejscie do Schronienia Powracajgcych nie
jest juz mozliwe.

2. Usunieto btgd polegajacy na tym, ze funkcja buffu mioli buffu byta dezaktywowana w okreslonych
sytuacjach.

3. Usunieto btad polegajacy na tym, ze funkcja "Wzmacnianie pana" w trakcie walki nie dziatata
prawidtowo.

4. Przeprowadzono zmiany w Kostce Luny.

Liczba nagrdd przy "Skarbcu Munirunerka" zostata zredukowana z 3 do 1.
Nagrody dla obu instancji Luny zostaty zmienione i zawierajg teraz wiecej materiatu Luny.
"Bfogostawienstwo Luny" zostato usuniete i nie jest juz potrzebne do "Warsztatu
Karunerka".
e Dostepne "Btogostawienstwa Luny" zostaly zamienione na "Zuzyte
Btogostawienstwo Luny". Mozna je otworzy¢, aby otrzymac materiat Luna.
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