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Instancias

Naracali
1. Se haanadido la instancia "Naracali".

e Para acceder, tendréis que acudir a la "Puerta de Naracali", situada en las cercanias de la
Fortaleza de Miren en el Abismo superior.

e Una vez dentro de la instancia y, en funcidn de vuestro nivel, la parte superior derecha de
vuestra pantalla os mostrara informacidn de las misiones principales y tareas adicionales

disponibles.
Ndmero de Nivel Reinicio de los Cantidad de
jugadores accesos accesos

12 jugadores A partir del Miércoles a las 9:00 h 4 (Usuario oro)
nivel 66 2 (Principiante)

Museo de la Sabiduria
2. Se haincorporado la instancia "Museo de la Sabiduria".

e En cuanto superéis las misiones de campafia de la Biblioteca/lardin de la Sabiduria,
tendréis la oportunidad de acceder al Museo de la Sabiduria. Para ello, tendréis que
hacer uso del "Artefacto de la sabiduria" en la Torre de la Eternidad.

o También podréis llegar a través del portal de acceso que aparece tras vencer al ultimo

monstruo jefe del "Jardin de la Sabiduria".
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Numero de Nivel Reinicio de los Cantidad de

jugadores accesos accesos

6 jugadores A partir del nivel 66 Miércoles a las 4 (Usuario oro)

9:00 h 2 (Principiante)

Torre del Desafio
3. Se haafiadido la instancia "Torre del Desafio".

e Para acceder, tendréis que hacer uso de la entrada que se encuentra entre la Ordalia
Empiriana y la Ordalia de Solus en la Academia de Caisinel/Concilio de Marchutan.

Ndmero de Nivel de Reinicio de los accesos Cantidad de accesos
jugadores acceso

1 jugador A partir del Todos los miércoles a las 3 (Usuario oro)

nivel 66 9:00 h 3 (Principiante)

e En la torre hay un total de 40 niveles. Los niveles han de superarse uno a uno: una vez
terminado el actual, podréis acceder al siguiente.

e Por cada nivel concluido con éxito, obtendréis una recompensa. Ademads, habra
recompensas adicionales en aquellos niveles donde aparezcan monstruos jefe.

e El uso de objetos y habilidades de resurreccién se encuentra limitado. Cuando un
personaje muere, podra resucitar en la entrada (Vestibulo de la Ordalia). Al ingresar de
nuevo en la instancia, se descontara uno de los accesos.

e Cuando se realice un nuevo intento, se accedera al nivel posterior al ultimo superado.
Todos los miércoles a las 9:00 h se restablece el progreso al punto de partida y se
empieza desde el nivel 1.

e Todos aquellos personajes que hayan completado el nivel 40 con éxito podran
repetir en este nivel hasta el momento del reinicio del juego.
e Después de alcanzado este punto (todos los miércoles a las 9:00 h), estos
personajes podran decidir antes de acceder si quieren jugar en el ultimo nivel o
comenzar desde el 1.
e A diferencia del resto de instancias, la cantidad de accesos a la "Torre del Desafio" no se
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restablecera tras un reinicio de los servidores.

e Se haafadido una nueva misién dentro de la "Torre del Desafio".

e Cuando comience la temporada de la "Torre del Desafio", se registrara en la Lista de
rangos el récord de aniquilacion del monstruo jefe del nivel 40.

e La Lista de rangos solo incluird a los 300 jugadores mas rdpidos de cada clase, que
tendrdn que haber vencido al monstruo jefe en 3 minutos o menos.

e Al final de la temporada, los jugadores entre los puestos 1 y 100 obtendran titulos y
puntos de honor.

4. Se haincluido la instancia "Desfiladero Neviviento".

e

e Acceso
o Al Desfiladero Neviviento se accede al seleccionar "Campo de batalla grande

oy
5,

e Tanto Elios como Asmodianos necesitaran un minimo de 24 personas para entrar.

en la parte inferior derecha de la pantalla.

Aguellos jugadores adicionales que hayan solicitado acceder mediante [Entrada
rapida] irdn pasando en orden a la faccidn correspondiente.

e Una vez cumplidos 15 minutos desde el acceso inicial, se cerrard la entrada a
jugadores adicionales.

e Meétodo de juego

e En el punto de salida se han colocado Reforzadores de provisiones para el campo
de batalla Podréis obtener puntos de batalla dentro de la instancia, que luego
podréis canjear por objetos que solo podréis utilizar dentro de esta.

e Estos puntos de batalla se obtienen gracias al tiempo que se permanezca en la
instancia o mediante la aniquilacién de monstruos o personajes enemigos.

e En funcidn del nimero de participantes, apareceran monstruos y PNJ de puntos
adicionales. Gracias al Sugo que aparece en un lugar concreto, podréis adquirir
objetos que pueden aplicarse para mejorar la estrategia.

Numero de Nivel Disponibilidad Reinicio de los Cantidad de

jugadores accesos accesos

Min. 24; max. ‘ A partir ‘ Sébados de Todos los miércoles 2 (Usuario oro)
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96 jugadores del nivel ~ 21:00 a 24:00 h a las 9:00 h 1 (Principiante)

66
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5. Se ha anadido la "Ordalia Dorada (batallas de grupo)".

e En las batallas de grupo de la Ordalia Dorada se enfrentan dos equipos compuestos por
6 jugadores cada uno. Cada grupo de 6 jugadores se constituira en funcion del orden de
registro. Una vez se hayan formado 16 equipos, se podra acceder a la Sala de Descanso
de la Ordalia Dorada y se descontara 1 acceso de la cantidad total.

e Cuando se muestre la Tabla de la competicidn, serd porque ya se ha identificado al
oponente para el combate. En ese momento, se dispondra de 1 minuto antes de acceder
a la Arena para batallar contra el enemigo.

e Tras 1 minuto de tiempo de espera, hay 8 minutos de combate. Ademas, en cuanto se
cumplan 6 minutos desde el inicio de la contienda, algunas areas de la Arena arderdn en
llamas.

e Cualquier personaje que muera dentro de la Arena volverd al punto de inicio. Si lo hace
con frecuencia, tardara cada vez mas en resucitar.

e Existen determinadas habilidades o ciertos objetos que no pueden utilizarse dentro de la
Arena de Oro.

e Dispondréis de un periodo de tiempo determinado durante el cual tendréis que acabar
con el equipo enemigo o eliminar a mas jugadores que el contrincante. Cuando todos los
miembros de un equipo hayan sido aniquilados, este grupo perdera independientemente
del nimero de enemigos a los que hayan vencido.

e Siambos equipos empatasen, la victoria la decidiran las aportaciones o PV.

e Una vez finalice la competicion debido a una derrota o a la victoria final, se otorgaran
distintas recompensas. Estas recompensas iran mejorando en funcién de la ronda que
alcance el equipo.
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Cambios

6. Se han modificado las horas de acceso a algunas instancias. A continuacion se muestran estos
cambios (lo que no aparece en la tabla se mantiene igual que estaba).

Instancias

La Dragagion

Ruta de Yormungan

Runatorio

Ruinas del Runatorio

Ruta de los Balaures

Arena de la Disciplina

Antes
De lunes a domingo
de 19:00 a 21:00 h
De lunes a domingo
de 19:00 a 21:00 h
De lunes a domingo
de 22:00 a 24:00 h
De lunes a domingo

de 22:00 a 24:00 h

De lunes a domingo

de 19:00 a 21:00 h

Sabado
de 00:00 a 24:00 h

Ahora
De lunes a domingo
de 18:00 a 21:00 h
De lunes a domingo
de 18:00 a 21:00 h
De lunes a domingo
de 20:00 a 24:00 h
De lunes a domingo
de 20:00 a 24:00 h
De lunes a domingo
de 18:00 a 21:00 h
Sabado
de 9:00 a 24:00 h

7. El"Jefe Gegares" ahora aparece en la "Grieta del Olvido" con otro tipo de monstruo.

8. Los personajes de nivel superior no podran obtener mds objetos en las instancias que se
enumeran a continuacién: Rastrodeacero, Campo de Instrucciéon de Nojsana, Caverna de
Draupnir, Templo del Fuego, Fortaleza de Adma y Laboratorio Secreto de Teobomos

9. Ha cambiado el radio de deteccion del "Capitan Xastra" en la Base de Rento.

10. Se ha corregido un error que evitaba que se aplicase correctamente el modelo de combate en Ia
Biblioteca de la Sabiduria, incluso tras haber activado los 4 artefactos.

11. Ha aumentado la cantidad de PE obtenida tras vencer a ciertos monstruos en las Ruinas de Adma
y el Laboratorio del Soberano del Elemento.

12. Se ha solventado el problema que hacia que faltase parte del contenido de la recompensa por el
1.%"lugar en la Arena de la Gloria.

13. Ya no volveréis a experimentar el fallo que impedia acceder a la Arena desde la Sala de Descanso
de la Ordalia Dorada si teniais alguna ventana de confirmacion abierta.

14. Ha cambiado la posicién en la que aparece la "Reliquia run sellada" en las Ruinas del Runatorio.

15. Se ha afiadido un teleportador a la Sala de la Decision de la "Biblioteca de la Sabiduria".

16. Se ha retirado el modelo "Aullido furioso" de la "Biblioteca de la Sabiduria", que se activaba
durante el combate contra el monstruo jefe en el Archivo y el Archivo del comienzo.
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Acompaiante etéreo

1. Los Daevas del Destino ahora contaran con el apoyo de los acompafantes etéreos en sus
combates.

2. Los contratos de acompanantes etéreos pueden obtenerse en las instancias o en el Comerciante
de consumibles del Santuario de la Gloria.

Obtencion de contratos de acompaiantes etéreos
Instancias Santuario/Refugio de la Gloria

Desfiladero Neviviento <Comerciante de objetos generales>

Museo de la Sabiduria Elios: Calipso

Naracali Asmodianos: Catua

3. Los contratos de acompafiantes etéreos son solo para Daevas del Destino (a partir del nivel 66).
Cuando se use el contrato, se obtendran de forma aleatoria acompafantes etéreos de rango A a
D.

4. Podéis tener hasta 200 acompafiantes etéreos. Podréis consultar la lista de acompafiantes
etéreos obtenidos dentro de [Menu de Inicio — Ver lista de acompafiantes etéreos].
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10.

11.

12.

11

Al invocar acompanfantes etéreos se afiadiran los valores de los efectos de invocacién a vuestro
personaje y ademas sus habilidades de acompafiante etéreo estaran a vuestra disposicion.
Las habilidades de los acompafiantes etéreos pueden activar Piedras divinas. El resto de
modificaciones de armas no tienen efecto sobre ellas.
Cuando los acompafiantes etéreos evolucionen tras subir de nivel, recibiréis efectos de
invocacion mas fuertes y efectos de habilidad adicionales.
Cada vez que se apliquen habilidades de acompafiante etéreo, se consumiran sus puntos de
habilidad. Estos podran recuperarse mediante quinas una vez agotados.
Cuando se fusionen dos acompafiantes etéreos del mismo nivel, el resultado podra ser
1 acompanante etéreo del mismo nivel o de uno superior.
Solo podréis invocar a un acompafiante etéreo en cada ocasidn. Asi, cuando invoquéis a un
acompafante etéreo, no podréis llamar a ningln otro acompafiante o dngel de la guarda.
No podréis invocar a ninglin acompafnante etéreo mientras estéis cabalgando. Los acompafiantes
etéreos invocados permanecen a vuestro lado aun cuando se haya restaurado la conexién.
Algunos acompafiantes etéreos pueden hacer uso de funciones adicionales. Este no es el caso de
los acompafiantes etéreos especiales.

e las quinas os permiten hacer uso de los acompafiantes etéreos durante 30 dias con las

funciones descritas a continuacidn.

13

Funcion de acompaiiante etéreo

Funcion Descripcion

Saqueo automatico  Saquea objetos abandonados para vos

Potenciar amo Utiliza de forma automatica comida y objetos magicos (max.
4 unidades)
Advertencia Os advierte cuando hay enemigos en un radio determinado a

vuestro alrededor

. Podréis recibir puntos de crecimiento a cambio de acompafiantes etéreos utilizados como

material. Una vez alcancéis el mdximo de puntos de crecimiento, evolucionaréis al siguiente nivel
mediante el material Companio.

Fuente de Companio
Region ‘ Monstruo

Esterra ‘ Quendbican, Candén de los Arcontes

Nosra ‘ Tetranén, Arma de los Guardas antigua
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1. Se han cambiado los globos de ayuda pertenecientes a objetos.
Equipped Item Foupped fiem Selectad item’
’w mbat Strenath 2797 {‘?\&E H\‘gl‘w‘l}lae\:aAb‘y‘ss“(]\o‘vhb e e E '
VB vancsewarss vn
PP Can be traded after undoing the soul-bindina
Can be traded after undoing the soul-binding Boost 015
Boost ons Manastone Socketing 0/6 Possible with a Manastone below |
Manastone Socketing 0/6 Possible with 3 Manastone below |, | | Magical Power Charge 0/2
Magical Power Charge 0/2 Physical Def 316
VSRS Dafs 6 Magic Resist ¢ 205 +79 st sacketng (for Manastones up to Level 90}
mg,( Rla[;st 192 479 ::ag:g:k:ppm“m % §Z; e
Magic Suppression 156 476 Magic Boost = +99
Evasion 356 HP= +372
Magic Boost = +99 P +1329 Aagment Lavel (02} Asgpment Loval (6/2)
HP= +372 Flight Time = +34
Flight Time = +34 Flight Speed = +10%
Flight Speed = +10% Paralysis Resistance = +19
Paralysis Resistance = +19 Silence Resistance = +20
Silence Resistance = +20 Physical Defence (PvP) = +7%
Physical Defence (PWP) = +7% Magic Defence (PvP) = +7%
Magic Defence (AVP) = +7% Godstone Prevention=  +0.4%
Godstone P':Eventmn— +04% e =3
Buff Skill ™ 41 word of Destruction
press [IEMto go to the Detail page
You can find skill information under Skill (K) - item Skills

e Se han dividido en resumen/detalle.

e Para pasar de unos detalles a otros, podra hacerse uso de la tecla <Alt> en vez de tener
que pulsar <Alt>y mover la rueda del raton.

e Cuando tengdis armas en ambas manos, podréis pulsar [CTRL] para obtener informacién
del equipamiento aplicado a la otra mano.

e Si hubiese mucho contenido en la pagina de Detalles de la informacidn rapida de objetos,
se mostrard en varias paginas. Asi, se condensara en 1 pagina, pero dentro de ella podréis
consultar el contenido superior/inferior.

e Enla pagina de Detalles de la informacién rapida de objetos, se mostrara solo el valor del
objeto afectado en los campos de Valor normal/de opcion.

e En la pdgina de Detalles de la informacién rapida de objetos con Bendicidon de
equipamiento posible, se mostrardn datos sobre los requisitos de Bendicion de
equipamiento, Materiales necesarios y Resultado.

e Ahora, las habilidades de objeto no se muestran en el didlogo de informacidn dentro de

Detalles, sino en la ventana de habilidades. (Pestafia [Habilidad(K)] - [Habilidad de
objeto])

2. Se han introducido mejoras en algunas funciones dentro de [Perfil] - [Ajustes del conjunto de

equipa

miento].
Dentro de Ajustes del conjunto de equipamiento, se mostraran ranuras si no pudieseis
aplicar objetos debido a limitaciones de nivel/rango o a la retirada/traslado del objeto en
cuestion.
Solo se os permitira cambiar el conjunto de equipamiento cuando retiréis todos aquellos
objetos que no se puedan equipar.
En ciertas ocasiones se eliminaba la activacion de Fragmentos de poder al cambiar el
conjunto de equipamiento. Por ello, a partir de ahora no serd posible registrar
Fragmentos de poder en un conjunto de equipamiento.

3. Se ha anadido la captura de video como funcién dentro del juego.

b ncs

De momento solo puede utilizarse en el cliente de 32 bits.
Para abrir la interfaz de usuario, tendréis que hacer clic en [Menu de inicio — Funciones
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# Additional Functions

13

adicionales — Captura de video].

Podréis configurar los ajustes de grabacion dentro de [Opciones — Configuracion de
grabacion].

Podréis asignar una tecla de acceso rapido a las funciones "Captura de video" e
"Iniciar/terminar grabacion".

2 -‘ Speech Bubble Title

rﬂ Hero Trials D Relic Appraiser - -
00:00:00

L 4 Help > 2 Video recording

% System Menu O |

4. Algunas funciones de los Libros de monstruos han cambiado:

Se ha retirado la "Mostrar todos". Asi, las ahora son

Normal/Extraordinario.
En estas pestainas podréis consultar la cantidad de Libros de monstruos obtenidos hasta
el momento. (Cantidad recibida/ Cantidad total)

pestafa pestanas

5. Se ha modificado el indicador del nivel de recompensas de los Libros de monstruos.

6. Se haanadido la pestafia

~—— N

Se ha afiadido el botdn [Recibir recompensal] al recibir las recompensas del nivel de Libro
de monstruos correspondiente.

Los PE de recompensa del nivel en cuestion se muestran en % en funcién del personaje.
La barra de PE dejara de mostrarse en cuanto se alcance la recompensa de nivel 5, el
ultimo posible.

Habilidad de objeto" en la ventana de habilidades.

SkillSHERAT Tat =

it kil lim “Adjusted Chain SKills|

h CNCsOFTS

Skill Name Learned Type On Bar i(‘
W Power: Flurry | Boost Normal X
— A =
X Power: Sure Hit | Boost Normal X
{ Power: Sure Hit Il Boost Normal X
;-. < € Levell1 B
T‘ Power: Instant Sprint | Boost Normal X 1@ Level cap 1
‘ x Power: Promise of Accuracy | Boost Normal X \ Details

E— Target Self
! Power: Promise of Accuracy Il Boost Normal X 3 Effect Atk Speed is increased by | % for |°s
e and the magic cast time is reduced by
m Power: Destroy Magic | Boost Normal X %.
P 2 Cast Time Cast Instantly
m Power: Destroy Magic Il Boost Normal X Cooldown “m
* Power: DP Recovery | Boost Normal X

¢ Power: Resistance Penetration | Boost Normal X
. v

e Podréis consultar la informacién correspondiente en el menu superior derecho, si

seleccionais "Seleccionar todo/ Habilidad de refuerzo/ Habilidad propia/ Habilidad de
aspecto".
e Cuando equipéis un objeto y obtengais nuevas habilidades por ello, se activara el simbolo

'\, GAMEFORGE



10.

11.
12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.
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de habilidad. Una forma alternativa de consulta es acudiendo a la pestafia "Activa".
Ahora, el "Uso de habilidad optimizado" se conoce como "Habilidades en cadena configuradas".
Estas pueden utilizarse al activar o coleccionar habilidades en cadena.

Se ha corregido el error por el que se mostraba un mensaje incorrecto al utilizar el ratéon con
[Habilidades - Habilidades en cadena configuradas].
Se ha modificado la descripcién del Poder de creacion que se mostraba en la barra de PE.

A partir de ahora se muestra un aviso de sistema cuando se cambia al lider de una Unidn bélica
de fortaleza.

Podréis consultar informacion sobre monstruos en los Libros de monstruos.

Se ha incluido contenido adicional en la descripcidn que aparecia al reforzar el equipamiento en
la ventana Refuerzos/Modificaciones.

Se ha corregido el aviso de sistema que se muestra cuando se registra un objeto en la ranura
incorrecta dentro de [Perfil — Ajustes del conjunto de equipamiento]

Se ha corregido el contenido de la descripcidon que aparecia al reducir el nivel de equipamiento
recomendado en la ventana Refuerzos/Modificaciones.

Se ha solventado el fallo que impedia que se mostrase la marca de la misiéon en el mapa dentro
de algunas instancias.

Se ha solucionado el problema por el que la ventana de grupo se mostraba borrosa al seleccionar
a un miembro.

Ahora se muestra con color amarillo el nivel de los materiales que se pueden reforzar al registrar
los objetos de destino en la pestafia "Engarzar Piedras de manad" y "Mejora de idiano" dentro de
"Reforzar/modificar".

Ahora se muestra con color amarillo el nivel de las armas que se pueden reforzar al registrar los
objetos de destino en la pestafia "Fusion de armas" dentro de "Reforzar/modificar".

Se ha corregido el error que impedia aplicar algunos valores de opcidn del arma auxiliar durante
la fusion de armas.

A partir de ahora podréis ver en el mapa unas marcas que seialan la futura aparicion de
transportadores en Esterra/Nosra una vez comenzada la invasion.

e Estas marcas desaparecen en cuanto aparece el transportador.

Ahora se muestran las restricciones de un objeto cuando este se utiliza.

e En "Engarzado de Piedras de mana", "Mejora de idiano" y "Fusién de armas" se muestran
las restricciones de nivel del objeto en cuestion. También puede consultarse en la
informacidn rapida o en la descripcion que se incluye dentro del [Mend de inicio] -
[Reforzar/modificar].

e En la "Mejora de idiano" y "Mejorar/Otorgar magia" se muestran las "Debilidades" en
funcién del valor de la mejora.

Se ha cambiado el nivel de transparencia del mapa de transparencia de la "Ordalia Dorada".

'\ NCsOFT
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Mision

1.

Se han incorporado misiones que pueden llevarse a cabo en las nuevas instancias.

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

17.

h NCsSOFT®

Nuevas misiones
Instancias Tipo de misiéon
Museo de la Sabiduria Misiones de
campafa/importantes/normales
Naracali Misiones de

campafa/importantes/normales

Desfiladero Neviviento Misiones importantes/normales

Podréis obtener acompanantes etéreos en las nuevas misiones (Elios: "Nuevo camarada para
Daevas del Destino" / Asmodianos: "Nuevo acompafiante para Daevas del Destino").

Se han afiadido misiones en las que podréis obtener Poder de creacién y Esdima.

Los Daevas del Destino podran llevar a cabo misiones de espia y orden urgente en Esterra/Nosra.
Se ha afiadido el video "Inmortalidad: Escarcha con forma de flor". Se mostrard al iniciar sesion a
todos los personajes que hayan alcanzado el nivel 10.

Se ha modificado la ejecucion de la misidn "Recuerdos perdidos" para Elios/Asmodianos.

Ahora, el objeto "Carta sellada de Pernos/Munin" se obtiene a manos del PNJ "Sumo sacerdote"
en las ciudades en vez de recibirse en los buzones.

El contenido de la misién "El encargo mas importante" para Elios/Asmodianos ha cambiado.
Podran llevarla a cabo los Daevas del regreso.

Los PE han aumentado en algunas misiones en Esterra, Nosra y el Abismo asi como en las
instancias "Grieta del Olvido", "Ruinas de Adma", "Laboratorio del Soberano del Elemento",
"Escondrijo de Arcal", "Base de Croban" y "Jardin de la Sabiduria".

Ahora, podréis llevar a cabo a diario algunas misiones en Esterra/Nosra.

Podréis llevar a cabo la misién de guarniciones del Abismo 3 veces por semana en vez de 1.

Han cambiado algunas recompensas de mision en el "Jardin de la Sabiduria".

Se ha modificado el progreso de la misién asmodiana "Corazén enamorado".

Ahora, la misidn elia "Dormir durante el servicio" y la asmodiana "{En pie!" otorgan pergaminos
como recompensa.

Los requisitos previos se han eliminado para algunas misiones de campafia en la "Biblioteca de la
Sabiduria". Asi, obtendréis la misién de campafia directamente al entrar en la instancia.

Se ha corregido el error que impedia teleportarse al Abismo durante la misién elia "Recuperar la
memoria" y la asmodiana "Duelo decisivo".

Se ha solventado el problema por el que algunas clases no podian llevar a cabo la misiéon de
campafia "Batalla a vida o muerte".

o —mEFOR
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PNJ

1. ElPNJ<Comerciante de Medallas de espinel> se halla en Esterra/Nosra.
e Os cambiara las "Petramedallas" por "Arcén con espinel roto" o "Arcén con Medallas de
espinel".
2. Se han afiadido objetos de venta limitados en los comerciantes/comerciantes de recompensas
para objetos de fabricacidn mdgica en Esterra y Nosra.

3. Ha cambiado el aviso de sistema que se muestra cuando se sufren danos en el area
correspondiente en el "Jardin de la Sabiduria".
4. Se han realizado cambios en el titulo de algunos monstruos del Abismo inferior.

5. Se ha solventado el fallo por el que se dejaban como botin objetos de un nivel inferior al vencer a
algunos monstruos en Resanta.

Objeto
1. Se ha afiadido la categoria "Fuerza de combate" dentro de la informacién rdpida para
armas/armadura/accesorios.

W3 Combat Strength 2.259 .
(5 High DaevaAether Key (Earth)
) Level 80 or higher recommended(The 90% stats will be applied)
Can be traded after undoing the soul-binding

e Dentro de "Fuerza de combate" se muestra la suma total de los puntos de valor de los
objetos.

e El indicador aparecera una vez se produzca la ascensidon a Daeva. Aun cuando el objeto
sea el mismo, cada clase dispondra de un valor distinto para la "Fuerza de combate".

e Este campo también reflejard cambios en los valores cuando se refuercen o modifique el
equipamiento.

e Los objetos de cambio de aspecto no disponen de valores, por lo que no se mostrara esta
informacidn en "Fuerza de combate".

2. Ahora, se dispondra de mas Ranuras de Piedra de mand en la Pulsera del soberano en funcién del
nivel de ascension.

Nivel de mejora 1 P 3 4 ) 6 7 8 9 10
Ranura de Piedra de
mana (antes)

Ranura de Piedra de

mana (después)

h NCsOFT
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3. Se haaifadido el objeto "Piedra de encantamiento luminosa".

Glowing Enchantment Stone

@J} Enchantment Stone
S’ i

Enhances the basic properties of specific items.
Can only be used for enhancement.
Activate the Enchantment Stone by double-clicking (or right-clicking) it

and select the item to enchant.
=

e Hay una probabilidad baja de obtener este objeto al combinar 1000 "Polvos de hechizo".

e Las "Piedras de encantamiento luminosas" tienen menos éxito que las "Piedras de
encantamiento todopoderosas" pero mas que las "Piedras de encantamiento" a la hora
de encantar objetos.

4. Se han anadido las Petramedallas.

e Llas Petramedallas sustituyen a las recompensas en forma de Medallas de
plata/oro/platino/mithril/ceranio.

e Si disponéis de Medallas de plata/oro/platino/mithril/ceranio, podréis fundirlas vy
convertirlas en Petramedallas.

e El cambio en el tipo de medallas ha traido consigo variaciones en los precios de venta de
algunos equipamientos del Abismo, costes de bendicién, recompensas normales y de
misiones, y objetos en venta.

e Ya no se venderan patrones de fabricacién de las Medallas de ceranio. Aquellos de los
gue dispongais se transformaran en objetos destruidos.

5. Ahora se incluyen nuevos valores al encantar algunos equipamientos de Daevas del Destino a
partir del nivel de encantamiento 16.

Valores de refuerzo

Ataque fisico y méagico en JcE Ataque fisico y magico en JcJ

Defensa fisica y magica en JcE Defensa fisica y magica en JcJ

6. Han cambiado los valores que se aplican al realizar encantamientos y evolucidn de equipamientos
de Daeva (hasta el nivel 65).

7. Ahora, los valores adicionales de encantamiento de armas/equipamiento pueden empezar a
utilizarse en la Evolucién de equipamiento +16 en vez de en la +21.

8. El pago con quinas permite obtener el efecto de los Suplementos de engarzado durante el
encantamiento con Piedra de encantamiento/de mand, aun cuando se disponga de pocos o
ningun Suplemento de engarzado.

9. Se han afadido costes a la hora de Reforzar/modificar y de aplicar el Refuerzo de estigma.

Costes de mejora anadidos

Encantamiento Engarzado de Piedra de mana

Engarzado de Piedra divina Reforzar esdimas

Mejora de idiano Refuerzo de estigma




10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.
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Ha cambiado el valor mdximo de carga de Estrellas doradas. La "Posibilidad de carga automatica"
es ahora de 2%.
Se ha modificado el valor de carga automatica de la Energia de la Estrella dorada.

e Si la Energia de la Estrella dorada se encuentra por debajo de 60% tras el uso de la
funcién de Carga automatica, se utilizard la Estrella dorada de Lodas hasta que la energia
ascienda por encima de esta cifra.

Ahora podréis abrir el Inventario durante la Fabricacion/Fabricacion magica.

Se han realizado cambios en las recompensas de algunos monstruos del Abismo superior.

Los valores de los equipamientos disponibles en el Lugar de Ascension de Antricha han
aumentado ligeramente.

Se ha solventado el problema por el que las armas se colocaban en la mano izquierda al modificar
la configuracion dentro de [Perfil] - [Ajustes del conjunto de equipamiento].

Se han afiadido el "Arcén de equipamiento del Daeva de los brotes" y el "Arcon de equipamiento
del Daeva de los brotes de élite" para nuevos Daevas.

Ha cambiado la apariencia de los objetos normales que se obtienen al crear un personaje. Se han
afiadido guantes y calzado.

La apariencia de los objetos de entrenamiento es ahora el aspecto representativo, y dentro de
este también se encuentran algunos objetos que pueden obtenerse al inicio.

Ha cambiado la probabilidad de éxito a la hora de aplicar la "Piedra de encantamiento" y la
"Piedra de encantamiento todopoderosa".

Durante el encantamiento normal, el uso de Suplementos de engarzado otorgara una mayor
probabilidad de éxito. El encantamiento se completara con éxito si se realiza mediante una Piedra
de encantamiento todopoderosa y se utilizan Suplementos de engarzado grandes.

La probabilidad de éxito durante la Evolucién de equipamiento es ahora mayor.

Si falla el encantamiento de equipamientos de Daeva del Destino, se os compensara con mas
Piedras divinas o Piedras de mana.

Si falla un encantamiento normal, se repondrdn las Piedras divinas y de mana engarzadas con una
probabilidad determinada.

Si falla la Evolucién de equipamiento, se devolverd el 100% de las Piedras divinas aplicadas. En
cuanto a las Piedras de man3, se repondran con una probabilidad superior a la del encantamiento
normal.

Ya no se podrd obtener el antiguo Idiano. A cambio, se recibird nuevo Idiano, con valores fijos
renovados.

e Yano se vendera Idiano en el corredor del general ni en la venta de Insignias de honor.

e El Idiano creado mediante la fabricacion magica o artesanal serd sustituido por Idiano
nuevo.

e Yano se venderan los patrones de fabricacién para Idiano con resistencia y apoyo.

e Los patrones con resistencia y apoyo pasan a ser objetos destruidos.

Han cambiado los contenidos de las Piedras divinas en términos de
calidad/beneficios/fabricacion.

e El nivel de objeto es ahora Epico para las Piedras divinas de la ilusién a partir del nivel 65
y los objetos de fardo que pueden obtenerse gracias a ellas.

e Aquellas Piedras divinas obtenidas de monstruos o fardos propios pasan a ser Piedras
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divinas de la ilusion.

e Los objetos afectados por este cambio no podran venderse en la lista de los comerciantes
de Piedras divinas o de patrones de fabricacion magica. Si disponéis de estos patrones, se
convertiran en objetos destruidos.

e Ha cambiado el precio de venta de las Piedras divinas.

27. Ha bajado el precio de algunos sueros que pueden adquirirse mediante puntos del Abismo.

Objetos Antes Ahora

Suero de la restauracion divino refinado 3000 puntos del 2000 puntos del

Abismo Abismo

Suero de la restauracion divino honorable 2700 puntos del 1800 puntos del

refinado Abismo Abismo

28. Ahora, las Alas de combate de la tropa de defensa de la alta guardia/de los altos arcontes pueden
convertirse en Alas de combate del pretor de la alta guardia/de los altos arcontes mediante la
Evolucién de equipamiento.

29. Se han afiadido nuevos Taroc y Alas en la Fabricacién mdgica.

30. Ha aumentado el precio de venta de Suplementos de engarzado grandes.

31. Los costes de la Evolucion de equipamiento, Quitar Piedra de mana y de Extraer son ahora
inferiores.

32. Ahora, durante la invasion de armas antiguas en Esterra/Nosra habra una probabilidad
determinada de obtener una Piedra de encantamiento todopoderosa.

33. Ha cambiado la recompensa por la operacion de infiltracion en la Isla Celestial de Esterra/Nosra.

34. Se han modificado algunos objetos de botin presentes en las instancias para Daevas del Destino o
al vencer a monstruos en Esterra/Nosra.

35. Ha habido cambios en algunos objetos de equipamiento de las instancias "Biblioteca de la
Sabiduria", "Jardin de la Sabiduria", "Escondrijo de Arcal" y "Base de Croban".

36. Ahora, los valores de opcién de objetos de equipamiento serdn fijos para aquellos que puedan
obtenerse en las "Ruinas de Adma" y el "Laboratorio del Soberano del Elemento".

37. Podréis obtener Suero de mejora sagrado con una probabilidad determinada en aquellas
instancias accesibles para Daevas del Destino.

38. Se ha modificado la cantidad de Polvo de hechizo que se obtiene mediante el Fardo con polvo de
hechizo creado a partir de Fabricacion magica.

39. Ha habido un aumento considerable en el precio del equipamiento de Daevas del Destino si se
adquiere en la tienda.

40. Se ha solucionado un error por el que se mostraba incorrectamente la denominacién del Taroc en
la "Caja: Clamidosaurio rapido".

41. Se ha solventado el problema que impedia mostrar el efecto de un encantamiento +20 en algunas
armas.

42. Se ha retirado la limitacién del rango del Abismo durante el equipamiento para algunos
equipamientos del Abismo de nivel 65.

h NCsOFT



43,
44,

45,

46.

47.

48.

49,

50.
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53.

54,

55.

56.

57.

58.

59.
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Han cambiado los valores de algunos equipamientos.
Ahora, se mostrara un aviso cuando se obtenga Suero de mejora sagrado o una Piedra de
encantamiento todopoderosa de manos de monstruos en la zona correspondiente.
Se ha anadido la funcion "Color de pelo versatil", en la que podréis elegir el color deseado.
Se ha anadido la "Piedra elemental de resurreccion magica". La Piedra elemental magica se
utilizara en primer lugar, aun cuando dispongais de Piedras de resurreccién con el mismo efecto
(Piedra elemental de resurreccion, Lapida de la resurreccion).
Aquellas Alas recibidas como recompensa en las instancias de Daevas del Destino disponen ahora
de concesion de PD en vez de magia.
Se ha corregido el error por el que algunos fardos de armadura contenian objetos no validos.
Se ha corregido la apariencia erronea de algunas armaduras.
Se ha cambiado el color de equipamientos que pueden obtenerse en el area inicial (niveles 1 a
10).
Se ha solventado el problema que hacia que, cuando se portaban ciertos atuendos, la apariencia
se mostrase de forma extrafia al utilizar distintas expresiones.
Ahora, las armas/armaduras de la clase Heroica no se podran reforzar mediante
Encantamiento/Obtencién/Fusion de armas/Engarzado de Piedras de mana.

e No obstante, aquellos objetos que ya hayan sido

encantados/obtenidos/fusionados/engarzados se mantendran como estan.

Se han aumentado los valores y reducido los costes de préstamo del equipamiento del Mando de
las sombras.
Se ha solventado el error por el que no se mostraba correctamente el aviso de sistema al activar
los efectos de algunas Piedras divinas de la ilusion.
Se ha afadido el objeto "Escritos de la vida completos"”, que podra obtenerse del monstruo jefe
en la "Biblioteca de la Sabiduria".
Ha disminuido la cantidad de Polvo de hechizo necesario para la Fabricacién magica de
Fragmentos de alimentos para acompanantes.
Se ha modificado la recompensa estandar de acompanante que se recibe mediante la Fabricacion
magica.
Se ha corregido el fallo que registraba en la ventana "Reforzar/modificar" aquellos intentos de
engarzado de Piedras de mana en objetos no compatibles con este proceso.
El "Instrumento de cuerda del Mar Profundo" se muestra ahora con su tamano original.

Al cambiar al lider durante una Unidén bélica de fortaleza, no se mostraba correctamente el
indicador para otros miembros de la unién. Este error se ha corregido.

Se ha solventado el fallo por el que la cantidad de accesos a la instancia no aumentaba
correctamente al realizar el Refuerzo del embarcadero.

Se ha solucionado el problema que hacia que no apareciesen Balaures después de hacerse con un
artefacto en el Abismo inferior.
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Personajes

1. Existia un fendmeno que impedia aplicar los efectos de la Habilidad de refuerzo en objetos para
Daevas del Destino en determinadas circunstancias. Este problema se ha corregido.
2. Se ha solventado el error por el que se mostraban valores incorrectos al realizar la transformacion
de un Daeva del Destino de nivel 75 mientras portaba un Arma a dos manos.
3. Ahora, en las instancias en solitario no serd posible realizar la formacién de grupos.
4. Se han modificado el refuerzo de personajes y los valores de configuracién de las Habilidades de
Daeva y de Daeva del Destino mediante la funcion "Proporcionar poder de creacion".
e La cantidad de la 1.2 habilidad otorgada mediante [Potenciar personaje] en cada nivel ha
pasado de 5 a 6.
e El valor de refuerzo en [Habilidades de Daeva/Daeva del Destino] ha aumentado de +5 a
+8.
5. Se ha afadido la condicion "Poder de creaciéon min." a la hora de aprender habilidades mediante
el Poder de creacion.
Information on the current aranting of the Power of Creation

Skill received

Creation Points needed 15 CP

Order: Spirit Barrier Level 1
<Summon>

Acquired Level 66

Min. Power of Creation 105

Target Self

Effect Commands the spirit to use its
protective skills. The spirit creates a
Protective Shield to protect the caster
and nearby allies. (The Shield absorbs
a total of 3.500 damage.) Order:
Perfect Preserving Spirit

Usage Cost MP 299
Cast Time Os
Cooldown 3m

Split cooldown time %’3‘ Command: Preserve Spirit

6. Se ha modificado la cantidad de ranuras de Esdima y el método de apertura de engarzado.
e De 3 ranuras se ha pasado a 6.
e Ahora, se abren 6 ranuras en vez de la apertura de engarzado en funcién del nivel al
alcanzar Daeva del Destino.

Info Stigma Estima  Rank Title  Motion Acco...
5 ‘«.9 (A' @
| 4 B ,I l |

< e
-r .. . .
. VS
- .. ” ..
i \
T A ‘
Information about the Power of Creation 206 / 206 @ [
- PO S CR — [
[
Enhance Estima Grant the Power of Creation
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7. Han aumentado y cambiado los valores asociados a las estadisticas bdsicas (Fuerza, Salud,
Precision, Agilidad, Inteligencia, Voluntad).
o la defensa fisica ha aumentado considerablemente. Asimismo, los valores de ataque
mediante "Fuerza" han incrementado.
e Han ascendido los valores de PV/blogueo/regeneraciéon de PV mediante "Salud".
e Haaumentado el valor del golpe critico mediante "Precision". Por otro lado, ha habido un
incremento drastico de Precision/Precision magica.
e Se han incrementado los valores de evasion/parada/concentracion mediante el uso de
"Agilidad". La resistencia al golpe critico ha aumentado considerablemente.
e Han subido los valores de la potenciacién magica/golpe critico magico mediante
"Inteligencia". La compensacidon de magia ha ascendido de forma notable.
e Han aumentado los valores de PM/regeneracion de PM/resistencia al golpe critico
magico/resistencia a la magia mediante "Voluntad".
8. Se ha solventado el problema por el que se restablecia la furia de los monstruos mediante el
Espiritu del invocador.
9. A partir de ahora, sera posible llevar a cabo la Transformacidn del general de los guardianes en las
zonas enemigas en Esterra/Nosra.
10. Se ha corregido el fallo que alteraba la apariencia del personaje al montar en Taroc en momentos
de combate/calma.

Habilidades

1. Se ha anadido una habilidad de Daeva del Destino para cada clase. Esta podrd aprenderse
mediante el Poder de creacion.

2. Se ha corregido el fenédmeno que causaba dafios al Espiritu del invocador al atravesar el escudo
protector en la base de la faccion correspondiente.

Sistema

1. Se han retocado las zonas de Porta e Isalguen.

2. Estos cambios suponen variaciones en las posiciones de los PNJ y en las misiones
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correspondientes.
3. Se han modificado algunos territorios de Resanta.
4. Cada fin de semana aparece la "Invasion del Cafion de los Arcontes/Arma de los Guardas antigua"
en Esterra/Nosra.
e Llalnvasién del Arma antigua ocurre cada sabado y domingo de 19:00 a 21:00 h.
5. Se han modificado los tiempos de actuacidn y condiciones para las invasiones en Esterra/Nosra.
e Durante la actuacion de los monstruos, aparece en la zona de la faccion enemiga un
portal que lleva al lugar de la aparicion de los monstruos.

Sabado 20:00 h Domingo 20:00 h

En Esterra aparece Quendbican En Nosra aparece Tetranén

6. Se han modificado algunos territorios de Esterra.
7. El pasillo de invasién que aparece en cuanto asoman los monstruos tiene ahora capacidad para
24 personas.
8. Se ha corregido el fallo por el cual se mostraba repetido el cuadro de didlogo de los monstruos
jefe durante la invasion de Esterra/Nosra.
9. Se haintroducido una mejora: se pueden obtener usos adicionales para la Falla en Esterra/Nosra
mediante PA una vez se agoten los usos estandar.
e Asi, aun cuando todos los usos estandar se agoten, la Falla estara abierta para usos
adicionales.
e Paraello, se consumiran PA. La Falla desaparecera una vez se agoten los usos adicionales.
e Cuando se pase a los usos adicionales, |la Falla mostrara efectos especiales.

\*__ Infiltration Route ~Fift

Used by Levels  Level 66 or higher

Remaining Usage 48 times (additional -
1 48)
Time Remaining  48m 495

If you have used up the original entries
you can buy more using AP.

10. Se han realizado modificaciones leves en el método de ejecucién de la invasion en Esterra/Nosra.
e Al comenzar la invasiéon aparece el pasillo de invasion.
e Ahora, en la zona afectada, no sera posible ingresar en una unién en cuanto comience la
invasion.
e Ha cambiado el lugar en el que resucitaban los miembros de la unién una vez muertos en
la zona afectada.
11. Se ha corregido el error por el que no se reproducia musica de fondo en algunas areas de Poblado
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Crindeniebla en Morfugio.

regreso.

Ya no se otorga la "Piedra de regreso del refugio". Tampoco se puede acceder al Refugio del

Se ha corregido el fendmeno que desactivaba el potenciador de los acompafiantes en

determinadas situaciones.

Se ha solventado el problema que hacia que la funcién "Potenciar amo" no se aplicase de forma

correcta durante el combate.

Se han realizado cambios en el Cubo de Lura.

e Se ha afadido la nueva funcidn Lura "Caja aleatoria de Daisun".

Para obtener las recompensas recogidas en la lista, se tendran que lanzar los
dados.

Los dados muestran un Sugo risuefio o triste.

Se podran lanzar de nuevo por Lura si no todos muestran a un Sugo risueiio.

Si todos los dados "normales" revelasen un Sugo risuefio, podran lanzarse los
dados dorados, que aumentan las probabilidades de obtener recompensas
mayores. Los dados dorados solo podran lanzarse una vez.

Las recompensas podran canjearse en cualquier momento.

La cantidad y valor de las recompensas variaran en funcién del nimero de Sugos
risuenos.

Para abrir la lista de recompensas, tendréis que pulsar el botén en la esquina
superior derecha.

El progreso se restablece a diario. Las recompensas se entregaran
automaticamente en el momento del reinicio en caso de no haberse canjeado
antes.

e Se hareducido la cantidad de recompensas en la "Camara del Tesoro de Muniruner" de 3

al.

e Se han modificado las recompensas para las instancias de Lura, que ahora contienen mas

material de Lura.

e Se ha eliminado la "Bendicion de Lura", que ya no es necesaria para el "Taller de

Caruner".
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Cualquier "Bendicidn de Lura" existente se ha cambiado por "Bendiciéon de Lura
consumida". Se puede abrir para obtener material de Lura.



