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Instanzen

Narakkalli
1. Die Instanz ,Narakkalli“ wurde hinzugefigt.

e Eintritt ist durch den ,Eingang von Narakkalli“ moglich, der sich in der Nahe der Miren-
Festung im oberen Abyss befindet.

e Im Innern der Instanz werden oben rechts im Bild, je nach Stufe die Infos von
Hauptmissionen und Zusatzaufgaben angezeigt.

Spieleranzahl Stufe Eintrittszuriicksetzung Eintrittszahl
12 Spieler Ab Stufe 66 Mittwoch um 9 Uhr 4-mal (Gold-User)

2-mal (Starter)

Museum des Wissens
2. Die Instanz ,,Museum des Wissens“ wurde hinzugefigt.

- % _

e Der Eintritt ist durch , Artefakt des Wissens” im Turm der Ewigkeit moglich, nachdem die
Kampagnenquests von Bibliothek/Garten des Wissens abgeschlossen wurden.

e Ebenfalls ist der Eintritt durch das Eintrittsportal moglich, das nach dem Sieg lber das
letzte Bossmonster von ,,Garten des Wissens” erscheint.

Spieleranzahl Stufe Eintrittszuriicksetzung Eintrittszahl
6 Spieler Ab Stufe 66 Mittwoch um 9 Uhr 4-mal (Gold-User)

2-mal (Starter)

b nesaeT (; GAMEFORGE



Turm der Herausforderung
3. DieInstanz ,Turm der Herausforderung” wurde hinzugefiigt.

e Der ,Turm der Herausforderung” kann durch den Eingang, der sich zwischen der
Empyrianischen Feuerprobe und der Solus-Feuerprobe in Kaisinels Akademie/Marchutans
Konzil befindet, betreten werden.

Spieleranzahl Zutrittsstufe Eintrittszuriicksetzung Eintrittszahl
1 Spieler Ab Stufe 66 Jeden Mittwoch um 9 Uhr 3-mal (Gold-User)

2-mal (Starter)

e Im Turm befinden sich insgesamt 40 Ebenen. Sobald eine Ebene abgeschlossen ist, kann
die nachste betreten werden.

e Jedes Mal wenn eine Ebene abgeschlossen wird, kann eine Belohnung erhalten werden.
In Ebenen, wo Bossmonster erscheinen, kénnen zusatzliche Belohnungen erhalten
werden.

o Wiederbelebungsfertigkeiten sowie das Benutzen von Gegenstdanden sind eingeschrankt,
wenn der Charakter stirbt kann dieser am Eingang (Lobby der Feuerprobe)
wiederauferstehen. Beim erneuten Eintritt wird jedoch dann die Eintrittszahl abgezogen.

e Bei einem erneuten Versuch, wird die Ebene nach der letzten erfolgreichen Ebene
betreten. An jedem Mittwoch um 9 Uhr wird der Ebenen-Fortschritt auf Ebene 1
zuriickgesetzt.

e Charaktere die alle 40 Ebenen erfolgreich abgeschlossen haben, kénnen bei
weiteren Versuchen bis vor der Zuriicksetzung in der 40. Ebene weiterspielen.

e Nach der Zuricksetzung (jeden Mittwoch 9 Uhr), kénnen diese Charaktere bei
dem ersten Eintritt ebenfalls entscheiden, ob sie die letzte erreichte Ebene von
vor der Zurilicksetzung betreten oder erneut bei der 1. Ebene starten.

e Anders als bei anderen Instanzen wird die Eintrittszahl fiir ,Turm der Herausforderung”
selbst nach Herunterfahren des Servers nicht zuriickgesetzt.

e Es wurde eine neue Quest hinzugefligt, die in ,Turm der Herausforderung” durchgefiihrt
werden kann.

e Wenn die Saison fir ,Turm der Herausforderung” beginnt, wird der Rekord fiir die
Vernichtung vom Boss-Monster in der 40. Ebene in der Rangliste registriert.

e In der Rangliste werden nur die 300 schnellsten ihrer Klasse eingetragen, die das Boss-
Monster innerhalb von 3 Minuten besiegt haben.

e Bei Saisonende kdnnen die Spieler mit Rang 1-100 Titel und Ehrenpunkte erhalten.
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Neviwind-Schlucht

4. Die Instanz ,Neviwind-Schlucht” wurde hinzugefligt.

e Eintritt

=

i
e Die Neviwind-Schlucht kann durch Auswahl von ,GroBe Schlachtfelder (= )“

unten rechts im Bild betreten werden.

e Fir den Eintritt sind fir Elyos/Asmodier jeweils min. 24 Personen notwendig.
Zusatzliche Spieler, die sich durch [Schneller Eintritt] beworben haben, werden
passend der Fraktionen der Reihe nach hinzugefiigt.

e 15 Min. nach Eintritt werden jedoch keine weiteren Spieler mehr hinzugefiigt.

e Spielweise

e Am Ausgangspunkt sind Schlachtfeldvorrate-Verstarker aufgestellt. Mit
Schlachtfeldpunkten, die innerhalb der Instanz vergeben werden, konnen
Gegenstande gekauft werden. Diese sind jedoch nur in der Instanz einsetzbar.

e Schlachtfeldpunkte erhalt man gebunden an die Zeit, die man in der Instanz ist
oder durch das Erledigen von Monstern oder gegnerischer Charaktere.

e Je nach Anzahl der Teilnehmer erscheinen zusatzliche Monster und Punkte-NSCs.
Durch den Shugo, der an bestimmter Position erscheint, knnen Gegenstdnde
erworben werden, die zur Verbesserung der Strategie eingesetzt werden kénnen.

Spieleranzahl Stufe Eintrittszuriicksetzung
Min. 24 - Max. 96 Spieler  Ab Stufe 66 Alle 15 Minuten
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5. Die,Goldene Feuerprobe (Gruppenkampfe)“ wurde hinzugefigt.

e Gruppenkdampfe in der Goldenen Feuerprobe finden mit zwei Teams aus jeweils 6
Spielern statt. Je nach Reihe der Anmeldung werden 6 Spieler als eine Gruppe gebildet.
Wenn insgesamt 16 Teams zusammengestellt sind, wird der Aufenthaltsraum der
goldenen Feuerprobe betreten und 1 Eintrittszahl abgerechnet.

e Wenn der Wettkampfgegner feststeht, wird eine Wettkampftabelle angezeigt und nach 1
Minute die Arena betreten, um gegen das gegnerische Team anzutreten.

e Nach 1 Minute Wartezeit lauft der Kampf fiir 8 Minuten. 6 Minuten nach Kampfbeginn
werden bestimmte Bereiche innerhalb der Arena in Flammen gesetzt.

e Stirbt ein Charakter in der Arena, steht er am Startpunkt wieder auf. Je 6fter man stirbt,
desto langer dauert die Wartezeit fir die Wiederauferstehung.

e Innerhalb der Gold-Arena kdnnen bestimmte Fertigkeiten und einige Gegenstande nicht
benutzt werden.

e |hr misst das gegnerische Team in der vorgegebenen Zeit ausléschen oder mehr
Teilnehmer als der Gegner besiegen. Selbst wenn die Anzahl an erledigten Gegner
vergleichsweise hoch ist, verliert ihr wenn alle eurer Gruppenmitglieder besiegt worden
sind.

e Wenn die Anzahl an erledigten Teilnehmer gleich ist, werden Urteilsbedingungen fiir den
Sieg wie Beitrage oder TP gepriift um Sieger und Verlierer zu entscheiden.

e Wenn der Wettkampf durch Niederlage oder einen finalen Sieg beendet wird, werden
Belohnungen ausgezahlt. Die Belohnungen verbessern sich je hohere Runden das Team
erreicht.
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Anderungen

6. Die Eintrittszeiten fiir einige Instanzen wurden geandert. Alle nicht genannten Zeiten wurden
nicht geandert.

Instanzen Vorher Nachher
Dredgion Mo - So Mo - So
19:00 Uhr bis 21:00 Uhr 18:00 Uhr bis 21:00 Uhr

Jormungand-Marschroute Mo - So Mo - So
19:00 Uhr bis 21:00 Uhr 18:00 Uhr bis 21:00 Uhr

Ruhnatorium Mo - So Mo - So
22:00 Uhr bis 24:00 Uhr 20:00 Uhr bis 24:00 Uhr

22:00 Uhr bis 24:00 Uhr
Balaur-Marschroute Mo - So
19:00 Uhr bis 21:00 Uhr
Arena der Disziplin Samstag
00:00 Uhr - 24:00 Uhr

20:00 Uhr bis 24:00 Uhr
Mo - So
18:00 Uhr bis 21:00 Uhr
Samstag
09:00 Uhr - 24:00 Uhr

Ruhnatorium-Ruinen Mo - So Mo - So

7. ,Anflihrer Gegares” erscheint nun im Riss der Vergessenheit mit einem anderen Monstertyp.

8. In den folgenden Instanzen kénnen Charaktere mit hoher Stufe nun keine Gegenstande mehr
erhalten: Stahlharke, Nochsana-Ausbildungslager, Draupnir-Hohle, Feuertempel, Adma-Festung
und Theobomos-Geheimlabor

9. Der Detektions-Radius vom ,Hauptmann Xastra“ in der Rentus-Basis wurde geandert.

10. Ein Phanomen, dass in Bibliothek des Wissens selbst bei Aktivierung von allen 4 Artefakten das
Kampfschema nicht richtig aktiviert wird, wurde behoben.

11. Bei einigen Monstern in Adma-Ruinen und in Labor des Elementengebieters, wurde die EP-
Menge, die nach Erledigen der Monster erhalten wird, erhoht.

12. Ein Phdnomen, das bei der Belohnung fiir den 1. Platz in Arena des Ruhms einige Inhalte fehlen,
wurde behoben.

13. Ein Phanomen, dass im Aufenthaltsraum der goldenen Feuerprobe der Eintritt in die Kampfarena
nicht moglich ist, wenn einige Bestatigungsfenster offen sind, wurde behoben.

14. Die Position, an der ,Entsiegeltes Ruhn-Relikt“ in ,Ruhnatorium-Ruinen” erscheint, wurde
gedndert.

15. Im Raum der Entscheidung in der ,,Bibliothek des Wissens“ wurde ein Teleporter hinzugefiigt.

16. In ,Bibliothek des Wissens” wurde das Schema ,,Zorngeheul” entfernt, das beim Kampf gegen das
Boss-Monster im Archiv und im Archiv des Anbeginns nach einer bestimmten Zeit aktiviert wird.
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Shimiol

1. Eswurde Shimiols hinzugefiigt, die Schicksals-Daeva im Kampf zur Seite stehen.

Nv’

2. In Instanzen oder beim Verdiensthandler von Schrein des Ruhms kénnen Shimiol-Vertrage
erhalten werden.

Quelle fiir Shimiol-Vertrage
Instanzen Schrein/Zuflucht des Ruhms
Neviwind-Schlucht <Verdiensthandler fiir General-Gegenstande>

Museum des Wissens Elyos: Kallipso
Narakkalli Asmodier: Kathua

3. Shimiol-Vertrage sind fiir Schicksals-Daeva (Ab Stufe 66) verwendbar. Wenn der Shimiol-Vertrag
benutzt wird, kdnnen Rang A - Rang D Shimiol zufallig erhalten werden.

4. Bis zu 200 Shimiols kdnnen aufbewahrt werden. Die Liste von erhaltenen Shimiols kdnnen unter
[Startmeni — Shimiol-Liste ansehen] geprift werden.

Minion X Minion info X
Contract ~ List  Combine Menu *
All Level A Level B Level C Level D Blocked m Grendal
List of your minions 28/200 2 By level (High-Low) v ‘ do ‘
\ 2
MA““ ‘}4‘ Adddd :
Sita Grendal I'
A
w Addd Addd
Sita bt Grendal
N
Add Add
Sita S Grendal
N
A&
Sita > Grendal
feA
% A o AN rdddd 1
Arch Kerubiel 'g; Hamerun |
e
RdddL e PP
GTIE] Q Hamerun ‘
> |
G rr \- R Growth Points - ‘
Abija . - Hamerun 0 /50000 Ascension |
e —_—
B “ (\ S ¢ B Minion Skill Minion Function
Abija .24 Hamerun , : : |
A - N o < v Sumn}‘\onlnﬁ; effect Skill 1 Skill 2
Current Minion Skill Points 49544 / 50.000 @ Automatic charging % @ {
1 - " e
Close Minion List Dismiss
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5. Bei Beschworung von Shimiols werden die Werte der Beschworungseffekte dem Charakter
hinzugefligt und es kdnnen Shimiol-Fertigkeiten benutzt werden.

6. Die Shimiol-Fertigkeiten kénnen Gottsteine auslésen. Andere Waffen Modifikationen haben
keinen Einfluss auf Shimiol-Fertigkeiten.

7. Wenn Shimiol nach Aufstufung evolutioniert werden, kdnnen starkere Beschworungseffekte und

zusatzliche Fertigkeitseffekte erhalten werden.

Die Fertigkeitspunkte fir Shimiols werden jedes Mal verbraucht, wenn Shimiol-Fertigkeiten

eingesetzt werden. Sind alle Fertigkeitspunkte verbraucht, kdnnen sie mit Kinah aufgefullt

werden.

9. Wenn Shimiols derselben Stufe fusioniert werden, kdnnen entweder 1 Shimiol einer hoheren
Stufe oder derselben Stufe zufallig erhalten werden.

10. Von allen im Besitz befindlichen Shimiols kann nur eines gleichzeitig beschworen werden. Ist ein
Shimiol beschworen, kdnnen keine Miols oder Schutzengel beschworen werden.

11. Wahrend des Reitens ist die Shimiol-Beschworung nicht moglich. Beschworene Shimiols bleiben
auch bei einer Verbindungswiederherstellung erhalten.

12. AulRer der speziellen Shimiols kénnen einige Shimiol zusatzliche Funktionen benutzen.

o

e Gegen Kinahbezahlung kénnen alle Shimiols mit folgenden Funktionen fiir 30 Tage
benutzt werden.

Shimiol-Funktion
Funktion Beschreibung

Auto-Looten Hebt hinterlassene Gegenstande fiir Euch auf.

Meister buffen Benutzt automatisch Essen und Mag. Gegenstande (Max. 4 Stiick)
Warnung Warnt Euch, wenn sich im bestimmten Radius Gegner befinden.

13. Mit anderen Shimiols als Material konnen Wachstumspunkte erhalten werden. Wenn die
Wachstumspunkte das Maximum erreichen kann mit ,Shimiolum“ als Material zur ndchsten Stufe
evolutioniert werden.

Shimiolum-Quelle
Region Monster

Esterra Archonten-Kanone Kaenobikan
Nosra Alte Wachter-Waffe Tetranon

b nesaET f; GAMEFORGE
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1. Die Gegenstands-Tooltips wurden geandert.

Equipped Item

ngth 2.797

Bvp

Can be traded after undoina the soul-bindina Boost 015

Boost ons

Manastone Socketing 0/6
Magical Power Charge 072

Physical Def ¢
Magic Resist

Magic Suppression
Evasion

Magic Boost =

HP =

Flight Time =

Flight Speed =

Paralysis Resistance =
silence Resistance =
Physical Defence (PvP) =
Magic Defence (PvP) =
Godstone Prevention =

Buff Skill [ 41 word of Destruction

@R Combat st
NIOE High Daevaabyss Chain PYP" | avel 75 or higher recommended

f, " z i
“?_& High DaevaAbyss Cloth ‘lf' i yt ) +

ElyosSpiritmasterExclusively for user

Basic stats

Can be traded after undoina the soul-bindina

Manastone Socketing 0/6 Possible with a Manastone below |

Magical Power Charge 0/2
Possible with a Manastone below | s ey S hS

Physical Def 316 +7
Magic Resist ¢ 205 +79 )
526 Magic Suppression ¢ 255 +76
192 +79 Evasion ¢ 369
156 +76 Magic Boost = +99
356 HP= +372
+99 o e et Lavel (012) Augment toval (072)
+372 Flight Time = +34
+34 Flight Speed = +10%
+10% Paralysis Resistance = +19
+9 silence Resistance = +20
+20 Physical Defence (PVP) = +7%
+7% Magic Defence (PvP)=  +7%
+7% Godstone Prevention=  +0.4%
+0.4%
Bui Skill 7

press [IEMto go to the Detail page
You can find skill information under Skill (K) - item Skills

Sie wurde in Zusammenfassung/Detail aufgeteilt.

Statt wie zuvor mit Hilfe von ,<Alt> + Mausrad“ durch die Details zu wechseln, kann man
die Seiten nun mit der <Alt>-Taste durchschalten.

Wenn auf alle beiden Handen Waffen angelegt sind, kann durchs Driicken auf [Strg] die
Info der angelegten Ausriistung in der anderen Hand eingesehen werden.

Auf der Detail-Seite fiir Gegenstands-Schnellinfo wurde bei viel Inhalt, dieser in mehreren
Seiten angezeigt. Dies wurde auf 1 Seite verkiirzt und innerhalb der Seite kann mit dem
Mausrad die unteren/oberen Inhalte eingesehen werden.

Auf der Details-Seite fiir Gegenstands-Schnellinfo wird bei Standard-/Optionswert nur der
Wert angezeigt, den der betroffene Gegenstand besitzt.

Auf der Details-Seite fir Gegenstands-Schnellinfo von Gegenstanden, bei dem
Ausristungssegnung  moglich ist, werden Infos beziglich Bedingung fir
Ausristungssegnung, Material flir die Segnung und Resultat angezeigt.
Gegenstands-Fertigkeiten werden nun nicht mehr im Gegenstands-Tooltip in den Details
angezeigt sondern im Fertigkeiten-Fenster hinzugefligt. (Tab [Fertigkeit(K)] -
[Gegenstands-Fertigkeit])

2. Eswurden einige Funktionen bei [Profil — Ausrlistungssets einstellen] verbessert.

Wenn die in ,Ausrlstungssets einstellen Gegenstande aufgrund von Stufen-
/Rangeinschrankungen oder Entfernen/Verschieben des Gegenstands nicht mehr
angelegt werden kénnen, wird es in Slots angezeigt.

Das wechseln des Ausristungssets ist erst wieder moglich, wenn die nicht ausriistbaren
Gegenstande aus dem Set entfernt wurden.

Unter bestimmten Umstianden trat das Phanomen auf, dass bei wechseln von
Ausristungssets die Machtscherben-Aktivierung ausgeschaltet wird. Deshalb kénnen nun
keine Machtscherben mehr in einem Ausristungsset registriert werden.

3. Die Videoaufnahme wurde als Funktion im Spiel hinzugefigt.

b ncs

Derzeit kann diese Funktion nur im 32-bit Client genutzt werden.
Durch Klick auf [Startmen( - Weitere Funktionen — Videoaufnahme] erscheint das Ul fir
Videoaufnahmen.
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e Unter [Optionen — Aufnahmeeinstellungen] konnen die Aufnahme-Optionen eingestellt
werden.

e Die Funktionen ,Videoaufnahme” und , Aufnahme starten/beenden” kénnen auf einer
Schnelltaste registriert werden.

.ﬂ Additional Functions > " Sbeech Bubble Titief

,a Hero Trials T Relic Appraiser O 00_ OO_ OO
L 4 Help » | 28, video recording

% System Menu ° |7

4. Bei Monsterbilichern wurden einige Funktionen geandert.
e Der Tab ,Alle anzeigen” wurde entfernt. Stattdessen wurden die Tabs in Normal/Selten
aufgeteilt.
e In den Tabs Normal/Selten kann die Anzahl der bereits erhaltenen Monsterbiicher
eingesehen werden. (Anzahl Erhalten/ Anzahl Gesamt)
5. Die Anzeige fir die Belohnungsstufe von Monsterbiichern wurde geandert.
e Bei Erhalt von Belohnungen der jeweiligen Monsterbuch-Stufe wurde der Button-Effekt
[Belohnung erhalten] hinzugefiigt.
o Die Belohnungs-EP der jeweiligen Belohnungsstufe wird nun abhangig vom Charakter in
% angezeigt.
e Nach Erhalt der letzten Stufe 5 Belohnung wird nun der EP-Balken nicht mehr angezeigt.

Skill Name Learned vpe O i
w Power: Flurry | Boost Normal X
d s
{_ Power: Sure Hit | Boost Normal X
fis
x Power: Sure Hit Il Boost Normal X
| & Levell B
Vs = g
r‘ Power: Instant Sprint | Boost Normal X 1 @ — L cvel cap 1
L1
,: Power: Promise of Accuracy | Boost Normal X Details
L
= 3 f Target Self
!: Power: Promise of Accuracy Il Boost Normal X Effect Atk Speed is increased by | % for
: 2 and the magic cast time is reduced by ||
B Power: Destroy Magic | Boost Normal X %.
D Cast Time Cast Instantly
ﬁ Power: Destroy Magic Il Boost Normal X i Cooldown ~m
” Power: DP Recovery | Boost Normal X
% Power: Resistance Penetration | Boost Normal X
Ly
ram v

e |Im Menl rechts oben kann durch Auswahl auf , Alles auswahlen/ Verstarkungsfertigkeit/
Eigene Fertigkeit/ Aussehensfertigkeit” die Infos angesehen werden.
e Wenn durch das Ausristen eines Gegenstands neue Fertigkeiten erhalten werden, wird

das Fertigkeitssymbol aktiviert und die aktivierte Fertigkeit kann auch unter dem Tab
,Aktiv“ eingesehen werden.

b y NESOFT G GAMEFORGE
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7. Der Bezeichnung , Angepasste Fertigkeitsnutzung”, mit der Aktivierungen oder Sammler wie eine
Kettenfertigkeit benutzt werden kann, wurde in ,,Angepasste Kettenfertigkeiten“ umbenannt.

8. Ein Phanomen, dass bei Maus-Nutzung unter [Fertigkeiten - Angepasste Kettenfertigkeiten] eine
falsche Nachricht angezeigt wird, wurde behoben.

9. Die Beschreibung fiir Kreationsmacht, die beim EP-Balken angezeigt wird, wurde geandert.

10. Es wurde hinzugefiigt, dass bei einem Wechsel des Unionanfihrers einer Festungs-Kriegsunion
eine Systemnachricht angezeigt wird.

11. Es wurde geandert, dass die Monster-Infos in Monsterblichern eingesehen werden kdnnen.

12. Bei der Beschreibung, die bei Ausriistungsverstarkung im Fenster Verstarkungen/Umgestaltungen
erscheint, wurde der Inhalt erganzt.

13. Die Systemnachricht, die angezeigt wird wenn unter [Profil — Ausristungssets einstellen] ein
Gegenstand im falschen Slot registriert wird, wurde korrigiert.

14. Bei der Beschreibung, die bei Verringern der empfohlenen Ausristungsstufe im Fenster
Verstarkungen/Umgestaltungen erscheint, wurde der Beschreibungsinhalt korrigiert.

15. Ein Phanomen, dass bei Eintritt in mancher Instanz die Questmarkierung auf der Karte nicht
angezeigt wird, wurde behoben.

16. Ein Phdanomen, das bei Auswahl eines Gruppenmitglieds das Gruppenfenster leicht
verschwommen erscheint, wurde behoben.

17. Es wurde hinzugefligt, dass bei Registrieren der Zielgegenstande unter dem Tab ,Verankern von
Manasteinen”, ,ldian-Verbesserung” bei Verstirken/Modifizieren, die Stufe der Materialien, die
verstarkt werden kdnnen, mit gelber Farbe angezeigt wird.

18. Es wurde hinzugefiigt, dass bei Registrieren der Zielgegenstande unter dem Tab ,Waffenfusion”
bei Verstarken/Modifizieren, die Stufe der Waffen, die verstarkt werden kénnen, mit gelber Farbe
angezeigt wird.

19. Ein Phdanomen, dass bei Waffenfusion einige Optionswerte von der Nebenwaffe nicht angewandt
werden, wurde behoben.

20. Es wurde hinzugefligt, dass nach Beginn des Invasionskampfes in Esterra/Nosra die Erscheinung
von Transporter durch Markierungen auf der Karte vorher erkannt werden kann.

o Diese Markierung verschwindet, wenn der Transporter erscheint.

21. Es wurde gedndert, dass bei Benutzung von Gegenstdanden die Einschrankungsbedingung des
Gegenstands angezeigt wird.

e Im Fall von Manasteinverankerung, Idian-Verbesserung, Waffenfusion wird die
Stufeneinschrankung des betroffenen Gegenstands angezeigt und dies auch in der
Gegenstands-Schnellinfo und in der Beschreibung unter [Startmenl] -
[Verstarken/Modifizieren] angezeigt.

e Bei ldian-Verbesserung und Verbessern/Magieverleihen wird je nach Wert des Verleihens
,Schwachen” angezeigt.

22. Die Transparenz der Transparenzkarte in der ,,Goldene Feuerprobe” wurde geandert.

'\ NCsOFT
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Quest

1.

Es wurden Quests hinzugefiigt, die in neuen Instanzen durchgefiihrt werden kdnnen.

2.

10.
11.

12.
13.
14.

15.

16.

17.

Neue Quests
Instanzen Questtyp
Museum des Wissens Kampagnen/Wichtige/Normale Quests

Narakkalli Kampagnen/Wichtige/Normale Quests

Neviwind-Schlucht Wichtige/Normale Quests

Durch neu hinzugefligte Quests (Elyos: ,Neuer Kamerad fiir Schicksals-Daevas” / Asmodier:
»,Neuer Begleiter flr Schicksals-Daevas”) konnen Shimiols erhalten werden.

Es wurden Quests hinzugefligt, bei den Kreationsmacht und Estima erhalten werden kénnen.
Spion- und Eilbefehl-Quests wurden hinzugefiigt, die vom Schicksals-Daeva in Esterra/Nosra
durchgefiihrt werden kénnen.

Das Video ,Unsterblichkeit: Eisblume” wurde hinzugefligt. Es wird Charakteren ab Stufe 10 beim
Einloggen angezeigt.

Die Durchfuhrung der Elyos-/Asmodier-Quest ,Verlorene Erinnerungen” wurde gedndert.

Der Gegenstand ,Versiegelter Brief von Pernos/Munin®, wird nun vom NSC ,,Hohepriester” in den
GroRstadten erhalten anstatt aus dem Briefkasten.

Der Inhalt der Elyos-/Asmodier-Quest , Der wichtigste Auftrag” wurde gedndert. Die Quest kann
von Riickkehrer-Daeva durchgefiihrt werden.

Bei einigen Quests in Esterra, Nosra, im Abyss sowie den Instanzen Riss der Vergessenheit, Adma-
Ruinen, Labor des Elementgebieters, Arkhals Versteck, Kroban-Stiitzpunkt und Garten des
Wissens wurden die EP erhoht.

Einige Quests in Esterra/Nosra kdnnen nun taglich durchgefiihrt werden.

Die Quest fur Abyss-Garnisonen kann nun statt 1-mal die Woche 3-mal die Woche durchgefiihrt
werden.

Einige Questbelohnungen im Garten des Wissens wurden gedndert.

Der Fortschritt der Asmodier-Quest , Liebesherz” wurde geandert.

Die Elyos-Quest ,Schlafen im Dienst” und Asmodier-Quest ,Auf die Beine mit Euch!“ geben nun
auch Schriftrollen als Belohnung.

Bei einigen Kampagnenquests die in ,Bibliothek des Wissens” durchgefiihrt werden, wurde die
Vorquestbedingung entfernt, damit die Kampagnenquest bei Eintritt der Instanz sofort erhalten
wird.

Ein Phanomen, dass wahrend der Questdurchfiihrung von Elyos-Quest ,Wiedererlangte

I”

Erinnerung” und Asmodier-Quest ,Schicksalhaftes Duell“ die Teleportation zum Abyss nicht
stattfindet, wurde behoben.
Ein Phdnomen, dass bestimmte Klassen die Kampagnenquest , Kampf auf Leben und Tod“ nicht

durchfihren kénnen, wurde behoben.
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NSC
1. Der NSC <Spinell-Medaillenhandler> wurde in Esterra/Nosra aufgestellt.
e Bei diesem NSC konnen ,Petra-Medaille” in ,Truhe von zerbrochenem Spinell”“ oder
,Truhe mit Spinell-Medaillen“ umgetauscht werden.
2. Beim Handler/Belohnungshandler fur magische Fertigungsgegenstinde in Esterra und Nosra
wurden limitierte Verkaufsgegenstande hinzugefiigt.
3. Die Systemnachricht, die bei erlittenem Schaden im Schadensbereich im Garten des Wissens

angezeigt wird, wurde geandert.
4. Der Titel von einigen Monstern im unteren Abyss wurde geandert.

5. Ein Phanomen, dass bei Erledigen von einigen Monstern in Reshanta, Gegenstande der niedrigen
Stufe als Beute hinterlassen werden, wurde behoben.

Gegenstand
1. Inder Schnellinfo fiir Waffe/Rlstung/Accessoire wurde die Kategorie ,Kampfkraft” hinzugefigt.

W3 Combat Strength 2.259
5 High DaevaAether Key (Earth)

PPy
Level 80 or higher recommended(The 90% stats will be applied)
Can be traded after undoing the soul-binding

e Bei ,Kampfkraft“ wird die gesamte Summe der Wertepunkte von Gegenstanden
angezeigt.

e Die Anzeige erscheint erst nach dem Aufstieg zum Daeva. Selbst bei identischem
Gegenstand, wird je nach Klasse ein unterschiedlicher Wert der , Kampfkraft“ angezeigt.

o Bei Verstarkung oder Veranderung von Ausriistungen wird der gednderte Wert in der
,Kampfkraft“ widergespiegelt.

e Bei Gegenstanden fir Aussehensveranderung, die keine Werte besitzen, wird kein
,Kampfkraft“-Wert angezeigt.

2. Die Anzahl von Manastein-Slots, die beim Armband des Gebieters je nach Aufstiegsstufe

erweitert werden kann, wurde erhoht.

Aufwertungsstufe 1 2
Manastein-Slot (vorher) 0

Manastein-Slot (nachher) 0
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3. Der Gegenstand , Leuchtender Verzauberungsstein“ wurde hinzugefiigt.

Glowing Enchantment Stone

@;) Enchantment Stone
S’ i

Enhances the basic properties of specific items.
Can only be used for enhancement.
Activate the Enchantment Stone by double-clicking (or right-clicking) it

and select the item to enchant.
el

e Beim Kombinieren von 1000 ,Zauberpulver” kann mit geringer Chance ,Leuchtender
Verzauberungsstein® erhalten werden.

e ,leuchtende Verzauberungssteine“ haben eine geringere Chance als ,Allmachtige
Verzauberungssteine” aber eine hohere Chance als ,Verzauberungssteine” erfolgreich
Gegenstande zu verzaubern.

4. Es wurden Petra-Medaillen hinzugefigt.

e Silber-/Gold-/Platin-/Mithril-/Ceranium-Medaillen Belohnungen werden durch Petra-
Medaillen ersetzt.

e Alle Silber-/Gold-/Platin-/Mithril-/Ceranium-Medaillen, die in Besitz sind, kénnen zerlegt
und in Petra-Medaillen geandert werden.

e Aufgrund der Anderung der Medaillen wurde der Verkaufspreis fiir einige Abyss-
Ausristungen, Segnungskosten, Questbelohnungen, Verkaufsgegenstainde und
Belohnungen gedndert.

e Aktuelle Fertigungsmuster fiir Ceranium-Medaille werden nicht mehr verkauft und die im
Besitz befindlichen wurden alle zu zerstorten Gegenstande geandert.

5. Ab Verzauberungsstufe 16 wurden einigen Schicksals-Daeva-Ausriistungen folgende neue Werte
hinzuflgt.

Verstarkungswerte

Phys. und magischer Angriff im PvE Phys. und magischer Angriff im PvP

Phys. und magische Abwehr im PvE Phys. und magische Abwehr im PvP

6. Werte, die bei Verzauberung und Ausristungsevolution von Daeva-Ausristungen (bis Stufe 65)

hinzugefiigt werden, wurden geandert.

7. Es wurde geadndert, dass Zusatzwerte bei Waffen-/Ristungsverzauberung statt ab
Ausristungsevolution +21 schon ab Ausriistungsevolution +16 angewandt werden.

8. Es wurde hinzugefiigt, dass bei Verzauberung mit Verzauberungsstein/Manastein der Effekt von
Ankerhilfen gegen Kinahbezahlung erhalten werden kann, auch wenn keine oder zu wenige
Ankerhilfen vorhanden sind.

9. Es wurde Kosten fiir Verstarken/Modifizieren und Stigma-Verstarkung hinzugefugt.

Verbesserungskosten hinzugefiigt

Verzauberung Manasteinverankerung

‘ Gottstein-Verankerung Estima verstarken

‘ Idian-Verbesserung Stigma-Verstarkung

10. Der maximal aufladbare Wert von Goldstern wurde geandert. Der Wert fiir , Automatische
Aufladung moglich” wurde zu 2% geadndert.
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21.
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Der MalRwert fiir die automatische Auffiillung von Energie des Goldsterns wurde geandert.

e Wenn nach Benutzen der Funktion Automatische Aufladung die Energie des Goldsterns
unter 60% liegt, wird automatisch der Lodas Goldstern benutzt, bis die Energie iber 60%
liegt.

Es wurde gedndert, dass wahrend Fertigung/Magische Fertigung der Inventar-Laden nicht
geoffnet wird.

Die Belohnung von einigen Monstern im oberen Abyss wurde gedandert.

Die Werte von Ausristungen, die in Antrikshas Aufstiegsort zu erhalten sind, wurden leicht
erhoht.

Ein Phanomen, dass bei Einstellungsanderung unter [Profil] - [Ausrlstungssets einstellen] in
bestimmten Situationen, die angelegte Waffe in der linken Hand abgelegt wird, wurde behoben.
Es wurden , Ausriistungstruhe des Sprossen-Daeva“ und ,Ausriistungstruhe des Elite-Sprossen-
Daeva“ fiir neue Daeva hinzugefligt.

Es wurde das Aussehen von Standardgegenstanden gedndert, die bei Erstellung von Charakteren
ausgezahlt werden. Es wurden Handschuhen und Schuhe hinzugefiigt.

Das Aussehen von Trainingsgegenstanden ist das reprasentative Aussehen und dazu gehdren
auch einige Gegenstande, die am Anfangsgebiete erhalten werden kénnen.

Die Erfolgschance bei ,Verzauberungsstein“ und ,Allmachtiger Verzauberungsstein“ wurde
gedndert.

Bei einer normalen Verzauberung fiihrt das Einsetzen von Ankerhilfen zu einer hoheren
Erfolgschance. Wenn bei einer Verzauberung mit Allmachtiger Verzauberungsstein die grof3en
Ankerhilfen eingesetzt werden, wird die Verzauberung ohne Fehlschlag abgeschlossen.

Die Erfolgschance bei Ausriistungsevolution wurde erhéht.

Es wurde geandert, dass bei Verzauberungfehlschlag von Schicksals-Daeva-Ausriistungen mehr
Gottsteine oder Manasteine zuriickgezahlt werden.

Bei Verzauberungsfehlschlag von normaler Verzauberung, werden mit bestimmter
Wahrscheinlichkeit angelegte Gottsteine und Manasteine zuriickerstattet.

Bei Fehlschlag von Ausristungsevolution wird zu 100% der angelegte Gottstein zuriickerstattet.
Die angelegten Manasteine werden mit hoherer Wahrscheinlichkeit zuriickerstattet als bei
normaler Verzauberung.

Die bisherigen Idian werden nicht mehr erhalten. Es werden neue Idian erhalten, die feste neue
Werte besitzen.

e Am Korridor des Generals und beim Ehrenabzeichen-Verkauf werden keine Idian mehr
verkauft.

e Die durch Handwerk oder magische Fertigung hergestellten Idian wurden durch neue
Idian ersetzt.

e Die Fertigungsmuster flr Idian mit Widerstand, Unterstitzung werden nicht mehr
verkauft.

e Die Fertigungsmuster fir Idian mit Widerstand, Unterstlitzung werden zu zerstorten
Gegenstande gedandert.

Bei Gottsteine wurden Inhalte beziglich Qualitat/Gewinn/Fertigung gedndert.

e Die Gegenstandsstufe von lllusions-Gottsteinen ab Stufe 65 oder hoéher und
Blindelgegestinde, bei den diese Gottsteine erhalten werden kénnen, wurde zu Episch
geandert.
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e Gottsteine die von einigen Monstern oder Biindeln erhalten werden, wurden zu lllusions-
Gottsteine geandert.

e Es wurde geandert, dass in der Verkaufsliste bei Gottstein-Handlern oder Handler fiir
Fertigungsmuster, diese betroffenen Gegenstainde nicht mehr verkauft werden.
Fertigungsmuster die bereits in Besitz sind, werden zu zerstorte Gegenstande geandert.

e Der Verkaufspreis von Gottsteinen wurde geandert.

Bei einigen Seren, die mit Abysspunkten gekauft werden, wurde der Preis geandert.

Gegenstande Vorher Nachher

Verfeinertes gottliches Serum der Wiederherstellung 3000 Abyss-Punkte 2000 Abyss-Punkte

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34,

35.

36.

37.

38.

39.
40.

41.

42.

43,
44,

Verfeinertes ehrenvolles gottliches Serum der 2700 Abyss-Punkte 1800 Abyss-Punkte
Wiederherstellung

Es wurde hinzugefligt, dass Kriegsfliigel des Hochgarde-/Hocharchonten-Verteidigungstrupps
durch Ausristungsevolution zu Kriegsfliigel des Hochgarde-/Hocharchonten-Prators geadndert
werden kdnnen.

Bei Magische Fertigung wurden neue Taroc und Fliigel hinzugefiigt.

Der Verkaufspreis von groflen Ankerhilfen wurde erhoht.

Die Kosten fiir Ausriistungsevolution, Manastein entfernen und Extrahieren wurde reduziert.

Es wurde hinzugefuigt, dass bei der Invasion von alten Waffen in Esterra/Nosra mit bestimmter
Chance Allmachtiger Verzauberungsstein erhalten wird.

Die Belohnung fiir Himmelsinsel-Infiltrationsoperation, die in Esterra/Nosra durchgefiihrt wird,
wurde gedndert.

Einige mogliche Beutegegenstande, die in Instanzen fir Schicksals-Daeva oder durch das
Erledigen von Monstern in Esterra und Nosra erhalten werden kdnnen, wurden geandert.

Es wurden Ausristungsgegenstande geandert, die in den Instanzen ,Bibliothek des Wissens”,
,Garten des Wissens”, ,Arkhals Versteck” und , Kroban-Stiitzpunkt” erhalten werden.

Es wurde gedndert, dass die Optionswerte von Ausriistungsgegenstanden, die in Adma-Ruinen
und Labor des Elementgebieters erhalten werden, feste Werte besitzen.

Es wurde hinzugefiigt, dass in einigen Instanzen, die von Schicksals-Daeva betreten werden, mit
einer bestimmten Chance Heiliges Aufwertungsserum erhalten werden.

Bei Zauberpulver-Bindel, die aus magischer Fertigung gewonnen werden, wurde die Anzahl der
Zauberpulver geandert, die erhalten werden.

Der Preis von Schicksals-Daeva-Ausristungen beim Ladenverkauf wurde drastisch erhoht.

Ein Phanomen, dass die Bezeichnung von Taroc in , Kiste: Schnelle Kragenechse” falsch angezeigt
wird, wurde behoben.

Ein Phanomen, dass der Effekt fiir +20 Verzauberungen bei einigen Waffen nicht angezeigt wird,
wurde behoben.

Bei einigen Abyss-Ausriistungen der Stufe 65 wurde die Einschrankung des Abyss-Rangs flirs
Ausristen entfernt.

Die Werte bei einigen Ausriistungen wurden geandert.

Es wurde gedndert, dass bei Erhalten von Heiliges Aufwertungsserum, Allmachtiger
Verzauberungsstein von Monstern in der betroffenen Zone eine Nachricht angezeigt wird.
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55.
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Es wurde ,Vielseitige Haarfarbe” hinzugefligt, bei der man selbst die Farbe auswahlen kann.
Es wurde ,,Magischer Elementarstein der Wiederbelebung” neu hinzugefiigt. Selbst bei Besitz von
Wiederbelebungssteinen mit selben Effekt (Elementarstein der Wiederbelebung, Grabstein der
Wiederbelebung) im Inventar, wird der Magischer Elementarstein zuerst benutzt.
Bei bestimmten Fligeln, die als Belohnung von Schicksals-Daeva-Instanzen erhalten werden,
wurde die angewandte Eigenschaft mit Magieverleihen zu GK-Verleihung geandert.
Ein Phanomen, dass in einigen Ristungsbilindeln ungiltige Gegenstande beinhaltet sind, wurde
behoben.
Ein Fehler, dass das Aussehen von einigen Riistungen abnormal angezeigt wird, wurde behoben.
Bei einigen Ausriistungen die im Startgebiet (Stufe 1-10) erhalten werden, wurde die Farbe
gedndert.
Ein Phanomen, das bei Ausfiihren von Emotes wahrend bestimmter Kostiime getragen werden,
das Aussehen abnormal angezeigt wird, wurde behoben.
Es wurde geandert, dass Waffen/Riistungen unter der Klasse Heroisch nicht mit
Verzaubern/Gewinnen/Waffenfusion/Manasteinverankerung verstarkt werden kénnen.

e Jedoch, Gegenstinde die bereits Verzaubert/Gewonnen/Fusioniert/Mit Manastein

verankert sind, bleiben erhalten.

Bei Ausrlstungen des Schattenkommandos wurden die Werte erhéht und die Kosten fiirs
Ausleihen reduziert.
Ein Phanomen, dass bei Aktivierung des Effekts von einigen Illusions-Gottsteinen die angezeigte
Systemnachricht unnatiirlich erscheint, wurde korrigiert.
Es wurde der Gegenstand ,Vollstandige Aufzeichnungen des Lebens” hinzugefiigt, der vom Boss-
Monster in ,,Bibliothek des Wissens” erhalten werden kann.
Die Anzahl der Zauberpulver, die bei Magische Fertigung fur die Fertigung von Miol-Futter-
Fragmente bendtigt werden, wurde reduziert.
Die Standardbelohnung von Miol, die durch Magische Fertigung erhalten werden kann, wurde
gedndert.
Ein Phanomen, dass bei Verankerungsversuch von Manasteinen auf Gegenstdanden, bei dem keine
Manasteinverankerung moglich ist, dies im Fenster fur ,Verstarken/Modifizieren” registriert wird,
wurde behoben.
Ein Phanomen, dass die GroRe von ,Saiteninstrument der Tiefsee” verkleinert wurde, wurde
behoben.

Ein Fehler, durch den bei einem Wechsel des Unionanfihrers in einer Festungs-Kriegsunion die
Anzeige bei anderen Unionsmitgliedern nicht korrekt war, wurde behoben.

Ein Fehler, dass durch Landeplatz-Verstarkung gelegentlich die Eintrittszahl fiir Instanzen nicht
richtig erhéht wird, wurde behoben.

Ein Phanomen, das bei Besitz vom Artefakt im unteren Abyss nach einer bestimmten Zeit keine
Balaur erscheinen, wurde behoben.
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Charakter

1. Ein Phdanomen, dass der Effekt von Verstarkungsfertigkeit bei Gegenstanden fiir Schicksals-Daeva

unter bestimmten Umstanden nicht angewandt wird, wurde behoben.

2. Ein Phanomen, das bei Verwandlung vom Schicksals-Daeva mit Stufe 75 wahrend einer
Zweihandwaffe getragen wird, die gedanderten Werte falsch angewandt werden, wurde behoben.

3. In Solo-Instanzen ist nun keine Gruppenbildung mehr moglich.

4. Die Charakterverstarkung und die Einstellungswerte von Daeva-

Fertigkeiten durch ,Kreationsmacht verleihen” wurden geandert.

o Die Anzahl der 1. Fahigkeit, die unter [Charakter verstarken] pro Stufe verliehen werden,

wurde von 5 auf 6 gedndert.

e Es wurde gedndert, dass der Verstarkungswert bei [Daeva-/Schicksals-Daeva-Fertigkeiten]

von +5 bis +8 verstarkt wird.

5. Bei Fertigkeit erlernen durch Kreationsmacht wurde die Bedingung ,Min. Kreationsmacht”
hinzugefigt.

6. Die Anzahl der Estima-Slots und die Methode fiir Verankerung 6ffnen wurde gedandert.

Information on the current aranting of the Power of Creation

Skill received

Creation Points needed 15 CP

Order: Spirit Barrier Level 1
<Summon>

Acquired Level 66
Min. Power of Creation 105

Target Self

Effect Commands the spirit to use its
protective skills. The spirit creates a
Protective Shield to protect the caster
and nearby allies. (The Shield absorbs
a total of 3.500 damage.) Order:
Perfect Preserving Spirit

Usage Cost MP 299

Cast Time 0s

Cooldown 3m

Split cooldown time

e Von bisher 3 Slots wurde es auf 6 Slots erweitert.

e Es wurde geandert, dass anstatt der Verankerungsoffnung je nach Stufe beim Erreichen

von Schicksals-Daeva 6 Slots gedffnet werden.
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7. Die verbundenen Werte mit der verschiedenen Basis Stats (Starke, Gesundheit, Prazision, Agilitat,
Wissen, Wille) wurden erhoht und geandert.

o Der Angriffswert durch ,Starke“ wurde erhéht und die phys. Abwehr wurde drastisch
erhoht.

e Die Werte von TP/TP-Regeneration/Blocken durch ,,Gesundheit” wurden erhoht.

e Der Wert von krit. Treffer durch ,,Prazision” wurde erhoht und Prazision/Mag. Prazision
wurde drastisch erhoht.

e Die Werte von Ausweichen/Parieren/Konzentration durch ,Agilitat” wurden erhoht und
krit. Trefferresistenz wurde drastisch erhéht.

e Die Werte von Magieverstirkung/Mag. krit. Treffer durch ,Wissen” wurde erhéht und
Magieausgleich wurde drastisch erhoht.

e Die Werte von MP/MP-Regeneration/Mag. krit. Trefferresistenz/Magiewiderstand durch
SWille” wurde erhoht.

8. Ein Phdanomen, dass mit dem Geist vom Beschworer der Zornwert von Monstern zurlickgesetzt
wird, wurde behoben.

9. Es wurde gedndert, dass bei Betreten der gegnerischen Zone in Esterra/Nosra die Wachter-
General-Verwandlung moglich ist.

10. Ein Phanomen, das beim Aufsteigen auf Taroc das Aussehen nicht richtig angezeigt wird, wenn
ein Gegenstand ausgerustet ist, der je nach Kampf/Ruhe das Aussehen verdndert, wurde
behoben.

Fertigkeiten

1. Jeder Klasse wurde eine Schicksals-Daeva-Fertigkeit hinzugefiigt, die mit Kreationsmacht erlernt
werden kann.

2. Ein Phdnomen, das beim Durchfliegen des Schutzschilds am eigenen Fraktionsstltzpunkt, beim
Geist vom Beschwaorer Schaden hinzugefiigt wird, wurde behoben.

System

1. Die Gebiete Poeta und Ishalgen wurden liberarbeitet.
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Mit der Gebietsanderung wurden auch die Positionen von NSCs umgestellt sowie die jeweiligen
Quests geandert.
Einige Gelande in Reshanta wurden gedndert.
Jedes Wochenende erscheint in Esterra/Nosra ,Invasion der Archonten-Kanone/Alte Wachter-
Waffen”,

e Die Invasion der alten Waffen geschieht jeden Sa/So zwischen 19 und 21 Uhr.
Die Auftrittszeit und Bedingung fiir Invasionen in Esterra/Nosra wurden gedndert.

e Gleichzeitig mit dem Auftritt der Monster erscheint im gegnerischen Fraktionsgebiet ein

Portal, das zum Erscheinungsort der Monster fiihrt.

8.

Samstag 20 Uhr Sonntag 20 Uhr

In Esterra erscheint Kaenobikan In Nosra erscheint Tetranon

Einige Gelande in Esterra wurden gedndert.
Der Invasionskorridor, der beim Invasionskampf in Esterra/Nosra nach Erscheinen der Monster
benutzt werden kann, kann nun mit 24 Personen betreten werden.
Ein Phdnomen, dass der Dialogtext vom Bossmonster beim Invasionskampf in Esterra/Nosra
wiederholt angezeigt wird, wurde behoben.
Es wurde verbessert, dass zusatzliche Benutzungszahl fur den Riss in Esterra/Nosra durch
Verbrauchen von AP erhalten werden kann, wenn alle Standardnutzungen aufgebraucht sind.
e Selbst wenn alle Standardnutzungen aufgebraucht sind, bleibt der Riss fiir zusatzliche
Nutzungen offen.
e Bei zusatzlicher Nutzung werden AP verbraucht. Der Riss verschwindet wenn die
zusatzliche Nutzungszahl aufgebraucht ist.
e Wenn der Rissstatus auf zusatzliche Nutzung wechselt, erscheinen Effekte um den Riss.

Infiltration Route Rift

sed by Levels Level 66 or higher

el ng Usage 48 times (additional -
1 48)
Time Remaining  48m 495

If you have used up the original entries
you can buy more using AP.

10. Die Durchfiihrungsmethode fiir den Invasionskampf in Esterra/Nosra wurde teilweise gedandert.

e Zu Beginn des Invasionskampfes erscheint nun zeitgleich der Invasionskorridor.

e Es wurde geadndert, dass zeitgleich zu Beginn des Invasionskampfes in der betroffenen
Zone der Beitritt in einer Union moglich ist.

e Der Ort, an dem Unionsmitglieder bei Tod in der betroffenen Zone wiederbelebt werden,
wurde geandert.
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11. Ein Phanomen, das in einigen Bereichen in Nebelmahnendorf in Morheim die Hintergrundmusik
nicht abgespielt wird, wurde behoben.

1. Der ,Rickkehrstein der Zuflucht” wird nicht mehr ausgegeben. Das Betreten der Zuflucht der
Rickkehrer ist nicht mehr moglich.
2. Ein Phdanomen, dass die Buff-Funktion von Buff-Miols in bestimmten Situationen deaktiviert wird,
wurde behoben.
3. Ein Phdanomen, dass die Funktion , Meister buffen” wahrend eines Kampfes nicht ordnungsgemal
funktioniert, wurde behoben.
4. Beim Luna-Wiirfel wurden Anderungen durchgefiihrt.
e Die Anzahl an Belohnungen bei ,Munirunerks Schatzkammer” wurde von 3 auf 1
reduziert.
e Die Belohnungen fiir beide Luna Instanzen wurden verandert und enthalten nun mehr
Luna-Material.
e ,Lunas Segen” wurde entfernt und wird nicht mehr fir ,, Karunerks Werkstatt” benétigt.
e Vorhandene ,Lunas Segen“ wurden gegen ,Verbrauchter Lunas Segen“
ausgetauscht. Dieser kann gedffnet werden um Luna Material zu erhalten.
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