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Instancje

"Pole Bitwy Sanctum" i "Pole Bitwy Pandemonium"

£ & - =

Dawno temu, przed swoim ostatecznym zniszczeniem, Wieza Wiecznosci zostata zamrozona w
czasie. Jednak Pole Eteru chronigce wieze staje sie coraz stabsze. Proces ostatecznego

Zniszczenia postepuje.

Sama Ereshkigal, wtadczyni Reshanty, ktéra milczata od czasu dawnych zajsc¢, wyczuta te
zmiane i dostrzegta w niej swojq szanse. Wystata Dredgion, aby napas¢ Sanctum i
Pandemonium i zwiekszy¢ w ten sposob swojg wtadze.

==
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Dodano instancje "Pole Bitwy Sanctum" i "Pole Bitwy Pandemonium".

e Na poczatku czasu wejscia na srodku ekranu pojawia sie komunikat "Wielka Inwazja
Dredgionu", a w prawe] dolnej czesci ekranu pojawia sie symbol wejscia.

e Po aktywacji symbolu wejscia pozostaje on zachowany na 15 minut. W tym czasie mozna
zgtaszac wejscia albo wchodzi¢ do instancji.

e Elyosi mogg wchodzi¢ do "Pola Bitwy Sanctum", a Asmodianie do "Pola Bitwy
Pandemonium".

e Instancje "Pole Bitwy Sanctum" i "Pole Bitwy Pandemonium" to instancje wyjgtkowe. Jest
generowana tylko jedna instancja na serwer. Wszystkie postacie wchodzg do jednej i tej
samej instancji. (Elyosi/Asmodianie po 1 instancji)

Osoby Poziom Czas wejscia Liczba wejs¢
384 osoby ‘ Od poziomu 66 Niedz. godz. 21:00-21:15 Bez ograniczen
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e 30 minut po rozpoczeciu instancji pojawia sie komendant Jubeda. Nalezy go zlikwidowac w
ciggu 5 minut. W innym przypadku zniknie z powrotem.
o Gdy Jubeda zniknie, pojawi sie prad powietrzny, ktéry prowadzi do terenu, na ktérym
odbywa sie ostatnia walka Dredgionu.
e W przypadku smierci w instancjach nie sg stosowane skutki Smierci ani choroba duszy.
e Do osiggniecia rang S-D w instancjach pdl bitwy wymagane sg nastepujgce punkty.
Ranga Punkty
164 157
139 674

61 208

39735
20 000

e "Bomba Cisnieniowa Strozow" i "Perta Maskowania", dostepne w obrebie instancji, mogg byc
uzywane bez ograniczen z dowolng czestotliwoscig. Czas regeneracji do ponownego uzycia
wynosi 60 sekund.

e Zmieniono czas wejscia do Ztotej Areny.

Przedtem Od teraz

Weekend (sob. - niedz.) Weekend (sob. - niedz.)

od 00:00 do 24:00 od 9:00 do 24:00

e Na Ztotej Arenie umiejetnosc¢ "Ztote Sokole Oko" jest aktywowana dopiero po rozpoczeciu
walki.
o W niektdrych oknach Ztotej Areny zmieniono nastepujgce ustawienia:
o Przy wyborze przeciwnika jego poziom jest wyswietlany w oknie celu.
o Po zakonczeniu zawodéw na Ztotej Arenie nie mozna juz stosowaé Zzadnych
umiejetnosci.
o W oknie wynikéw zwyciestwa sg wyrdznione z6ttym kolorem.
e Zmieniono niektére funkcje wyswietlania w trybie obserwacji na Ztotej Arenie.
o Umiejetnos¢ uzywana przez obserwujgcg wtasnie postac jest wyswietlana dopiero po
zakonczeniu uzywania.
o Nazwa obserwujacej postaci oraz przywotany duch sg teraz wyswietlane w tym
samym kolorze.
e Zmiana: Zwyciezca w finale Ztotej Areny jest ten, kto zdobedzie najpierw 3 punkty.
o Liczbe punktéw wymagang do zwyciestwa zwiekszono z 2 do 3.
e Zmieniono warunki, wedtug ktérych w przypadku remisu decyduje sie o zwyciestwie lub
porazce na Ztotej Arenie.
o Zmiana: W przypadku remisu nie wygrywa juz posta¢ o najwiekszej liczbie
pozostatych PZ, lecz ta, ktéra zadata wiecej obrazen.
e Zmieniono dystrybucje punktdw za zawody, ktdre otrzymuje sie w sezonie jako nagrode na
Ztotej Arenie. Nagrody sezonu zostaty dostosowano do nowego sposobu dystrybucji.
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Szczelina Zapomnienia

e Duchy przywotane dodatkowo przez bosséw w Szczelinie Zapomnienia znikajg teraz przy
zmianie formy.

e Usunieto btad, przez ktéry u niektérych potworéw w Szczelinie Zapomnienia efekt
wzmocnienia znikat w okreslonych sytuacjach.

Ogolne

e W niektdrych instancjach otrzymuje sie teraz od niektérych potworéw PO.

Instancje Nazwa potwora
Szczelina Zapomnienia Przywddca Gegares
Kryjowka Arkhala Arkhal

Baza Kroban Generat Brygady Tahabata
Straznik Artefaktéw Kroban

e Informacje wyswietlane w oknie "Informacje o instancjach" zostaty zmienione.
o Informacje na temat poziomie dostepu zastgpiono informacjami na temat
rekomendowanego poziomu.
o Graficzna wizualizacja poziomu trudno$ci (4) zostata usunieta. Poziom trudnosci
okreslany jest teraz w liczbach.
o Informacje na temat poziomu wstepu mozna nadal sprawdzaé¢ na mapie Swiata (M)
przez informacje o instancji.

Instance Info X
Full list
My Status
vourit Ir i Pla | Difficulty tri ~
Garden of Knowledge 6 73 Level 14 4/4 l'
Sanctum Battlefield 384 73 Level 15
Kroban Base 6 71 Level 13 3/3
Arkhal's Hidden Space 6 68 Level 12 3/3
Library of Knowledge 6 68 Level 13 4/4
Adma Ruins 6 66 Level 11 2/2
Ashunatal Dredgion 6 66 - 3/3
Balaur Marching Route 6 66 - 2/2
Elemental Lord's Laboratory 6 66 Level 11 2/2
Golden Crucible 32 66 - 2/2
Kamar's Battlefield 12 66 - 2/2 v
Group/Alliance Info
o ‘ T A
1
v
From level 66, High Daevas can enter all instances. F Close
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e Nie mozna juz tworzy¢ grup, ktérych liczba cztonkéw przekracza maksymalng dozwolong
liczbe oséb w instancji.

O

Gracze znajdujacy sie w instancji gracza pojedynczego nie moggy juz dotgczyé do
zadnej grupy. Dotaczanie do grupy mozliwe jest dopiero po opuszczeniu instancji.

e Dodano: Na poziomach 66-75 Areny Dyscypliny dostepne sg punkty za zawody.

O

Dodano punkty za zawody, ktére w zaleznosci od zwyciestwa lub porazki sg dostepne
na Arenie Dyscypliny.

Punkty za zawody sg dostepne w trakcie ustawionego okresu sezonu, a nagrode
otrzymuja tylko te postacie, ktore wziety udziat w rozgrywce kwalifikacyjnej 5 razy.
Mozna sprawdzi¢ pod [Menu] - [Spotecznos¢] - [Lista rankingowa] - [Arena
Dyscypliny] - [Moja dokumentacja].

W oknie wynikdw Areny Dyscypliny wyswietlane sg zmienione punkty za zawody;,
ktore sg stosowane odpowiednio do wskaznikéw zwyciestw poszczegdlnych postaci.
Na podstawie otrzymanych punktéw za zawody pod [Moja dokumentacja] ustala sie
range na catym serwerze i zgodnie z nig wydaje sie rézne nagrody.
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Dodane elementy

e Dodano Ksiege Potworow.
o Przy likwidowaniu potworéw w regionach Esterra i Nosra otrzymuje sie odpowiednie
wpisy do Ksiegi Potwordéw.
o Po pokonaniu zdefiniowanej liczby potworéw mozna otrzymac nagrody za odnosne
poziomy. Mozna sprawdzi¢ pod [Menu] - [Ksiega Potworéw].

Ksiega Potworow

Highland Snuffler [Show Location!
Spiritfall Forest Snuffler [Show Location]
Twilight Snuffler [Show Location!

1 Level 3/50

o 1) Przydzielenie do Elysei/Asmodae oraz Esterry/Nosry odbywa sie automatycznie na
podstawie frakgji.

o 2) Potwory s3g podzielone odpowiednio do swojej klasyfikacji.

o 3) Po pokonaniu odpowiedniego potwora aktywowana zostaje odnosna ikona z
wizerunkiem potwora i w zaleznosci od poziomu otrzymuje sie rézne nagrody.

o Za pomoca funkcji [Pokaz lokalizacje] mozna szuka¢ lokalizacji potworéw. Nie dotyczy
to jednak wszystkich potwordéw. Niektére z nich muszg zostac znalezione przez was.

h NCsSOFT
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e W oknie [Wzmocnij/modyfikuj] dodano funkcje.

. Mozliwe do uzycia menu
Podziat . :
Dotychczasowe funkcje Dodane funkcje
Wzmacnianie Zaczarowanie, ewolucja wyposazenia, osadzanie Fuzja broni
kamieni many
Osadzanie boskich kamieni, wzmocnienie Estimy
Zmienianie Uszlachetnienie, ulepszenie Idianu, nowa
identyfikacja, ponowne wzmocnienie
umiejetnosci,
Ulepszenie / przyznanie magii, zmniejszenie
zalecanego poziomu

Uzyskiwanie Ekstrakcja czarodziejskiego proszku, ekstrakcja PO

Wyglad/handel Farbowanie, pakowanie, usuwanie powigzania z Zmiana wygladu
dusza
Usuwanie Usuwanie kamienia
many, demontaz broni
Usuwanie koloru,
usuwanie wygladu

o Jesli okno wzmocnienia/modyfikacji zostanie otwarte przez przedmiot, zostanie
automatycznie otwarty pierwszy dostepny punkt menu.

Boost/Modify X

.-
; ,9 Godstone Socketing Target Item for Godstone Socketing

» | Armsfusion

) Lo — -3
’(-h:) Upgrade ﬁ
7 V= v

@ Idian Enhancement

(e Enhance

P

Godstone Socketing Material

o
‘ %G/ Remove Manastone

- >

%\}: Armsbreaking 4
)

&

o Rt

ok .

Close

Okno [Wzmocnij/modyfikuj]

By nesorT (; GAMEFORGE



e Przycisk eventu () nie jest juz wyéwietlany po wybraniu w oknie eventu opcji "Nie pokazuj
dzis wiecej".

o Po zalogowaniu sie w tym stanie do gry, w oknie "Wazne informacje" wyswietlane
bedg informacje odnoszace sie do eventu.

o Poprzez Zdarzenie / [Menu] — [Zdarzenie] mozna aktywowac okno zdarzenia.

o Poniewaz okno eventu stuzy do wyswietlania eventdw, przy ktérych mozna
otrzymywacé przedmioty, okno to nie bedzie wyswietlane poza czasami trwania
eventow.

e Zmieniono wiadomosc¢ na ekranie, ktéra zostaje aktywowana, gdy na Niebianskiej Wyspie w
Esterra/Nosra pojawia sie flota natarcia wrogiej frakcji.
e Zmiana Punktéw Tworzenia jest teraz tatwiejsza.

o <Shift+LPP> na przycisk "Zmien PT" prowadzi do zwiekszenia/zmniejszenia o
odpowiednio 10 punktow.

o <Ctrl+LPP> na przycisk "Zmien PT" prowadzi do zwiekszenia/zmniejszenia
maksymalnej liczby punktéw tej wartosci / tej umiejetnosci.

ﬁ 1 increased, used 1

m+ ﬁ 10 increased, used 10
- ﬁ 50 increased, used 500}

Ulepszenie "Nadaj Moc Tworzenia"

e W wiadomosci pokazywanej przy wzmocnieniu lgdowiska w gérnej Otchtani wyswietlany jest
teraz réwniez poziom wzmocnienia.
e Ulepszenie: Punkty sg zmieniane zgodnie z liczba kliknie¢ rowniez przy szybkim przyciskaniu
przycisku "Nadaj Moc Tworzenia".
e Na mapie Swiata (M) zmieniono metode przechodzenia miedzy mapami nadrzednymi i
podrzednymi oraz dodano mape pogladowg (mape Atrei).
o Lewym kliknieciem myszki mozna tak jak dotychczas przechodzi¢ do map
podrzednych.
o Prawym kliknieciem myszki przechodzi sie do map nadrzednych.
o Kliknieciem na przycisk "Mapa Swiata" w prawym gérnym rogu przechodzi sie do
mapy pogladowe;.
e Podczas dokonywania zakupu u agenta handlowego wyswietlane sg ceny przed zakupem w
réznych kolorach, w zaleznosci od wysokosci ceny kupna.

Caution

Are you sure you want to buy it?

@® Purchasing Price

196.991.727.989 @ Kinah

OK | Cancel

Okno [Potwierdz zakup]

h NCsOFT



e Dodano "Energie Srebrnej Gwiazdy".
o Podczas gdy "Energia Srebrnej Gwiazdy" jest natadowana, otrzymuje sie wiecej PO.
o "Energia Srebrnej Gwiazdy" jest stosowana w nastepujgcy sposob:

Efekt jest stosowany Efekt nie jest stosowany
PO dostepne przy polowaniu na potwory PO dostepne przy zamianie reliktu
PO dostepne przy pokonaniu wrogiej frakcji PO dostepne przy ekstrakcji wyposazenia

PO nagrody instancji PO nagrody misji

o "Energie Srebrnej Gwiazdy" mozna dotadowac przez "Srebrng Gwiazde Lodasa".
e Zmieniono ikone dla "Rozbitego Spinela".

e Walka o Niebianskie Wyspy: Wiadomos¢ systemowa przy pojawianiu sie floty natarcia
Niebianskiej Wyspy pojawia sie teraz réwniez w oknie czatu.

e Walka o Niebianskie Wyspy: Po zakonczeniu oblezenia przez flote natarcia Niebianskiej Wyspy
wyswietlana jest teraz odpowiednia wiadomos¢ w regionie.

e Pod [Menu] - [Pomoc] - [Podglad wskazédwek] dodano wskazéwki dotyczgce tadowania.

Usuniete btedy
e Usunieto btad, przez ktéry w okreslonych sytuacjach informacje o postaciach nie byty
wyswietlane na liscie rankingowe;.
o Usunieto btad, przez ktéry klient byt nieraz zamykany, gdy moc tworzenia byfa
przydzielana/zmniejszana.

h NCsOFT



Dodane misje

10

e Dodano misje, ktére mozna przeprowadza¢ w instancjach "Pole Bitwy Sanctum" i "Pole Bitwy
Pandemonium". Mozna je otrzymac przy wejsciu do instancji.

Frakcja

Elyosi

Nazwa misji
[Pilny rozkaz] Agresor z Pola Bitwy Sanctum
[Pilny rozkaz] Ochrona Pola Bitwy Sanctum
[Pilny rozkaz] Agresor z Pola Bitwy Pandemonium
[Pilny rozkaz] Obrorica Obszaru Walki Pandemonium

Asmodianie

e Dodano misje dzienne, ktére mozna przechodzi¢ w poszczegdlnych twierdzach. Ponadto

zwiekszono nagrody za misje w okreslonych twierdzach.

o Nowe twierdze mozna przyjmowac¢ w Gornej/Dolnej Otchtani oraz w Twierdzy Anoha

u Centuriona/Przywddcy Lagdowiska.

Nazwa misji
[Unia] Zgtadzenie Generata Straznikéw z Zamku Obronnego
Krotan
[Unia] Zgtadzenie Wysokiego Rangg Oddziatu Rozpoznawczego z
Zamku Obronnego Krotan
[Unia] Zniszczenie Bramy do Zamku Obronnego Krotan
[Unia] Zgtadzenie Oddziatu Straznikéw z Twierdzy Miren
[Unia] Zgtadzenie Wysokiego Rangg Oddziatu Rozpoznawczego z
Twierdzy Miren
[Unia] Zniszczenie Bramy do Twierdzy Miren
[Unia] Zgtadzenie Oddziatu Straznikdw z Twierdzy Kysis
[Unia] Zgtadzenie Wysokiego Rangg Oddziatu Rozpoznawczego z
Twierdzy Kysis
[Unia] Zniszczenie Bramy do Twierdzy Kysis
[Unia] Zgtadzenie Obroncy Twierdzy Anohy
[Unia] Zgtadzenie Komendanta Twierdzy Anohy
[Unia] Zniszczenie Bramy do Twierdzy Anohy

[Unia] Zgtadzenie Elitarnych Zotnierzy z Zachodniej Twierdzy Siel
[Unia] Zgtadzenie Komendantdw z Zachodniej Twierdzy Siel
[Unia] Zniszczenie Bramy do Zachodniej Twierdzy Siel

[Unia] Zniszczenie Elitarnych Zotnierzy ze Wschodniej Twierdzy
Siel

[Unia] Zgtadzenie Komendantédw ze Wschodniej Twierdzy Siel
[Unia] Zniszczenie Bramy do Wschodniej Twierdzy Siel

[Unia] Zgtadzenie Elitarnych Zotnierzy z Twierdzy Drzewa
Siarkowego

[Unia] Zgtadzenie Komendantéw z Twierdzy Drzewa Siarkowego

[Unia] Zniszczenie Bramy do Twierdzy Drzewa Siarkowego

h NCsSOFT
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NPC Elyosow

<Centurion
Skrzydet
Wolnosci>
Larania

<Kapitan Patrolu
Kaldor>
Alphion

<Centurion
Legionu Szarego
Wiatru>
Nereus

NPC Asmodianéw

<Centurion
Wystannikéw Chaosu>
Abori

<Przywddca Oddziatu
Likwidacyjnego
Kaldor>
Pint

<Centurion Legionu
Krzyku Burzy>
Lakadi
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Frakcja Nazwa misji
[Unia] Zgtadzenie Generata Straznikéw z Zamku Obronnego Krotan
[Unia] Zgtadzenie Generata Straznikéw z Twierdzy Miren
[Unia] Zgtadzenie Generata Straznikéw z Twierdzy Kysis

Elyosi/Asmodianie [Unia] Zgtadzenie Generata Straznikéw z Twierdzy Anohy
[Unia] Zgtadzenie Generata Straznikéw z Zachodniej Twierdzy Siel
[Unia] Zgtadzenie Generata Straznikdw ze Wschodniej Twierdzy Siel
[Unia] Zgtadzenie Generata Straznikéw z Twierdzy Drzewa Siarkowego

Zmiany w misjach

e Przy misji wykonywanej w gornej Otchtani zgodnie z poziomem lgdowiska dodano jako
nagrode "Rozbity Spinel".
e NPC, u ktérego mozna przyjgé/odrzuci¢ misje przeprowadzang w skarbcu Twierdzy Otchtani,
zostat zastgpiony zarzadcg w poblizu skarbca.
o Nagrody z tej misji mozna poczawszy od teraz otrzymywac przez przycisk
[Natychmiastowa nagroda].
e Zmieniono okreslonych NPC misji wykonywanej na Stalgrabie.
o "Aurunerk/Ickulnerk" z Otchtani zostali zastgpieni "Kurochinerkiem/Hudrunerkiem" z
Heironu/Beluslanu.
e Zwiekszono liczbe odznak honoru / medali walki przyznawanych w Otchtani jako nagrody
misji.
o Ponadto zwiekszono liczbe przedmiotéw otrzymywanych przy otwieraniu pakietu z
medalami walki, ktdry jest przyznawany jako nagroda misji.
e Zmieniono nagrody za misje na Dredgionie Ashunatal.
o Zmieniono czas do ponownego pojawienia sie "skrzyni z bronig" potrzebnej do
postepu w misji.

Nazwa misji
[Instancja/Codz/Gru] Zdobycie Broni Dredgionu
Ashunatal

[Instancja/Codz/Gru] Walka z Kapitanem Dredgionu

Frakcja

Elyosi

[Instancja/Codz/Gru] Bron Dredgionu Ashunatal
[Instancja/Codz/Gru] Walka z Kapitanem

Asmodianie

e Misje unii, dla walki o twierdze, moga by¢ teraz dzielone réwniez przez cztonkéw innych
sojuszy W unii wojennej.

o W przypadku misji dotyczacych obroncéw twierdz w Gdrnej Otchfani i Twierdzy Anoha
zwiekszono nagrody z punktéw chwaty i rozbitego Spinella.

o Zwiekszono rowniez liczbe przedmiotéw uzyskiwanych z pakietéw.

e Zmieniono ustawienia dla przedmiotow potrzebnych do [Instancja/Codz/Gru] Bron Dredgionu
Ashunatal.

e 7 nagrdéd misji usunieto srodki odbarwiajgce.

e Funkcji "Porzu¢ misje" mozna uzywac réwniez we wskazniku misji.

h NCsSOFT
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A SUPPOTL fmmm
Read the Supp
from Sanctum

Cube(Incomple Piscard

¥ Support from Sanctu...
Read the Support Approval

Nowy przycisk "Zrezygnuj z misji"

e Maksymalng liczbe mozliwych do przyjecia misji zwiekszono z 40 do 50.
e Zmieniono cze$¢ kategorii i nazw misji wojennych.
o Usunieto btad, przez ktéry misja byta klasyfikowana jako misja wojenna, mimo ze
wrogiej frakcji nie trzeba zwalczad.
o Zmienione misje wedrujg do zaktadki Misja.
o Nazwy okreslonych misji wojennych zostaty oznaczone przez [pilny rozkaz].
e Lliczbe potworéw do pokonania w misjach Elyoséw "Sprawdzanie Lojalnosci" i w misji
Asmodiandw "Uczynnosc¢ i Oddanie" dostosowano do poziomu misji.
e  Znaczniki misji, w ktérych mozna otrzymac tytuty, s teraz wyswietlane zawsze, niezaleznie od
poziomu gracza.

o Usunieto btad, przez ktéry w stanie "Misja zakoriczona" nazwa nagrody [nieznana 4 ] nie byta
prawidtowo wyswietlana.

o Usunieto btad, przez ktdry w ramach nagrody za kampanie Elyoséw "Dotrzymuj Stowa" i
kampanie Asmodianéw "Koriczaca Préba" byto przydzielane wyposazenie, ktérego poziom byt
nizszy niz poziom wykonywania misji.

N NCsOFT
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)
Dodano zwoje objazdowej podrdzy. .
o Mozna je kupowac u Sprzedawcow Artykutéw Wielobranzowych w stolicach.

Elyosi (Sanctum) Asmodianie
(Pandemonium)
Himusus Nekai
<Sprzedawca Artykutow <Sprzedawca Artykutow

Wielobranzowych> Wielobranzowych>

o Jesli w ciggu 10 minut po uzyciu Zwoju Objazdowej Podrdzy zostanie przycisniety
przycisk zawrocenia, mozna powrdci¢ do poczatkowej pozycji.

o Powrét do okreslonych regionéw nie jest mozliwy, dlatego system pokaze wiadomos¢
o braku mozliwosci zawrdcenia, a uzycie przycisku zawrdcenia nie bedzie mozliwe.

Wyposazenie Arcy-Daeva dostepne od aktualizacji 5.3. w Goérnej Otchtani mozna teraz
otrzymacd réwniez w instancjach Pole Bitwy Sanctum i Pole Bitwy Pandemonium.
W oknie "Magiczne Wytwarzanie" przy wyborze opcji "Tylko kompl. wzory" bedzie teraz
wyswietlany rdwniez materiat dla dodatkowych metod znajdujacych sie w twoim posiadaniu.
Usunieto czas regeneracji dla wytwarzania karmy dla mioli.
Usunieto czas regeneracji dla wytwarzania fragmentéw krysztatéw gwiezdnego sSwiatta i
fragmentow.
Poprzez magiczne wytwarzanie mozliwe jest rowniez wyprodukowanie duzego eliksiru.
"Magiczny wzér: Kapelusz Szlachty" mozna kupi¢ tylko od NPC Orpheusa (Elyosi) i Nielona
(Asmodianie).
Specjalne sloty dla prastarych kamieni many w przedmiotach wyposazenia zostaty zamienione
w osadzenia dla zwyktych kamieni many.
o 2Zwykte pradawne kamienie many mogg by¢ osadzane w slotach na zwykte kamienie
many.
o W przedmiotach wyposazenia Arcy-Daeva nie moga by¢ jednak osadzane zadne
prastare kamienie many.
o W przypadku przedmiotdw wyposazenia, w ktérych osadzono prastary kamier many
w specjalnym slocie, zwykty kamien many mozna osadzi¢ dopiero po usunieciu
prastarego kamienia many.
Prastare kamienie many poziomu "Epicki" nie sg juz dostepne.
o Nagrody za misje, dropowane przedmioty i osiggniecie okreslonej rangi w walce
terytorialnej dla legionéw zostaty odpowiednio zmienione.
Ograniczenia rangi dla "Magicznego ulepszenia" w przypadku przedmiotdw Otchtani zostaty

h NCsOFT
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usuniete i mogg by¢ dotadowywane niezaleznie od wtasnej rangi.
o Ze sklepéw usunieto srodki odbarwiajgce i usuwacze wygladu i nie da sie ich juz kupic.
o Pozostate Srodki odbarwiajgce i usuwacze wygladu zostaty zakwalifikowane jako
przedmioty do wyrzucenia.
e Przedmioty, ktére otrzymuje sie w przypadku niepowodzenia wzmocnienia przedmiotéw
Arcy-Daeva, zostaty zmienione.
o Prawdopodobienstwo otrzymania z powrotem kamienia many / boskiego kamienia w
przypadku nieudanego wzmocnienia zostato zwiekszone.
o Magiczny proszek, ktéry otrzymywano do tej pory w przypadku nieudanego
wzmochnienia, nie jest juz dostepny. Materiaty produkcyjne s3 za to dostepne tak jak
do tej pory.

e Usunieto btad polegajacy na tym, ze w przypadku niektérych przedmiotéw z obszaru pasa
dZwiek odtwarzany przy otrzymywaniu i poruszaniu brzmiat nienaturalnie.

e Usunieto bfad, przez ktéry resetowanie kosztdw magicznej przemiany (codziennie o godz.
9:00) w okreslonych sytuacjach nie odbywato sie prawidtowo.

e Usunieto btad, przez ktéry przy przedmiotach, wzgledem ktdrych zastosowano efekt
zmniejszenia poziomu, efekt ten nie przedkfadat sie prawidtowo na wartosci magicznego
natadowania.

e Usunieto btad, przez ktdry przy adopcji mioli nie mozna uzywac zadnych akcesoriow.

e Usunieto btad, przez ktéry przy noszeniu "Stroju Folklorystycznego" przez meska postac
obszar szyi wygladat nienaturalnie.

o Usunieto btad, przez ktéry przy czesci przedmiotdow wyposazenia, ktdrych przedni slot
kamienia many byt pusty i w ktdrym osadzono pomysinie kamieri many, ten kamiet many nie
dostawat sie do slotu.

e Usunieto btad polegajgcy na tym, ze przy kupnie przedmiotu od NPC efekty nie byly
prawidtowo dostosowywane do nowego wtasciciela, gdy wzgledem przedmiotu stosowane
byty efekty wzmocnienia umiejetnosci innej klasy.

h NCsOFT
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Otchtan

e Dodano: Odpowiednio do rangi Otchtani przydzielana jest tygodniowa nagroda.
o W oknie [Ranking] pod "Tygodniowa nagroda" mozna sprawdzi¢ informacje dotyczgce
nagrdéd za dang range.
o W kazdy poniedziatek o godz. 12:00 (w potudnie) ustalana jest ranga, a "Tygodniowa
nagroda" jest dostarczana poczta.

T
Abyss ranking list ?"x

Rank Info Elyos Individuals Asmodian Individuals Elyos Legions Asmodian Legions

Rank Honour Points Abyss Point Rank Weekly Reward

Governor 12 437 0 20 ¥ 200.000 @
Commander 11.503 0 3 17 ¥ 170.000 @
Great General 10.002 0 10 15 ¥ 150.000 @

General 8.335 0 30 12 ‘¥ 120.000 @ '

Army 5-Star Officer 5.210 0 100 10 ¥ 100.000 @ \
Army 4-Star Officer 3.064 0 300 6 ¥ 60.000 @ ‘
Army 3-Star Officer 1.915 0 500 4 % 40.000 @
Army 2-Star Officer 1.368 0 700 2% 20.000@
Army 1-Star Officer 1.244 0 1.000 1 ¥ 10.000 @
Soldier, Rank 1 0 150.800 No Rank No reward
Soldier, Rank 2 (0] 105.600 No Rank No reward
Soldier, Rank 3 0 69.700 No Rank NEREUETG
Soldier, Rank 4 0 42.780 No Rank No reward
Soldier, Rank 5 0 23.500 No Rank No reward
Soldier, Rank 6 (0] 10.990 No Rank No reward
Soldier, Rank 7 0 4.220 No Rank No reward
Soldier, Rank 8 0 1.200 No Rank No reward |
Soldier, Rank 9 0 0 No Rank No reward

To achieve the rank of a 1-Star Officer or higher, you need to have earned more than 1450@ Honour Points in t...

e  Wsparcie Oddziatu Handlowego Shugo przy walce o twierdze w Dolnej Otchtani zostato
czesciowo zmienione.
o Poprzez rozmowe z NPC mozna wysyta¢ wedtug upodobania najemnikéw NPC do
twierdzy.
o Wystani NPC-najemnicy wspierajg przez 10 minut walke przeciwko Balaurom /
wrogiej frakcji.

Oddziat handlowy Dotychczas Zmiany
Shugo
Statek Joarinerka Buff, ktéry na 10 minut zwieksza Wzmocnienie przez NPC-najemnikow w
(Wyspa Zefiréw) obrone PvP twierdzach w Dolnej Otchtani.
Statek Temirunerka Buff, ktéry na 10 minut zwieksza Wzmocnienie przez NPC-najemnikow w

(Wyspa Leibo) site ataku przeciwko Balaurom twierdzach w Dolnej Otchtani albo w
Komnacie Generata Straznikéw
Statek Shairinerka Buff, ktéry na 10 minut zwieksza Wzmocnienie przez NPC-najemnikow w
(Wyspa Orkandéw) obrone PvP twierdzach w Dolnej Otchtani.

By nesorT f; GAMEFORGE
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e (Czas obecnosci obroncy, ktéry pojawia przy okreslonej liczbie podbié twierdzy w Gdrnej,
Dolnej Otchtfani i Kaldor, wydtuzono z 1 godziny do 2. Po uptywie tego czasu potwor znika,
niezaleznie od tego, czy walka zostata juz zakonczona, czy tez nie.

e (Czas pozostaty do pojawienia sie obroncy w twierdzy w Gérnej Otchtani jest teraz
wyswietlany w formie wiadomosci systemowe;j.

e W poblizu Twierdzy Anoha w Kaldor nie mozna juz ustawia¢ zadnych kiskow.

e Usunieto btad, przez ktéry niektorzy elioscy/asmodyjscy NPC w poblizu Twierdzy Anohy nie
wszczynali poscigu, mimo ze rozpoznawali wrogg frakcje.

e Dodano wiadomos¢ dotyczgca zwiekszonej ilosci Punktow Otchtani otrzymywanych przy
dotaczaniu do unii wojennej lub opuszczaniu jej.
e Dodano "Przepiekng Bron Oblezniczg", ktérg Arcy-Daeva mogg stosowac podczas walki o
twierdze.
o Bron obleznicza mozna wyprodukowaé w drodze Magicznego Wytwarzania.
o Czes¢ materiatdw mozna kupi¢ u handlarza wyposazeniem za magiczne przedmioty
do wytwarzania w Esterra/Nosra.

Elyosi Asmodianie
Ipis | Albanis

<Sprzedawca Nagréd dla Magicznych Przedmiotow <Sprzedawca Nagréd dla Magicznych
do Wytwarzania> Przedmiotéw do Wytwarzania>

e Ulsaruk w twierdzach w Dolnej Otchtfani nie otrzymuje juz efektu wzmocnienia tarczy
ochronnej (absorpcja okreslonej ilosci obrazen).

e Usunieto btad, przez ktdry przy wchodzeniu do unii wojennej nazwy postaci niektérych innych
cztonkéw unii / unii wojennej byty wyswietlane na biato.

e Usunieto btad, przez ktéry w okreslonych sytuacjach przystepowanie do unii wojennej nie
przebiegato prawidtowo.

o Usunieto btad, przez ktdry tresc listu wysytanego przy nieudanym oblezeniu twierdzy byta
czesciowo wyswietlana nieprawidtowo.

h NCsOFT
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o Klikajac [Ustawienia zestawdw wyposazenia] mozna zapisac i zmienic¢ zestawy
wyposazenia.
o Poprzez dodanie tego menu wyswietlanie peleryny legionu zostaje przesuniete nad
skrzydta.
Profil [P]
Profile [P ] X Equipment Set settings X
Bob Level 75 /Bard M List Select Set Info
Info Stigma Estima Rank Title Motion Acco... 5”:,. Set Name Test
t?f 4. Test
o’ HP 8.127 ‘_Tei w,
X Vv ool 138 Bla test K-/
" Speed 6.0 lte"s
“g N\ v v = \ v v
P b . test3
: Attack Def... (tes'
v - Atk. Speed 24 ’t‘?s“ "
Main Hand F’ T testa v =
Magical Attack 244 | Ftes
L8 =3 o | 7 “
Accuracy 790 |
Crit Strike 2 | é?f test5 = =
Off Hand | £2 e
Magical Attack 0
A Accuracy 0
Crit Strike 0 m
Magic Boost 580 | -
Magic Acc 1.295
Crit Spell 50
Healing Boost 0
Cast Speed 1.0
Equipment Set settings \
: p &
Reset

Current Equipment

e Dodano: Pomiedzy grupami mozliwe jest ponowne tgczenie w grupy.
Grupe mozna stworzy¢, gdy zostanie sie zaproszonym do grupy albo gdy jedna grupa
zostanie zaproszona do istniejgcej grupy.
Funkcja identyczna z tradycyjng funkcjg zapraszania do grupy, przy czym
wysytaé/akceptowac zaproszenia moze tylko dowddca grupy.

O

Zaproszenie mozliwe jest tylko wtedy, gdy po zaproszeniu grupy grupa bedzie miata

maksymalnie 6 cztonkdw.
Gracz, ktory zaprosit inng grupe, stanie sie dowddcg nowo powstatej grupy.

e W zaleznosci od wielkosci grupy stosowane jest wzmocnienie "Korzys¢ dla grupy".
o W zaleznosci od liczby cztonkéw grupy korzysci sie zmieniaja.
Cztonkowie grupy bedacy offline (wylogowanie, zmiana serwera itd.) nie sg

O
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Wzmocnienie Cztonkowie | Efekt
Korzysc dla grupy | 2-3 osoby Atak +1, wzmocnienie magii +5, PD +3%
Korzys¢ dla grupy I 4-5 0sob Atak +3, wzmocnienie magii +15, PM +100, PD +6%

Korzysc dla grupy Il 6 0sob Atak +5, wzmocnienie magii +25, PM +100, PZ +100, PD +10%

e Usunieto btad, przez ktdry czesciowo nie dochodzito sie do posterunku zwiadowczego, gdy
poruszato sie za pomocy "Oficera Floty Obronnej" z Esterry/Nosry w poblize Niebianskiej
Wyspy.

e Usunieto btad, przez ktdry przy szybujgcej postaci po przycisnieciu przycisku Do przodu nie
byty pokazywane skrzydta.

e Usunieto bfad, przez ktéry w oknie informacji o postaci chmurki nie byty wyswietlane
prawidtowo w odniesieniu do Estimy.

e Dodano nowa funkcje do tworzenia wtasnych faricuchéw dla umiejetnosci.

o Gdy zwykte umiejetnosci, umiejetnosci aktywowania lub zbierania sg przeciggane po
kolei do slotu, mogg by¢ uzywane jako umiejetnos¢ faricuchowa.

o Ta funkcja jest dostepna w oknie umiejetnosci <K> w zaktadce "Dopasowane
wykorzystanie umiejetnosci".

o Dla kazdego taricucha mozna wpisa¢ maksymalnie 4 umiejetnosci i dostepnych jest do
5 tancuchow.

o tancucha mozna uzy¢ dopiero wtedy, gdy pierwsza ikona faficucha zostanie
przeciaggnieta do paska skrotow.

o W przypadku umiejetnosci fancuchowych wystarczy wpisac tylko pierwsza
umiejetnos¢, a nastepnie przechodzi sie do kolejnej umiejetnosci dopiero po
wykonaniu tej umiejetnosci faricuchowej. (Przyktadowo po wpisaniu <Szybkie
Ostrze/Atak z Zaskoczenia> kolejnos¢ to: <Szybkie Ostrze - Ciecie Duszy - Atak z
Zaskoczenia - Atak z Zasadzki - Atak z Zasadzki>.)
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A ckisrk] 3l
Active  Passive Chains  Customised Skill Use Action/function
: 0 - Customised Skill U
Skill Name Type Property On Bar ustomised Skl Use
@ Harmony of Silence Normal Altered States Attac X
H Sea Variation Gatherer Altered States Attac X
A
m Shield Melody Normal Special X
’ Melody of Purification Normal Healing X
E Melody of Life Normal Buff Effect X
Peaceful Serenade Normal Special X
g Heavenly Rhapsody Normal Healing X
‘ Symphony of Wrath Normal Attack X
e -
m Symphony of Destruction Normal Buff Effect X If you drag normal skills, activation or gathering skills into
o\ empty slots one by one, you can use them as a chain skill.
“ Melody of Hope Normal Buff Effect X
. v
'

Dopasowane wykorzystanie umiejetnosci

e lkony statusu mozna teraz umieszcza¢ w pasku skrotow.
o Przy spetnieniu warunkéw statusu ikona umieszczona w pasku skrétéw zmienia sie w
ikone mozliwg do uzycia.
o lkony statusu mozna sprawdzi¢ pod [Umiejetnosci - taricuchy].

S?ﬂ X hrind 8! !’ﬁ WQM&.@MM
m@x

!r_v'if R @,{, )

L
‘ {
> —
y LN 4

Warunki ikon statusu

e Usunieto btad, przez ktdry poziomy zaczarowania umiejetnosci klas Arcy-Daeva nie s3
prawidtowo stosowane.
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e Maksymalne PZ bramy twierdzy w Dolnej Otchtani zostaty zmniejszone.
e Dodano NPC, u ktérych mozna wymieni¢ odznaki honoru i medale walki.
o Chodzi o nastepujgcych NPC na Lgdowisku w Gérnej Otchtani:

Frakcja

Elyosi
Manes
<Handlarz Medali Walki>

Adelina
<Handlarz Odznak Honoru>

Asmodianie
Belak
<Handlarz Medali Walki>
Sharin
<Handlarz Odznak Honoru>

Funkcja NPC

Wymiana medali walki na odznaki
honoru
Wymiana odznak honoru na
medale walki

e Dokonano fuzji funkcji, dzieki czemu teraz mozna przywotywac miole rowniez u opiekunéw
mioli: Amis (Elyosi) i Erdil (Asmodianie).
e Zaklinacze Aniota Stréza w Sanctum i Pandemonium zostali usunieci. Aniotéw Strézéw mozna
teraz przywotywac rowniez u Zaklinacza Mioli.
e Usunieto funkcje wzmacniania/modyfikowania przedmiotéw u Usuwaczy Kamieni Many;,
Mistrzéw Modyfikacji i Oficeréw Fuzji Broni.
o Z wyjatkiem Sanctum/Pandemonium usunieto wszystkich Usuwaczy Kamieni Many.

e Walka o Niebianskie Wyspy: Zwiekszono czasy miedzy pojawianiem sie floty natarcia

Niebianskiej Wyspy.

e Atak "Ucigzliwych Owadow Draky" przy Gniezdzie Drzewa Siarkowego w Dolnej Otchtfani

zostat zmniejszony.

o Usunieto btad, przez ktéry potwdr "Krélowa Pori Drzewnych" znajdowat sie w niewtasciwym

miejscu.

e Zmieniono cze$¢ obszaru ztote Préby Ognia.
e Dodano dzwiek, ktory stychad, gdy zaktada sie "Skrzydta Wachlarzowego Kota" i lata sie z

nimi.

e Dzwiek niektorych potworéw zostat zmieniony.
o Usunieto btad, przez ktéry w okreslonych miejscach areny nie byt odtwarzany zaden dzwiek.

e Usunieto btad, przez ktdry na niektérych obszarach Ztotej Préby ognia styszalny jest

nienaturalny dzwiek.

e Usunieto btad, przez ktdry tekst tytutu dymka nie byt prawidtowo wyswietlany.
e Usunieto btad, przez ktdry czas regeneracji przedmiotéw nie byt prawidtowo pokazywany.
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