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Instancje

Ztota Arena

Zostata dodana 'Ztota Arena'.

W Ztotej Arenie bierze udziat tagcznie 32 graczy. Niezaleznie od frakcji, na podstawie tabel zawodéw
odbywajg sie pojedynki, w ktérych zwyciezcy przechodza dale;j.

Tylko Arcy-Daeva moga wchodzi¢ na arene.

Gdy rozpoczyna sie czas wejscia, przycisk staje sie aktywny i mozna sie zgtosic.

Warunki wejscia

) Czas Czas ) s
Instancje Y . Zresetowanie wejs¢
wejscia Liczba

’ . Weekend (sob.-niedz.) 2 razy (uzytkownik Gold) L,
Ztota Préba Ognia W kazda srode o godz. 9:00

od 12:00 do 12:00 2 razy (Poczatkujacy)

Czas oczekiwania

Po wejsciu do areny gracze czekajg w "Ztotej Prébie Ognia".

e Przy wejsciu do Ztotej Préby Ognia odejmowana jest liczba wejsé.
e Gdy zbiorg sie juz wszyscy uczestnicy albo gdy uptynie okreslony czas, tworzona jest tabela
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zawodow. Po uptywie czasu oczekiwania gracze wchodzg do "Ztotej Areny" i pojedynki sie
zaczynaja.

W Ztotej Prébie Ognia ustawiani sg NPC, ktdrych mozna uzy¢ w trakcie czasu oczekiwania.
Gdy przeciwnik jest juz ustalony, tabela zawodéw jest wyswietlana tak jak na ilustracji.

Wettkampftabelle

e —

Belohnung bestatigen

[Przyktad] Tabela zawodow w finale

Nazwa postaci gracza zostaje wyrdzniona czerwonym kolorem. Po ikonach klas gracze moga
sprawdzi¢, z jakimi przeciwnikami maja do czynienia.

Postacie biorgce udziat w finale s3 wyswietlane na srodku. Zwyciezca pojawi sie pdzniej na
gorze.

Pojedynek

Gdy zawodnicy wejdg na Ztotg Arene, zostaje ustawiony czas oczekiwania o dtugosci 1 minuty.
Jedna walka trwa 5 minut.

Na poczatku walki gracze otrzymujg co 60 sek. efekt "Ztote Sokole Oko" i moga dzieki niemu
widzieé ukrytych przeciwnikow.

Wewnatrz Ztotej Areny nie mozna uzywaé okreSlonych umiejetnosci i niektérych
przedmiotéw.

Zwyciestwo i porazka

Za zwyciestwo w rundzie otrzymuje sie 1 punkt. Posta¢, ktora jako pierwsza otrzyma 2 punkty,
wygrywa pojedynek.

Jesli po 5 minutach walki nikt nie uzyska przewagi, nastgpi 2-minutowa dogrywka. Postac,
ktora jako pierwsza otrzyma 1 punkt w dogrywce, wygrywa pojedynek.

Jesli dogrywka réwniez nie przyniesie rozstrzygniecia, zostang sprawdzone wewnetrznie
punkty osiggnieé¢, PZ oraz poziomy i na ich podstawie zostanie wytoniony zwyciezca i
przegrany.

Jesli po wejsciu do Ztotej Areny podczas czasu oczekiwania nie pojawi sie zaden przeciwnik,
obecny gracz przejdzie bez walki do kolejnej rundy.

Zwyciezca przechodzi do kolejnej rundy, a pokonana postac zostaje w Ztotej Prébie Ognia.
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Nagroda

Nagrody za poszczegdlne pojedynki mozna sprawdzaé¢ w opcji [Potwierdz nagrode] w tabeli
zawodow.
o Po wejsciu do Ztotej Proby Ognia mozna wywotaé tabele zawodéw, klikajagc symbol
miecza na gorze z prawej strony na ilustracji obok wyswietlanego czasu.
W przypadku porazki nagrody bedg otrzymywane za ostatnig runde.
(Przyktad) Jak postac B otrzymuje nagrode
o Wynik rundy wstepnej: Postaé A, ktdra przegrata, otrzymuje nagrode. Zwyciezca —
postac B, nie otrzymuje zadnej.
o Wynik 1/8 finatu: postac B, ktdéra przegrata, otrzymuje nagrode. Zwyciezca — postac C,
nie otrzymuje zadnej nagrody.
= Nastepnie posta¢ C, ktéra wygra cwiercéfinat, pétfinat i finat, otrzymuje
nagrode dla ostatecznego zwyciezcy.
W trakcie oczekiwania mozna tez ogladaé¢ w Ztotej Prébie Ognia pojedynki innych graczy w
trybie widza.
o Gdy tylko pojedynek danych postaci sig skonczy, w "Ztotej Probie Ognia" inne

postacie bedg mogty go zobaczyé, klikajgc na symbol tabel zawodow *°, prawej
stronie na gorze.
W Ztotej Probie Ognia mozna otrzymac punkty zawoddow.

o Pod [Start - Spotecznos¢ - Ranking] mozna sprawdzi¢ rangi catego serwera oraz
wiasna.

o Punkty za zawody sg przyznawane w trakcie sezonu za kazde zwyciestwo / kazda
porazke w poszczegdlnych pojedynkach na Ztotej Arenie.

o Po zakonczeniu sezonu kolejnego dnia o godz. 9 rano zostang wydane nagrody, przy
czym wyznacznikiem ich przydzielania bedzie ilos¢ zebranych punktéw.

PZ "Przywddcy Gegaresa" w Szczelinie Zapomnienia zostaty zmniejszone.
Wprowadzono zmiane polegajacg na tym, ze umiejetnos¢ przemiany poziomu 75 nie moze
by¢ uzywana wewnatrz Szczeliny Zapomnienia.
Wprowadzono zmiane polegajaca na tym, ze dookota obszaru Obdz Strazy Przedniej "Ogrodu
Wiedzy" stosowany jest efekt ostabiajacy "Wzmocnionego Postrzegania".
Zastosowano tarcze barierowg, aby "Barykada Ulicy Czarnych Zarodnikéow" "Bazy Kroban"
mogta by¢ stopniowo przeprowadzana.

o Tarcza barierowa znika, gdy zostanie ukorczony poprzedni stopien "Barykady Ulicy

Czarnych Zarodnikéw".

W przypadku nagrod za Trase Marszu Balaurow oraz za zwyciestwo/porazke/remis, przy
Ruinach Ruhnatorium dodano punkty doswiadczenia.
Liczbe punktéow chwaty otrzymywanych za pokonanie koricowego bossa w "Dredgionie
Ashunatal" zwiekszono ze 100 do 180.
W warunkach dotyczacych rangi "Szczeliny Zapomnienia" czas realizacji dla rangi D zmieniono
z 30 minut na 29 minut.
Zwiekszono liczbe punktéw chwaty otrzymywanych jako nagrody na Arenie
Chwaty/Gwattownosci/Dyscypliny/Wspétpracy od poziomu 66.
Na Arenie Chwaty od poziomu 66 w przypadku Skrzyni z Nagrodami Areny dodano nowy
medal (spinelowy medal).
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o Wprowadzono zmiane, przez ktérg w przypadku Skrzyni z Nagrodami Areny za 1. i 2.
miejsce mozna otrzymac w nagrode nowe medale (spinelowe medale).
e Do nagrody za instancje pola bitwy od poziomu 66 dodano nowe medale (spinelowy medal) i
punkty chwaty.
Instancje Wynik Punkty Przedmioty

chwaty

Zwyaestwo 750x Rozbity Spinel

Trasa Marszu Balaurow Porazka

Remis

Zwyaestwo 750x Rozbity Spinel

Ruiny Ruhnatorium Porazka

. . Zwyciestwo 750x Rozbity Spinel
Pole Bitwy Bastionu
Porazka -
Stalowego Muru
 Remis

Zwyuestwo 750x Rozbity Spinel

Pole Bitwy Kamar  Poratka |

Remis ‘ -

e Wprowadzono zmiane polegajaca na tym, ze w przypadku pokonania gtéwnych potworéw w
instancji "Dredgion Ashunatal" otrzymywane sg punkty chwaty.
Nazwa potwora Punkty chwaty

Pani Kapitan Ashunatal

Menehune
Raima

e Poziom wejscia do instancji w Dolnej Otchtani zostat zmieniony.
Instancje Przedtem Teraz

Gniazdo Drzewa Siarkowego Poziom 30 Poziom 45
Komnata w Lewym Skrzydle

Komnata w Prawym Skrzydle

Skarbiec Wyspy Zakorzenienia Poziom 40 Poziom 45

Skarbiec Pola Bitwy Pétmroku

Skarbiec Wyspy Orkanéw
Skarbiec Wyspy Zefirow
Skarbiec na Konflikcie Krakona

e Wprowadzono zmiane polegajaca na tym, ze do Obozu Szkoleniowego Nochsana nie mozna
juz wchodzi¢ z Dolnej Otchtani.

o Wejscie Ezotarasu zostato przeniesione do Posterunku Zewnetrznego Inggison i Posterunku
Obronnego Gelkmaros.
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o Efekt umiejetnosci przemiany, ktéra jest uzywana w Szczelinie Zapomnienia, zostat czesciowo
zmieniony.
o Podstawowa sita ataku efektu "Przemiana: Ucielesnienie Ziemi" zostata zmniejszona.
o Pozostate zmiany dotyczgce ekskluzywnych umiejetnosci przemiany s nastepujace.
Umiejetnosci przemiany Ekskluzywne Zmiana

umiejetnosci

przemiany
Przemiana: Ucielesnienie  Korzen Uzdrowienia Czas regeneracji zmieniono na 1 sek.
Wody llo$¢é uleczanych PZ zwiekszona do 2000
Zostata zmieniona na "Uzdrawia co 1,5 sek. przez
4,5 sek."
Przemiana: Ucielesnienie Potezny Skok Podwyzszono obrazenia od dodatkowych trafien
Ziemi zadawanych typowi asasyna
Czas regeneracji zmieniono na 9 sek.
Skalna Pies¢ Podwyzszono obrazenia od dodatkowych trafien
Poziom 1-2 zadawanych typowi asasyna
Smecz Podtoza

Ryk Ziemi Podwyzszono obrazenia od dodatkowych trafien

zadawanych typowi asasyna

Czas regeneracji zostat zmieniony na 15 sek.

Usuniete btedy
o Usunieto btad polegajagcy na tym, ze przy uzywaniu broni obronnej Ruhnéw w "Wiezy
Obronnej Ruhnéw (heroiczna)" po zastosowaniu umiejetnosci "Ucieczka" nie mozna byto juz
zejs$¢ z broni obronne;.
e Usunieto btad, przez ktéry wykonanie instancji "Twierdza Azoturan" nie byto mozliwe.
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Otchtan

e Obszar Otchtani zostat zmniejszony, a sposdb przeprowadzania dziatan zwigzanych z

odno$nymi gérnymi/dolnymi twierdzami zostata zmieniony.

ﬂ\"

AN

Podczas gdy Legion Ereshkigal wykorzystuje trzy wyspy jako baze i rozszerza swoje sity,
Elyosi/Asmodianie ogtaszajg stan wyjgtkowy i probujq zebra¢ zdolnych Daeva.

Namiestnik Reshanty wyjasnia Daeva, ze z powodu Legionu Ereshkigal Reshanta jest w
wielkim niebezpieczerstwie i zacheca ich do aktywnego uczestnictwa w misjach.

Przywotani Daeva otrzymujq misje obrony Otchfani przed Legionem Ereshkigal oraz wrogg
frakcjq i wkraczajq do walki.

o Zmniejszono obszary w Gornej/Dolnej Otchtani i zmieniono niektore tereny.
Zmieniono sposdb walk o twierdze na obszarach Otchtani. Mozliwy jest juz tylko atak
na twierdze.

o W czasie walki o twierdze mozna tworzy¢ w Otchtani na obszarach Kaldor Unie

Wojenne. Twierdze muszg zosta¢ zdobyte przez unie wojenne, aby mozna byto

otrzymaé wynagrodzenia za zdobycie twierdzy. Ponadto "Przywddca Unii",

"Przywddca Sojuszu Unii" i "Przywddca Sojuszu" mogg otrzymywac¢ dodatkowe

przedmioty w nagrode.

o ZapowiedZ dotyczacg Unii Wojennej Pola Bitwy znajdziecie w ponizszej
zapowiedzi [2].
Sposdb walki o twierdze w Dolnej Otchtani zostat zmieniony nastepujgco.

O
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010 minut przed rozpoczeciem walk o twierdze w Dolnej Otchtani mozna
tworzy¢ unie wojenne. Gdy tylko rozpoczng sie walki o twierdze, Elyosi
zostang teleportowani na Lgdowisko Teminon, a Asmodianie na Lgdowisko
Primum.

o Gdy tylko rozpoczng sie walki o twierdze, pojawi sie oddziat handlowy Shugo.
Pokonaj Balauréw atakujgcych oddziat handlowy, aby zdoby¢ go i otrzymac
korzysci, ktére moga okazac sie pomocne w walce o twierdze.
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Oddziat handlowy Shugo
@ Statek Oharunerka (Archipelag
Siarki)

@ Statek Joarinerka (Wyspa
Zefiréw)

@ Statek Temirunerka (Wyspa
Leibo)

(j) Statek Shairinerka (Wyspa
Orkandw)

@ Statek Bominerka (Lewe
Skrzydto Siel)

@ Statek Sasuminerka (Prawe
Skrzydto Siel)
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Korzysc
Przywotuje najemnikéw w Twierdzy Drzewa Siarkowego
Przywotuje NPC w Teminon/Primum, ktdry przeprowadza
teleportacje na statek Oharunerka.
Stosowany jest buff, ktéry zwieksza obrone PvP na 10 minut.
Przywotuje NPC w Teminon/Primum, ktdry przeprowadza
teleportacje na statek Joarinerka.
Stosowany jest buff, ktéry zwieksza atak Balauréw na 10
minut.
Przywotuje NPC w Teminon/Primum, ktory przeprowadza
teleportacje na statek Temirunerka.

Stosowany jest buff, ktory zwieksza obrone PvP na 10 minut.

Przywotuje NPC w Teminon/Primum, ktory przeprowadza
teleportacje na statek Shairinerka.

Przywotuje najemnikéw do Zachodniej Twierdzy Siel.
Przywotuje NPC w Teminon/Primum, ktory przeprowadza
teleportacje na statek Bominerka.

Przywotuje najemnikow do Wschodniej Twierdzy Siel.
Przywotuje NPC w Teminon/Primum, ktéry przeprowadza
teleportacje na statek Sasuminerka.

!:, GAMEFORGE



o Gdy walka o twierdze dla 3 twierdz rozpoczyna sie w Dolnej Otchtfani, w
wewnetrznym przejsciu tgczagcym prowadzacym do generata straznikow
pojawia sie dodatkowa brama twierdzy. Gdy 1 brama zewnetrzna oraz brama
wewnetrzna zostang zniszczone, tarcza ochronna generata straznikow
zostanie dezaktywowana i bedzie j3 mozna zaatakowac.

o Podczas przeprowadzania walki o twierdze w Dolnej Otchtani zbierane sg u
Elyosow/Asmodiandw okreSlone punkty za osiggniecia. Gdy tylko jedna z
frakcji wygra, zostang przydzielone odnosne nagrody za zwyciestwo/porazke.

= Jesli jednak twierdze zajmg Balaurowie, nagréd nie beda mogli
otrzymac ani Elyosi ani Asmodianie.

o Sposoéb prowadzenia walki o twierdze w Gdrnej Otchtani zmieniono w nastepujacy

o
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sposob.

o0 10 minut przed rozpoczeciem walk o twierdze w Gdérnej Otchtani mozna
tworzy¢ unie wojenne w poblizu twierdz. Gdy tylko walki o twierdze sie
rozpoczng, postaciezostang rozdzielone na frakcje i teleportowane w poblize
twierdz.

o Gdy zostanie osiggnieta minimalna liczba dla unii wojennej, okno unii
wojennej zmieni sie na okno stanu punktow.

Szczegotowy widok stanu punktéow walki o twierdze w
unii wojennej (przyktad: Twierdza Kysis)

o

' » Kysis Fortress "MI'

History: 00 : 00 : 00 |

\

Current points
Elyos a 600

Asmodian 0
Balaur 9700

Punkty s3 rozdzielone na Elyosow/Asmodianéw/Balauréw. Balaurowie zaczynajg z
10 000 punktow. Elyosi/Asmodianie mogg zdobywaé¢ punkty z powrotem,
zatatwiajgc punktowane obiekty.

& Gdy pojawiajg sie obiekty wrogiej frakcji, mozna je likwidowaé¢ dodatkowo.
Punkty mozna otrzymywac przez fragmenty w poblizu twierdz, komendantow, bram
twierdzy, kamieni podboju oraz dalsze mozliwosci.

Niezaleznie od tego, czy generat straznikéw zostat pokonany, twierdze podbije
frakcja z najwiekszg liczbg punktow.

& Jesli Balaurowie bedg posiadali najwiecej punktéw albo liczba punktéw Elyoséw i
Asmodiandw bedzie taka sama, Balaurowie podbijg twierdze i nie bedzie mozna
otrzymac zadnych nagréd.

& Jezeli twierdze podbija Elyosi/Asmodianie, przeciwna frakcja otrzyma nagrode za
porazke.
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o Aby w walkach o twierdze Otchtani mogty braé¢ udziat wszystkie frakcje, zmieniono

na

e Dodano

grode legionu dla legionu zdobywajgcego.
o Zwiekszono poziomy i atrybuty obiektéw w Gérnej i Dolnej Otchtani.
funkcje unii wojennej, dzieki ktérej postacie mogg dotaczaé gromadnie do walki o

twierdze w sposéb automatyczny. Dodano tez nowe umiejetnosci przywddcze.

O

Dotyczy to wszystkich walk o twierdze. Od 10 minut przed rozpoczeciem walk o
twierdze, przy pobycie na obszarze walki (przyktad: w przypadku walki o twierdze
Anohy obszar Kaldor) w prawym goérnym rogu okna wyswietla sie HUD walki o
twierdze. Przycisk "Dotgcz do unii wojennej" jest jednak aktywowany tylko w poblizu
twierdz.

Jesli w HUD walki o twierdze zostanie wybrany przycisk "Dofacz do walki o twierdze",
zostanie zgtoszone dofaczenie do unii wojennej i 5 minut przed rozpoczeciem walki o
twierdze gracz dotgczy automatycznie do unii wojennej. (Nastepnie do korica walki o
twierdze wszystkie zgtoszone postacie zostang dodane do unii wojennej w ciggu 1
minuty.)

Przy automatycznym tworzeniu unii wojennej zostang wybrani wedtug wyzszej rangi
zgtoszonych graczy "Przywddca unii wojennej", "Przywddca sojuszu unii wojennej" i
"Przywddca sojuszu".

Po automatycznym dobraniu unii wojennej dani przywddcy sojuszy mogg ustawic
dobdr grupy manualnie.

Do unii wojennej moze sie zgtosi¢ maksymalnie 576 cztonkéw. Do twierdz Dolnej
Otchtani mogg sie zgtaszaé postacie od poziomu 45, a do wszystkich innych twierdz
od poziomu 66.

Do unii wojennej musi sie zarejestrowac co najmniej 24 graczy.

HUD walki o twierdze Umiejetnosci komendanta

¥ _ v \; \;
Kysis Fortress I ‘e"q‘u"'e'@ ; : l:‘ Y
. Lv " <"
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Przy zgtaszaniu sie do unii wojennej rozwigzywane sg wszystkie dotychczasowe
grupy/sojusze. Tworzenie dalszych grup/sojuszy jest juz potem niemozliwe.

Aby opusci¢ unie wojenna, mozna wybra¢ w HUD walki o twierdze opcje "Opus¢ unie
wojenng". Przy opuszczaniu obszaru wojennego opuszcza sie automatycznie unie
wojenna.

Przywédcy danych sojuszy mogg uzywac funkcji Zablokowanie. W przypadku
zablokowania nie mozna dotgczyé ponownie do unii wojennej przez 5 minut. (W
przypadku zwyktego wyjscia mozna dotgczy¢ ponownie do unii wojennej w dowolnym
momencie.)

Gdy unia wojenna zostanie utworzona, zostang aktywowane wyjagtkowe umiejetnosci
komendanta, ktérych mogg uzywac tylko "Przywddcy unii wojennej", "Przywdédcy
sojuszu unii wojennej" i "Przywddcy sojuszu".

Umiejetnosci komendantéw mogg uzywac tylko przywddcy, ktérzy posiadajg wyzszg
range niz oficer z 1 gwiazdkg. W zaleznosci od rangi zmieniajg sie umiejetnosci,
ktorych mozna uzywac.
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Nazwa Czas Minimalna liczba Opis
umiejetnosci | regeneracji cztonkéw
umozliwiajaca
uzycie

Przywotywanie: Przywotuje kisk, przy ktérym moze sie przywigzaé

Kisk Pola Bitwy maksymalnie 576 postaci. Regeneruje co 3 sekundy
PZ, PM i czas lotu sprzymierzericbw w obrebie 15 m i
przydziela co 1 minute efekt tarczy ochronnej.

Rozkaz Marszu 48 0s6b Zwieksza na 3. min szybkos¢ poruszania sie, szybkos¢
ataku/dziatania, atak fizyczny i wzmocnienie magii
cztonkdw sojuszu unii.

Zbroja Oficera 5 min. 12 oséb Zwieksza na 3 min. maksymalne PZ i atak PvP

(czas cztonkow sojuszu.

Zagtada regeneracji 12 o0séb Przydziela buff, ktéry przez 2 min. przy ataku
jest
dzielony)

Balaurow cztonkdw sojuszy na Balauréw uzyskuje dodatkowe
trafienie z prawdopodobienstwem 100%.

Ochrona 12 o0séb Wszystkie negatywne stany stosowane wzgledem
Oficera cztonkdw sojuszu zostajg zniwelowane. Regeneruje

PZ i daje tarcze, ktéra absorbuje przez 30 sek. 50%

obrazen.

o Umiejetnosci komendanta mozna stosowa¢ dopiero wtedy, gdy w tabeli zostanie
osiggnieta podana minimalna liczba cztonkdw sojuszu / unii / unii wojennej.
o Im wyzsza ranga Otchtani, tym skuteczniejsze sg umiejetnosci komendantéw.

Zmiany
e Zmieniono czas walk o twierdze w Gérnej/Dolnej Otchtani oraz dla walki o twierdze Anohy.
wejécia Pon. Wt. Sr. Czw. Pt. Sob. Niedz.
Drzewo Drzewo Drzewo

Wschodnia / Wschodnia/ Siarkowe Siarkowe Siarkowe
Zachodnia Drzewo Zachodnia Wschodnia / Wschodnia / Wschodnia /
Twierdza Siarkowe Twierdza Zachodnia Zachodnia Zachodnia
Siel Siel Twierdza Twierdza Twierdza
Siel Siel Siel
Krotan Krotan Krotan

Miren Miren Miren Pangaea

Kysis Kysis Kysis

e Postacie, ktore przed aktualizacja "Zmartwychwstanie Wtadcy Balauréw" odradzaty sie w
Otchtani lub ktérych punkt weztowy znajduje sie w Gérnej Otchtani, sg teleportowane w
nastepujacy sposob.
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o Postacie, ktére majg punkt weztowy w Dolnej Otchtani, nie sg teleportowane.

Frakcja Region
Elyosi Ladowisko Teminon — Plac Latis

Asmodianie Ladowisko Primum — Plac Srodka

o Niektdre ustawienia artefaktow w Dolnej Otchtfani zostaty zmienione.
Artefakt Przedtem Teraz
Aura 800 obrazen co 4 sek. 1000 obrazen co 3 sek.
Otchtani przez 12 sek. przez 15 sek.

Krzyk Krwi Dostepne na wschodzie Dostepne na pétnocy
Deszcz lluzji  Dostepne na zachodzie Dostepne na wschodzie

By nesorT (; GAMEFORGE
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e Nagroda za okreslone poziomy Wzmocnienia Ladowiska w Gérnej Otchtfani zostata zmieniona.

Urzadzenie
obronne

Poziom 3

Poziom 4

Poziom 5

Poziom 6

Ma wszystkie korzysci lgdowiska na °
poziomie 2

Pojawia sie Energia Lotu, ktéra
pomaga w przywréceniu czasu lotu
Pojawiaja sie: sprzedawca
materiatéw rzemieslniczych,
sprzedawca wzordw, sprzedawca
débr uzytkowych oraz sprzedawca
ustug

[Elyosi] Pojawia sie Korytarz Inggison
[Asmodianie] Pojawia sie Korytarz
Gelkmaros

Ma wszystkie korzysci lgdowiska na
poziomie 3

Pojawia sie Energia Zycia, ktdra
zwieksza maksymalne PZ

Pojawia sie Zotnierz Wzmocnienia
do garnizonéw od 60 do 65

Pojawia sie Nadzorca Starego Reliktu
Pojawiajg sie Korytarz Akaron i
Korytarz Kaldor

Ma wszystkie korzysci lgdowiska na
poziomie 4

Pojawia sie sprzedawca dobr
uzytkowych (Odznaki Honoru)
Pojawia sie Energia Decydujace;j
Walki i zwieksza atak

Pojawia sie asystent wejscia do
Wiezy Ochronnej Ruhnéw

Ma wszystkie korzysci lgdowiska na
poziomie 5

Pojawia sie Zotnierz Wzmocnienia
do garnizonéw od 50 do 55

Pojawia sie sprzedawca wyposazenia
(Medale Walki)

Pojawia sie asystent wejscia do
ukrytych twierdz wojennych

Pojawia sie asystent wejscia do
Ruhnadium

__:, GAMEFORGE

Ma wszystkie korzysci lgdowiska na poziomie
2 Pojawia sie Energia Lotu, ktéra pomaga w
przywréceniu czasu lotu

Pojawiajg sie: sprzedawca materiatéw
rzemieslniczych, sprzedawca wzordw,
sprzedawca débr uzytkowych oraz
sprzedawca ustug

Pojawia sie Korytarz Akaron i Korytarz Kaldor

Ma wszystkie korzysci lgdowiska na poziomie
3 Pojawia sie Energia Zycia, ktéra zwieksza
maksymalne PZ

Pojawia sie Zotnierz Wzmocnienia do
garnizondw od 60 do 65

Pojawia sie sprzedawca doébr uzytkowych
(Odznaki Honoru)

Pojawia sie Nadzorca Starego Reliktu
Pojawia sie asystent wejscia do Szczeliny
Przesztosci

Ma wszystkie korzysci lgdowiska na poziomie
4

Pojawiajg sie materiaty do magicznego
wytwarzania i sprzedawca kamieni
uszlachetniajgcych

Pojawia sie Energia Decydujgcej Walki i
zwieksza atak

Pojawia sie asystent wejscia do
Laboratorium Wtadcy Zywiotéw

Pojawia sie asystent wejscia do Ruin Adma
Liczba wejsé do Szczeliny Zapomnienia
zwieksza sie 0 1

Ma wszystkie korzysci lgdowiska na poziomie
5 Pojawia sie Zotnierz Wzmocnienia do
garnizonéw 50 do 55

Pojawia sie sprzedawca wyposazenia
(Odznaki Honoru)

Pojawia sie asystent wejscia do ukrytych
twierdz wojennych

Pojawia sie asystent wejscia do Kryjowki
Arkhala




Poziom 7

Poziom 8

Ma wszystkie korzysci lgdowiska na
poziomie 6

Pojawia sie Wielki Ulepszacz BM
Pojawia sie asystent wejscia do
Katalamize

Liczba wejs¢ do Wiezy Ochronnej
Ruhndéw i Wiezy Ochronnej Ruhnéw
(heroiczna) zostanie zwiekszona o 4
Liczba wejs¢ do Ruhnadium i
Ruhnadium (heroiczny) zostaje
zwiekszona o 4

Ma wszystkie korzysci lgdowiska na
poziomie 7

Pojawia sie Zotnierz Wzmocnienia
do garnizonéw 56 do 59

Pojawia sie Wielki Dawca Magii
Pojawia sie asystent wejscia do
Bastionu Stalowego Muru

Liczba wejs¢ do Katalamize zostaje
zwiekszona o 2

Liczba wejs¢ do Bastionu Stalowego

Muru zostaje zwiekszona o 2

14

Liczba wejs¢ do Laboratorium Wtadcy

Zywiotéw zwieksza sie o 2

Liczba wejs¢ do Ruin Adma zwieksza sie o 2
Ma wszystkie korzysci lgdowiska na poziomie
6 Pojawia sie Wielki Ulepszacz BM

Pojawia sie asystent wejscia do Bazy Kroban
Liczba wejs¢ do Kryjéwki Arkhala zwieksza
sieo 3

Ma wszystkie korzysci lgdowiska na poziomie
7 Pojawia sie Zotnierz Wzmocnienia do
garnizondw 56 do 59

Pojawia sie Wielki Dawca Magii

Liczba wejs¢ do Bazy Kroban zwieksza sie o 3
Liczba wejs¢ do Biblioteki Wiedzy zwieksza
sieo4

Liczba wejs¢ do Ogrodu Wiedzy zwieksza sie
o4

o Oprdcz zmienionych lub usunietych tresci wszystkie korzysci pozostajg zachowane.

Zmieniono sposob przeprowadzania "Walki o Twierdze Anohy" w Kaldor.
o Usunieto obrone twierdzy przy "Walce o Twierdze Anohy". Przed poczatkiem kolejnej

walki o twierdze twierdza jest automatycznie obsadzana frakcjg Balauréw.

o Gracze przebywajacy w poblizu twierdzy zostajg na poczatku walki o twierdze Anohy

teleportowani do zaprzyjaznionych osad (Elyosi: Osada Saphirunerk, Asmodianie:

Osada Rubininerk) i do walki o twierdze mogg uzywac czotgow.

% Przedmioty wymagane dla czotgdw mozna kupi¢ od sprzedawcy towardw

konsumpcyjnych w Bazie Kaldor.

o Jesli "Walka o Twierdze Anohy" powiodta sie facznie 2x, pojawi sie potwor

"Rozgniewany Obrornica Anohy". Gdy tylko postac¢ przemiesci sie w poblize twierdzy

Anohy, otrzyma automatycznie misje.

Potwor "Rozgniewany Obrorica Anohy" pozostaje przywotany przez 60 minut.
o Niektére ustawienia artefaktow w Kaldor zostaty zmienione.

Artefakt
Piekto Ognia

Przedtem

‘ Zadaje facznie 5x po 3300 obrazen.

Teraz

‘ Zadaje facznie 5x po 3900 obrazen.

Zniszczenie Duszy ‘ Zadaje tacznie 5x po 2000 obrazen PM. ‘ Zadaje 5x tgcznie 95% PM jako obrazenia.

h NCsSOFT

Twierdze w Inggison i Gelkmaros sg zablokowane. Na tych terenach nie odbywajg sie juz

zadne walki o twierdze.
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o Ze wzgledu na blokade w Inggison i Gelkmaros nie mozna juz uzywac artefaktéw.
e Sposdb pojawiania sie potworéw-obroncéow w poblizu twierdz zostat zmieniony.
o Twierdza musi zostaé podbita okreslong liczbe razy, aby potwdr pojawit sie w poblizu
twierdzy.

Region Twierdza Liczba podbojow
Dolna Otchtan Twierdza Drzewa Siarkowego Elyosi/Asmodianie po 5x
Zachodnia Twierdza Siel
WSschodnia Twierdza Siel

Gorna Otchfan Twierdza Krotan Elyosi/Asmodianie po 3x

Twierdza Kysis
Twierdza Miren

Kaldor Twierdza Anoha Elyosi/Asmodianie po 2x

e Aby w walkach o twierdze Otchtani mogty braé udziat wszystkie frakcje, zmieniono nagrode

legionu dla legionu zdobywajacego.

e Ze wzgledu na zmiane obszarédw w Gornej Otchfani wszystkie punkty za wzmocnienie
ladowiska u Elyosow/Asmodiandw sg resetowane.

e Zwiekszono poziomy i atrybuty obiektéw w Gdrnej i Dolnej Otchtani.

e Wprowadzono zmiane polegajacg na tym, ze przed rozpoczeciem walk o twierdze przy
pierwszym stworzeniu unii wojennej zestawienie jest uktadane automatycznie wedtug klas
postaci.

e Zmieniono atrybuty potworéow i NPC "Twierdzy Anohy" w Kaldor.

o Zmniejszono atrybuty generata straznikéw Balaurdw.

o Zmniejszono atrybuty potwordéw ustawionych w bazach obronnych.

o Zmniejszono PZ ptotu zelaznego Balauréw ustawionego w bazie obronnej oraz PZ bramy
twierdzy Anohy.

e Zmniejszono PZ Szalejacego Anohy, ktéry pojawia sie po okre$lonej liczbie podbié¢ "Twierdzy
Anohy".

e Zmieniono kolor Unoszacej sie Wyspy na mapie Swiata <M> dla lepszego widoku na
otoczenie w Reshancie.

o Jesli w trakcie walki o twierdze posta¢ przystagpi do unii wojennej, maks. ilos¢ PO, ktdre
mozna otrzymac w krétkim czasie przez PvP, zostanie podwojona.

o Dotyczy to tylko przypadkow, gdy postac przystgpita do unii wojennej. Jesli postac
opuscita unie wojenng lub w ogéle do niej nie przystgpita, ustawiona do tej pory maks.
ilos¢ PO zostanie zachowana.

e Wprowadzono zmiane polegajacg na tym, ze przy walkach o twierdze przy zdobyciu jej przez
Balauréw wydawane sg nagrody w zaleznosci od punktéw za osiggniecia.

o Posta¢ musi by¢ za to cztonkiem unii wojennej i musi najpierw zdoby¢ okreslong liczbe
punktow za osiggniecia.

e Wprowadzono tymczasowe ustawienie, ze w Pangaea nie mozna stosowac¢ umiejetnosci
przemiany poziomu 75.

h NCsOFT



Misje

Dodane misje
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e Dodano nowe misje dla Magicznej Przemiany.

Frakcja Do uzyskania

na poziomie

Elyosi

Od poziomu
66

Od poziomu
66

Asmodianie

Nazwa misji

Umiejetnosci Arcy-

Umiejetnosé Arcy-

NPC misji

<Daeva Szturmu> Pelen
Daeva
<Opiekun Cieni> Edorin

Daeva

e Dodano misje kampanii, ktéra moze by¢ wykonywana przez postacie od poziomu 66.

Frakcja
Elyosi

Asmodianie

Nazwa misji
Reputacja Wysokiego Kaptana
Jucleasa
Reputacja Wysokiego Kaptana
Baldera

Dostepna

Automatycznie dostepne od
poziomu 66

Automatycznie dostepne od
poziomu 66

e Dodano misje, ktére mozna przeprowadzaé podczas walk o twierdze w Gérnej/Dolnej

Otchtani oraz w Kaldor.

Dolna Otchtan

Elyosi
[Unia] Zgtadzenie Generata Straznikdéw z
Zachodniej Twierdzy Siel
[Codz] Oczyszczenie Izby w Lewym Skrzydle
[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Obroncéw Siel z
Zachodniej Twierdzy
[Pilne zarzadzenie] Zlecenie Odbicia Zachodniej
Twierdzy Siel
[Unia] Zgtadzenie Generata Straznikow ze
Wschodniej Twierdzy Siel
[Codz] Oczyszczenie Komnaty w Prawym Skrzydle
[Pilny rozkaz] Likwidacja Obroricy Wschodniej
Twierdzy Siel
[Pilny rozkaz] Zlecenie Odbicia Wschodniej
Twierdzy Siel

[Unia] Zgtadzenie Generata Straznikéw z Twierdzy

Drzewa Siarkowego

[Codz] Akcja Oczyszczenia Gniazda Drzewa
Siarkowego

[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Obroncow Twierdzy
Drzewa Siarkowego

[Pilny rozkaz] Zlecenie Odbicia Twierdzy Drzewa
Siarkowego

h NCsSOFT

Asmodianie
[Unia] Zgtadzenie Generata Straznikdw z Zachodniej
Twierdzy Siel
[Codz] Oczyszczenie Izby w Lewym Skrzydle
[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Obronicéw Siel z Zachodniej
Twierdzy
[Pilne zarzadzenie] Zlecenie Odbicia Zachodniej Twierdzy
Siel
[Unia] Zgtadzenie Generata Straznikdw ze Wschodniej
Twierdzy Siel
[Codz] Oczyszczenie Komnaty w Prawym Skrzydle
[Pilny rozkaz] Likwidacja Obroncy Wschodniej Twierdzy
Siel
[Pilny rozkaz] Zlecenie Odbicia Wschodniej Twierdzy Siel

[Unia] Zgtadzenie Generata Straznikdw z Twierdzy Drzewa
Siarkowego
[Codz] Akcja Oczyszczenia Gniazda Drzewa Siarkowego

[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Obroricow Twierdzy Drzewa
Siarkowego

[Pilny rozkaz] Zlecenie Odbicia Twierdzy Drzewa
Siarkowego

(; GAMEFORGE



Gorna Otchtan
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Elyosi
[Unia] Zgtadzenie Generata Straznikéw z
Twierdzy Krotan
[Codz] Akcja Oczyszczenia Twierdzy Wojennej
Krotan

[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Obroncéw Twierdzy

Krotan

Asmodianie
[Unia] Zgtadzenie Generata Straznikéw z
Twierdzy Krotan
[Codz] Akcja Oczyszczenia Twierdzy Wojennej
Krotan

Krotan

[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Obroncéw Twierdzy

[Pilny rozkaz] Zlecenie Odbicia Twierdzy Krotan ‘ [Pilny rozkaz] Zlecenie Odbicia Twierdzy Krotan

[Unia] Zgtadzenie Generata Straznikéw z
Twierdzy Miren

[Codz] Akcja Oczyszczenia Twierdzy Wojennej

Miren
[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Obroncow Twierdzy
Miren

[Pilny rozkaz] Zlecenie Odbicia Twierdzy Miren

[Unia] Zgtadzenie Generata Straznikow z
Twierdzy Kysis

[Unia] Zgtadzenie Generata Straznikéw z
Twierdzy Miren

Miren
[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Obroncéw Twierdzy
Miren

[Unia] Zgtadzenie Generata Straznikow z
Twierdzy Kysis

[Codz] Akcja Oczyszczenia Twierdzy Wojennej

[Pilny rozkaz] Zlecenie Odbicia Twierdzy Miren

[Codz] Akcja Oczyszczenia Twierdzy Kysis [Codz] Akcja Oczyszczenia Twierdzy Kysis

[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Obroncow Twierdzy [Pilny rozkaz] Zgtadzenie Obroricow Twierdzy
Kysis

[Pilny rozkaz] Zlecenie Odbicia Twierdzy Kysis ‘ [Pilny rozkaz] Zlecenie Odbicia Twierdzy Kysis

Kysis

Kaldor

Elyosi Asmodianie

[Unia] Zgtadzenie Generata Straznikdow z [Unia] Zgtadzenie Generata Straznikow z
Twierdzy Anohy Twierdzy Anohy
[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Szalejgcego Anhohy z [Pilny rozkaz] Zgtadzenie Szalejgcego Anhohy z

Twierdzy Anohy Twierdzy Anohy

[Pilny rozkaz] Zlecenie Odbicia Twierdzy Anohy  [Pilny rozkaz] Zlecenie Odbicia Twierdzy Anohy

e Dodano nowe misje z pilnymi rozkazami, ktére mozna przeprowadzaé¢ w Dolnej Otchtani.
o Te misje sg otrzymywane automatycznie, gdy tylko postacie wchodzg na dane obszary
twierdz albo na teren Wysp Sztormowych.
Elyosi

Asmodianie
[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Najezdzcéw na [Pilny rozkaz] Zniszczenie Zagrozenia Twierdzy
Twierdze Drzewa Siarkowego Drzewa Siarkowego
[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Najezdzcéw na [Pilny rozkaz] Zniszczenie Zagrozenia Zachodniej

Zachodnig Twierdze Siel Twierdzy Siel

[Pilny rozkaz] Zniszczenie Zagrozenia

[Pilny rozkaz] Zgtadzenie NajezdZzcéw na

Wschodnig Twierdze Siel Wschodniej Twierdzy Siel

[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Najezdzcéw na Wyspy  [Pilny rozkaz] Zniszczenie Zagrozenia Wysp

Sztormowe Sztormowych

By nesorT G; GAMEFORGE
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e Dodano misje, w ktérych trzeba pokona¢ wrogg frakcje w zaleznosci od rangi Otchtani w
Dolnej Otchfani.
o Nowe misje s3 otrzymywane automatycznie, gdy postacie wchodzg na teren Otchfani
z uzytym tytutem, ktdry mozna otrzymac u Elyoséw po zakornczeniu misji "Nowe
Zlecenie Zgtadzenia Zotnierzy Asmodianéw" i u Elyoséw po zakorczeniu misji
"Zlecenie Zgtadzenia Nowych Zotnierzy Elyoséw".

Elyosi
[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Zotnierzy Asmodianéw
Rangi 9

[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Zotnierzy Asmodianéw

Rangi 8
[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Zotnierzy Asmodianéw
Rangi 7
[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Zotnierzy Asmodianéw
Rangi 6
[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Zotnierzy Asmodianéw
Rangi 5

[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Zotnierzy Asmodianéw

Rangi 4

[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Zotnierzy Asmodianéw

Rangi 3

[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Zotnierzy Asmodianéw
Rangi 2

[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Zotnierzy Asmodianéw
Rangi 1

[Pilny rozkaz] Konfrontacja z Oficerami
Asmodiandéw

[Pilny rozkaz] Konfrontacja z Generatami
Asmodiandéw

Asmodianie

[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Zotnierzy Elyoséw
Rangi 9

[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Zotnierzy Elyoséw
Rangi 8

[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Zotnierzy Elyoséw
Rangi 7

[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Zotnierzy Elyoséw
Rangi 6

[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Zotnierzy Elyoséw
Rangi 5

[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Zotnierzy Elyoséw
Rangi 4

[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Zotnierzy Elyoséw
Rangi 3

[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Zotnierzy Elyoséw
Rangi 2

[Pilny rozkaz] Zgtadzenie Zotnierzy Elyoséw
Rangi 1

[Pilny rozkaz] Konfrontacja z Oficerami Elyosow

[Pilny rozkaz] Konfrontacja z Generatami

Elyoséw

e Dodano 2 misje, ktére mozna przeprowadzac w instancji Ezotaras.

Frakcja
Elyosi

Asmodianie

Nazwa misji
Wies¢ z Ezotarasu
Dla odbicia

Prosba z Ezotarasu
Dla odbicia

NPC misji
Dostepne u NPCw
poblizu wejscia do

Ezotarasow
Dostepne u NPCw
poblizu wejscia do

Ezotarasow

e Dodano misje, ktére mozna przeprowadzaé w Ztotej Arenie.

Frakcja Nazwa misji

Elyosi/Asmodianie

Co Daeva wie o Ztotej Arenie, jang?

NPC misji
<0ddziat Handlowy Czerwonego

Piasku> Peronerk

h NCsSOFT
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o Niektore zwigzane z misjami przedmioty zostaty zamienione w zniszczone przedmioty.

o Dotyczy to zwigzanych z misjami przedmiotéw kampanii, ktére zostaty wprowadzone
w aktualizacji 4.7 i zostaty usuniete wraz z obecng aktualizacja.
o Mozna je przemienia¢ w kinah w oknie [Sprzedaj wszystkie zniszczone przedmioty].

e Zmieniono poziom dla otrzymania/przeprowadzenia misji oraz dla nagrody (punkty
doswiadczenia / kinah) misji w gérnej Otchtani.

e Przy misji dostepu do Otchfani "Wyprébowanie Umiejetnosci Lotu" u Elyoséw i "Ostatni Punkt
Kontrolny" u Asmodiandw zwiekszono poziom dla otrzymywania misji do poziomu 45.

o Postacie ponizej poziomu 45, ktére nie przeszty misji dostepu do Otchtani, moga po
zakonczeniu misji na poziomie 45 wejs¢ do Otchfani.

e Zmieniono poziom dla otrzymywania/przeprowadzania niektérych misji w Dolnej Otchtani i
zmieniono niektére tresci dotyczace przeprowadzania misji.

e Ze wzgledu na zlikwidowanie walk o twierdze w Inggison i Gelkmaros, zmniejszenie obszaru
Otchtani oraz zmiany sposobu prowadzenia walk o twierdze usunieto powigzane misje.

o Wszystkie otrzymane lub zakonczone juz misje zostang anulowane. Po wejsciu na
dane tereny mozna przeprowadza¢ nowe misje.

e Zmieniono nagrody kilku misji PvP.

o Zwiekszono nagrode w postaci punktéw chwaty i mozna otrzymywaé fragmenty
spinelowych medali.

e Skorygowano czesciowo poziom wymagany do otrzymywania codziennych misji,
otrzymywanych od organizacji Elyoséw Moc Swiatta oraz organizacji Asmodianéw Rycerze
Krwi.

e Usunieto kilka misji w Akaron, Signi/Vengar, przy ktérych mozna byto otrzymywac ceranitowe
medale.

e W zleceniach legionu poziomu 8 zmieniono niektdre tresci misji.

e Wprowadzono zmiane polegajaca na tym, ze przedmiot tytutu, ktéry postacie otrzymujg po
zakoriczeniu misji Elyoséw "Nowe Zlecenie Zgtadzenia Zotnierzy Asmodiandw" oraz misji
Asmodianéw "Zlecenie Zgtadzenia Nowych Zotnierzy Elyosdw", nie moze juz zostaé
zniszczony.

e Zmieniono poziom wymagany do otrzymywania/przeprowadzania okreSlonych misji
przeprowadzanych w Gérnej Otchtani.

e W okreslonych sytuacjach misja Asmodianéw "Tajemnica Skarbu Seiren" nie byta dostepna.
Ten bfad zostat usuniety.

e Usunieto btad, przez ktdry przy misji Elyosow "Wtadca Nieba" "Gniazda Harpii" nie mozna
byto atakowac na okreslonych pozycjach.

e Usunieto btad, przez ktéry podczas przeprowadzania misji — "Cena Zyczliwosci" u Elyoséw i
"Podejrzany Zew" u Asmodianéw, postac nie byta teleportowana do zwyktych pozycji.

e Usunieto bfad, przez ktéry na liscie misji znajdowaty sie niemozliwe do przyjecia misje pilnych
rozkazéw.

o Wszystkie otrzymane lub zakoriczone juz misje zostang anulowane.

h NCsOFT
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Frakcja Nazwa misji

Elyosi [Pilny rozkaz] Rozkaz Telemachusa

[Pilny rozkaz] Rozkaz Perento
Asmodianie [Pilny rozkaz] Rozkaz Aegira

[Pilny rozkaz] Rozkaz Nerity

e Usunieto btad, przez ktéry przy konczeniu misji "[Codz] Rehabilitacja Ladacusa",
przeprowadzanej w dolnej Otchtani, wiadomos¢ systemowa byta niepoprawnie wyswietlana.

e Usunieto bfad, przez ktéry podczas przeprowadzania misji "Zagubiony Jafnhar" NPC Jafnhar
sie nie pojawiat.

Przedmioty

Nowe przedmioty
e Dodano Estime / Wode Swiecona Estima, ktére moga by¢ uzywane przez Arcy-Daeva.
o Przy dodawaniu Estimy do wyposazenia, w zaleznosci od poziomu wzmocnienia
dodawana jest moc tworzenia Arcy-Daeva.

o W zakfadce Estima w profilu postaci (przycisk skrétu: P) mozna dodac¢ Estime
do wyposazenia. W zaleznosci od poziomu postaci rozszerzajg sie sloty.
Okno Estima Rozszerzenie slotu
wyposazenia

Hrail= L) ¢ (D Rozszerzenie do

poziomu 66
Selejrriz) I Ei:ima RizlElie ! @ Rozszerzenie do
> s .
\u_a«"’ poziomu 68
ma @ Rozszerzenie do

@ .."A‘ -
/ A oziomu 70
() i

Information about the Power of Creatic 48 /209 @

—~

& Y fdS % —

Enhance Estima Grant the Power of Creation

$¢ W zaleznosci od poziomu Arcy-Daeva poszczegdlne sloty sg uzywane w dostosowanej formie.

o Estime mozna otrzymywac poprzez magiczne tworzenie (od umiejetnosci tworzenia
60) ze zuzyciem ustawionych materiatéw.

o Materiaty mozna zdobywac przez magiczne wytwarzanie albo otrzymywac u
sprzedawcy magicznych przedmiotow do wytwarzania w Esterra/Nosra.

By nesorT (; GAMEFORGE
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o Estime mozna wzmocni¢ pod [Wzmocnienia/zmiany - Wzmocnij Estime] za pomoca
"Wody Swieconej Estimy" albo "Wszechpoteznego Kamienia Zaklinajgcego.

o Dodanych do wyposazenia Estim nie mozna jednak wzmocni¢c i w celu
przeprowadzenia proby wzmocnienia muszg one zostaé najpierw odtozone.

o Wode Swiecona Estimy mozna otrzymac z okreslonym
prawdopodobieristwem od potworéw boss w nastepujacych instancjach dla
Arcy-Daeva.

Lista instancji
Laboratorium Wtadcy Ruiny Adma Kryjowka Arkhala

Zywiotéw

Baza Kroban Biblioteka Wiedzy Ogrod Wiedzy

e Dodano "Bransoletke Wtadcy".
o Bransoletka Wtadcy to nowe akcesorium, ktére mozna umiesci¢ w nowym slocie.

o Bransoletke Wtadcy mozna kupi¢ w duzych miastach. Informacje sg nastepujace.

Frakcja Nazwa przedmiotu Region NPC sprzedajacy
Elyosi Bransoletka Kaisinela Sanctum Fenna
<Modyfikator Akcesoridow
Wtadcy>
Asmodianie Bransoletka Pandemonium Fedo
Marchutana <Modyfikator Akcesoriow
Wtadcy>

o W przypadku Bransoletki Wtadcy stosowana jest standardowo obrona PvP. Przy
pomyslnym udoskonaleniu za pomocg Swietego Serum Udoskonalenia mozna
dodawacd dodatkowe atrybuty.

00d poziomu +6 dodawany jest dodatkowo atak PvP i moze zostaé
udoskonalony do maks. poziomu +10.
o W zaleznosci od poziomu udoskonalenia w przypadku Bransoletki Wiadcy

odblokowywane s3 sloty kamieni many, a wyglad przedmiotu zostaje zmieniony.

Poziom Slot kamienia many Wyglad
udoskonalenia
Standardowy

Poziom 5

Poziom 7 1 dodatkowe
rozszerzenie (2 sloty)
Poziom 10 1 dodatkowe

rozszerzenie (3 sloty)
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2 Rozszerzony kamie many mozna wzmocni¢ kamieniami many ponizej poziomu 80.
(Kamien many dla Arcy-Daeva jest wykluczony)
2 Przy nieudanej prébie udoskonalenia slot kamienia many oraz wyglad s3
resetowane, a umieszczony kamien many znika.

e Dodano nowe rodzaje wyposazenia Otchtani dla Arcy-Daeva.
o Nowe rodzaje wyposazenia mozna kupic¢ za "spinelowe medale" i s3 one dostepne u
nastepujgcych NPC.

Frakcja Imie NPC Miejsce
Elyosi Perita, Tegrao, Rapaeon Akademia Kaisinela
Hol Stawy
Asmodianie Ridar, Jaubark, Kapanem Konsylium Marchutana

Swiatynia Honoru

o Jesli préba udoskonalenia akcesoriow Arcy-Daeva sie nie powiedzie, przedmiot
zostanie zniszczony i w zaleznosci od typu akcesorium i poziomu udoskonalenia
bedzie mozna otrzymac "Fragmenty Kamienia lluzji Chaosu".

o Z 10 "Fragmentéw Kamienia lluzji Chaosu" mozna ztozy¢ 1 "Kamien Iluzji Chaosu".
Mozna go wymieni¢ u sprzedawcy Kamieni lluzji na Punkty Otchtani.

Frakcja <Sprzedawca Miejsce
Kamieni lluzji>
Elyosi Damurang Schronienie Ariel w Esterra

Asmodianie Remorung Swiatynia Azphela w Nosra

e Dodano nowe rodzaje wyposazenia Arcy-Daeva, ktére w niektérych instancjach sg dostepne
na polach.

o Jesli préba udoskonalenia akcesoriow Arcy-Daeva sie nie powiedzie, przedmiot
zostanie zniszczony i w zaleznosci od typu akcesorium i poziomu udoskonalenia
bedzie mozna otrzymac "Fragmenty Kamienia Wymiaréw Chaosu".

e W wielkim miescie Esterra/Nosra dodano studnie dla wymiany nowego medalu. Tam mozna
wymieniaé ceranitowe medale naa spinelowe medale.
e Dodano nowe wyposazenia Arcy-Daeva.

o Dodano od nowa wyposazenia oddziatu obronnego Wysokiej Gwardii / Archontow,

ktore mozna kupié za "spinelowe medale". Sg one dostepne u nastepujgcych NPC.

Frakcja Imie NPC Miejsce
Elyosi Perita, Tegrao, Rapaeon Akademia Kaisinela

Hol Stawy

Swiatynia Honoru

Asmodianie Ridar, Jaubark, Kapanem Konsylium Marchutana

o Dodano wyposazenia Arcy-Daeva, ktdre sg dostepne w Gérnej Otchtani.

o Jesli préba udoskonalenia akcesoriow Arcy-Daeva sie nie powiedzie, przedmiot
zostanie zniszczony i w zaleznosci od typu akcesorium i poziomu udoskonalenia
bedzie mozna otrzymac przedmioty.
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Typ akcesoriow Przedmioty
Oddziat Obronny Wysokiej Gwardii / Fragment Kamienia lluzji Chaosu
Archontéw Fragment Magicznego Kamienia lluzji Chaosu

Pretor Wysokiej Gwardii / Archontow

Legion Prigga Fragment Kamienia Wymiaréw Chaosu
Znak Mrozu Fragment Magicznego Kamienia Wymiarow
Chaosu

o Z 10 "Fragmentdw Kamienia lluzji Chaosu" mozna ztozy¢ 1 "Kamien lluzji Chaosu".
Mozna go wymieni¢ u sprzedawcy Kamieni lluzji na Punkty Otchtani.
Frakcja <Sprzedawca Miejsce

Kamieni lluzji>
Elyosi ‘ Damurang ‘ Schronienie Ariel w Esterra

Asmodianie ‘ Remorung Swiatynia Azphela w Nosra

o Z 10 "Fragmentow Kamienia Wymiaréw / Magicznego Kamienia Wymiarow Chaosu"
mozna otrzymac¢ 1 "Kamien Wymiarow / Magiczny Kamien Wymiaréw Chaosu" i w
drodze magicznego tworzenia mozna wyprodukowaé 5 réznych magicznych kamieni
wymiarow.

e W wielkim miescie Esterra/Nosra dodano studnie dla wymiany nowego medalu.

o Przy studni wymiany mozna z okreslonym prawdopodobiefnstwem zdobyé nowe
medale za ceranitowe medale.

e Przy studniach odnosnych baz frakcji w Dolnej Otchtani dodano funkcje wymieniania ztotych
medali na platynowe medale.

o Przy dotychczasowej studni, przy ktorej srebrne medale byty wymieniane na ztote,
mozliwa jest wymiana.

e Dodano nowe magiczne wzory tworzenia.

o Wzory wyposazenia mozna kupi¢ u sprzedawcy specjalnych wzoréw wyposazenia w
Nosra/Esterra.

o Wzory dla jaja miola mozna kupi¢ od sprzedawcy specjalnych wzoréw w
Nosra/Esterra.

e Dodano miola, od ktérego mozna otrzymac¢ w nagrode pakiety materiatdw magicznego
wytwarzania.

o Miola mozna otrzymac¢ poprzez magiczne wytwarzanie. Od tego miola mozna
otrzymaé niewielkie/zwykte/duze/szlachetne pakiety materiatdw magicznego
wytwarzania.

e W przypadku miola produkujgcego materiaty do magicznej produkcji zmniejszono liczbe
przedmiotéw oferowanych jako karme.
Nazwa miola Karma miola llos¢ karmy miola

Ribbit Indygo Suszone Mieso dla Mioli
Trawiasty Draky Stodycze dla Mioli

Pasiasty Elrok Zeberka dla Mioli
Biaty Szczekus Mieso dla Mioli

h NCsOFT
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e W przypadku magicznego wytwarzania dodano metody, za pomocg ktérych mozna
produkowac eleganckie/delikatne zwoje z metalu/skéry/ptétna/kamieni szlachetnych.
e W przypadku magicznego wytwarzania dodano wzér produktu, za pomocg ktérego mozna
wyprodukowaé magiczny proszek.
o Wzo6r produktu dla magicznego proszku jest otrzymywany automatycznie. Do
produkcji potrzebne jest Narzedzie Rozktadu Rakino.
o Narzedzie Rozktadu Rakino mozna kupi¢ u NPC Kalio (Esterra) albo Erendil (Nosra).

Zmiany w przedmiotach

e W przypadku Ztotej Gwiazdy dodano automatyczng funkcje dotadowania.
o Klikajgc prawym przyciskiem myszki na symbol energii Ztotej Gwiazdy mozna
wtgczyé/wytaczy¢ automatyczne tadowanie.

Automatyczne tadowanie Zakoncz automatyczne
jest mozliwe tadowanie

Quit automatic charging

th charging

o Przy aktywacji funkcji automatycznego fadowania uzywany jest automatycznie
przedmiot Ztotej Gwiazdy, gdy natadowana energia Ztotej Gwiazdy spadnie ponizej
4%.
e Zmieniono niektére funkcje przedmiotéw tarokow.
o Przedmioty tarokdw mozna przechowywaé w prywatnym magazynie.
o Mozecie posiadaé wiele przedmiotéw tarokdw tego samego typu.

e Wprowadzono zmiane polegajaca na tym, ze Udoskonalonego Napoju Przywrécenia moga
uzywac zaréwno Daeva, jak i Arcy-Daeva.
e Zmieniono mozliwe préby zbierania oraz liczbe zbieranych przedmiotdw podczas zbierania

Mozliwe do Mozliwa préba Liczba zbieranych
zbierania zbierania przedmiotéw
przedmioty Przedtem Teraz Przedtem Teraz

Przedmioty do

zbierania z ziemi
Przedmioty do
zbierania z powietrza
(Eter)

e Herby usunietych twierdz Katalam (Sillus/Bassen/Prades) zostaty zniszczone.
Nazwa przedmiotu Cena sprzedazy

Herb Twierdzy Sillus 450 Punktéw Otchfani
Herb Twierdzy Bassen 560 Punktow Otchtani

Herb Twierdzy Prades 560 Punktéw Otchtani
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o Niektdére nienadajace sie do uzycia przedmioty misji zostaty zniszczone i zmienione, przez co
nie moga by¢ juz dropowane.
e Platynowymi medalami mozna teraz handlowac.
e Zniszczonymi przedmiotami nie mozna juz od teraz handlowac i nie mozna ich sktadowac.
e Wprowadzono zmiane polegajgca na tym, ze przy Magicznej Przemianie po okreslonej liczbie
préb zuzywane sg kinah.
o Magiczna Przemiana jest bezptatna 3x dziennie.
o 0d 4. przemiany do magicznej produkcji wymagana jest okreslona ilos¢ kinah.
o Liczba mozliwych zastosowan magicznej przemiany jest resetowana codziennie o
godz. 9:00.
o Zwiekszono wspodtczynnik dropu wyposazenia u wrogich NPC, ktérzy dokonuja infiltracji na
Niebianskiej Wyspie i na ziemi w Esterra/Nosra.
e Zmieniono kolor niektérych przedmiotéw.

e Usunieto btad, przez ktéry w przypadku niektérych broni Lanmarka efekt wzmacniajgcy na
poziomie 15 i 20 nie byt pokazywany.

e Usunieto btad, przez ktéry przedmiot eventu dostepny przez logowanie i faczenie sie z gra, nie
byt dostepny w okreslonych sytuacjach.

e Usunieto bfad, przez ktéry symbol przedmiotu bonusowego otrzymywanego przy magicznej
produkcji nie byt wyswietlany w oknie wynikéw.

e Usunieto btad, przez ktdry przy likwidowaniu potwordéw na obszarach Esterry i Nosry
otrzymywano przedmioty nieodpowiednie dla danego poziomu.

e Usunieto btad, przez ktdry przy ekstrakcji tarcz Arcy-Daeva albo przy niepowodzeniu préb
wzmochnienia nie byty otrzymywane zadne materiaty.

e Usunieto btad, przez ktéory w drodze magicznej produkcji otrzymywane byto czasami
wyposazenie przeciwnej frakcji.

e Usunieto btad, przez ktéry w przypadku niektérych broni upiora efekt animacji +15 nie byt
prawidtowo wyswietlany.

o Usunieto btad, przez ktéry w przypadku okreslonych przedmiotéw kolor nie byt wyswietlany
nawet po zafarbowaniu.

e Btad, przez ktdry przedmiot bedacy wynikiem btogostawienstw wyposazenia byt wyswietlany
w podgladzie, nawet jesli nie posiadat on zadnej wtasnej umiejetnosci.

o Usunieto btad, przez ktéry na liscie broni Wzmacniacza Wyposazenia w Esterra albo Nosra
brakowato Tarczy Apollona.

e Usunieto btad, przez ktdry nazwa wzoru niektérych kamieni uszlachetniajgcych byfa
nieprawidtowo wyswietlana.

e Usunieto btad, przez ktéry podczas tworzenia niektérych przedmiotow wyglad byt
nieprawidtowo wyswietlany.

e Usunieto btad, przez ktéry przy otrzymywaniu broni Luminiel/Peitan w wyniku
btogostawienstwa wyposazenia specyficzna umiejetnos¢ przedmiotu nie byta stosowana.
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Dodane elementy
e W zakfadce Profil - Info dodano slot wyposazenia na Bransoletke Wtadcy.
o Ze wzgledu na dodanie slotu na bransoletke slot na ozdobe z piér zostat zmieniony w
nastepujgcy sposob.
Profil - Info

Info Stigma éstinﬁ‘

QO[]

e Przy kategorii przedmiotu u agenta handlowego dodano kategorie [Bransoletka].
o Mozna jg zobaczy¢ pod [Zatrudnij agenta handlowego - Wszystkie - Akcesoria -

1. Dodaj sloty na bransoletke
2. Edytuj sloty na ozdobe z piér

Bransoletka].
e Dodano opcje, ktdra wytgcza otwieranie menu systemowego poprzez przycisniecie <ESC>.
o Pod [System - Opcje gry - Interfejs uzytkownika] mozna witaczyé/wytaczy¢ opcje
"Otwdrz menu systemowe za pomocg ESC".
e Dodano okno informacyjne wyswietlajgce status dystrybucji przedmiotéw nagréd, ktore
otrzymuje sie w czasie trwania eventdw za okreslony czas pofaczenia.

(3%
o Poprzez klikniecie przycisku (% ) na gérze po prawej stronie na zdjeciu moina
otworzy¢ okno eventu.
o Jesli w czasie trwania eventu dostepne s3 niewyptacone przedmioty, przy kazdym

potaczeniu bedzie automatycznie otwierane okno eventu.

(Przyktad) Przyznawanie przedmiotu eventu
"Mitoé¢ Przychodzi z Papierowym Zurawiem"

g
3\- [Jakunerk] Alchemist's Experiment Bag
1 Remaining time: 46m (Remaining opportuniti...

Rank 30 or higher - Below level 75

[Jakunerk] Clever Lie
»1' Remaining time: 46m (Remaining opportuniti...

Rank 45 or higher - Below level 75

i il

Py
g

o Jesli zostanie wybrana opcja "Nie pokazuj dzi$ wiecej", okno eventu pozostanie
zamkniete az do nastepnego dnia.
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Dodano klawisz szybkiego dostepu dla Unii Wojennej Twierdzy.
o Standardowym ustawieniem jest <Shift+O>. Mozna to zmieni¢ w zaktadce "Unia
wojenna" pod [Opcje - Obtozenie klawiszy - Otworz/zamknij okno].

Zmienione elementy

N - NCsOFT

Zmieniono sposob nagradzania w przypadku Przejscia Atrei.

Passport Stamp

“You can only receive the reward once it has been stamped

&lédatdaléle

OB

o Poprzez klikniecie przycisku [Otrzymaj], umozliwiajgcego odebranie nagrody @,
przedmiot jest natychmiast dodawany do ekwipunku. Dalsze nagrody mozna
otrzymacé nastepnego dnia o godz. 9:00.

o Przy potaczeniu w miesigcu jubileuszowym pierwszej postaci przycisk [Otrzymaj] dla
nagrody @ zostaje aktywowany i mozna odebrac¢ nagrode jubileuszowa.

o Nieodebrane nagrody pozostajg zachowane az do klikniecia przycisku [Otrzymaj]. Po
otrzymaniu wszystkich pieczatek Pieczeciami Przejscia mozna otrzymacé nagrody
ponownie.

o Nagrody, ktére znajduja sie w skrzyni z nagrodami, zostang wystane poczty tej
postaci, ktéra po aktualizacji byta potgczona jako ostatnia.

Dokonano ulepszenia polegajacego na tym, ze w pasku zadan dla specyficznych dla klasy
umiejetnosci, ktére sy wyswietlane ponownie po uzyciu przemiany, ustawiane s3
automatycznie standardowe paski umiejetnosci 1-5.

Zmieniono metode wyswietlania kompasu wskazujgcego na rdzng wysokos¢ wrogich graczy.

o Jesli wrogi gracz bedzie sie znajdowat ponad 25 m wyzej albo nizej, symbol ( )
bedzie potprzezroczysty.
o Jesli wrogi gracz bedzie sie znajdowat poza zasiegiem wzroku, bedzie on wyswietlany
na kompasie.
Wprowadzono zmiane polegajaca na tym, ze w przypadku funkcji "System - Klawiszologia -
Walka - Wybierz kolejnego wroga" wrdg, ktéry zaatakowat postaé jako ostatni, bedzie
wybierany priorytetowo.
Utatwiono rejestracje przedmiotéw dla magicznego wytwarzania.
o Wprowadzono zmiane polegajgca na tym, ze przy prébach rejestracji
wzmochionych/udoskonalonych przedmiotéw wyswietla sie komunikat ostrzegawczy.

'\, GAMEFORGE
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o Wprowadzono zmiane polegajacg na tym, ze w przypadku funkcji "Pokaz wszystko"
umieszczone przedmioty sg wykluczane z listy wyswietlania.

o Wprowadzono zmiane polegajgcg na tym, ze w przypadku funkcji "Pokaz wszystko"
wzmochione/udoskonalone przedmioty sg umieszczane na samym koricu listy.

e Zmieniono metode uiszczania opfat przy rejestrowaniu przedmiotow w agenturze handlowej.

o Przy rejestrowaniu przedmiotdw w ramach optaty rejestracyjnej pobierana jest
zaledwie niewielka ilos¢ kinah. Gdy zarejestrowane przedmioty zostang sprzedane,
zostang pokryte pozostate opfaty.

Przedtem Teraz

Uiszczanie petnej optaty przy rejestracji Optacanie kosztow rejestracji przy rejestrowaniu

przedmiotu przedmiotu
Po sprzedazy przedmiotu pokrywana jest
pozostata opfata

* Jesli zarejestrowane przedmioty nie zostang sprzedane, a czas trwania rejestracji uptynie,
pozostata optata nie zostanie rozliczona.

o Podczas kalkulacji obliczane sg koszty bez pozostatej optaty. Sume mozna sprawdzi¢
pod [Agencja Handlowa - Suma po potraceniu opfat].

o Za przedmioty zarejestrowane przed aktualizacjg nie sg naliczane zadne dalsze koszty,
poniewaz optaty zostaty juz uiszczone.

e Usunieto btad, przez ktéry w przypadku EterTecha wyswietlane informacje o odlegtosci w
tooltipie byty nieprawidtowo wyswietlane, gdy byt on w trybie jezdzca.

e Usunieto btad, przez ktéry podczas klikania "Profil - Informacje o koncie - Premie AION"
strona internetowa wyswietlata sie nieprawidtowo.

o Usunieto btad, przez ktéry pod "Pokaz szczegdty" u innych postaci Bransoletka Wtadcy sie nie
wyswietlata.

e Usunieto btad, przez ktdry przy umieszczaniu 10 000 Odtamkéw Mocy liczba nie byta
wyswietlana prawidtowo.

e Usunieto btad, przez ktdry przy magicznej produkcji dzwiek byt odtwarzany nieprzerwanie
nawet po zamknieciu okna.

e Usunieto btad, przez ktdry mistrz stygmatow w bazie Gérnej Otchtani na mapie sSwiata <M>
nie byt wyswietlany.

e Usunieto btad, przez ktdry nazwy na liscie aukcji domu nazwy nie byty w okreslonych
sytuacjach wyswietlane prawidtowo.

e Usunieto btad, przez ktéry rozdzielone przechowywanie przedmiotow w magazynie legionu
nie byto zapisywane w dzienniku uzycia.

e Usunieto btad, przez ktéry w skrypcie domu funkcja "Zapisz i Usun" nie dziatata prawidtowo.
e Usunieto bfad, przez ktéry posta¢ Asmodiandw, ktdra w Szczelinie Zapomnienia uzyta

umiejetnosci przemiany, pojawiata sie w wyszukiwaniu u przeciwnej frakcji.
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NPC

Dodani NPC
e Dodano symbol wskazujacy na operacje infiltracji, ktéra pojawia sie w okreslonych czasach w
Esterra/Nosra. Ponadto dodano asystenta NPC, za pomocy ktérego mozna dotrze¢ do
posterunku zwiadowczego w poblizu Niebianskiej Wyspy.
o Jesli na Niebianskiej Wyspie pojawi sie flota natarcia wrogiej frakcji, wyswietli sie
wiadomos¢ z informacjg, a na mapie $wiata bedg na dole pokazywane symbole.

Esterra Nosra
Flota Natarcia Archontow Flota Natarcia Straznikow

b,

o Jesli na Niebianskiej Wyspie pojawi sie flota natarcia wrogiej frakcji, za pomoca

wyszczegblnionych ponizej NPC mozna dotrze¢ do posterunku zwiadowczego w
poblizu Niebianskiej Wyspy.

Frakcja Oficer Floty Obronnej Miejsce
Elyosi Pilatos ‘ Schronienie Ariel

Asmodianie Kunak Swiatynia Azphela

Zmiany u BN

e Za pokonywanie potworéw w instancji "Dredgion Ashunatal" otrzymuje sie teraz punkty
doswiadczenia.

e Poziom NPC Mocy Swiatta w Esterra i Nosra zostat zmieniony.

e Zmieniono wyglad/nazwe/tytut statui teleportujacych, ktére sg ustawione w odnosnych
regionach Elyosow/Asmodiandw.

e Schemat walki bosséw "Berson" i "Ventus" w Nosra zostat czesciowo zmieniony.

e Ze wzgledu na zablokowanie "Twierdzy Inggison" i "Twierdzy Gelkmaros" w Balaurei
zmieniono niektérych NPC sprzedazy.

Frakcja Imie NPC Region Sprzedawane przedmioty
Elyosi Heriel <Sprzedawca Materiatow> Inggison Fragment Mistrzowskiego

Grawerunku

Pozyskiwania Esencji> przemiany substancji

Maire <Materiaty do Sanctum Ksiega przemiany do

Pozyskiwania Eteru> przemiany substancji

Asmodianie Eriams <Sprzedawca Gelkmaros Fragment Mistrzowskiego

Grawerunku

Sabotes <Materiaty do Sanctum Ksiega przemiany do
Materiatéw>

Relir <Materiaty do Pozyskiwania Pandemonium Ksiega przemiany do

Esencji> przemiany substancji
Areke <Materiaty do Pandemonium Ksiega przemiany do

Pozyskiwania Eteru> przemiany substancji
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Dodano zmiane polegajgcg na tym, ze przedmioty Otchtani zdobywane z punkty Otchtani i
platynowe medale s3 teraz dostepne réwniez w Bazie Teminon i Primum w Reshancie.
Miejsce Imie NPC

Twierdza Teminon Opeira <Sprzedawca Poteznej Broni>
Ruposie <Sprzedawca Poteznej Zbroi>
Dirion <Sprzedawca Poteznych Akcesoridw>

Twierdza Primum  Roimde <Sprzedawca Poteznej Broni>

Yeperk <Sprzedawca Poteznej Zbroi>
Kauer <Sprzedawca Poteznych Akcesoriow>

Ze wzgledu na zmiane metody walki o twierdze w Goérnej/Dolnej otchtani usunieto NPC
legiondw i wstawiono zamiast nich mistrzow stygmatow.
Zmieniono wtasciwosci i atrybuty niektérych potworéw w Szczelinie Zapomnienia.
o Der "Przywoddca Gegares" pojawia sie losowo JELG) typ
Bojownik/Asasyn/Czarodziej/Specjalny.
o Wprowadzono zmiane polegajacg na tym, ze w przypadku "Przywddcy Gegaresa" i
"Elitarnego Herszta Bandy Legionu Baranath" mozna uzywac efektéw statusu.
o Zmieniono niektdre atrybuty "Przywddcy Gegaresa".
Wprowadzono zmiane polegajgcg na tym, ze przy pojawianiu sie Generata Straznikdw w
czasie walk o twierdze w Gérnej Otchtani wyswietlana jest wiadomosc.
Zmieniono obrazenia od eksplozji min lgdowych Balauréw ustawianych w Dolnej Otchtani.
W przypadku teleportera, ktéry znajduje sie w bazie Dolnej Otchtani, dodano trasy
prowadzace do Gérnej Otchtani.
Wprowadzono zmiane polegajgcg na tym, ze funkcja "Wybierz/ukryj innych SC" pod [System -
Klawiszologia - Funkcja] nie jest stosowana w przypadku kiskow.

Usuniete btedy

Usunieto btad, przez ktéry niektére potwory w Esterra pojawiaty sie z powrotem zaledwie 2
godziny po pokonaniu.

Usunieto btad, przez ktéry w okreslonych sytuacjach niektore bossy w Esterra/Nosra nie
pojawiaty sie w zdefiniowanym momencie.

Usunieto btad, przez ktéry nie byt pokazywany wyglad NPC "Vichta" i "Noimana" ustawianych
w Obozie Szkoleniowym Primum w Dolnej Otchtani.

Usunieto bfad, przez ktory przy likwidowaniu przywotanych obiektéw niektorych potwordw
BM nie byta otrzymywana prawidtowo.
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Postac

Elementy dodane u postaci

e W ponizszych regionach dodano kilka punktéw weztowych zmartwychwstania.

Swiat Dodane Regiony
Poeta
Eltnen
Verteron
Heiron
Inggison
Theobomos
Signia
Esterra
Asmodae Ishalgen
Morheim
Altgard
Beluslan
Brusthonin
Gelkmaros
Vengar
Nosra
Otchtan Dolna Otchtan
Balaurea Wawoz Silentery
Akaron
Kaldor

Zmiany w postaciach
e Zmieniono warunek obliczania rangi Otchtani przy punktach chwaty.

o W przypadku postaci o rangach Oficer z 1 gwiazdka albo wyzej codziennie o godz.
12:00 nie s3 juz odejmowane punkty chwaty.

o Postacie, ktére w ciggu ostatnich 4 tygodni nie otrzymaty punktéw chwaty, nie beda
juz brane pod uwage przy obliczaniu rangi i bedg otrzymywaty od teraz range na
podstawie aktualnych punktdw Otchtani. Postacie, ktére otrzymaty ponad 1450
punktow chwaty w ciggu ostatnich 4 tygodni, bedg uwzgledniane przy obliczaniu
rangi.

o Po zmianie warunku obliczania rangi Otchtani stan punktéw chwaty dla otrzymywania
rangi zostanie przejsciowo ustawiony na 0. Po 4 tygodniach stan punktéw chwaty
bedzie stosowany normalnie.

o Zmiany te nie majg zadnego wptywu na aktualng liczbe punktéw chwaty.

e Po aktualizacji status obsadzenia twierdz w Gdrnej/Dolnej Otchtani i w Twierdzy Anohy w
Kaldor zostanie zmieniony na "Balaurowie".
o Punkty chwaty przydzielone Generatowi Brygady Legionu Zdobywcy zostang usuniete.
e Wprowadzono zmiane polegajaca na tym, ze Arcy-Daeva w czasie lotu nie bedg juz spada¢,
nawet jesli czas lotu sie skonczy, tylko bedg utrzymywac status lotu.
o Gdy status lotu bedzie zachowany, postac nie bedzie sie juz mogta poruszac.
o W tym stanie zbieranie nie jest juz mozliwe.

h NCsSOFT

o ~MEFOR
g GAMEFORGE



32

o Mozna jednak uzywac umiejetnosci i przedmiotow. Gdy czas lotu zostanie ponownie
uzupetniony przez zastosowanie eliksirow wiatru, postac¢ bedzie sie mogta ponownie
porusza¢ w powietrzu.

e Zmniejszono ilo$¢ punktdw umiejetnosci za zbieranie (pozyskiwanie esencji, pozyskiwanie
eteru).

e Wprowadzono zmiane polegajacg na tym, ze posta¢ moze podczas lotu uzywac umiejetnosci
powrotu.

o Zmieniono okno metody zmartwychwstania, ktére pojawia sie po smierci postaci.

o W przypadku Smierci postaci wszystkie mozliwosci zmartwychwstania pojawiajg sie w
jednym oknie.

o Dodano metode zmartwychwstania, ktéra umozliwia postaci zmartwychwstanie w
punkcie weztowym, dzieki czemu moze ona zmartwychwstac¢ na obszarze, na ktérym
umarta. Zasada ta obowigzuje w przypadku, gdy obszar, w ktérym postaé umarta, jest
inna niz obszar punktu weztowego powrotu.

Selection of resurrection method

Select your resurrection method.

Nobody else can resurrect at the same place during the
wait time. The resurrection method can no longer be
selected once the wait time has elapsed.

Once the wait time has elapsed, you will wake up in
Runatorium Ruins.

||
[ Return to start point 29m 49s left |

You are resurrected at the resurrection point in Runatoriu...

e Maksymalng liczbe zgtoszen dla "Zgtaszania automatycznego polowania" zmieniono z 10x na
30x.
e Zmieniono sposdb wyswietlania otrzymywanych tytutow.
o [Liczba zwyktych tytutéw (Liczba specjalnych tytutéw)/Maks. liczba zwyktych tytutow]

o Usunieto bfad, przez ktéry przy zakanczaniu trybu jezdZzca u taroka przez wrogie ataki podczas
umiejetnosci sprintu czas lotu byt redukowany.

e Usunieto btad, przez ktéry "Mistrz Sztuk Walki" nie byt normalnie wyswietlany przy zatozonej
broni.

e Usunieto btad, przez ktdry niektére animacje umiejetnosci aktywowane kartami umiejetnosci
nie byty prawidtowo wyswietlane.

e Usunieto btad, przez ktéry przy korzystaniu z teleportera Otchtani w Signi/Vengar postaé
lagdowata miejscu o niewtasciwych wspoétrzednych.

Frakcja Region Imie NPC
Elyosi Signia - Posterunek Zewnetrzny Gainu
Legionu Nowego Poczatku

Asmodianie Vengar - Swiatynia Oazy Peruso

e Usunieto bfad, przez ktéry w Kaldor przy zmartwychwstawaniu przy punkcie weztowym
postacie zmartwychwstawaty we wrogiej bazie.
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Umiejetnosci

Dodane umiejetnosci
e Dodano [karty umiejetnosci], za pomocg ktédrych mozna zmieniaé animacje umiejetnosci.
o Za pomocg kart umiejetnosci mozna otrzymywac¢ animacje. Nowo dodane
umiejetnosci mozna sprawdzi¢ pod [Umiejetnosci - Animacja umiejetnosci].
o Klikajac przycisk w informacjach szczegétowych animacji umiejetnosci, mozna zmienic
animacje.
e Dodano umiejetnosé Arcy-Daeva "Zwiekszenie Odpornosci na Boski Kamien".
o Do zwiekszenia +1 wymagane sg 3 CP (moc tworzenia). Opdr mozna zwiekszy¢ do +4.
o W przypadku zwiekszenia +1 Sttumienie Boskiego Kamienia jest zwiekszane o 0,2% i
mozne zosta¢ zwiekszone do maks. 1%.

Zmiany w umiejetnosciach
e Tooltip umiejetnosci przemiany: do tresci UcieleSnienia Ognia / Wody / Wiatru / Ziemi
dodano dodatkowe uderzenie u potwordw w zaleznosci od witasciwosci zywiotu.
e Zmieniono niektére umiejetnosci przemiany Arcy-Daeva.
o Podstawowa sita ataku efektu "Przemiana: Ucielesnienie Ziemi" zostata zmniejszona.
o Pozostate zmiany dotyczgce ekskluzywnych umiejetnosci przemiany sg nastepujace.

Umiejetnosci Ekskluzywne Zmiana
przemiany umiejetnosci
przemiany

Przemiana: Korzen Czas regeneracji zmieniono na 1 sek.
Ucielesnienie Uzdrowienia
Wody

Przemiana: Potezny Skok

Umiejetnos¢ mozna stosowac tylko podczas ruchu.
Zostata zmieniona na "Uzdrawia co 1,5 sek. przez 4,5 sek."
Sita ataku umiejetnosci zostata zwiekszona.

Ucieles$nienie Czas regeneracji zmieniono na 9 sek.
Ziemi Skalna Pies¢

Poziom 1-2

Sita ataku umiejetnosci zostata zwiekszona.
llo¢ absorpcji PZ wyregulowana.
Smecz Podtoza ‘ Sita ataku umiejetnosci zostata zwiekszona.

Ryk Ziemi Sita ataku umiejetnosci zostata zwiekszona.

Czas regeneracji zostat zmieniony na 15 sek.

Usuniete btedy

e Usunieto bfad, przez ktéry czas regeneracji niektérych umiejetnosci nie byt prawidtowo
resetowany.

e Usunieto btad, przez ktdry czas regeneracji niektérych umiejetnosci byt resetowany w
okreslonych umiejetnosciach.

e Usunieto btad, przez ktéry na niektorych obszarach w Gelkmaros umiejetno$¢ zaklinacza
"Przywotywanie: Cztonek grupy" nie dziatata.

e Usunieto btad, przez ktéry okreslone umiejetnosci nie byty uzywane po warunku.
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System

e Zmieniono potfozenie obeliskow w wielkim miescie danej frakcji (Sanctum/Pandemonium).

e SORMINEIR (353
e gl |t A :
. s 2 |
3 -;‘ :‘%:’F,n “ P :\'::“" | Kong v
\._) .
Elyosi (Sciezka Wzniostosci) Asmodianie (Most Vifrost)

o Zmieniono réwniez odpowiednio lokalizacje punktéw weztowych dla przedmiotow
powrotu do Sanctum i Pandemonium.
e W gornej Reshancie dodano prady powietrzne, aby utatwi¢ dostep do twierdz i unoszacych

sie wysp.
o Prad powietrzny rozpoczyna sie na Ladowisku Tokanu/Magos i konczy sie na Wyspie
Kysis.

o W trakcie uzywania mozna opuscic prad powietrzny lub wejs¢ do niego z boku.

e Gdy rozpoczynajg sie walki o twierdze w gdrnej Reshancie, drogi pradu powietrznego
rozszerzajq sie.

e  Poprawiono kilka szczegétéw terenu w instancji "Proces Kromede".

e Poprawiono kilka szczegétéw terenu w instancji "Szczelina Zapomnienia".

e Poprawiono kilka szczegétéw terenu w Otchtani.

& Zmieniono kilka szczeg6tow terenu w Esterra.

e Usunieto btad, przez ktéry duch straznika pojawiajacy sie na obszarze badawczym w poblizu
Schronienia Ariel w Esterra po spetnieniu okreslonych warunkéw pojawiat sie jako duch
straznika Asmodiandw.

e Usunieto btad, przez ktdry niektdre tekstury w Akaron nie byty prawidtowo wyswietlane.
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