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Instancias

Arena de Oro

. §

Se ha afiadido la «Arena de Oro».

En la Arena de Oro participa un total de 32 jugadores. Independientemente de la faccion, los
jugadores se enfrentan en duelos en funcidn de la tabla de la competicion, y los vencedores van
avanzando.

La Arena esta reservada a Daevas del Destino.

Una vez dé comienzo el plazo de acceso, se activara el botén y se podra entrar.

Requisitos de acceso:

) Plazo de acceso Cantidad de accesos L.
Instancias Reinicio de los accesos

Fines de semana (sa., do.) 2 veces (Paquete oro)
12:00 a 12:00 2 veces (Principiante)

Ordalia Dorada

Todos los miércoles a las 9:00

Tiempo de espera

Una vez acceden a la Arena, los jugadores esperan en la «Ordalia Dorada».
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e Se descontard el acceso correspondiente una vez entren en la Ordalia Dorada.

e Cuando todos los jugadores se encuentren juntos o haya pasado un periodo de tiempo
determinado, se generara la tabla de la competicidon. Una vez se agote el tiempo de espera,
los jugadores accederdn a la «Arena de Oro» y dardn comienzo los duelos.

e Enla Ordalia Dorada existen PNJ que pueden utilizarse durante el tiempo de espera.

e Sivya se ha seleccionado al adversario, la tabla de la competicién se mostrard como se ve en la
imagen a continuacion:

Wettkampftabelle
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[Ejemplo] Tabla de la competicion en la final

e El nombre de vuestro personaje aparecera en rojo. Mediante los iconos de clase, los
jugadores podran ver con qué adversarios se las tendran que ver.

e Los personajes que hayan alcanzado la final se muestran en el centro. El vencedor aparecera
justo encima.

Duelo

e Tras acceder a la Arena de Oro se utiliza un tiempo de espera de 1 minuto. Un combate dura
5 minutos.

e Al inicio del combate, los jugadores reciben el efecto «Vista de 4guila dorada» cada 60 seg.,
con el que podran ver a los adversarios ocultos.

e Existen determinadas habilidades o ciertos objetos que no pueden utilizarse dentro de la
Arena de Oro.

Victoria y derrota

e Se consigue 1 punto por cada victoria en una ronda. El personaje que primero consiga
2 puntos serd el que gane el duelo.

e Sipasasen los 5 minutos del combate y hubiese un empate, habra una prérroga de 2 minutos.
Durante esta prérroga, el primer personaje en obtener 1 punto se erigira como vencedor.

e Siincluso tras la préorroga existiese empate, se comprobaran los puntos de crédito, los PV y
niveles y se decidira la victoria o derrota.

e Una vez dentro de la Arena de Oro, si no apareciese ningln adversario, el personaje que si
esté presente pasard a la siguiente ronda sin necesidad de combatir.

e El vencedor pasa a la siguiente ronda y el personaje derrotado permanece en la Ordalia
Dorada.
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Recompensa

e lLas recompensas de cada duelo se pueden ver en la tabla de la competicién en [Confirmar
recompensal.

o Tras acceder a la Ordalia Dorada, si se hace clic en el simbolo de la espada en la
esquina superior derecha de la imagen, junto al marcador temporal, se abrird la tabla
de la competicion.

e En caso de derrota, se obtendran las recompensas de la ultima ronda.
(Ejemplo) Cémo obtiene su recompensa el Personaje B

o Resultados de la ronda previa: el personaje A, que ha caido derrotado, recibe una
recompensa. El personaje B no obtiene ninguna.

o Resultados de los octavos de final: el personaje B, que ha caido derrotado, recibe una
recompensa. El personaje C, vencedor del combate, no obtiene ninguna.

= Posteriormente, este personaje C recibira la recompensa del vencedor final al
ganar los cuartos de final, la semifinal y la final.
e En la Ordalia Dorada, durante el tiempo de espera, se podran ver los duelos de otros
personajes en modo espectador.
o En cuanto el duelo del personaje correspondiente haya finalizado, se podra hacer clic

en el simbolo de la tabla de la competicion _@.>_, en la esquina superior derecha, para
ver los combates de otros personajes.
e Enla Ordalia Dorada se pueden obtener puntos de competicion.

o Dentro de [Inicio - Comunidad - Lista de rangos] se pueden consultar los rangos de
todos los jugadores del servidor asi como el propio.

o Los puntos de competicion se reparten durante la temporada en los duelos
individuales de la Arena de Oro, en funcién de la victoria/derrota.

o Al dia siguiente de terminar la temporada, a las 9:00, tendrd lugar la entrega de las
recompensas de acuerdo con los puntos conseguidos.

e Se han reducido los PV del «Jefe Gegares» en la Grieta del Olvido.
e Ya no se puede utilizar la habilidad de transformacion de nivel 75 dentro de la Grieta del
Olvido.
e Ahora se utiliza el efecto de debilitacion de la «Percepcion ampliada» en el area del
Campamento de la avanzadilla del «Jardin de la Sabiduria».
e Se ha dispuesto una barrera de proteccion para poder llevar a cabo la «Barricada del Camino
de las Esporas Oscuras» de la «Base de Croban» por niveles.
o Esta barrera desaparece en cuanto se completa el nivel previo de la «Barricada del
Camino de las Esporas Oscuras».
e Se han afadido puntos de experiencia a las recompensas por victoria/derrota/empate en las
Ruinas del Runatorio en la Ruta de los Balaures.
e la cantidad de puntos de honor que pueden obtenerse si se vence al jefe final en Dragagion
de Asunatal ha aumentado de 100 a 180.
e Dentro de las condiciones de rango en la «Grieta del Olvido» se ha modificado el tiempo de
ejecucion para el rango D. Ha pasado de 30 a 29 minutos.
e Se ha aumentad la cantidad de puntos de honor recibidos como recompensa a partir del
nivel 66 en la Arena de la Gloria/Vehemencia/Disciplina/Cooperacidn.
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e En la Arena de la Gloria se ha afladido una nueva medalla (Medalla de espinel) al Arcén de
recompensas de la arena a partir del nivel 66.
o Ahora, se obtendrda una nueva medalla (Medalla de espinel) en el Arcén de
recompensas de la arena para el 1.2 y 2.2 puestos.
e En las instancias de campo de batalla a partir del nivel 66, se afadiran a la recompensa la
nueva medalla (Medalla de espinel) y puntos de honor.
Instancias Resultado Ptos. honor Objetos

Victoria 750x Espinel roto
Ruta de los Balaures Derrota -
Empate =

Victoria 750x Espinel roto

Ruinas del Runatorio Derrota -
Empate =

Victoria 750x Espinel roto
Campo de Batalla del

., Derrota -
Bastion del Muro de Acero

Empate -
Victoria 750x Espinel roto
Campo de batalla de Camar Derrota -

Empate =

e Ahora, se obtendran puntos de honor si se logra vencer a los monstruos principales de la
instancia «Dragagion de Asunatal».

Nombre del monstruo Ptos. honor
Capitan Asunatal
Menelune

Raima

e Se ha modificado el nivel de acceso a las instancias del Abismo inferior.
Instancias Antes Ahora

Nido del Arbol de Azufre Nivel 30 Nivel 45
Camara en el Ala Izquierda

Céamara en el Ala Derecha
Camara del Tesoro de la Isla de las Nivel 40 Nivel 45
Raices
Camara del Tesoro del Campo de
Batalla Crepuscular

Camara del Tesoro de la Isla del Cicldn
Camara del Tesoro de la Isla del Céfiro

Céamara del tesoro de Conflicto de

Cracon

e Yano se puede acceder al Campo de Instruccién de Nojsana desde el Abismo inferior.
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e La entrada a la Esoterraza se ha trasladado al Destacamento de inguison y el Puesto de
defensa de Gelcmaros.
e Se ha modificado parcialmente el efecto de la habilidad de transformacion utilizada en la
Grieta del Olvido.
o Se ha reducido la fuerza de ataque basica para la «Transformacién: Encarnacion de la
tierra».
o El resto de modificaciones en el drea de las habilidades de transformacion exclusivas
se muestran a continuacion:

Habilidades de Habilidades de Modificacion
transformacion transformacion
exclusivas

Transformacion: Raiz de la sanacidn El tiempo de recuperacién es ahora de 1 seg.
Encarnacion del La cantidad de curacién de PV ha aumentado a
agua 2000
Se ha cambiado a «Cura cada 1,5 seg. durante
4,5 seg.».
Transformacion: Salto enorme Se han aumentado los dafios por golpe adicional al
Encarnacién de la tipo asesino
tierra El tiempo de recuperacion es ahora de 9 seg.

Puio rocoso Se han aumentado los danos por golpe adicional al
Niveles 1-2 tipo asesino

Golpe desgarrador

de suelo
Rugido de la tierra Se han aumentado los dafios por golpe adicional al
tipo asesino
El tiempo de recuperacion es ahora de 15 seg.

Correccion de errores

e Se ha solucionado un problema que impedia a los personajes deshacerse del Arma defensiva
de los run una vez utilizada la habilidad de «Fuga» durante el uso del Arma defensiva de los
run en la «Torre Protectora de los Run» y la «Torre Protectora de los Run (heroico)».

e Se ha corregido el error que impedia ejecutar la instancia «Fortaleza de Azoturdn».
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Abismo

e El area del Abismo se ha reducido y se han modificado los métodos de ejecucion de las

fortalezas superiores/inferiores.

Mientras la Legion de Eresquigal utiliza las 3 Islas como base y expande su poder, los
Elios/Asmodianos declaran el estado de emergencia e intentan reclutar a Daevas hdbiles.

El Gobernador de Resanta le explica a los Daevas que Resanta se encuentra en grave peligro
por culpa de la Legion de Eresquigal y les anima a participar activamente en las misiones.

Los Daevas convocados reciben el encargo de defender el Abismo frente a la Legidn de
Eresquigal y la faccion enemiga, y se ponen manos a la obra.

o Los territorios del Abismo superior/inferior han perdido superficie y se han
modificado algunas zonas.

o Han cambiado los métodos de las batallas por la fortaleza en las dreas del Abismo.
Ahora es posible llevar a cabo un ataque a la fortaleza adicional.

o Durante las batallas por la fortaleza, se pueden formar uniones bélicas en el Abismo,
en el territorio de Caldor. Para poder obtener las recompensas correspondientes,
estas uniones bélicas tendran que conquistar las fortalezas. Ademas, el «Lider de la
uniény, el «Lider de la alianza de la unidn» y el «Lider de la alianza» obtendran
objetos adicionales como recompensa.

o En la notificacidn [2] se encuentra la informacidn referente a la unidn bélica
del campo de batalla.
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Los métodos de batallas por la fortaleza en el Abismo inferior se han modificado
como sigue:

o Las uniones bélicas se podran formar en el Abismo inferior durante los
10 minutos previos al inicio de la batalla por la fortaleza. Una vez arranque la
batalla por la fortaleza, los Elios seran teleportados al Embarcadero de
Téminon y los Asmodianos, al Embarcadero de Primum.

o En cuanto dé comienzo la batalla por la fortaleza, aparecerd la Tropa
comercial Sugo. Para obtener ventajas que pueden ser Utiles en la batalla por
la fortaleza, se debe vencer a los monstruos balaur que atacan a la Tropa
comercial Sugo y conquistar asi esta ultima.
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Tropa comercial Sugo Ventaja

@ Barco de Oharuner Invoca a soldados en la Fortaleza del Arbol de Azufre.

(Archipiélago Sulfuroso) Invoca a un PNJ en Términon/Primum que realiza teleportaciones al Barco

de Oharuner.

@ Barco de Joariner (Isla Se utiliza un potenciador que aumenta la defensa JcJ durante 10 minutos.

del Céfiro)

Invoca a un PNJ en Términon/Primum que realiza teleportaciones al Barco
de Joariner.

@ Barco de Termiruner Se utiliza un potenciador que aumenta los ataques de Balaures durante

(Isla de Leibo)

10 minutos.
Invoca a un PNJ en Términon/Primum que realiza teleportaciones al Barco
de Temiruner.

(j) Barco de Sairiner (Isla Se utiliza un potenciador que aumenta la defensa JcJ durante 10 minutos.

del Cicldn)

Invoca a un PNJ en Términon/Primum que realiza teleportaciones al Barco
de Sairiner.

@ Barco de Bominer (Ala  Invoca a soldados en la Fortaleza Occidental de Siel.

Izquierda de Siel)

Invoca a un PNJ en Términon/Primum que realiza teleportaciones al Barco
de Bominer.

@ Barco de Sasuminer Invoca a soldados en la Fortaleza Oriental de Siel.

(Ala Derecha de Siel) Invoca a un PNJ en Términon/Primum que realiza teleportaciones al Barco
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o Una vez se inicien las batallas por las 3 fortalezas del Abismo inferior,
aparecera una Puerta de fortaleza adicional en el Pasaje de Conexidn interior
hacia el General de los guardianes. Cuando se destruya 1 puerta exterior y la
puerta interior, el escudo protector del General de los guardianes se
desactivard y podra realizarse el ataque.

o Durante la ejecucion de la batalla por la fortaleza en el Abismo inferior, los
Elios/Asmodianos reuniran determinados puntos de crédito. En cuanto gane
una de las facciones, se repartiran las recompensas para victoria/derrota
como corresponda.

= Sj los Balaures se hacen con la fortaleza, ni los Elios ni los
Asmodianos recibirdn recompensas.
o A continuacidn se enumeran los cambios en los métodos de batallas por la fortaleza
en el Abismo superior:

o Las uniones bélicas se podran formar en el Abismo superior, en el territorio
circundante a las fortalezas, durante los 10 minutos previos al inicio de la
batalla por la fortaleza. En cuanto den comienzo las batallas por la fortaleza,
los personajes se dividirdn en facciones y serdn teleportados a las cercanias
de las fortalezas.

o Una vez se alcance la cantidad minima de miembros de una unién bélica, la
ventana de la unidn bélica se convertira en un marcador.

Marcador detallado de los puntos de las batallas por la
fortaleza en la unién bélica (ejemplo: Fortaleza de Cusis)

o>

| » Kysis Fortress "MI'

History: 00 : 00 : 00 |

Current points
Elyos a 600

Asmodian 0
Balaur 9700

o Los puntos se reparten entre Elios/Asmodianos/Balatres. Los Balalres comienzan
con 10 000 puntos. Los Elios/Asmodianos pueden recuperar puntos para si en
cuanto consigan objetos de punto.
$¢ Cuando aparezcan objetos de la faccion enemiga, también serd posible hacerse
con ellos.

o Se pueden obtener puntos mediante fragmentos en la cercania de las fortalezas,
comandantes, puertas de las fortalezas y Piedras de la conquista entre otras
muchas posibilidades.

o La faccién con el mayor nimero de puntos sera la que conquiste la fortaleza,
independientemente de si han acabado o no con el General de los guardianes.
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2 Si los Baladres tuviesen la mayoria de los puntos o si existiese un empate entre
Elios y Asmodianos, seran los Baladres los que conquisten la fortaleza y nadie
recibird recompensa.

$: Cuando los Elios/Asmodianos conquisten la fortaleza, la faccién enemiga recibird
la recompensa por la derrota.

Desaparece la recompensa de la legion para la legidon conquistadora, con el fin de que

todas las facciones puedan participar en las batallas por la fortaleza en el Abismo.

o Han aumentado los niveles y atributos de los objetos en los Abismos superior
e inferior.

e Se ha afiadido una nueva funcién de la unién bélica, con la que los personajes en el perimetro
exterior de la batalla por la fortaleza podran ingresar en la unién automaticamente. Ademas,

también debutan nuevas habilidades de lider.

O

O

Estas novedades se aplican a todas las batallas por la fortaleza. 10 minutos antes del
comienzo de las batallas por la fortaleza, se mostrard un HUD de la Batalla por la
fortaleza en la esquina superior derecha de la ventana durante la estancia en el drea
de batalla (ejemplo: en la Batalla por la fortaleza de Anoha en el area de Caldor).
Asimismo, el botdn «Ingresar en la unién bélica» solo se activard en las cercanias de
las fortalezas.

Si se selecciona el botdn «Ingresar en la unién bélica» en el HUD de la Batalla por la
fortaleza, se registrara el ingreso en la union bélica. Este se hard efectivo 5 minutos
antes del comienzo de la batalla por la fortaleza. (Después de este periodo y hasta el
fin del combate, los personajes que se registren seran afiadidos a la unidn bélica en el
plazo maximo de 1 minuto).

Dentro de la unién bélica, se seleccionara de forma automatica al «Lider de la unién
bélica», «Lider de la alianza de la unién bélica» y al «Lider de la alianza» de entre los
jugadores registrados de mayor rango.

Tras la composicion automatica de la union bélica, los lideres de la alianza podran
establecer manualmente la configuracidn de sus miembros.

Cada unidn bélica dispondra de un maximo de 576 jugadores registrados. En las
fortalezas del Abismo inferior, los personajes deberan tener al menos el nivel 45 para
poder registrarse. Serd necesario disponer del nivel 66 para acceder al resto de
fortalezas.

Para establecer una unién bélica hara falta un minimo de 24 jugadores.

HUD - Batalla por la fortaleza Habilidades de comandante

Tras el registro en la unién bélica se eliminaran el resto de grupos/alianzas. Ademas,
no se podrdn establecer nuevos grupos o alianzas.

Para abandonar la unién bélica, habra que seleccionar la opcién «Abandonar union
bélica» en el HUD - Batalla por la fortaleza. Si un jugador sale del territorio de la
batalla, dejara automaticamente la unién bélica.

Los lideres de la alianza podran hacer uso de la funcion «Expulsar». En caso de
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expulsion, no sera posible adherirse a la unién bélica durante 5 minutos. (Si se
abandona la unién bélica, siempre cabe la posibilidad de registrarse de nuevo).

o Una vez formada la unidn bélica, se activaran habilidades de comandante exclusivas
para uso del «Lider de la unién bélica», el «Lider de |a alianza de la unién bélica» vy el
«Lider de la alianza».

o Las habilidades de comandante podran ser utilizadas por todos aquellos lideres que
posean un rango superior al de Oficial de 1 estrella. Las habilidades varian en funcién

del rango.
Nombre de Tiempo de Cantidad Descripcion
habilidad | recuperacién | minima de
miembros
necesarios

Invocacion: 96 personas Invoca a un quisc al que pueden adherirse un
Quisc para maximo de 576 personajes. Regenera cada
campo de 3 segundos los PV, PM y el tiempo de vuelo de todos
batalla los aliados en un radio de 15 m y emite un efecto de
escudo protector durante 1 minuto.

Orden de 48 personas Aumenta durante 3 minutos la velocidad de

marcha movimiento/ataque/lanzamiento, el ataque fisico y
la potenciacién mdgica de los miembros aliados de la
unioén.

Estimulacion 5 min. 12 personas Aumenta durante 3 min. el ataque JcJ y los PV
del oficial (Se reparte el maximos de los miembros de la alianza.
Aniquilacion tiempo de 12 personas Reparte un potenciador que proporciona a los
de los recuperacion) miembros de la alianza un ataque adicional con un

Balaures 100% de probabilidad durante 2 minutos si realizan
un ataque a los Balaures.

Proteccién 12 personas Se eliminan todos los estados negativos aplicados a

del oficial los miembros de la alianza. Regenera los PV y
reparte un escudo que absorbe el 50% de daios
durante 30 segundos.

o Las habilidades de comandante podran utilizarse siempre y cuando se haya alcanzado
la cantidad minima de miembros de la alianza/unién/unién bélica establecida en la
tabla.

o Cuanto mas alto sea el rango del Abismo, mayor serd el rendimiento de las
habilidades de comandante.
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Modificaciones

e Se han modificado las horas de la batalla por la fortaleza de Anoha y de las batallas por la
fortaleza en el Abismo superior/inferior.

Hora L M X J VvV S D
Arbol de Arbol de Arbol de
Fortaleza Fortaleza Azufre Azufre Azufre

Arbol de Oriental/ Arbol de Oriental/ Fortaleza Fortaleza Fortaleza
Azufre Occidental Azufre Occidenta Oriental/ Oriental/ Oriental/
de Siel | de Siel Occidental de =~ Occidental de ~ Occidental de
Siel Siel Siel
Crotan Crotan Crotan
Miren Anoha Miren Miren Pangaea
Cusis Cusis Cusis

e A continuacion se enumeran las opciones de teleportacion para aquellos personajes
vinculados al Abismo antes de la Actualizacion «Resurreccién del soberano balaur» y aquellos
cuyo punto de vinculacion se encuentre en el Abismo superior.

o No se teleportard a aquellos personajes vinculados al Abismo inferior.

Faccion Region
Elios Embarcadero de Téminon - Plaza de Lati

Asmodianos Embarcadero de Primum - Plaza Mayor

e Se han realizado cambios en ciertas propiedades de los artefactos del Abismo inferior.
Artefacto Antes Ahora
Aura del 800 de dafio durante 12 seg. 1000de dafio  durante
Abismo cada 4 seg. 15 seg.

cada 3 seg.
Gritodela  Disponible en el Este Disponible en el Norte
sangre

Lluviadela  Disponible en el Oeste Disponible en el Este

ilusion
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e lLas recompensas en determinados niveles del refuerzo del embarcadero del Abismo superior

han sufrido los cambios descritos a continuacion:

Instalacion de
defensa

Modificaciones

Contiene todas las ventajas del
embarcadero del nivel 2

Aparece energia de vuelo que ayuda
a restablecer el tiempo de vuelo
Aparecen comerciantes de
materiales de artesania, patronesy
consumibles, asi como un
comerciante de méritos

[Elios] Aparece el Pasillo de [nguison
[Asmodianos] Aparece el Pasillo de

Gelcmaros

Contenido adicional

Contiene todas las ventajas del embarcadero
del nivel 2

Aparece energia de vuelo que ayuda a
restablecer el tiempo de vuelo

Aparecen comerciantes de materiales de
artesania, patrones y consumibles, asi como
un comerciante de méritos

Aparecen un pasillo a Acarén y un pasillo a

Caldor

Nivel 4

Nivel 5

Nivel 6

Contiene todas las ventajas del
embarcadero del nivel 3

Aparece energia vital que aumenta
los PV maximos

Aparece un soldado de refuerzo para
las guarniciones 60 a 65

Aparece un guardidn de la reliquia
antigua

Aparecen un pasillo a Acarén y un
pasillo a Caldor

Contiene todas las ventajas del
embarcadero del nivel 4

Aparece un comerciante de
consumibles (Insignias de honor)
Aparece energia de la batalla
decisiva y aumenta el ataque
Aparece el asistente de acceso de la

Torre Protectora de los Run

Contiene todas las ventajas del
embarcadero del nivel 5

Aparece un soldado de refuerzo para
las guarniciones 50 a 55

Aparece un comerciante de
equipamiento (Medallas de la lucha)
Aparece un asistente de acceso para
fortalezas bélicas ocultas

Aparece un asistente de acceso para
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Contiene todas las ventajas del embarcadero
del nivel 3

Aparece energia vital que aumenta los PV
maximos

Aparece un soldado de refuerzo para las
guarniciones 60 a 65

Aparece un comerciante de consumibles
(Insignias de honor)

Aparece un guardian de la reliquia antigua
Aparece el Asistente de acceso de la Falla del

Pasado

Contiene todas las ventajas del embarcadero
del nivel 4

Aparecen los materiales de fabricacion
magica y los vendedores de piedras de
perfeccionamiento

Aparece energia de la batalla decisiva y
aumenta el ataque

Aparece el Asistente de acceso del
Laboratorio del Soberano del Elemento
Aparece el Asistente de acceso de las Ruinas
de Adma

Aumenta en 1 el nimero de accesos a la
Grieta del Olvido

Contiene todas las ventajas del embarcadero
del nivel 5

Aparece un soldado de refuerzo para las
guarniciones 50 a 55

Aparece el comerciante de equipamiento
(Insignias de honor)

Aparece un asistente de acceso para
fortalezas bélicas ocultas

Aparece el Asistente de acceso del




Nivel 7

Nivel 8

el Runadio

Contiene todas las ventajas del
embarcadero del nivel 6

Aparece un perfeccionador de PD
grande

Aparece un asistente de acceso para
Cantalonice

Aumenta en 4 el nimero de accesos
a la Torre Protectora de los Runy la
Torre Protectora de los Run (heroico)
Aumenta en 4 el nimero de accesos

al Runadio y el Runadio (heroico)

Contiene todas las ventajas del
embarcadero del nivel 7

Aparece un soldado de refuerzo para
las guarniciones 56 a 59

Aparece un prestamista de magia
grande

Aparece un asistente de acceso para
el Bastion del Muro de Acero
Aumenta en 2 el nimero de accesos
a Cantalonice

Aumenta en 2 el nimero de accesos

al Bastion del Muro de Acero
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Escondrijo de Arcal

Aumenta en 2 el nimero de accesos al
Laboratorio del Soberano del Elemento
Aumenta en 2 el nimero de accesos a las

Ruinas de Adma

Contiene todas las ventajas del embarcadero
del nivel 6

Aparece un perfeccionador de PD grande
Aparece el Asistente de acceso de la Base de
Croban

Aumenta en 3 el nimero de accesos al

Escondrijo de Arcal

Contiene todas las ventajas del embarcadero
del nivel 7

Aparece un soldado de refuerzo para las
guarniciones 56 a 59

Aparece un prestamista de magia grande
Aumenta en 3 el niumero de accesos a la
Base de Croban

Aumenta en 4 el nimero de accesos a la
Biblioteca de la Sabiduria

Aumenta en 4 el nimero de accesos al

Jardin del Conocimiento

o Todas las ventajas se mantienen, solo se han modificado o eliminado contenidos.

e Ha cambiado el método de ejecucidn de la «Batalla por la fortaleza de Anoha» en Caldor.

o

Desaparece la defensa de la fortaleza en la «Batalla por la fortaleza de Anoha». La
faccion baladr ocupara la fortaleza automaticamente antes de que dé comienzo la
siguiente batalla por la fortaleza.

Al principio de la Batalla por la fortaleza de Anoha, aquellos jugadores que se
encuentren en las cercanias de la fortaleza seran teleportados hasta los
asentamientos amigos (Elios: Asentamiento de Safiruner, Asmodianos: Asentamiento

de Rubininer). Podrdn hacer uso de tanques durante la batalla por la fortaleza.

2 Los objetos necesarios para los tanques se pueden adquirir en los comerciantes de

consumibles en la base de Caldor.

o

h NCsSOFT

Cuando se termina con éxito la «Batalla por la fortaleza de Anoha» un total de
2 veces, aparece el monstruo «Protector enfurecido de Anoha». Asi, siempre que se
continue en las cercanias de la Fortaleza de Anoha, se obtendra una misidon de forma
automatica.

Se invoca al monstruo «Protector enfurecido de Anoha» durante 60 minutos.

Se han aplicado cambios a determinadas propiedades de artefactos de Caldor.

!:, GAMEFORGE
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Artefacto Antes Ahora
Infiernoen  Provoca 3300 de danos cada Provoca 3900 de dafios cada
llamas vez, un total de 5 veces. vez, un total de 5 veces.

Exterminio Provoca 2000 de dafios de Provoca un dafio de un 95%

del alma PM cada vez, un total de de PM un total de 5 veces.
5 veces.

e Se han cerrado las fortalezas de Inguison y Gelcmaros. Ya no habra batallas por la fortaleza en
estas dos areas.
o Por este motivo, hay determinados artefactos que ya no podran utilizarse en inguison
o Gelcmaros.
e Ha cambiado el método de aparicidon de los monstruos protectores en las cercanias de las
fortalezas.
o Se ha de llegar a una cantidad determinada de conquistas de la fortaleza para que
aparezca el monstruo en el area circundante.

Region Fortaleza Cantidad de conquistas
Abismo inferior Fortaleza del Arbol de Elios/Asmodianos - 5 veces
Azufre en cada caso
Fortaleza Occidental
de Siel
Fortaleza Oriental de
Siel

Abismo Superior Fortaleza de Crotan Elios/Asmodianos - 3 veces
Fortaleza de Cusis en cada caso

Fortaleza de Miren
Caldor Fortaleza de Anoha Elios/Asmodianos - 2 veces
en cada caso

e Desaparece la recompensa de la legidn para la legién conquistadora, con el fin de que todas
las facciones puedan participar en las batallas por la fortaleza en el Abismo.
e Debido a los cambios en las areas del Abismo superior, se han restablecido todos los puntos
de Refuerzo del embarcadero para los Elios/Asmodianos.
e Han aumentado los niveles y atributos de los objetos en los Abismos superior e inferior.
e Ahora, antes de que arranquen las batallas por la fortaleza, el listado de la primera
formacion de la unién bélica se ordenara automaticamente por clase de personaje.
e Se han modificado los atributos de los monstruos y PNJ de la «Fortaleza de Anoha».
o Han disminuido los atributos del General de los guardianes de los Balaures.
o Se ha reducido el numero de atributos de los monstruos ubicados en las bases de
proteccion.
o Han bajado los PV de la Valla de hierro balaur, ubicada en la base de proteccion y la
Puerta de |a fortaleza de Anoha.
e Se ha reducido la cantidad de PV del Anoha atroz. Este personaje aparece tras un nimero

h NCsSOFT

o ~MEFOR
g GAMEFORGE



16

determinado de conquistas de la Fortaleza de Anoha.

e Se han modificado los colores de la Isla de Azufre en el Mapamundi <M> para facilitar su
visualizacion en el area de Resanta.

e La cantidad maxima de PA que se puede obtener mediante JcJ se duplica al adherirse a una
unién bélica durante la batalla de la fortaleza.

o Esto se aplica Unicamente tras el registro en la unién bélica. Si se abandona la unién
bélica o no se finaliza la adhesion, se mantendra la cantidad mdaxima de PA asignada con
anterioridad.

e Ahora, se repartiran recompensas en funcién de los puntos de crédito durante las batallas
por la fortaleza, incluso en caso de conquista a manos de los Balaures.

o Para ello, el personaje tendrd que ser miembro de una unidn bélica y haber obtenido
una cantidad concreta de puntos de crédito.

e Se ha establecido una medida temporal que impide aplicar en Pangaea la habilidad de

transformacion de nivel 75.

h NCsOFT
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e Se han afiadido nuevas misiones para la transmutacién mdgica.

Nivel de
acceso

Faccion

A partir del
nivel 66

Elios
A partir del

Asmodianos
nivel 66

Nombre de mision

Habilidades de los
Daevas del destino
Habilidad de los
Daevas del Destino

PNJ de mision

Pelen

<Daeva de la Tormenta>

<Guardian sombrio>
Edorin

e Se ha afadido una misién de campafa para personajes a partir del nivel 66.

Faccion
Elios

Jucleas

Asmodianos
Balder

Nombre de mision
La reputacion del sumo sacerdote

La llamada del sumo sacerdote

Acceso
Se obtiene automaticamente
a partir del nivel 66
Se obtiene automaticamente

a partir del nivel 66

e Se han afiadido misiones que pueden llevarse a cabo durante las batallas por la fortaleza en el

Abismo superior/inferior en Caldor.

Abismo inferior

Elios
[Unidn] Aniquilar al general de los guardianes
de la Fortaleza Occidental de Siel
[Diaria] Limpieza de la Cdmara en el Ala
Izquierda
[Orden urgente] Aniquilar a los protectores de
la Fortaleza Occidental de Siel
[Orden apremiante] Encargo de reconquistar la
Fortaleza Occidental de Siel
[Unidn] Aniquilar al general de los guardianes
de la Fortaleza Oriental de Siel
[Diaria] Limpieza de la Camara en el Ala
Derecha
[Orden urgente] Aniquilar al Protector de la
Fortaleza Oriental de Siel
[Orden urgente] Encargo de reconquistar la
Fortaleza Oriental de Siel
[Unidn] Aniquilar al general de los guardianes
de la Fortaleza del Arbol de Azufre

[Diaria] Operacién de limpieza del Arbol de

Azufre

h NCsSOFT

Asmodianos
[Unidn] Aniquilar al general de los guardianes
de la Fortaleza Occidental de Siel
[Diaria] Limpieza de la Cdmara en el Ala
Izquierda
[Orden urgente] Aniquilar a los protectores de
la Fortaleza Occidental de Siel
[Orden apremiante] Encargo de reconquistar la
Fortaleza Occidental de Siel
[Unidn] Aniquilar al general de los guardianes
de la Fortaleza Oriental de Siel
[Diaria] Limpieza de la Camara en el Ala
Derecha
[Orden urgente] Aniquilar al Protector de la
Fortaleza Oriental de Siel
[Orden urgente] Encargo de reconquistar la
Fortaleza Oriental de Siel
[Unidn] Aniquilar al general de los guardianes
de la Fortaleza del Arbol de Azufre
[Diaria] Operacién de limpieza del Arbol de
Azufre

!:, GAMEFORGE
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[Orden urgente] Aniquilar a los protectores de [Orden urgente] Aniquilar a los protectores de

la Fortaleza del Arbol de Azufre la Fortaleza del Arbol de Azufre
[Orden urgente] Encargo de reconquistar la [Orden urgente] Encargo de reconquistar la
Fortaleza del Arbol de Azufre Fortaleza del Arbol de Azufre

Abismo superior

Elios Asmodianos

[Unidn] Aniquilar al general de los guardianes [Unién] Aniquilar al general de los guardianes
de la Fortaleza de Crotan de la Fortaleza de Crotan

[Diaria] Operacion de limpieza de la Fortaleza [Diaria] Operacion de limpieza de la Fortaleza
Bélica de Crotan Bélica de Crotan
[Orden urgente] Aniquilar a los protectores de [Orden urgente] Aniquilar a los protectores de
la Fortaleza de Crotan la Fortaleza de Crotan
[Orden urgente] Encargo de reconquistar la [Orden urgente] Encargo de reconquistar la
Fortaleza de Crotan Fortaleza de Crotan
[Unidn] Aniquilar al general de los guardianes [Unidn] Aniquilar al general de los guardianes
de la Fortaleza de Miren de la Fortaleza de Miren
[Diaria] Operacion de Limpieza de la Fortaleza [Diaria] Operacidon de Limpieza de la Fortaleza
Bélica de Miren Bélica de Miren
[Orden urgente] Aniquilar a los protectores de [Orden urgente] Aniquilar a los protectores de
la Fortaleza de Miren la Fortaleza de Miren
Fortaleza de Miren Fortaleza de Miren
[Unidn] Aniquilar al general de los guardianes [Unidn] Aniquilar al general de los guardianes
de la Fortaleza de Cusis de la Fortaleza de Cusis

[Diaria] Operacion de Limpieza de la Fortaleza

[Orden urgente] Encargo de reconquistar la [Orden urgente] Encargo de reconquistar la
[Diaria] Operacion de Limpieza de la Fortaleza

de Cusis de Cusis

[Orden urgente] Aniquilar a los protectores de [Orden urgente] Aniquilar a los protectores de
la Fortaleza de Cusis la Fortaleza de Cusis

[Orden urgente] Encargo de reconquistar la [Orden urgente] Encargo de reconquistar la

Fortaleza de Cusis Fortaleza de Cusis

Caldor

Elios Asmodianos
[Unidn] Aniquilar al general de los guardianes [Unidn] Aniquilar al general de los guardianes
de la Fortaleza de Anoha de la Fortaleza de Anoha
[Orden urgente] Aniquilar a Anoha el Atroz de la [Orden urgente] Aniquilar a Anoha el Atroz de la
Fortaleza de Anoha Fortaleza de Anoha

[Orden urgente] Encargo de reconquistar la [Orden urgente] Encargo de reconquistar la

Fortaleza de Anoha Fortaleza de Anoha

e Se han afiadido nuevas misiones de orden urgente para llevar a cabo en el Abismo inferior.
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o Estas misiones se obtendran de forma automatica una vez se acceda a las areas de las
fortalezas correspondientes o la de las Islas Tormentosas.

Elios
[Orden urgente] Aniquilar a los invasores de la
Fortaleza del Arbol de Azufre

[Orden urgente] Aniquilar a los invasores de la

Fortaleza Occidental de Siel

[Orden urgente] Aniquilar a los invasores de la
Fortaleza Oriental de Siel

[Orden urgente] Aniquilar a los invasores de las
Islas Tormentosas

Asmodianos
[Orden urgente] Aniquilar a los acechadores de
la Fortaleza del Arbol de Azufre

la Fortaleza Occidental de Siel

[Orden urgente] Aniquilar a los acechadores de
la Fortaleza Oriental de Siel

[Orden urgente] Aniquilar a los acechadores de
las Islas Tormentosas

[Orden urgente] Aniquilar a los acechadores de

e Se han afnadido nuevas misiones en el Abismo inferior en las que se ha de vencer a la faccion
enemiga en funcidn de su rango en el Abismo.

o Estas misiones se obtendran de forma automatica al acceder al drea del Abismo con

el titulo correspondiente. Los Elios consiguen este titulo tras finalizar la mision

«Nuevo encargo de aniquilar a los soldados asmodianos», mientras que los
Asmodianos lo logran al completar el «Encargo de eliminar a los nuevos soldados

elios».

Elios
[Orden urgente] Aniquilar a los soldados
asmodianos de rango 9
[Orden urgente] Aniquilar a los soldados
asmodianos de rango 8
[Orden urgente] Aniquilar a los soldados
asmodianos de rango 7
[Orden urgente] Aniquilar a los soldados
asmodianos de rango 6
[Orden urgente] Aniquilar a los soldados
asmodianos de rango 5
[Orden urgente] Aniquilar a los soldados
asmodianos de rango 4

[Orden urgente] Aniquilar a los soldados

asmodianos de rango 3

[Orden urgente] Aniquilar a los soldados
asmodianos de rango 2

[Orden urgente] Aniquilar a los soldados
asmodianos de rango 1

[Orden urgente] Confrontacién con oficiales
asmodianos

[Orden urgente] Confrontacién con generales
asmodianos

Asmodianos
[Orden urgente] Aniquilar a los soldados elios
de rango 9
[Orden urgente] Aniquilar a los soldados elios
de rango 8
[Orden urgente] Aniquilar a los soldados elios
de rango 7
[Orden urgente] Aniquilar a los soldados elios
de rango 6
[Orden urgente] Aniquilar a los soldados elios
de rango 5
[Orden urgente] Aniquilar a los soldados elios
de rango 4
[Orden urgente] Aniquilar a los soldados elios
de rango 3
[Orden urgente] Aniquilar a los soldados elios
de rango 2
[Orden urgente] Aniquilar a los soldados elios
derango 1
[Orden urgente] Confrontacién con oficiales
elios
[Orden urgente] Confrontacién con generales
elios

e Se han agregado 2 misiones que pueden llevarse a cabo en la instancia Esoterraza.

h NCsSOFT
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Faccion Nombre de mision PNJ de mision

Mensaje de la Esoterraza Se puede obtener en

[Instancia/Grupo] Por la reconquista el PNJ cercano a la
Entrada a las
Esoterrazas
Asmodianos Ruego de la Esoterraza Se puede obtener en
[Instancia/Grupo] Por la reconquista el PNJ cercano a la
Entrada a las
Esoterrazas

Se han agregado misiones que pueden llevarse a cabo en la Arena de Oro.

Faccion Nombre de mision PNJ de mision

Elios/Asmodianos ¢Qué sabe Daeva sobre Arena de Oro, <Tropa comercial Arena roja>

yang? Peroner

Cambios en las instancias

Algunos objetos de misién se han convertido en objetos destruidos.
o Esto aplica a todos los objetos de misién de campafias introducidas en la
actualizacién 4.7 y que ahora desaparecen en esta nueva version.
o Se pueden canjear por quina en la ventana [Vender todos los objetos destruidos].
Se han modificado los niveles tanto para la obtencidn y ejecucion de misiones como para la
recompensa (puntos de experiencia, quinas) por las misiones en el Abismo superior.
Ahora habra que disponer de un nivel 45 para poder obtener las misiones de acceso al
Abismo «Ensayo de las habilidades de vuelo» (Elios) y «El ultimo punto de control»
(Asmodianos).
o Aquellos personajes por debajo del nivel 45 que no hayan realizado la misién de
acceso al Abismo podran acceder al Abismo una vez finalicen la misién de nivel 45.
Ha aumentado el nivel de obtencién y ejecucidon de algunas misiones del Abismo inferior.
Ademas, se han modificado varios contenidos de la ejecucion.
Se han eliminado las misiones asociadas a aquellos elementos eliminados dentro de las
batallas por la fortaleza en inguison y Gelcmaros, a la reduccién del area del Abismo vy a los
cambios en los métodos de batalla por la fortaleza.
o Se abandonaran todas aquellas misiones obtenidas o ya completas. Se podran llevar
a cabo nuevas misiones al acceder a las areas correspondientes.
Se han modificado las recompensas de algunas misiones Jcl.
o Se ha aumentado la recompensa de puntos de honor y se podrdn obtener
fragmentos de las Medallas de espinel.
Se han corregido parcialmente los niveles de obtencién para las misiones diarias conseguidas
por la organizacidon de los Elios Poder de la luz y la organizacién de los Asmodianos Caballeros
de sangre.
Se han eliminado algunas misiones en Acardn y Signia/Véngar en las que podian lograrse
Medallas de ceranio.
Se han modificado algunos contenidos en las misiones de la legion de nivel 8.

h NCsOFT
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Ya no se podrd destruir el objeto de titulo obtenido por los Elios tras finalizar la misién
«Nuevo encargo de aniquilar a los soldados asmodianos», y los Asmodianos al completar el
«Encargo de eliminar a los nuevos soldados elios».

Se ha modificado el nivel de obtencién/ejecucién de determinadas misiones del Abismo
superior.

Correccion de errores

Se ha solucionado el problema por el que en ciertas situaciones no era posible obtener la
mision asmodiana «El secreto del tesoro de las Sirénidas».
Se ha corregido el error que impedia atacar el «Nido de harpias» desde ciertos angulos
durante la misidn de los Elios «Sefior del cielo».
Se ha solucionado el problema que hacia que los personajes se teleportasen a posiciones
anormales durante la ejecucion de la mision de los Elios «El precio de la benevolencia» y la
de los Asmodianos «Una llamada sospechosa».
Se ha corregido el error que hacia que se mostrasen en la lista de misiones algunas misiones
de orden urgente no obtenibles.

o Se abandonardn todas aquellas misiones obtenidas o ya completas.

Faccion Nombre de mision

Elios [Orden urgente] La orden de Telémaco
[Orden urgente] La orden de Perento

Asmodianos [Orden urgente] La orden de Aegir

[Orden urgente] La orden de Nerita

Se ha solucionado un problema que hacia que se mostrase un aviso de sistema incorrecto al
completar la mision «[Diaria] Rehabilitacidon de Ladaco» en el Abismo inferior.

Se ha corregido un error que hacia que el PNJ Yafnar no apareciese durante la ejecucion de la
mision «El desaparecido Yafnar».

h NCsOFT
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Objetos

Objetos nuevos
e Se han afiadido Esdima y Agua bendita de esdima, que podran utilizar los Daevas del destino.
o Al equiparse con Esdima, se afiadira poder de creacion de Daeva del Destino segun el
nivel de refuerzo.

o La Esdima puede equiparse en la pestana Esdima del perfil del personaje
(Tecla de acceso rapido: P). Las ranuras al efecto se amplian en funcién del

nivel del personaje.

Ventana de Esdima Ampliacion de la
ranura de

equipamiento

Arofil=t 7 X @ Ampliacion al
nivel 66
@ Ampliacion al
nivel 68
@ Ampliacion al
nivel 70

Information about the Power of Creatic 48 /209 @

s Y (45 % g

Enhance Estima Grant the Power of Creation

2¢ En funcion del nivel de Daeva del Destino se hara uso de las ranuras correspondientes adaptadas.

o Para obtener Esdimas, hay que aplicar fabricaciéon mdagica (a partir de la Habilidad de
fabricacion 60) a materiales adecuados.

o Estos materiales se pueden obtener mediante fabricacion magica o adquirir
en el comerciante para objetos de fabricacion magica en Esterra/Nosra.
o Los Esdimas pueden reforzarse mediante «Agua bendita de esdima» o la «Piedra de

encantamiento todopoderosa» en [Refuerzos/Modificaciones - Reforzar esdimas].
o Sin embargo, no es posible reforzar Esdimas equipados: habra que retirarlos para
proceder al intento de refuerzo.

o El Agua bendita de esdima se podra obtener con cierta probabilidad de los
monstruos jefe en las instancias para Daevas del Destino recogidas a
continuacion:

Lista de instancias
Laboratorio del Soberano Ruinas de Adma Escondrijo de Arcal
del Elemento

Base de Croban Biblioteca de la Jardin de la Sabiduria
Sabiduria
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e Se ha anadido la «Pulsera del soberano».
o La Pulsera del soberano es un nuevo accesorio que puede colocarse en una nueva

ranura.
o Se puede obtener en las grandes ciudades. A continuacidon se explica como.
Faccion Nombre del objeto Region Punto de venta (PNJ)

Elios Pulsera de Caisinel Sanctum Fena
<Modificador de los accesorios del soberano>

Asmodianos Pulsera de Marchutan Pandemdnium Fedro
<Modificador de los accesorios del soberano>

o Por defecto, la Pulsera del soberano hace uso de la defensa JcJ. Podran afiadirse
atributos adicionales tras aplicar un Suero de mejora sagrado con éxito.
o A partir del nivel +6 se afadira el ataque JcJ y podrda mejorarse hasta un

maximo de +10.
o En funcién del nivel de mejora, se liberaran ranuras de Piedra de mana en la Pulsera

del soberano y cambiard la apariencia del objeto.
Nivel de mejora Ranura de Piedra de Apariencia
mana

Normal Ninguna

Nivel 5 1 ranura

Nivel 7 1 ampliacién adicional
(2 ranuras)

Nivel 10 1 ampliacidn adicional
(3 ranuras)

2 La Piedra de mand ampliada puede reforzarse mediante Piedras de mana por
debajo del nivel 80. (No se podra realizar con Piedras de mana para Daevas del
Destino).

¢ En caso de un intento de mejora fallido, se restableceran la ranura de Piedra de
mana vy la apariencia, y desaparecera la Piedra de mana.

e Se han afiadido nuevos equipamientos del Abismo para Daevas del Destino.
o Los nuevos equipamientos pueden obtenerse mediante «Medallas de espinel» y se

adquiriran en los siguientes PNJ.
Faccion Nombre de PNJ Ubicacion
Elios Perita, Tegrao, Rapaon Academia de Caisinel
Pabelldn de la Gloria

Asmodianos Ridar, Yaubar, Capanem Concilio de Marchutan
Templo del Honor
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o Si falla el intento de mejora de los accesorios de Daeva del Destino, se destruira el
objeto. En funcién del tipo de accesorio y nivel de mejora, se podrdan obtener
«Fragmentos de la piedra de ilusién del caos».

o Al reunir 10 «Fragmentos de la piedra de ilusién del caos» se podra generar 1 «Piedra
de ilusidn del caos». Se podra canjear por puntos del Abismo en el comerciante de
Piedras de ilusion.

Faccion <Comerciante de Piedras de ilusion> Ubicacidon
Elios Damurang Refugio de Ariel en Esterra

Asmodianos Remorun Templo de Asfel en Nosra

e Se han afadido nuevos equipamientos de Daeva del Destino que podran conseguirse en
ciertas instancias y en los campos.
o Si falla el intento de mejora de los accesorios de Daeva del Destino, se destruira el

objeto. En funcién del tipo de accesorio y nivel de mejora, se podran obtener
«Fragmentos de la piedra dimensional del caos».

e En las grandes ciudades de Esterra/Nosra se han instalado fuentes para el intercambio de las
nuevas medallas. Alli, se podran cambiar las Medallas de ceranio por Medallas de espinel.
e Se han afiadido nuevos equipamientos de Daeva del Destino.

o Mediante el uso de «Medallas de espinel», podran obtenerse los nuevos
equipamientos de la tropa de defensa de la alta guardia/de los Arcontes. Para
adquirirlos, hay que acudir a los PNJ siguientes.

Faccion Nombre de PNJ Ubicacion

Elios Perita, Tegrao, Rapaodn Academia de Cdisinel

Pabellon de la Gloria

Asmodianos Ridar, Yaubar, Capanem Concilio de Marchutan
Templo del Honor

o Se han afadido equipamientos de Daeva del Destino que podrdn obtenerse en el
Abismo superior.

o Si falla el intento de mejora de los accesorios de Daeva del Destino, se destruira el
objeto. En funcién del tipo de accesorio y nivel de mejora, se podran obtener
distintos objetos.

Tipo de accesorio Objetos

Tropa de defensa de la alta guardia/de los Fragmento de la piedra de ilusién del caos
Arcontes Fragmento de la piedra de ilusion magica del caos
Pretor de la alta guardia/de los Arcontes

Legion de Priga Fragmento de la piedra dimensional del caos

Simbolo helado Fragmento de la piedra dimensional magica del caos
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o Al reunir 10 «Fragmentos de la piedra de ilusién del caos» se podra generar 1 «Piedra
de ilusion del caos». Se podra canjear por puntos del Abismo en el comerciante de
Piedras de ilusion.

Faccion <Comerciante de Piedras de ilusion> Ubicacion

Elios ‘ Damurang Refugio de Ariel en Esterra

Asmodianos ‘ Remorun Templo de Asfel en Nosra

o Al reunir 10 «Fragmentos de la piedra dimensional/dimensional magica del caos» se
podra generar 1 «Piedra dimensional/dimensional magica del caos» y mediante
fabricacion mdgica se pueden crear 5 Piedras dimensionales magicas distintas.

e En las grandes ciudades de Esterra/Nosra se han instalado fuentes para el intercambio de las
nuevas medallas.

o En las fuentes de canje se podran ganar con cierta probabilidad las nuevas medallas
con Medallas de ceranio.

o Ahora se pueden canjear Medallas de oro por Medallas de platino en las fuentes de las bases
de la faccién correspondiente en el Abismo inferior.

o Serd posible llevarlo a cabo en las fuentes en las que antes se podian cambiar
Medallas de plata por Medallas de oro.

e Se ha afiadido un nuevo patrén de fabricacion magico.

o Los patrones de equipamiento pueden obtenerse en los comerciantes de patrones de
equipamiento especiales en Nosra/Esterra.

o Los patrones para acompaiantes pueden obtenerse en los comerciantes de patrones
especiales en Nosra/Esterra.

e Se ha afiadido un acompafante que ofrece paquetes de materiales de la fabricacién magica
como recompensa.

o Este acompafiante puede obtenerse mediante fabricacion magica. A través de él
podran conseguirse paquetes de materiales de la fabricacion magica
limitados/normales/grandes/nobles.

e Se ha reducido el nimero de objetos que ofrecer de alimento para el acompafiante que
produce materiales de la fabricacion magica.
Nombre del Comida para el acompainante Cantidad de alimento

acompaiante Antes Ahora

Croaqui indigo Carne deshidratada para
acompanantes
Draqui de hierba Dulces para acompafiantes

Elroc atigrado Costilla para acompanantes

Perrete blanco Carne para acompaniantes

e Se han afiadido métodos de la fabricacion madgica que permiten crear Pergaminos
elegantes/finos/de metal/de cuero/de tejido/de gema.
e Se ha agregado un patrén de fabricacidn a la fabricacion magica que permite obtener Polvo
de hechizo.
o El patrén de fabricacion de Polvo de hechizo se obtendra de forma automatica. Para
la fabricacion hace falta disponer de la Herramienta para desarmar de Ranquino.
o La Herramienta para desarmar de Ranquino puede adquirirse en los PNJ Calio

(Esterra) o Erendil (Nosra).
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Cambios en los objetos

e Se ha afiadido una funcidn de carga automatica en la Estrella dorada.
o Si se hace clic con el botén derecho en el simbolo de la Energia de la Estrella dorada,

se podra activar/desactivar la carga automatica.

Posibilidad de carga Finalizar carga automatica

automatica

o Al activar la funcion de carga automatica se utiliza automdaticamente el objeto de la
Estrella dorada cuando la Energia de |a Estrella dorada esta por debajo de 4%.

e Se han modificado algunas funciones de los objetos Taroc.
o Los objetos Taroc se pueden almacenar en el almacén privado.

o Se puede disponer de varios objetos Taroc del mismo tipo.
e Ahora, tanto Daevas como Daevas del Destino pueden utilizar la Pocidon de restauracion

refinada.
e Se ha modificado el nUmero de intentos de recoleccidon y el nUmero de colecciones
Objetos Intentos de Numero de
recolectables recoleccion colecciones
Antes Ahora Antes Ahora

Objetos
recolectables - Suelo
Objetos

recolectables - Aire
(Eter)

e Se han destruido los Blasones de la fortaleza de las fortalezas de Cantalén eliminadas
(Fortaleza de Silus/Basén/Prades).
Nombre del objeto Precio de venta

Blason de la Fortalezade 450 puntos del Abismo
Silus

Blason de la Fortalezade 560 puntos del Abismo
Basén

Blason de la Fortalezade 560 puntos del Abismo

Prades

e Se han destruido y modificado algunos objetos de misién inservibles, por lo que ya no se
pueden desechar.

e lLas Medallas de platino son ahora intercambiables.

e Yano se puede almacenar o comerciar con objetos destruidos.

e Ahora se puede utilizar quina en la transmutacion magica tras un nimero determinado de
intentos.
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o Latransmutacidn magica es gratuita 3 veces al dia.
o A partir de la 4.2 transmutacidn magica se necesitara una cantidad determinada de
quinas para la fabricacion magica.
o El ndmero de usos posibles de la transmutacion magica se restablece cada mafana a
las 9:00.
e Se ha aumentado la tasa de botines de equipamiento en PNJ enemigos infiltrados en la Isla
Celestial y en el suelo de Esterra/Nosra.
e Se ha modificado el color de algunos objetos.

e Se ha solucionado un problema por el que no se mostraba el efecto de refuerzo de algunas
armas de Lanmarc en los niveles 15 y 20.

e Se ha corregido un error por el que en algunas ocasiones no se obtenia el objeto de evento
gue se consigue al iniciar sesion y conectarse.

e Se ha solventado un fallo que impedia que se mostrase en la ventana de resultados el
simbolo del objeto de bonificacion que se obtiene de forma aleatoria en la fabricacion
magica.

e Se ha corregido un error por el que se obtenian objetos no adecuados para el nivel al vencer
a los monstruos en las dreas de Esterra y Nosra.

e Se ha solucionado un problema que impedia obtener materiales en la extraccidon de escudos
de los Daevas del Destino o en intentos de refuerzo fallidos.

e Se ha arreglado el fallo que hacia que a veces se obtuviesen equipamientos de la faccién
enemiga mediante la fabricacién mdgica.

e Antes, no se mostraba correctamente el efecto de animacion del +15 en algunas armas del
espectro. Ahora ya aparece como debe.

e Ahora ya se muestra correctamente el color de ciertos objetos, incluso tras tefirlos.

e Se ha solucionado un problema por el que se mostraba en la vista previa el objeto de
resultado de las bendiciones de equipamiento aun cuando éste no disponia de ninguna
habilidad propia.

e Se ha corregido el error por el que faltaba el Escudo de Apoldn en la lista de armas del
Reforzador de equipamiento en Esterra y Nosra.

e Ahora ya se muestra el nombre correcto del patrdn de ciertas Piedras de perfeccionamiento.

e Se ha corregido la apariencia erronea de algunos objetos al aplicarlos.

e Se ha solucionado un problema que impedia utilizar la habilidad especifica en el objeto al
obtener armas de luminiel y peitdn mediante la bendiciéon de equipamiento.
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Interfaz de usuario

Novedades
e En la pestafia Perfil - Informacion se ha afiadido la ranura de equipamiento para la Pulsera del
soberano.

o Por el motivo arriba mencionado, se ha modificado la ranura para las Joyas de plumas
como sigue:
Perfil - Informacién

Info Stigma l—fstinE FAzifng

» 1. Afladir ranuras para Pulsera
4 ‘ ' 2. Editar ranuras para Joyas de
@ plumas

e Se ha afiadido la categoria [Pulsera] a la categoria de objetos en los agentes comerciales.

Descripcion

o Se puede consultar en [Contratar agente comercial - Todos - Accesorio - Pulseral.
e Se ha introducido una opcién que permite desactivar la apertura del menu de sistema si se
pulsa <ESC>.
o Se puede activar/desactivar la opcion «Pulsar ESC para abrir el ment del sistema» en
[Sistema - Opciones de juego - Interfaz de usuario].
e Se ha agregado una ventana de informacidn que muestra el estado de reparto de los objetos
de recompensa obtenidos durante la conexidn en eventos.
. . [® .. | »
o Si se hace clic en el botdn (*-#'), en la parte inferior derecha de la imagen, se abrira
la ventana de eventos.
o La ventana de eventos se abrira de forma automatica en cada conexién si hubiese
objetos no reclamados durante el evento.
(Ejemplo) Repartir objeto de evento del evento «La

Grulla de papel trae el amor».

Event X

d
i [Jakunerk] Alchemist's Experiment Bag
1 Remaining time: 46m (Remaining opportuniti...

Rank 30 or higher - Below level 75

[Jakunerk] Clever Lie
o1 Remaining time: 46m (Remaining opportuniti...

Rank 45 or higher - Below level 75

W

o Al seleccionar la opciéon «No seguir mostrando hoy», la ventana de evento
permanecera cerrada hasta el dia siguiente.
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e Se ha afiadido una tecla de acceso rapido para la Unidn bélica de fortaleza.

o

Cambios

Por defecto estd configurada como <Mayus+0>. Se puede modificar en la pestafia
«Union bélica» en [Opciones - Configuracidn de teclado - Abrir/cerrar ventanal.

e Se ha modificado el método de recompensa del Pase de Atreia.

(0]

I

Passport Stamp

“You can only receive the reward once it has been stamped

Al hacer clic sobre [Recibir] en la recompensa @ se anade el objeto al inventario de
forma inmediata. Se podrdn obtener recompensas adicionales al dia siguiente a las
9:00.

Al conectarse durante el mes de aniversario del primer personaje, se activara el
botdn [Recibir] @ y se podra obtener la recompensa de aniversario.

Aquellas recompensas que no se hayan reclamado permaneceran alli hasta que se
obtengan mediante el botén [Recibir]. Una vez sellados todos los Sellos de pase, se
podran obtener las recompensas de nuevo.

Las recompensas que se encuentren en la Caja de recompensas se enviaran por
correo al personaje que se haya conectado en ultimo lugar tras la actualizacién.

e Se ha introducido una mejora por la que las barras de accidn estandar 1 a 5 se incluyen de

forma automatica en la barra de accién para las habilidades especificas de clase que se

muestra tras el uso de una transformacion.

e Se ha modificado la apariencia de la brudjula que avisa de las distintas alturas de los jugadores
enemigos.

o

o

Cuando los jugadores enemigos se encuentren a una diferencia de 25 m de altura o

profundidad, se mostrara el simbolo () semitransparente.
Cuando el jugador enemigo se encuentre fuera del campo de visidn, se mostrara en
la brdjula.

e Ahora se selecciona con prioridad el ordenador enemigo del personaje que haya atacado en
ultimo lugar mediante el uso de la funcién «Sistema - Configuracion de teclado - Combate -
Sel. sig. orden. enemigo».

e Se ha mejorado la sencillez de uso del registro de objetos para la fabricacion magica.

o Ahora se muestra un mensaje de advertencia en los intentos de registro de objetos
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reforzados/mejorados.

o Se han retirado de la lista que se muestra en la funcion «Mostrar todo» aquellos
objetos ya colocados.

o Los objetos que ya estén colocados ya no se mostraran en la lista que aparece en la
funcién «Mostrar todo».

e Se ha modificado el método de pago de las comisiones por el registro de objetos en la
agencia comercial.

o Ahora, al registrar objetos, se tendrd que pagar una pequefa cantidad de quina en
concepto de costes de registro. Cuando se vendan los objetos registrados, se abonara
la cantidad restante.

Antes Ahora

Pago de las comisiones al completo durante el Pago de los costes de registro durante el registro
registro del objeto del objeto
Abono del resto de tasas en el momento de la

venta del objeto

* Si no se vendiese el objeto registrado y expirase la duracion del registro, no sera necesario
liquidar el resto de las comisiones

o Los costes se calculan sin tener en cuenta las comisiones restantes. Se puede
consultar la cantidad en [Agencia comercial - Monto tras descontar la comisién].

o No habrd costes adicionales para aquellos objetos registrados antes de Ia
actualizacién, ya que ya se habran abonado las tasas correspondientes.

e Antes, el tooltip mostraba informacidn incorrecta sobre las distancias cuando el técnico del
éter se encontraba en estado jinete. Este error se ha corregido.

e Se ha solucionado el problema que impedia abrir correctamente la pagina al hacer clic en
«Perfil - Informacidn de cuenta - Premios de Aion».

e Se ha solventado un fallo por el que no se mostraba la Pulsera del soberano en otros
personajes al hacer clic en «Mostrar detalles».

e Ahora ya se muestra la cifra correcta al aplicar 10 000 Fragmentos de poder.

e Se ha corregido un error que hacia que el sonido de la fabricacion magica se siguiese
escuchando incluso tras cerrar la ventana.

e Se ha solucionado el problema por el que el Maestro de estigmas de la base del Abismo
superior no aparecia en el Mapamundi <M>.

e Se ha subsanado un error que, en ocasiones, hacia que se mostrasen denominaciones
incorrectas en la lista de la subasta inmobiliaria.

e Se ha solventado un fallo por el que no se mostraba la divisién de objetos en el almacén de la
legidn en el historial de uso.

e Ahora, la funcidn «Guardar y borrar» funciona correctamente en el script de vivienda.

e Se ha solucionado el problema que hacia que los personajes asmodianos apareciesen en la
facciéon enemiga durante la busqueda al haber utilizado la habilidad de transformacion en la
Grieta del Olvido.
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PNJ

Nuevos PNJ

e Se ha anadido un simbolo que avisa de la operaciéon de infiltracién que sucede en momentos
concretos en Esterra/Nosra. Ademas, se ha agregado un ayudante PNJ con el que se puede
llegar al puesto de exploracion en las cercanias de la Isla Celestial.

o Si apareciese la flota de asalto de la faccién enemiga en la Isla Celestial, se mostrara
un mensaje de aviso. En el Mapamundi también se podran ver los simbolos que se
recogen a continuacion:

Esterra Nosra
Flota de asalto de los arcontes Flota de asalto de los guardianes

b

o Cuando aparezca la flota de asalto de la faccion enemiga en la Isla Celestial, se podra
llegar al puesto de exploracion en las cercanias de la Isla Celestial con la ayuda de los
PNJ siguientes:

Faccion Oficial de la Flota de Defensa Ubicacion

Elios Pilatos Refugio de Ariel

Asmodianos Cunac ‘ Templo de Asfel

Cambios en los PNJ
e Ahora se obtendran puntos de experiencia al vencer a los monstruos en la instancia
«Dragagion de Asunatal».
e Se ha modificado el nivel del PNJ Poder de la luz en Esterra y Nosra.

e Se han cambiado la apariencia/denominacion/titulo de las estatuas de teleportacion
ubicadas en las regiones correspondientes de Elios/Asmodianos.
e Se ha modificado el modelo de combate de los jefes «Berson» y «Vento» en Nosra.
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e Algunos PNJ de venta han sufrido cambios debido al cierre de la «Fortaleza de inguison» y la
«Fortaleza de Gelcmaros».
Faccién Nombre de PNJ Regidon Objetos en venta

Heriel <Comerciante de inguison Fragmento del grabado magistral
materiales>

extraccion de esencias> transmutar sustancias

Maire <Articulos para extraccion Sanctum Libro de transmutacion para

de éter> transmutar sustancias

Sabotes <Articulos para Sanctum Libro de transmutacion para

Asmodianos Eriams <Comerciante de Gelcmaros Fragmento del grabado magistral
materiales>

Relir <Articulos para extraccion | Pandemdnium Libro de transmutacién para
de esencias> transmutar sustancias
Areque <Articulos para Pandemdnium Libro de transmutacion para
extraccion de éter> transmutar sustancias

e Ahora, también se podran adquirir los objetos del Abismo en la base de Téminon/Primum en
Resanta. Estos objetos se obtienen mediante puntos del Abismo y Medallas de platino.
Ubicacion Nombre de PNJ
Fortaleza de Opeira <Comerciante de méritos para armas
Téminon potentes>
Ruposie <Comerciante de méritos para

armaduras potentes>
Dirion <Comerciante de méritos para
accesorios potentes>

Fortaleza de Roimde <Comerciante de méritos para armas

Primum potentes>
Yeper <Comerciante de méritos para

armaduras potentes>
Cauer <Comerciante de méritos para
accesorios potentes>

e Con motivo de los cambios en los métodos de batalla por la fortaleza en el Abismo
inferior/superior, se ha retirado a los PNJ de legidn y puesto a Maestros de estigmas en su
lugar.

e Se han realizado cambios en las propiedades y atributos de algunos monstruos en la Grieta
del Olvido.

o Eltipo con el que aparece «Jefe Gegares» se establece de forma aleatoria y puede ser
guerrero/asesino/hechicero/especial.

o Ahora se pueden utilizar efectos de estado con el «Jefe Gegares» y el «Capitan de
ladrones de élite de la Legion de Baranat».

o Se han modificado algunos atributos del «Jefe Gegares».

e Ahora se muestra un mensaje de aviso cuando aparece el General de los guardianes durante
una batalla por la fortaleza en el Abismo superior.
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e Se han introducido cambios en los dafios por explosion de las bombas de demolicidn
balaudres en el Abismo inferior.

e Se han anadido rutas al teleportador de la base del Abismo inferior que llevan hasta el
Abismo superior.

e Ahora no se puede utilizar con quiscs la funciéon «Mostrar/Ocultar otros PJ» en [Sistema -
Configuracion de teclado - Funcién].

e Se ha solucionado un problema por el que algunos monstruos de Esterra reaparecian solo
2 horas después de haberles vencido.

e Se ha corregido un error que hacia que a veces algunos jefes no apareciesen en el momento
adecuado.

e Se ha subsanado el fallo por el que no se mostraba la apariencia de los PNJ «Vijt» y
«Noiman» en el Campo de Instruccién de Primum del Abismo inferior.

e Antes, algunos monstruos no recibian los PD como debian al acabar con objetos invocados.
Este error se ha solventado.
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Novedades en los personajes
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e Se han afiadido algunos puntos de vinculacion de resurreccion en las regiones que se

especifican a continuacion:

Mundo Regiones anadidas
Elisea Porta
Elnen
Vérteron
Jeirén
inguison
Teobomos
Signia
Esterra
Isalguen
Morfugio

Guardiavieja
Beluslan

Pecherolin
Gelcmaros
Véngar
Nosra
Abismo Abismo inferior
Balaurea Desfiladero de Silentera
Acarén
Céldor

Cambios en los personajes

e Han cambiado las condiciones de cdlculo del rango del Abismo mediante puntos de honor.

o A diario, a partir de las 12:00, no se restaran puntos de honor a los personajes con

rango de Oficial de 1 estrella o mas.

o Aquellos personajes que no hayan obtenido puntos de honor en las ultimas
4 semanas no entraran dentro del cdlculo de rango. Su rango se establecera en base a
los puntos del Abismo de que dispongan. Si entraran dentro del calculo de rango

todos aquellos personajes que hayan conseguido mas de 1 450 puntos de honor en

las Ultimas 4 semanas.

o Una vez entren en vigor los cambios de las condiciones del calculo del rango del

Abismo, el marcador de puntos de honor para la obtencién de rango se establecera

provisionalmente en 0. El marcador volvera a su estado normal tras 4 semanas.
o Estos cambios no tienen ningun efecto sobre la cantidad actual de puntos de honor.

e Tras la actualizacién, el estado de ocupacién de las fortalezas del Abismo superior e inferior y

de la Fortaleza de Anoha en Céaldor sera «Balaur».

o Se recuperaran aquellos puntos de honor otorgados al General de brigada de la

legién conquistadora.

e Ahora, los Daevas del Destino no caen durante el vuelo. Mantienen este estado incluso
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ha finalizado el tiempo de vuelo.
Cuando el estado de vuelo se conserve, el personaje no se podra mover.

En este estado no se podran recolectar objetos.
Sin embargo, si serd posible hacer uso de habilidades y objetos. El personaje podra
moverse de nuevo en el aire en cuanto restablezca el tiempo de vuelo mediante
pociones de viento.

reducido los puntos de habilidad para la recoleccién (extraccion de esencias,

extraccion de éter).

e Ahora, los personajes podran hacer uso de la habilidad de regreso durante el vuelo.

O

O

Se ha modificado parcialmente la ventana del método de resurreccidon que aparece
tras la muerte de un personaje.

Cuando muera un personaje, se mostraran todas las posibilidades de resurreccién en
una ventana.

Se ha anadido un método de resurreccion que permite que el personaje resucite en
un punto de vinculacidn. Asi, podra reaparecer en el area donde fallecid. Este sera el
caso cuando el personaje muera en un area distinta a la del punto de vinculacién de
regreso.

Selection of resurrection method

—

Select your resurrection method.

Nobody else can resurrect at the same place during the
wait time. The resurrection method can no longer be
selected once the wait time has elapsed.

Once the wait time has elapsed, you will wake up in
Runatorium Ruins.

Return to start point 29m 49s left

You are resurrected at the resurrection point in Runatoriu...

La cantidad maxima de avisos en «Informar de caza automatica» ha pasado de 10 a 30.
Los titulos obtenidos ahora se muestran de otra forma.

[Cantidad de titulos normales (Cantidad de titulos especiales) /Cantidad maxima de
titulos normales]

e Se ha solucionado un problema que hacia que disminuyese el tiempo de vuelo al anularse el

estado de jinete de los Taroc mediante ataque enemigo durante la habilidad de aceleracion.

e Se ha corregido un error por el que se mostraba de forma incorrecta el movimiento «Maestro

de artes

marciales» con el arma en uso.

e Se ha subsanado un error que, en ocasiones, hacia que se mostrasen incorrectamente las

animaciones de habilidades al activarlas con cartas de habilidad.
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e Se ha solventado un fallo por el que los personajes aparecian en las coordenadas incorrectas
al hacer uso de los teleportadores del Abismo en Signia/Véngar.

Faccién Regidon Nombre de
PNJ
Elios ‘ Signia - Destacamento de la Legion del Nuevo Comienzo

Asmodianos ‘ Véngar - Templo del Oasis

e Se ha corregido un error que hacia que los personajes resucitasen en la base enemiga cuando
se aplicaba la resurreccion en el punto de vinculacién en Caldor.
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Habilidades

Nuevas habilidades
e Se han afiadido [Cartas de habilidad] con las que se pueden modificar las animaciones de
habilidades.
o Las cartas de habilidad hacen posible recibir animaciones. Se pueden consultar las
nuevas habilidades en [Habilidades - Animacion de habilidades].
o Sise hace clic sobre el botdn en los detalles de la Animacidn de habilidades, se puede
modificar la animacion.
o Se ha afadido la habilidad de Daeva del Destino «Aumentar resistencia a Piedra divina».
o Se necesitan 3 PC (poder de creacidén) para un aumento de +1. La resistencia puede
aumentar hasta +4.
o Con un aumento de +1, se amplia también la Supresién de la Piedra divina en un
0,2%. Se podra incrementar hasta un maximo de un 1%.

Cambios en las habilidades
e Dentro de Ila tooltip de habilidad de «Transformacidon: Encarnacion del
fuego/agua/viento/tierra», se ha anadido como contenido para monstruos el golpe adicional
en funcién de las caracteristicas de los elementos.
e Han cambiado algunas habilidades de transformacién para Daevas del Destino.
o Se ha reducido la fuerza de ataque basica para la «Transformacién: Encarnacién de la
tierra».
o El resto de modificaciones en el area de las habilidades de transformacidn exclusivas
se muestran a continuacion:

Habilidades de Habilidades de Modificacion
transformacion transformacion
exclusivas

Transformacion: Raiz de la sanacion El tiempo de recuperacion es ahora de 1 seg.
Encarnacién del agua Solo se puede aplicar la habilidad en movimiento.
Se ha cambiado a «Cura cada 1,5 seg. durante
4,5 seg.».
Transformacion: Salto enorme Ha aumentado la potencia de ataque de la habilidad.
Encarnacion de la El tiempo de recuperacion es ahora de 9 seg.
tierra Puiio rocoso Ha aumentado la potencia de ataque de la habilidad.
Niveles 1-2 Se ha regulado la cantidad de absorcion de PV.

Golpe desgarrador de Ha aumentado la potencia de ataque de la habilidad.

suelo
Rugido de la tierra Ha aumentado la potencia de ataque de la habilidad.
El tiempo de recuperacion es ahora de 15 seg.
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Correccion de errores

Se ha corregido un error por el que no se restablecia correctamente el tiempo de
recuperacion de algunas habilidades.

Se ha solucionado un problema que hacia que, en determinadas ocasiones, se restableciese
el tiempo de recuperacion de algunas habilidades.

Habia un fallo por el que la habilidad de invocador «Invocacién: Miembro del grupo» no
funcionaba en algunas areas de Gelcmaros. Este error se ha subsanado.

Se ha solventado un fallo que impedia utilizar determinadas habilidades en funcién de las
condiciones.

Sistema

Ha cambiado la posicion de los obeliscos en las grandes ciudades de las facciones
(Sanctum/Pandemadnium).

Elios (Senda de la Grandeza) Asmodianos (Puente de Vifrost)

o También se han modificado las posiciones de los puntos de vinculacion para los objetos
de regreso a Sanctum y Pandemaoénium.

En Resanta superior se han agregado corrientes de aire que permiten alcanzar las fortalezas

y las Islas de Azufre con mas facilidad.

o La corriente de aire se inicia en el Embarcadero de Margos/Tocanu y termina en la Isla
de Cusis.

o Es posible tanto abandonar la corriente durante su uso como subirse a ella desde un
lateral.

Si las batallas por la fortaleza arrancan en Resanta superior, los caminos de estas corrientes

se extienden.

Se han corregido algunos detalles del territorio en la instancia «Proceso de Cromede».

Se han arreglado algunos detalles del territorio en la instancia «Grieta del Olvido».

Se han rehecho algunos detalles del territorio del Abismo.

Se han enmendado algunos detalles del territorio de Esterra.

Habia un fallo que hacia que apareciese un Espiritu de Guarda asmodiano en vez del Espiritu

de Guarda que asoma en las areas de investigacion en las cercanias del Refugio de Ariel en

Esterra cuando se cumplen ciertas condiciones. Este error se ha subsanado.

Se ha corregido un error por el que se mostraban incorrectamente algunas texturas de

Acaron.
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