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Otchtan

W odpowiedzi na ruchy legionéw Balauréw w Gérnej Otchtani Elyosi i Asmodianie zbudowali nowe lgdowiska i
udoskonalili swoje umocnienia, aby rozpoczg¢ teraz dziatania ofensywne skierowane przeciwko Balaurom.

Legion Elyosow Skrzydta Wolnosci i legion Asmodiandw Postaricy Chaosu majg ten sam cel: trzeba za wszelka
cene zatrzymac napor legionu Ereshkigal. Mimo to sitg rzeczy wpadajg oni przy tym na siebie i zwalczajg sie
wzajemnie.

<Wyspy Sztormowe>

Poprzez potezne fale energii w Dolnej Otchtani pojawity sie nowe wyspy. Namiestnicy Elyosow i Asmodianow
wystali oddziaty zwiadowcow, aby zbadaé¢ nowo powstate wyspy. Po powrocie zwiadowcy doniesli, ze potezna
armia Balaurdw jest wtasnie w trakcie ich zdobywania. Poprzez strategicznie wazne usytuowanie wysp kazda z
frakcji prébuje ubiec te drugg i zagarnac wyspy dla siebie.

e W Goérnej Otchfani dodano nowe Igdowiska. Mozna do nich dotrze¢ przez teleporteréw w miastach:

Signia i Vengar.

Frakcja Nazwa Obszar
Elyosi Ladowisko Magos Signia <Teleporter Lgdowiska Magos

Asmodianie Ladowisko Tokanu Vengar <Teleporter Lgdowiska Tokanu>




Ladowisko Magos Ladowisko Tokanu

e Oko Reshanty i Twierdza Bogdw zostaty zapieczetowane i nie mozna juz do nich wchodzic.
W Gornej Otchtani zniszczono Twierdze Roah i Twierdze Asteria. Dlatego tez nie bedg sie juz tutaj wiec

ej odbywaty walki o twierdze.
e W Gdrnej Otchtani dodano 12 nowych garnizondw i 4 posterunki artefaktéw.

\EYAVES Typ Miejsce Zajeta przez
50. - 55. Garnizon Prosty Garnizon Centralnie od Qornej 0] Legion Ereshkigal
tchfani
56. - 59. Garnizon Garnizon Artefaktéw Centralnie od Qornej 0 Legion Ereshkigal
tchfani
60. - 65. Garnizon Prosty Garnizon Zewnetrznie od Gornej Legion Beritry
Otchfani

e  Zmieniono obiekty do zbierania z Gornej Otchtani.

Przedtem

Ptonacy Vortex, Adamantyt, Platyna, Btyszczac
™ V ty Y yeresady Prastary Eter, Eter Chaosu
ortex

e W Dolnej Otchtani dodano ‘Wyspy Sztormowe’. Tam znajduja sie elitarne potwory od poziomu 46.
e Na niektorych obszarach w Otchtani uzywanie ‘Powrotu do Domu’ nie jest juz mozliwe.



Instancje

2 Sciezka Pola Eteru jest odkryta.

Réwniez w Sarpan inwazja pozostawita wielkie spustoszenia. Czarodziej Drakandw Zadra przebywat w
tym czasie w Posiadtosci Dorgel i wyczut niebezpieczeristwo. Probowat wynies¢ zapieczetowana
posiadtos¢ poza przestrzen i czas. Jednak podczas tej préby posiadtosé¢ zostata trafiona mocnym
uderzeniem i Zadra stracit przytomnosé.

Po przebudzeniu stracit cze$¢ swoich wspomnien i nie zdaje sobie juz do konca sprawy z tego, kim jest i
jakie miat zamiary.

W tym samym czasie Elyosi i Asmodianie, ktérzy posiadajg Kawatek Pola Eteru, wdzierajg sie do
Posiadtosci Dorgel i probujg zdobyé materiaty badawcze posiadtosci.

o BN wejscia instancji Przekleta Posiadto$¢ Dorgel znajdujg sie w odnosnych wioskach legionu Signi/
Vengar.

o Kawatek Pola Eteru mozna otrzymac poprzez nagrody przy powigzanych misjach albo zdoby¢ go z
mniejszg szansg poprzez polowanie na potwory w Akaron, Kaldor, Signi i Vengar.

. Przedmiot
. Maks. liczba od . .
Instancja potrzebny do Resetowanie Liczba wejsc

postaci poziomu

wejscia

7x w tygodniu

Prz.eklet?, Kawatek Pola W kazdg $rode o (Ztoty Pakiet)
Posiadtos¢ 1 65 .
Doreel Eteru godz. 9 rano 3x w tygodniu
B (Pakiet Startowy)

e Instancje twierdzy z Gérnej Otchtani dla postaci poziomu 40 zostaty przeniesione do ‘Dolnej Otchtani’ i
otwarte ponownie jako skarbce.
o Niezaleznie od statusu twierdzy albo frakcji zdobywcdw wszystkie postacie od poziomu 40 moga
wchodzi¢ do instancji twierdzy w zdefiniowanym czasie.
o Do danych skarbcéw mozna wchodzi¢ od godz. 9 rano danego dnia. Wejscie pozostaje otwarte prz
ez 1 dzien.



. . Maks. liczba od . s
Instancja Przedtem Warunek wejscia Liczba wejs¢

postaci poziomu

pn., czw., niedz.

Skarbiec Wyspy Zakor | Zamek Obronn

o odd godz. 9 rano przez 24
zenienia y Krotan

godziny

wt., pt., niedz.

Skarbiec Stalowej Kry

ot Twierdza Kysis | odd godz. 9 rano przez 24
y

godziny

$r., sob., niedz.

Ixw
Skarblelc Pola Bitwy P | Twierdza Mire odd godz. 9 rano przez 24 6 40 wyznaczonym
otmroku n dniu tygodnia

godziny

wt., czw., sob., niedz.

Skarbiec Wyspy Orkan
ow

Otchtan Asterii | odd godz. 9 rano przez 24
godziny

pn., sr., pt., niedz.

Skarbiec Wyspy Zefiré | Koszary w Roa

odd godz. 9 rano przez 24
w h

godziny

e Do instancji legionéw (Twierdza Legionu Krotan, Twierdza Legionu Kysis i Twierdza Legionu Miren) w G
Ornej Otchtani nie mozna juz wchodzié.

e Do Twierdzy Azoturan i Twierdzy Indratu nie mozna juz wchodzi¢ od teraz bez ograniczen, lecz tylko 5x
dziennie (Ztoty Pakiet) i 2x dziennie (Pakiet Startowy).

e Podczas uzywania ‘Podejrzanej Armaty’ w Warsztacie Rusznikarskim na Stalgrabie pojawia sie od teraz
okno wyboru.

e ‘Szlachetnej Wody Ostonowej’ nie mozna juz uzywac w zadnej instancji.

e  Po opuszczeniu ‘Jaskini Draupnira’ postacie znajdujg sie teraz znowu w punkcie wyjscia.

e Wzmocnienie ‘Energii Veille/Mastariusa’ bedzie teraz usuwane przy wchodzeniu do instancji pola bitwy

e Zmieniono niektére umiejetnosci uzywane przez towarzysza ‘Szczatkdw Wiadcy Zywiotéw’ w Tajemny
m Laboratorium Theobomos.

Korekty btedow
e Usunieto btgd powodujacy nieprawidtowe stosowanie umiejetnosci Beritry ‘Panowanie Ciemnosci’ w
Makarnie.

e Usunieto btgd uniemozliwiajacy ponowne wchodzenie do Mantor przez okreslone wejscie.

e Usunieto btad, przez ktory postacie w ‘Wiezy Ochronnej Ruhnéow’ i ‘Wiezy Ochronnej Ruhnow (heroicz
na)’ nie mogty prawidtowo wchodzi¢ w wiatr wstepujacy.

e Usunieto btad, przez ktdry mozna byto pokonywac wielokrotnie ostatniego bossa w ‘Moscie Jormungan



da’.

e Usunieto btad, przez ktéry postacie objete przemiang nie mogty rozmawia¢ z BN wejécia do Swiatyni Be
shmundira.

e Usunieto btad, przez ktéry okreslone postacie nie znajdowaty sie juz przed BN wejscia po wyjsciu z ‘Dre
dgionu’, ‘Dredgionu Chantra’ i ‘Dredgionu Sadha’.

e Usunieto btagd powodujacy, ze postacie nie byty prawidtowo przeprowadzane dalej na Warsztacie Ruszn
ikarskim na Stalgrabie przez uzycie ‘Podejrzanej Armaty’.

e Usunieto bfad, przez ktéry ‘Barykada Drany’ w ‘Mrocznej Poecie’ nie byta trafiana przez ataki w walce
wrecz.

e Usunieto btad, przez ktéry choroba duszy czasami nie znika, gdy postacie ze wzmocnieniem przez ‘Przy
wilej wtasciciela domu’ zmartwychwstajg na serwerze dla poczatkujgcych lub serwerze instanciji.

Walka o twierdze

e Dla wejscia do Pangaei dodano ‘Korytarz Chwalebnych Czynéw’.
o Przez nowy korytarz do walki o Pangaee mogq dotgczaé postacie niezaleznie od swojej rangi, o
ile po rozpoczeciu walki o twierdze liczba uczestnikédw Pangaei przez standardowe korytarze w
ymarszu (dla ‘namiestnikow’, ‘oficerow i wyzej’ i ‘“Top 100’) bedzie nadal mniejsza niz 100.
o Nowy korytarz pojawia sie w tym samym miejscu co inne korytarze wymarszu 5 minut po rozp
oczeciu walki o twierdze Pangaea i znika po kolejnych 5 minutach.
e (Czas otwarcia korytarzy wymarszu dla ‘namiestnikow’, oficeréw i wyzej’ oraz ‘Top 100’ zredukowano z
10 do 5 minut.
e Na obszarze Pangaea ustawiono kilka dodatkowych potworéw Balaurow.
e Usunieto problem polegajgcy na tym, ze podczas oczekiwania na wejscie do Pangaei mozna byto wcho
dzi¢ do obszaréw zewnetrznych.
e Usunieto problem polegajacy na tym, ze w okreslonych okolicznosciach nie mozna byto podbija¢ garniz
ondéw w Pangaei.
e Zwiekszono PZ broni obronnych w Miejscu Wzniesienia Antrikshy.
e  Zwiekszono bardzo znacznie wartosci efektéw wzmacniajgcych dla frakcji ze stosunkowo mniejszg liczb
3 podbojow twierdz.
e  (Czasy bitew o twierdze zostaty zmienione w nastepujgcy sposdb:

Nowe czasy bitew o twierdze

Poniedziatek Wtorek Sroda Sobota Niedziela

Pigtek

Wschodn Wschodni | Wschodni | Wschodni
godz. Wschodnia/ ia/Zacho a/Zachodn | a/Zachodn | a/Zachodn
18 - | Twierdza Drzewa . Twierdza Drzew . . | ia Twierdz | ia Twierdz | ia Twierdz
. Zachodnia T . dnia Twi
19 Siarkowego . . a Siarkowego . | a Drzewa | a Drzewa | a Drzewa
wierdza Siel erdza Sie | _. . .
| Siarkoweg | Siarkoweg | Siarkoweg
o) o o
Zamek Ob
godz. | Zamek Obronny Zamek Obronny Gelkmar | ToMNY Krot
21 - | Krotan Gelkmaros Krotan os an Paneaea Twierdza
22 | Twierdza Miren/ | Inggison Twierdza Miren Inegison Twierdza 8 Anoha
Kysis /Kysis g8 Miren/Kys
is

W nagrode za pomysing obrone Zamku Obronnego Krotan, Twierdzy Miren i Kysis generat brygady otrz
ymuje teraz wisiorek.
o Zapomocg tego przedmiotu generat brygady moze przyjaé misje, ktéra jest dostepna tylko dla




generatéw brygady legionu oraz przywota¢ potwora ochronnego w poblizu danej twierdzy.

o Te przedmioty to: Wisiorek Krotan za przywotanie Obroncy Krotan, Wisiorek Kysis za przywota
nie Obroncy Kysis, Wisiorek Miren za przywotanie Obrorcy Miren

o Z dotychczasowych nagréd usunieto ztote pierscienie odnosnej twierdzy (np. Ztoty Pierscien Z
amku Obronnego Krotan (7 dni)) oraz odnosne skrzynie z nagrodami twierdzy (np. Skrzynia z n
agrodami za obrone Zamku Obronnego Krotan)

PvP

e Zwiekszono liczbe punktéw wyjscia za szczeliny w Eltnen, Morheim, Heiron i Beluslan. Pojawiajg sie los
Oowo na terenie rozszerzonego obszaru.

e Usunieto btad, przez ktéry umiejetnos¢ artefaktu ,,Zniszczenie Duszy” w Kaldor dziatata nieprawidtowo.

Przedmioty

e Usunieto ewolucje wyposazenia po osiggnieciu maksymalnego poziomu zaczarowania.

o  Zapomoca kinah i ‘Wszechpoteznego Kamienia Zaklinajacego’ mozna przeprowadza¢ dalsze zacza
rowania, ewolucja w tym celu nie jest juz potrzebna.

o  Wymagana ilos¢ kinah jest obliczana w zaleznosci od klasy i aktualnego poziomu zaczarowania prz
edmiotu.

o  Zaprzedmioty, w przypadku ktorych przeprowadzono juz ewolucje, nie przypadajg koszty w kinah
za zaczarowanie, jesli zaczarowanie to sie nie powiedzie.

o  Po osiggnieciu maksymalnego poziomu zaczarowania w oknie IU wyswietlana jest ilo$¢ kinah koni
eczna dla kolejnego poziomu.

Okno zaczarowania po dotychczasowym maks. zaczarowaniu

Boost item

Boost target

e Przedmiotéw ‘Pomoc Ewolucji’ i ‘Kamien Ewolucji’ nie mozna juz uzywacé. Ponadto pomocy ewolucji nie
mozna juz kupowac od sprzedawcy artykutéw wielobranzowych, a kamienia ewolucji nie mozna juz zd
obywac od potwordw.

e Przy zaczarowywaniu wyposazenia za pomocg ‘Wszechpoteznego Kamienia Zaklinajgcego’ dodawane s
3 kolejne korzysci.

o W przypadku préby zaczarowania broni i zbroi od poziomu +11 az do maksymalnego poziomu zac
zarowania aktualny poziom cofa sie przy niepowodzeniu tylko o jeden.
o Wyjatek: Po przekroczeniu maksymalnego poziomu zaczarowania poziom w przypadku niepo
wodzenia jest resetowany z powrotem do maks. poziomu zaczarowania zamiast tylko o jede
n poziom.
o W przypadku niepowodzenia zaczarowania przedmiotdéw Kréla Ognistych Smokdéw wyposaze
nie zostanie zniszczone.
o Jesli zaczarowanie przy pomocy Wszechpoteznego Kamienia Zaklinajacego sie powiedzie, bedzie i



stniata wieksza szansa zwiekszenia poziomu zaczarowania (az do osiggniecia maksymalnego pozio
mu) o +2 albo +3.
W przypadku zaczarowania przedmiotéw wyposazenia atak i wzmocnienie magii zostaty dodane jako at
rybut. Ponadto warto$é¢ PZ zostata zwiekszona przy zaczarowaniu.
e Przy zaczarowaniu broni i zbroi od +21 wartosci zaczarowania sg podwajane.

Poziom zaczarowania +1 do +2 . .
oziom zaczarowania +1 do +20 Poziom zaczarowania od +21

Dodatkowa wartos¢ atrybutéow

Pzl Dodatkowa wartos¢ atrybutu dla
dla kazdego zaczarowania

kazdego zaczarowania

Sztylet Atak +2 Atak +4

PZ +44
Fiz. obrona +8
Odpornos¢ na trafienia kryt. +8
Magiczna obrona +6
Atak +2
Wzmocnienie magii +8

PZ +22 Fiz. obrona +4
Odpornos¢ na trafienia kryt. +4
Magiczna obrona +3
Atak +1
Wzmocnienie magii +4

Kaftan
skdrzany

e  Przy zaczarowaniu tarcz od poziomu +21 dodawane s3 dodatkowo PZ, fiz. obrona i wyréwnanie magii.

Poziom zaczarowania od Poziom zaczarowania od | Poziom zaczarowania od

+1 do +10 +11 do +20 +21
Przedmiot Dodatkowa wartos¢ Dodatkowa wartos¢ Dodatkowa wartosc
atrybutu dla kazdego atrybutu dla kazdego atrybutu dla kazdego
zaczarowania zaczarowania zaczarowania
PZ +100
Tarcza Redukcja obrazen +2% Blokowanie +30 Fiz. obrona +50

Wyrdéwnanie magii +20

e Teraz mozna zaczarowywac bez ograniczen rowniez przedmioty, w przypadku ktérych ewolucja nie byta

mozliwa.
e Dodano nowe ozdoby z pidr.

Elyosi Asmodianie

[Elyos] Pidro Kaisinela: Trafienie Kryt [Asmodian] Piéro Marchutana: Trafienie
’ ’ Kryt.

[Asmodian] Pidro Marchutana: Mag.

[Elyos] Piéro Kaisinela: Mag. Precyzja .
Precyzja

Now3g ozdobe z piér mozna mozna zdoby¢ od Modyfikatora Ozdoby z Piér w Sanctum lub Pandem
onium, albo przy odrobinie szczescia w niektorych instancjach.

o Do ‘Skrzyni z Piérami Wtadcy’ dodano dwa nowe rodzaje ozdéb z pidr.

o Wartosci rozdzielajg sie w nastepujacy sposéb na nastepujace poziomy:



Przedmiot Wartosci Opis

Za kazde ulepszenie +12 trafienia kryt. i +150

Pioro Kaisinela / maks. PZ
Marchutana: Trafienie Trafienie Kryt. +3 Od poziomu ulepszenia +5 mozna doda¢ z
Kryt.

okreslonym prawdopodobieristwem dodatkowe
trafienia kryt.

Za kazde ulepszenie +8 Mag. Precyzji i +150

Pi6ro Kaisinela / maks. PZ

Marchutana.: Mag. Mag. Precyzja +2 Od poziomu ulepszenia +5 mozna dodac z
Precyzja okreslonym prawdopodobieristwem dodatkowg

Mag. Precyzje.

Mozna teraz ulepszac legendarne wyposazenia ozdobne ponizej poziomu 50.

o  Ulepszenie mozna przeprowadzi¢ tak jak w przypadku zwyktych przedmiotéw ozdobnych do +5.

Dodano nowe regenerujgce sie kamienie many.

o  Nowe kamienie many mozna uzyskac od bossdw w Gdérnej Otchtani oraz w instancji twierdzy, ktor
a jest odblokowywana przez podbdj.

Normalne/rzadkie kamienie many zdobywane przez drop potwordw zamieniono na ‘Rude Kamienia Ma

ny’.

o  Przy dropie potworéw w zaleznosci od poziomu potwora pozostawiane sg ‘Rudy Kamieni Many’ o
réznych poziomach. Za pomocg rud mozna utrzymaé na dwa sposoby normalne/rzadkie kamieni
e many.
o Przy rozktadaniu ‘Rudy Kamienia Many’ mozna otrzymywaé losowo normalne/rzadkie

kamienie many.

Ruda Kamienia Many

Normal Manastone Ore
Bundle Item

Untradeable
1

[

Unstorable in Legion Warehouse

A normal Manastone that can be exchanged for ore

Double-click to open




o ‘Rude Kamienia Many’ mozna zebra¢ i wymieni¢ w wiosce u Sprzedawcy Wymiennego Kamie
ni Many na normalne/rzadkie kamienie many.

Sprzedawca

Wymienn
Frakcja Obszar y g

Ruda Kamienia Many

Kamieni
\"ETY

. Wymiana niewielkich
Poeta Karsia o
kamieni many
. Wymiana matych kamieni
Verteron Desari
many
Wymiana $rednich kamieni
Eltnen Permu
many
. . Wymiana duzych kamieni
Elyosi Heiron Pontero
many
Wymiana poteznych
Theobomos Komersio y . p &Ny
kamieni many
. . Wymiana szlachetnych
Inggison Dormire .
kamieni many
. . Wymiana pierwszorzednych
Signia Domio o
kamieni many
Wymiana niewielkich
Ishalgen Lentae o
kamieni many
Wymiana matych kamieni
Altgard Iskam
many
. Wymiana $rednich kamieni
Morheim Troka
many
L . Wymiana duzych kamieni
Asmodianie Beluslan Kartis
many
Wymiana poteznych
Brusthonin Skam y . p el
kamieni many
Wymiana szlachetnych
Gelkmaros Ahget L
kamieni many
. Wymiana pierwszorzednych
Vengar Shillapen o
kamieni many




e Dodano zwoje powrotu, ktére zaprowadzajg postac do lgdowiska bazy w Gérnej Otchtani.
o Zwdj powrotu mozna kupi¢ za medale walki od <Sprzedawcy Débr Uzytkowych> w 57. garnizonie.

Sprzedawca Dobr

Frakcja Lista sprzedaz
. Uzytkowych - ¥
Elyosi Apaios Zwdj Powrotu do Magos
Asmodiani L.
o Adar Zwoj Powrotu do Tokanu

e Dodano nowe przedmioty, ktére mozna kupic za ‘Medal Walki’ i ‘Odznake Honoru’ w Magos/Tokanu.
o 0Odznaki honoru mozna zdobywaé przez misje w nowych garnizonach albo w instancji , ktora jest
odblokowywana po podboju twierdzy.

e [stniejgce wyposazenie kupione za ‘Medal Walki’ mozna pobtogostawi¢ poprzez uzycie kolejnego ‘Med
alu Walki’ albo ‘Odznaki Honoru'.
e Od nowego bossa w Gornej Otchtani mozna zdobywac nowe ozdoby gtowy i skrzydta.

Przedmioty

Szpilka do Wtoséw Diflonax

Skrzydta Diflodox

e Uproszczono niektdre eliksiry i zwoje.
o  Zmieniono nazwy uproszczonych przedmiotow w celu utatwienia ich rozpoznawania.
o  Zawierajg one teraz w swojej nazwie stowo ,lodowy” i nie mozna ich juz otrzymaé z dropéw potw
orow, jako przedmiot z worka, przez produkcje albo przemiane, od BN albo jako nagrode za misje.

Przedtem Teraz

Maty Napdj Zycia Lodowy Maty Napdj Zycia
Niewielki Napdj Zycia Lodowy Maty Napéj Zycia
Duzy Napdj Zycia Lodowy Duzy Napdj Zycia
Szlachetny Napdj Zycia Lodowy Szlachetny Napdj Zycia

o Niektore przedmioty zostaty zamienione na inne:

Przedtem Teraz

Normalny Napdj Zycia Napdj Zycia
Potezny Napdj Zycia Ulepszony Napdj Zycia
Pierwszorzedny Napdj Zycia Wzmocniony Napéj Zycia

e W przypadku niektorych przedmiotéw wyposazenia, ktére mozna kupowac za ceranitowe monety, zwie
kszono predkos¢ z 21% do 22%.
e Nastepujacych rodzajéw monet dla Elyoséw/Asmodiandw nie mozna juz od teraz sprzedawac u sprzed
awcy:
o zelazna moneta, brgzowa moneta, srebrna moneta, ztota moneta, platynowa moneta, mithrilowa
moneta, ceranitowa moneta



Zwiekszono liczbe ,, Antycznych Reliktéw”, ktére mozna zdoby¢ w instancji ,Zapieczetowany Hol Wiedzy

”

Wprowadzono zmiane polegajgca na tym, ze pokonane potwory (w tym skrzynie skarbéw), ktére nie p
ozostawiajg zadnych przedmiotdw, nie znikajg natychmiast po pokonaniu.

o W przypadku grupy/sojuszu resztki pozostajg jednak dalej na ziemi.

Zmieniono nazwe ,Kamienia Powrotu Schronienia”.

Przedtem ‘ Teraz
Kamien Powrotu Schronienia — 30 dni Kamien Powrotu Schronienia

Dokonano zmiany polegajgcej na tym, ze czas pozostaty na ,Kamiert Powrotu Schronienia” zgadza sie z

czasem braku aktywnosci postaci.

Do czesci wyposazenia Elitarnego Namiestnika Archontéw i Egzekutora Generata Archontéw dodano ef

ekt zestawu.

Odnosne zwoje wejscia dla podziemnych $wigtyrn w Gérnej Otchtani mogg byc¢ teraz uzywane dla skarb

c6w w Dolnej Otchtani.

Niektdére nagrody Strazy Balauréw w Dolnej Otchtani zostaty dostosowane odpowiednio do zmiany pozi

omu.

Uproszczono przedmioty materiatéw i przedmioty do zbierania.

o  Usunieto dotychczasowe rézne wartosci materiatéw. Uzywany jest juz tylko jeden wariant.

oAby mozna byto rozrézni¢ uproszczone przedmioty, do nazw zwyktych materiatéw dodano stowo ,,
lodowy”.

o  Dotychczas réznych materiatéw nie mozna juz otrzymywac przez drop potwordw, jako przedmiot
z worka, przez produkcje/przemiane albo od BN.

Czesci sktadowe odnosnej skrzyni z nagrodami w ‘Przekletej Posiadtosci Dorgel’ zostaty czesciowo zmie

nione.

o Zlosowej nagrody ‘Pakiet Regenerujgcych Kamieni Many’ przy skrzyni z nagrodami mozna teraz z
doby¢ kamienie many poziomu 50-60.

o  Zwiekszono szanse na otrzymanie przedmiotu wyposazenia ze skrzyni z nagrodami rangi S/A.

o  Ze skrzyni z nagrodami rangi A-D mozna teraz zdoby¢ ‘Rude Starego Ducha’.

Zmieniono wiasciwosci niektdrych débr uzytkowych, ktédrych mozna uzy¢ w ‘Empirianskiej Prébie Ognia

Oznaczenie menu u sprzedawcy specjalnego wyposazenia w Holu lub Swigtyni Rzemie$lnikéw zostato z

amienione w ,,Specjalny Wzér”. Przedmioty na sprzedaz pozostaty jednak takie same.

Potwory nie upuszczajg juz zadnych przedmiotéw wzorcowych. Mozna je od teraz kupowac¢ u BN wzord

w.

Od BN mozna teraz kupowac nastepujgce wzory ekspertéw: Zwdj Biegu, Zwoj Przebudzenia, Zwoj Odw

agi, Zwaj Szalejacego Wiatru

Frakcja BN sprzedazy Miejsce

Darius Sanctum
Elyosi
Hemes Elian
Grad Pandemonium
Asmodianie
Fenris Pernon

U sprzedawcy specjalnych produktéw w Holu lub Swigtyni Rzemie$Inikéw dodano ‘Mistrzowskie Wzory

do Tworzenia’, za pomocg ktérych mozna produkowaé nowe wyposazenie.

o Z normalnych czesci wyposazenia Komendanta Sauro mozna za pomocg wzoréw wyprodukowac
wtedy Swiete Czeéci Wyposazenia Komendanta Sauro.

Zwiekszono szanse na potgczenie powigzanych przedmiotow przy tworzeniu katalitu.

Niektore nieprzydatne przedmioty misji mozna teraz niszczyc.



Tekst opisu ceranitowego medalu zostat uogdlniony, a informacja o mozliwym stosowaniu w Katalam z
ostafa usunieta.

Wszystkie przedmioty, ktére zawieraty wczesniej w swojej nazwie [Event], zmieniono na [Jakunerk]. Prz
edmioty misji zwigzane z eventem zawierajg w swojej nazwie [Event].

Zmieniono czesciowo opis przedmiotu ‘[Jakunerk] Skrzynia ze Skrzydtami Wtadcy Balauréw’.
Zmieniono opis przedmiotu ‘Swiete Serum Udoskonalenia’. Dotyczy on teraz doskonalenia czesci wypo
sazenia, a nie akcesoriow tak jak wczesniej.

Ulepszono tooltipy niektdrych cukierkow formy.

Korekty btedow

U

Usunieto btad, przez ktéry w tooltipie przedmiotéw wyposazenia ciemnych/mrocznych wtadcéw Balaur
Ow nie pojawiata sie informacja ‘Ukryty efekt lub efekty zostajg aktywowane, gdy masz na sobie caty ze
staw.

Usunieto btad, przez ktéry przy zaleznych od instancji przemianach efekty cukierkdw formy byty tracon
e.

Usunieto btad, przez ktéry slotowanie many broni pobocznej byto resetowane, gdy tylko potgczona w
wyniku fuzji bron zostata pobtogostawiona lub gdy postaé zostata wylogowana.

Usunieto btad, przez ktéry karma miola sie dezaktywowata, gdy miol byt karmiony podzielong karma.
Usunieto btad, przez ktéry od niektdrych ‘Wyposazycieli Domu Wioski’ nie mozna byto kupi¢ przedmiot
6w ‘Podtoga w Jasnozielone Plamki’ i ‘Podtoga w Jasnoturkusowe Plamki’.

Usunieto btad, przez ktéry kwatermistrz broni w Inggison i Gelkmaros nie sprzedawat kluczy eterowych

Usunieto btad, przez ktéry w przypadku niektérych nagréd za misje otrzymywano nieprawidtowe przed
mioty.

Usunieto btad, przez ktéry atrybuty redukcji obrazen przy udoskonalaniu przedmiotéw tarczy w tooltipi
e przedmiotu nie byty prawidtowo wyswietlane.

Usunieto btad, przez ktéry niektérych przedmiotéw z zaczarowaniami powyzej +20 nie mozna byto zap
akowac.

Usunieto btad, przez ktdry pozostaty czas tytutu nagrody za walki o garnizony w Signi/Vengar i tytutu ‘2
wyciezca z Kaldor’ nie byt prawidtowo stosowany.

Usunieto btad, przez ktdry niektore przedmioty byty przedstawiane nieprawidtowo.

Usunieto btad, przez ktory przy niektérych rewolwerach eterowych wartosci wzmocnienia przebudzeni
a byty nieprawidtowo stosowane.

Usunieto btad, przez ktdry przy zaktadaniu ‘Skrzydet Burzy’ nie byty wyswietlane zadne emotikony.
Usunieto btad, przez ktéry ikony przedmiotéw niektérych materiatéw produkcyjnych byty wyswietlane
nieprawidtowo.

Usunieto btagd w wyswietlaniu niektérych nakry¢ gtowy.

Rozszerzenia kostek, ktére byty wczesniej mozliwe przez misje i BN, mozna teraz kupowac za kinah.
o Usunieto misje dla rozszerzania kostki.
o  Mozliwe rozszerzenia kostki bedg oznaczone ktédkami tak jak na ponizszym zdjeciu.

Ekwipunek (kostka) Opis

@ Fioletowy: Mozliwe rozszerzenia
kostki
@ Szary: Rozszerzenie kostki niemozliwe




o W przypadku postaci, ktére rozszerzyty juz kostke, koszty bedg obliczane na podstawie aktualneg
o poziomu kostki.

o  Przyktad: Postaci, ktéra poprzez misje odblokowata juz kostke do poziomu 2, zostang naliczone i o
djete koszty za poziom 3.

Dodano system automatycznego otwierania workow.

o Przy normalnych przedmiotach z workéw pojawia sie okienko popup, gdy tylko posta¢ ma wiecej
niz dwa worki. Mozna ustawic, ile workdw ma by¢ otwieranych.

o Przy normalnych workach otwierana jest automatycznie ustalona liczba workéw.

o Przy workach do wyboru po otwarciu otwierana jest ustalona liczba workdw.

Przy otrzymywaniu nowych umiejetnosci albo zwiekszaniu pozioméw umiejetnosci w zaktadce umieje

tnosci i przy wyswietlonym symbolu umiejetnosci w prawym dolnym rogu interfejsu wyswietlana jest |

iczba otrzymanych lub zwiekszonych umiejetnosci.

o Wyswietlana liczba znika po kliknieciu w oknie umiejetnosci na liste umiejetnosci.

o  Przy umiejetnosciach Otchtani i umiejetnosciach przedmiotu nie sg wyswietlane zadne liczby.

Okno umiejetnosci \ Symbol wskazowki

Przy oknie umiejetnosci informacje o Swiezo opanowanych umiejetnosciach i zwiekszonych umiejetno
Sciach wyswietlane sg teraz osobno w celu lepszego zrdéznicowania ich. Ponadto obie otrzymuja rézny
efekt.

Oznaczenie ‘Quickbar’ w oknie umiejetnosci zmieniono na ‘Zarejestruj quickbar’.

IU dla profilu postaci zostat ulepszony.

o  Wartosci postaci zostaty podzielone na atak i obrone, a szczegdty zostaty odpowiednio zmienione

o  Opisy wtasnych wartosci w profilu postaci zostaty poprawione.

o Wyswietlanie gtowy, ozdoby z pidr i peleryny legionu mozna teraz aktywowac/dezaktywowac bez
posrednio w widoku postaci. Dostepna wczesniej odnosna funkcja w opcjach zostata usunieta.

Pokazywanie/ukrywanie wyposa
zenia

.,

b
Helme
felmet ‘e'z

Vs

Ulepszono funkcje do wyposazania i rejestrowania przedmiotéw.

o Od teraz w oknie postaci przy slocie postaci mozna zobaczy¢ wszystkie czesci wyposazenia, ktére
moga by¢ noszone.

o Wybierajac symbol strzatki w prawym gérnym rogu w danym slocie przedmiotu mozna sprawdzac
mozliwe przedmioty wyposazenia.



Sprawdzanie przedmiotow, ktére mozna
nosic

tigma R

o

!

W celu lepszego zrozumienia tego, jak mozna utrzymad swojg range i ile punktéw jest wymaganych w
zaleznosci od typu rangi, zmieniono IU.

o  Teraz wyswietlany jest warunek osiggniecia kolejnej rangi.
o  Poszczegdlne rangi zostaty opatrzone grafikg w celu lepszego oznaczenia.

Okno rangi przy profilu

rfo stigma Rarnk Title Metiorn Account

Next Rank
N AV
8 7
A O

=

Henour Points needed

/

Commande
Hasition on rankir

Highest rank

Honour Points

Class skills Ranking list




e  Zmieniono mozliwosci ustawiania i wyswietlania tytutéw.

Okno tytutu przy profilu
Info Stigma Rank Title Motion

Titles applied Points used

HF
Balaur Challenger

= nt 5t
Balaur Challenger
Cnt Spell +4

HP
Legend of the M

O-fold Honour

e  Zmieniono sposob wyswietlania paska statusu dla punktéw doswiadczenia w dolnym obszarze zdjecia.
Otrzymywane PD sg wyswietlane teraz w %, a nie tak jak wczesniej w postaci liczb.

e  Zmieniono efekt w tymczasowym wyswietlaniu przy przyjmowaniu nowych misji.

e Przy przyjmowaniu nowych misji z prawej strony obok oznaczenia misji w oknie misji/zadania pojawia
sie ‘K New”.

e Przy celach misji dodano oznaczenia misji w celu zwiekszenia ich rozpoznawalnosci.

e 7 prawej strony obok nazwy okna wyswietlane s3 teraz odnosne klawisze szybkiego dostepu.
e Okno makra [U] zostato ulepszone.
o Dodano rézne specyficzne dla klasy ikony przy wyborze.



o Przy zapisanym makrze nazwa makra jest wyswietlana w dolnym obszarze ikony.
o W polu tekstowym dla polecert makra dodano zdanie informacyjne.

Ulepszone okno ma |
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Pomoc (H) zostata podzielona na rdzne kategorie.
Zmienianie koloru czcionki i wstawianie pustych wierszy przez uzywanie znacznikéw w wiadomosciach
przy prywatnych sklepach nie jest juz mozliwe.
Przy tooltipie buffa aktywowanych umiejetnosci wyswietlany jest teraz réwniez czas trwania umiejetn
osci. Dotyczy to nastepujacych umiejetnosci:
o Etertech: Mistyczny Pancerz, Tarcza Ochronna Id, Wzmocnienie Sity Bojowej
o Kleryk: Umiejetnosc Sprintu
Do niektérych tooltipdw w IU dodano dodatkowe opisy (na przyktad: przezroczysta mapa, sledzone mi
sje itd.).
Na obejmujacej caty serwer liscie rekrutacji nie sg juz pokazywane instancje, do ktérych nie mozna prz
ez nig wejsé.
Dodano informacje o czasie wejscia instancji w Dolnej Otchtani, do ktérej mozna wejsc¢ tylko okreslone
go dnia tygodnia o okres$lonej godzinie.

Mozliwe czasy wejscia instancji

Ulepszono wyswietlanie czasu pozostatego do ‘Nastepnej walki o twierdze’. Teraz wyswietlany jest dzi
en i godzina nastepnej walki.

W wyskakujgcym okienku dla kolejki pojawiajgcej sie po zgtoszeniu do walki o twierdze Pangaea mozn



a teraz sprawdzi¢ liczbe wolnych miejsc i stan kolejki.

W wyskakujacym okienku, przy prébie zaczarowania przedmiotu po ewolucji wyswietlana jest teraz ré

wniez wymagana ilos¢ kinah.

Od teraz na serwerze dla poczatkujacych i serwerze instancji bedzie pojawiato sie okno potwierdzenia

dla przystapienia do legionu zaraz po zakoriczeniu procesu zgtoszenia.

Zmieniono kolor czcionki niektorych wiadomosci systemowych.

Dodano kilka funkcji w skrzynce pocztowe;j.

o Klikajac na symbol listu w prawym dolnym rogu w IU mozna sprawdzi¢ tytut i nadawce nowo otrz
ymanej poczty. Zawartosci wiadomosci i zatgcznikdw nie bedzie mozna natomiast sprawdzicé.

o Dodano funkcje, ktéra zapisuje nazwe postaci, do ktérej na krétko przed zmiang serwera albo po
nownym zalogowaniem sie zostata wystana poczta. Mozna uzywacé przy wysytaniu nowej poczty p
oprzez szybki wybor.

Zmieniono wybrane wyswietlanie zdjecia przy poczcie oraz catkowitym obrocie.

Przy symbolu agencji handlowej w IU mozna sprawdzi¢ sprzedane przedmioty.

o  Po naprowadzeniu kursora wyswietlana jest suma catkowita sprzedanych przedmiotéw.

o  Klikajgc na symbol, mozna sprawdzi¢ sprzedane przedmioty, ich cene, czas sprzedazy oraz sume ¢
atkowita.

o  Sume sprzedazy mozna przyjmowac nadal tylko u agenta handlowego.

U agenta handlowego dodano ‘Idian’ jako opcje pod [Wszystkie — Dobra uzytkowe —Zmiana].

W [Menu — Menu systemowe] dodano funkcje, ktéra wyswietla zmienione informacje od ostatniego z

alogowania sie az do aktualnego momentu.

o  Wyswietlane sg nastepujace wartosci: czas gry po ostatnim zalogowaniu sie, otrzymane PD, zmia
ny kinah, usmiercone potwory, liczba ukonczonych misji, zdobytych przedmiotéw, Punktéw Otcht
ani i Punktéw Chwaty.

o  Przy zmianie serwera albo kliknieciu na Resetuj informacje s ustawiane ponownie na 0.

Wyswietlanie informacji o grze

Systern Menu [ O] Received ltems

Playing time A
—

XP

™5

Kinah A f [Motion Card] Ninja Set

Number of monste e
z [Emote Card] Play Stringed Instrumen

Quest complete

ecewved Items

Przy mapie Swiata usunieto opcje wyswietlania zrédet.

Nie mozna juz otworzy¢ mapy zapieczetowanego rdzenia Otchtani.

Zmieniono pozycje przezroczystej mapy (przy uzywaniu standardowego 1U).

Pod [Opcje — Opcje gry — Interfejs uzytkownika] mozna teraz zmieni¢ wielkos¢ [U.

o W zaleznosci od rozdzielczosci IU mozna zmniejszac¢/powieksza¢ miedzy 70% a 130%.
Dezaktywowano standardowe ustawienie ‘Ustaw kompas na pdtnoc’. Zamiast tego dodano je jako fun
kcje, ktérg mozna ustawia¢ w [Opcje — Interfejs uzytkownika].

Zmodyfikowano ekrany sklepéw. Ponadto widoczny jest tez teraz pasek tadowania.



Zmieniony obraz fadowania i pasek fadowania
AP R RS T, 7 TEL A
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Korekty btedow

e Usunieto btad, przez ktéry po zmianie nazwy postaci czasami nie dziatato szeptanie.

e Usunieto btad polegajacy na tym, ze w okreslonych okolicznos$ciach przy kazdym ponownym logowaniu
wyswietlana jest wiadomos¢ ‘Masz nowe wiadomosci’, mimo ze w skrzynce nie znajdujg sie zadne now
e listy.

e Usunieto btad, przez ktéry liczba ozywien przy tooltipie ustawionego kiska byta ucieta.

e Usunieto btad, przez ktéry mapa przy kompasie w Sanctum byta nieprawidtowo wyswietlana.

e Usunieto btad, przez ktéry symbol czata audio z prawej strony w oknie grupy byt uciety podczas czata a
udio.

e Usunieto btad, przez ktéry nie byta wyswietlana pozycja postaci Asmodiana przy wyborze Tajnego Labo
ratorium Lefarystéw w menu [Mapa — Instancje].

e Usunieto bfad, przez ktéry w niektérych strefach w Morheim pozycja radaru byta wyswietlana
nieprawidtowo.

e Usunieto btad, przez ktéry trasa teleportacji niektdrych teleporteréw w Otchtani byta wyswietlana
nieprawidtowo.

e Usunieto btad, przez ktéry IU do zmiany ustawien postaci byt w okreslonych okolicznosciach wyswietla
ny nieprawidtowo.

e Usunieto btad, przez ktéry zaktadka czata przesuwata sie po przeprowadzeniu zmiany wygladu.

e Usunieto btad polegajacy na tym, ze przy zmianie wielkosSci IU albo rozdzielczosci ekranu pozycje i rozm
iar niektorych elementéw IU byty wyswietlane inaczej niz zdefiniowano w ustawieniach domysinych.



Misje

Dodane misje

e Zmieniono kilka misji w ‘Sciezce Pola Eteru’ oraz dodano nowe.

Status

Frakcja

Nazwa misji

BN do przyjmowania

misji

Nowy

[Tyg] Wichrzyciele w Kenoi

Pekus
[Tyg] Wichrzyciele w Deluan <Legion Nowego
Poczatku>
[Tyg] Wichrzyciele w Attice
Elyosi Nieznane Fragmenty Pola Eteru Rilfates
<Nadzorca Sciezki Pola Ete
Ztowieszcze Fragmenty Pola Eteru ru>
Elger
Nieznane Kawatki Pola Eteru <Trybun Legionu Pieéni $
mierci>
Alphion
Ztowieszcze Kawatki Pola Eteru <Przywddca Patrolu Kaldo
r>
[Tyg] Wichrzyciele w Mura Wigrik
- - <Drugi przywddca
[Tyg] Wichrzyciele w Satyr .
Oddziatu
[Tyg] Wichrzyciele w Velias Poszukiwawczego>
.. | Nieznane Fragmenty Pola Eteru Li,nho
Asmodianie <Nadzorca Sciezki Pola Ete
Ztowieszcze Fragmenty Pola Eteru ru>
Helgund
Nieznane Kawatki Pola Eteru <Trybun Poszukiwaczy Cie
mnosci>
Pint

Frakcja

Ztowieszcze Kawatki Pola Eteru

Nazwa misji

<Przywddca Oddziatu Likw
idacyjnego Kaldor>

Elyosi Badania Pola Eteru Zmieniono BN dla
Zmieniono zakonczenia misji
Asmodianie | Nadzorca Pola Eteru Zmieniono nagrode
Elyosi [Tyg] Wichrzyciele w Obozie
Usunieto
Asmodianie | [Tyg] Obrona Wioski




e Dla powracajacych Daeva dodano nowe misje.

Frakcja BN misji Poziom Nazwa misji
10~ 15 Do Verteron
16~ 20 Do Haramel
21~ 24 Do Eltnen
Marca = -
<Mistrz Wystania> 25~ 29 Do (,Jb.ozu S.zkole.nlowego Nochsana
30~ 35 Do Swiatyni Ognia
36~ 40 Do Obserwatorium Heiron
41~ 45 Do Oazy Arbolu
Elyosi 10~ 16 [Codz] Ochrona Lasu Tolbas
17~ 20 [Codz] Ochrona Obserwatorium
Jenny 21~ 25 [Codz] Ochrona Bramy Twierdzy
<Osoba odpowiedzialna za 26 ~ 30 [Codz] Ochrona Ruin Wartowni
powitania> 31~35 [Codz] Ochrona Hieronpolis
36~ 40 [Codz] Ochrona Dzungli Poya
41~ 45 [Codz] Ochrona Posiadtosci Medeus
62~ 65 [Codz] Ochrona Omszatego Lasu
10~ 15 Do Altgard
16~ 20 Do Haramel
Daniel 21~ 24 Do Lodowej TwierFlzy Morheim
<Mistrz Wystania> 25~ 29 Do Qbozu Szkoleniowego Nochsana
30~ 35 Do Swiatyni Ognia
36~ 40 Do Beluslan
Asmodiani 41~ 45 Do Jaskini Czerwonych Grzyw
o 10~ 16 [Codz] Ochrona Lasu Moslan
17~ 20 [Codz] Ochrona Impetusium
Janette 21~ 25 [Codz] Ochrona Pola Firnowego .
<Osoba odpowiedzialna za 26~ 30 [Codz] Ochrona Pustynnego Garnizonu
o 31~35 [Codz] Ochrona Twierdzy Beluslan
powitania> .
36 ~ 40 [Codz.] Ochrona Obozu Kidoruna
41~ 45 [Codz.] Ochrona Schronienia Schronu
62 ~ 65 [Codz.] Ochrona Czerwonej Pustyni

e W Pangaei dodano codzienng misje, ktdrg mozna przeprowadzac poza czasami walki o twierdze. Misje

mozna przyjgc dopiero po pomysinym podboju zewnetrznego garnizonu.

o W zaleznosci od statusu posiadania terytorium misja dzieli sie na misje zwiadowcow lub strazy pr

zedniej.
Sytuacja

posiadaniu

Twierdza w obrebie terytorium jest we wtasnym

W INE]
[Codz] Eliminacja x. Strazy
Przedniej

posiadaniu

Twierdza w obrebie terytorium jest w cudzym

[Codz] Eliminacja x. Oddziatu
Zwiadowczego

e Dodano misje, ktére mogg by¢ wykonywane przez postacie poziomu 65.
e  Poprzez misje mozna odkry¢ ukrytg historie dotyczacg wtadcy Balauréw Beritry.

° o postacie, ktore ukonczyty mis sparcie osi) albo ‘Nowa Wiedza’ (Asmodianie), mogg wyko
Tylko p ie, kté konczyty misje ‘Wsparcie (Elyosi) albo ‘N Wiedza’ (A dianie) g3 wyk

naé¢ misje ‘Walka na $mierc¢ i zycie’.

e Dodano misje Daevaniona, ktdrg mogg przechodzi¢ postacie na poziomie 65. Ponizsze misje mogg by¢
wykonywane przez postacie, ktére ukoriczyty misje ‘Walka na smieré i zycie’ dla Elyoséw/Asmodiandw.




Frakcja Misja \ Przyjecie
Pierwszy krok na drodze do
zostania obronca

Odwaga Signi
. Dobro¢ 'g_n'a
Elyosi Szczeicie Dike
.e - <4. Agent Kaisinela>
Za zycie!
Wiernosé

Dowdd wiernosci
Pierwszy krok na drodze do
zostania obronca

Odwaga
Dobro¢ Vengar
Asmodianie Szczeicie Skuldun
.e - <4. Agent Marchutana>
Za zycie!
Wiernos¢

Dowdd wiernosci

Misje trzeba przechodzi¢ po kolei. Gdy misja zostanie zakoriczona, mozna jg przejs¢ ponownie.

e Dodano misje, ktére mozna przechodzi¢ w Gérnej Otchtani.
o  Nowa misja moze byé przyjmowana przez postacie na poziomie 65 i otrzymywana przy wchodzen
iu na obszary Otchtani.

Frakcja 3] Poziom Przyjecie
Elyosi Misja Jiskura 65 Dostepna podczas wchodzeni
Asmodianie Misja Jiskura a na obszary Otchtani

o Dodano misje, w ktorych mozna zdobywa¢ Antyczne Monety.

Frakcja Misja Przyjecie
Nienaruszone Hitonium
Uszkodzone Hitonium )
— Disanne
. Zepsute Hitonium . .
Elyosi - - - - <Centurion Skrzydet Wolnosci
Zniszczenie Legionu Ereshkigal 5
Oddziat Podziemny Ruin Roah
Oddziat Podziemny Asterii
Brytki Hitonium
Tillia
o Kawatki Hitonium
e Fragmenty Hitonium <Centurion Postarnicow
Zniszczenie Legionu Ereshkigal Chaosu>
Oddziat Podziemny Ruin Roah
Oddziat Podziemny Asterii

o Dodano misje, w ktérych mozna prowadzi¢ walki o garnizon na terenie Otchfani i zdobywa¢ Punkt
y Chwaty / Medale Walki albo Odznaki Honoru.

Frakcja Misja llos¢ (rodzaj) Przyjecie

. [Tyg] Ochrona x. Garnizonu .
Elyosi Garnizon
[Tyg] Obrona x. Garnizonu 16
Tyg] Och . Garni 16
Asmodianie [Tyg] Ochrona x arn'lzonu Garnizon
[Tyg] Obrona x. Garnizonu 16




o Dodano misje PvP, ktére mozna przechodzi¢ w Gérnej Otchfani.

Frakcja

Przyjecie

[Oddziat Pomocy] Prosba Kapitana 9
Elyosi [Oddziat Pomocy] Ochrona Lagdowiska Magos 1 Garnizon
[Oddziat Pomocy] Atak na Ladowisko Tokanu 1
[Oddziat Pomocy] Ochrona Gérnej Otchtani 1
[Oddziat Pomocy] Prosba Kapitana 9
L. [Oddziat Pomocy] Ochrona Ladowiska Tokanu 1 .
Asmodianie - - Garnizon
[Oddziat Pomocy] Atak na Ladowisko Magos 1
[Oddziat Pomocy] Ochrona Gérnej Otchtani 1
o Dodano misje, w ktérych zabija sie bosséw w Gdrnej Otchtani.
Frakcja Nazwa misji Przyjecie misji
[Unia] Walka przeciw Diflonaxowi
[Unia] Walka przeciw Diflodoxowi Palmer
Elyosi [Gru] Agresorzy ze Wschodu <Centurion Skrzydet Wolnosci
[Gru] Agresorzy z Wysp >
[Gru] Agresorzy z Zachodu
[Unia] Walka przeciw Diflonaxowi
Lakos
Asmodianie [Unia] Walka przeciw Diflodoxowi <Centurion Postaricéw
[Gru] Agresorzy ze Wschodu Chaosu>
[Gru] Agresorzy z Wysp
[Gru] Agresorzy z Zachodu
e Dodano misje, ktére mozna przechodzi¢ w Dolnej Otchtani.
\ Frakcja Nazwa misji BN
. . . Michalis
[Sojusz] Straznicy Bramy Twierdzy <Namiestnik Reshanty>
Elyosi Puella
Walka przeciw Basrashowi <Legionista Opiekundéw Teminonu
>
o [Sojusz] Straznicy Bramy Twierdzy <Namies:/r3tka;eshanty>
Asmodianie -
Larbig

Walka przeciw Basrashowi

<Legionista Opiekunéw Primum>

Dodano codzienne misje, ktére mozna przechodzi¢ na terenie ‘Wyspy Sztormowe w Dolnej Otchtani.

Warunkiem jest wczesniejsze przejscie nastepujgcych misji:

Frakcja W\ IE] Poziom \ Przyjecie
Elyosi Wyspy Sztormowe 45 Twierdza Teminon
Asmodianie Wyspy Sztormowe 45 Twierdza Primum




e Dodano misje stuzgce jako misja przewodnia dla nowych lgdowisk Otchfani.

Frakcja Misja Przyjecie misji

Elyosi Pomoc dla Magos Atmos <Namiestnik Oddziatu Ekspedyc
yjnego>

Asmodianie Pomoc dla Tokanu Haldor <Namiestnik Oddziatu Ekspedyc
yjnego>

e Dodano misje, w ktdrej trzeba zabi¢ potwora-obrorice w Gérnej Otchtani. Te misje moze przyjac tylko g
enerat brygady legionu, ktdry jest w posiadaniu wisiorka danego obronicy.
o Jest on przyznawany generatowi brygady legionu w nagrode za pomysing obrone twierdzy Krotan
/Kysis/Miren.

Frakcja \ Misja BN

tancuch Obroncy Krotan Moirai <Oficer Sztabu>
Elyosi tancuch Obroncy Miren Taigeta <Oficer Sztabu>
tancuch Obroncy Kysis Musai <Oficer Sztabu>
tancuch Obroricy Krotan Hildebrant <Oficer Sztabu>
Asmodianie tancuch Obroricy Miren Dehitine <Oficer Sztabu>
tancuch Obronicy Kysis Etzel <Oficer Sztabu>

Zmiany w misjach
e Ponizsze misje mozna otrzymaé dopiero po wejsciu na obszary przez szczeline. Wczeéniej otrzymywato
sie je juz po pojawieniu sie szczeliny.

Frakcja \ Obszar Nazwa misji

Eltnen [Oddziat Pomocy] Rozkaz Telemachusa
Elyosi Heiron [Oddziat Pomocy] Rozkaz Perento
Inggison [Oddziat Pomocy] Rozkaz Tillena
Morheim [Oddziat Pomocy] Rozkaz Aegira
Asmodianie Gelkmaros [Oddziat Pomocy] Rozkaz Nerity
Beluslan [Oddziat Pomocy] Rozkaz Relyta

e  Rozszerzono misje dla niektdrych misji oddziatu pomocy. Niektdre terytoria sg bronione, podczas gdy o
bszary wrogiej frakcji sg atakowane.

Obszary misji Frakcja [\ IE]
. Elyosi [Oddziat Pomocy] Rozkaz Telemachusa
Elt Morh
nen, Viorheim Asmodianie | [Oddziat Pomocy] Rozkaz Aegira
Elyosi [Oddziat Pomocy] Rozkaz Perento

Heiron, Beluslan

Asmodianie | [Oddziat Pomocy] Rozkaz Nerity

e  Przy misjach Asmodianéw ‘Trucizna Skolopena’ i ‘Zniwa Tripeeda’ usunieto przedmioty Trucizna Skolop
ena i Owoc Tripeeda.

e  Zmieniono obiekt docelowy w misji ,[Instancja/Grupa] Ostatnia nadzieja” (Elyosi i Asmodianie) w Bazi
e Rentus.

Przedtem
Kapitan Xastra Kapitan Xastra
Kuhara Uciekinier Zreczny Upadi

e Misje Asmodianéw ‘[Mon/Gru] Problemy na Treningu’ dla Laboratorium Alquima mozna od teraz przyj



mowac od Jahoka (zwiadowcy Archontéw) w obozie przejsciowym w Beluslan.

e Liczbe powtdrzen misji [Instancja/Mon/Gru] Zabawa z ogniem i [Instancja/Moneta/Gru] Zemsta Hanne
t za Swiatynie Ognia zmieniono na 250x.

e W nastepujacych misjach usunieto podziat zwojéw przywotywania pomocnikéw:

Frakcja Misja \
Stworzenie Potwora

Generat Brygady Indratu

Szpieg Wsrod Lefarystéw
Infiltracja Laboratorium Alquimii
Zagtada Legionu Bakarma

Elyosi

Asmodiani
e

e W misjach Asmodiandw ,[Instancja] Atak na Jaskinie Draupnira’ i ,[Instancja/Gru] Rozpoznanie Jaskini

Draupnira’ zmieniono nagrody.

e W ‘askini Nutemagna’ w Heiron dostosowano liczbe obiektéw mis;ji.

e  Przy nagrodach za niektére misje w Signi i Vengar dodano przedmioty Etertecha.

e Okreslone nagrody za niektore misje powtarzalne bedg w przysztosci wydawane tylko jednorazowo.
e  Zmieniono niektdre tresci misji Asmodiandéw ‘Zapytania o Dostawe’.

e W misjach dla powracajgcych Daeva zmieniono niektére nagrody.

o  Zamiast otrzymywania tak jak do tej pory ‘Dowodu Bohatera/Dowodu Elitarnego Bohatera’ posta
cie otrzymujg teraz w nagrode Monety Bohatera, ktore mozna wymienia¢ na m.in. ‘Dowdd Bohat
era’ i ‘Dowdd Elitarnego Bohatera’.

e  Poprawiono informacje na temat potwora, od ktérego zdobywa sie sktadnik do misji Asmodianéw ‘Urz
ekajgca Zupa’.

e  Misja ‘Nagroda za Upadek Antrikshy’ przeprowadzana w Miejscu Wzniesienia Antrikshy jest teraz reset
owana w kazdg srode o godz. 9 rano.

e Zmieniono czesciowo nagrody za misje przeprowadzane w Gérnej Otchtani w twierdzach bitewnych.
o  Zwykta nagroda w postaci Punktéw Otchtani zostata zastgpiona przez ‘Rozbity Ceranit’.

Frakcja BN pojawia sie w
Twierdza Krotan Poskrom Witadce Krotan
Elyosi Twierdza Kysis Poskrom Ksiecia Kysis
Twierdza Miren Poskrom Ksiecia Miren
Twierdza Krotan Pokonaj Wtadce Krotan
Asmodianie Twierdza Kysis Pokonaj Ksiecia Kysis
Twierdza Miren Pokonaj Ksiecia Miren

e Oznaczenie misji dla rozszerzenia kostki jest juz pokazywane tylko u ekspertéw produkcji. Misje, ktoryc
h to dotyczy: Wiekszy Obdz (Elyosi), Nagroda Eksperta (Asmodianie)

e  Poprzez zmiane systemu workdéw dla kamieni many nie mozna juz przyjmowac zwyktych misji dla wymi
any kamieni many i wymiany pakietow kamieni many.

e Poprzez zmiane obszaréow Otchtfani usunieto niektére misje.

e  Misje Asmodiandw ‘[Profesja] Wytwarzanie Krysztatow’ mogg przyjmowac tylko postacie, ktore sg ‘Mis
trzami Broni’.

e Regute aktualizacji mozliwych do podziatu misji zmieniono w zaleznosci od typu misji (Grupa/Sojusz/U
nia) w zaleznosci od etapu.

e Dodano obiekty potworéw za misje ‘Wrég Mojego Wroga’ przeprowadzang w Eltnen.

Korekty btedow

Usunieto btad, ktéry powodowat, ze legiony od poziomu 8 nie mogty przechodzi¢ misji ‘[Sojusz] Walka z Ber
itrg’.

Usunieto btad, przez ktéry w misji ‘Badanie Kralldw Marmei’ brakowato niektérych obiektow.

Usunieto btad, przez ktdry po zakonczeniu misji Pluma Strachu (Elyosi), [Gru] Sprawdzenie Broni (Asmodiani
e) i Misja Rozpoznawcza Krallow kolejne misje byty przyjmowane wielokrotnie.



Usunieto btad, przez ktéry cze$¢ wybranej nagrody misji Signi ‘Tajemnicze Ruiny’ nie byta przyjmowana.
Usunieto btad, przez ktéry misje do przejscia w instancji ‘Mantor’ ‘[Instancja/Moneta] Raport z Wynikami’ d
la Elyosow i ‘[Instancja/Moneta] Raporty z Treningu’ dla Asmodiandw nie byty prawidtowo kontynuowane.
Usunieto btad, przez ktéry nie mozna byto otrzymac przedmiotu misji ‘Ciemnosci Beritry’ dla misji ‘[Szpieg/
Gru] Wszystko dla Mitosci’.

Usunieto btad, przez ktéry ostatni krok w misjach ‘[Szpieg] Szczelina Czasoprzestrzeni w Signi’ i ‘[Szpieg]
Szczelina Czasoprzestrzeni w Vengar’ nie byt prawidtowo kontynuowany.

Usunieto bfad, przez ktéry ostatni etap misji ‘Walka na Smier¢ i Zycie’ dla Elyoséw i Asmodiandw nie byt
prawidtowo przeprowadzany.

Usunieto btad, przez ktéry w misji polowania na bossy w Gérnej Otchtani w sojuszu nie jest przeprowadzan
a aktualizacja.

Frakcja Misja

e [Unia] Walka przeciw Diflonaxowi
[Unia] Walka przeciw Diflodoxowi

Asmodianie [Unia] Walka przeciw Diflonaxowi
[Unia] Walka przeciw Diflodoxowi

Usunieto btad, przez ktéry misja Elyosdw ‘Pekniety Kamierl’ nie byta prawidtowo przyjmowana.

Usunieto btgd, przez ktory nie mozna byto przechodzi¢ misji [Tyg] Miecz Anohy / [Tyg] Ruiny Ruhnéw (Elyosi
) i [Tyg] Miecz Anohy (Asmodianie), mimo, ze dane przedmioty misji byty dostepne.

Usunieto btad, ktéry wczesniej prowadzit do tego, ze misja Daevaniona poziomu 30 nie byta prawidtowo
kontynuowana.

Frakcja Y IE]
Elyosi Prezent Medrca
Asmodianie Boska Bron

Usunieto btagd polegajacy na tym, ze misja Daevaniona Elyosdw ‘[Szpieg] Szczelina Czasoprzestrzeni w Signi’
podczas wykonywania jej w Ogrodzie Wtadczyni Balauréw czasami nie byta aktualizowana.
Usunieto btad, przez ktéry BN misji Jafnhar’ na ‘Wyspie Czarnej Chmury’ sie nie pojawiat.



BN

e Dodano BN do przydzielania wyposazen klasy ‘mistycznej’.
o Wypozyczonych czesci wyposazenia mozna uzywaé w ciggu 14 dni od zakupu.
o Przecenione przedmioty mozna kupowacé u nastepujgcych BN w ‘Schronieniu Powracajacych’.

Frakcja Obszar Tytut BN Nazwa BN
<Sprzedawca Przepieknych Broni Junion
Mgiet>
Schronienie Powracajacych
<Sprzedawca Przepieknych Zbroi Amilia
Mgiet>
Elyosi
<Sprzedawca Przepieknych Broni Lankas
Sanctum: Galeria Mgiet>
Przepychu <Sprzedawca Przepieknych Zbroi Morinas
Mgiet>
<Sprzedawca Przepieknych Broni Juman
Mgiet>
Schronienie Powracajgcych
<Sprzedawca Przepieknych Zbroi Amillota
Mgiet>
Asmodianie
<Sprzedawca Przepieknych Broni Lankai
Pandemonium: Ulica Mgiet>
Rynkowa <Sprzedawca Przepieknych Zbroi Moreata
Mgiet>

e Dodano nowe portale w ‘Schronieniu Powracajacych’.

Frakcja BN Obszar \ Cele do osiaggniecia
Verteron Cytadela Verteron
Wejscie do Haramel
. . Wejscie do Obozu
Elyosi Korytarz Ochrony Atrei Eltnen Szkoleniowego Nochsana
Wejscie do Swigtyni Ognia
Heiron Brama Heiron
Twierdza Altgard
Altgard Wejscie do Haramel
. . Wejscie do Obozu
Asmodianie Korytarz Ochrony Atrei Morheim Szkoleniowego Nochsana
Wejscie do Swigtyni Ognia
Beluslan Twierdza Beluslan

e W Sanctum i Pandemonium dodano nowe statuy teleportu.
o Statua Teleportu na Sciezce Wzniostosci (Sanctum)
o Statua Teleportu na Placu Pandemonium (Pandemonium)
e W Sanctum usunieto punkt weztowy dla Statui Teleportu Klasztoru Kaisinela, a w Pandemonium punkt
weztowy do Statui Teleportu Konwentu Marchutana.
e W Godrnej Otchtani umieszczono BN wymiany ceranitowych medali.
o BN pojawiajg sie po zdobyciu danego garnizonu.



Frakcja Obszar | BN

e 60. Garnizon Unirunerk
63. Garnizon Uirunerk

Asmodianie 60. Garnizon Sonirunerk

63. Garnizon Henirunerk

W Ishalgen dodano statue teleportu.

Statua Teleportu Ishalgen Rozdroze Anturoon, Wygnanie Wiecznosci

BN Shugo dla drakonicznych wzoréw i BN dla Antycznych Reliktéw zostat przeniesiony z Gérnej Otchtani
do Dolnej Otchtani.
W Gornej Otchtani pojawia sie nowy boss.
o Potwdr pojawia sie w okreslonych dniach tygodnia miedzy godz. 23 a 1.
Wraz z aktywacja ‘Krysztatowego Miecza’ w Gornej Otchtani pojawia sie potwdr-obronca.

o Pojawia sie 30 minut po aktywacji miecza.

o Do przywofania potwora potrzebny jest odpowiedni wisiorek. Generat brygady legionu otrzym
uje go za pomysing obrone Zamku Obronnego Krotan, Twierdzy Miren albo Kysis i moze go uzy
wac 1 dzien po otrzymaniu, zanim zniknie.

Potwory inwazji w GArnej i Dolnej Otchtani pojawiajg sie teraz w innych dniach i godzinach.

o Goérna Otchtan: co tydzied w pn., wt., $r., czw. od godz. 18 do 22.

o Dolna Otchtan: w wyznaczonym terminie, od godz. 18 do 22.

Frakcja BN teleporter

Elyosi Gainu w Signi
Asmodianie Peruso w Vengar

Niektore bossy, ktére najpierw pojawiaty sie w Gérnej Otchtani, znajduja sie teraz w Dolnej Otchtani.
Zmieniono mechanizm walki Beritry w Makarnie.
0d teraz Elyosi nie moga juz atakowaé BNa Asmodianéw ‘Pjama’ przed ‘Swiatynig Ognia’.
Mechanizm przywotywania dla straznikdw pieczeci i obroncéw cienia ‘Beritry’ w ‘Makarnie’ nie zmienia
sie tez teraz w okreslonych okolicznosciach.
Zmieniono atrybuty towarzyszy niektorych potworéow w Signi.
U legionistéw przywotanych przez ‘Komendanta Bakarme’ i w ‘Jaskini Draupnira’ zmieniono niektére m
echanizmy walki.
Przy towarzyszu, ktory jest przywotywany przez ‘Triroana’ w ‘Tajemnym Laboratorium Theobomos’, zmi
eniono promien umiejetnosci.
Zwiekszono liczbe Punktow Otchtani, ktére mozna zdobywaé poprzez polowanie na niektére potwory w
Reshanta.
Zwiekszono wartosci generatéw bogdw straznikow ‘Twierdz Dolnej Otchtfani’.
Zmieniono niektére mechanizmy walki ‘Generata Brygady Vashartiego’ w instancjach ‘Utracona Baza Re
ntus’ i ‘Baza Rentus’.
o Zwiekszono atrybuty towarzyszy ‘Taficzgcy Niebieski Ptomien’ i ‘Taiczacy Czerwony Ptomiery’.
o 10 minut po rozpoczeciu walki Vasharti stosuje teraz czar wzmacniajacy.
Od teraz nie mozna juz otrzymywa¢ Punktéw Otchtani od BN straznika w wiosce legionu w Swiatyni Ve
ngar.
Skrécono czas ponownego pojawiania sie BN przywddcow garnizondw w Eltnen, Morheim, Heiron i Bel
uslan.
Zmieniono pozycje portalu wyjéciowego dla szczeliny w Podziemnej Swigtyni Eracus w Eltnen.
Poprzez zniszczenie barykady Balauréow w ‘Mrocznej Poecie’ nie mozna juz otrzymywac zadnych PD i B
M.
Poziom potwordw Legionu Ereshkigal umiejscowionych w centralnej twierdzy w Gdrnej Otchtani zwieks
zono do 65. Ponadto dostosowano ich mechanizm walki.



Poziom obiektéw w twierdzach i artefaktach dostosowano do 50.

Zmieniono wartosci niektérych potworéw w Signi.

Zmniejszono obrazenia od umiejetnosci niektérych potwordw Balauréw w Gdérnej Otchtani.

Zmieniono niektdre efekty dzwiekowe Szalejgcego Generata Boga Straznikéw w twierdzach walki w Gér
nej Otchtani.

Efekt wzmocnienia obiektéw Beritry w Roah i Asterii w Gérnej Otchtani zamieniono na efekt ostabienia.
Nowy efekt zmniejsza obrone i wartosé¢ PZ obiektu.

U potwora ,Szef Sztabu Barkus” w Beluslan zmieniono wyposazong bron.

Korekty btedow

Usunieto btad, przez ktéry postacie Asmodiandw na obszarze Gelkmaros nie mogty korzysta¢ z ‘Tajnego
Portalu’ lub ‘Portalu Pytart’ lub ‘Ofiary Podboju’.

Usunieto btad, przez ktéry ‘Generat Brygady Vasharti’ w Utraconej Bazie Rentus i Bazie Rentus nie uzyw
at w okreslonych okolicznosciach prawidtowych mechanizméw walki.

Usunieto btad, przez ktéry w okreslonych okolicznosciach szybkos$¢ poruszania sie ‘Kapitana Xastry’ w
Utraconej Bazie Rentus’ i ‘Bazie Rentus’ byta niestandardowo zwiekszona.

Usunieto btad, przez ktdry przy niektorych potworach inwazji wyswietlaty sie nieprawidtowe wiadomos
ci.

Usunieto btad, przez ktdry rozdziat tupu nie dziatat czasami po pokonaniu Beritry w Makarnie.

Usunieto btad, przez ktéry ruchy niektérych BN w Vengar wydawaty sie nienaturalne.

Usunieto btad, przez ktéry u niektérych BN w Heiron nie wyswietlany sie emotikony.

Usunieto btad, przez ktéry niektére potwory w ‘Dolnej Otchtani’ sie nie pojawiaty.

Usunieto btad, przez ktdry kiski w bazie Asmodiandw byty przedstawiane jako kiski Elyosow.

Usunieto btad polegajacy na tym, ze przy ataku na pojedynczego potwora w garnizonie Otchtani wszyst
kie potwory garnizonu atakowaty postac.

Umiejetnosci

Zmieniono poziom uczenia sie umiejetnosci klasy.

Umiejetnos¢ I:;Zi?;f:; Teraz (poziom)
. Kontrowanie Absorpcji 60 47
Gladiator Cios Ciafa 62 61
Templariusz Ciecie Miecza Krwi 61 26
Ciecie Cyklonu 53 48
Asasyn Smiertelna 55 54
Koncentracja
towca Strzata Kradziezy Many 58 38
Strzata Demona 60 59
Przywotywanie 60 47
. Meteorytu
Czarodzie] Odnawiajaca sie Tarcza 62 61
Ochronna
Zaklinacz Rozkaz: Uraza 59 44
Kantor Zastona Blokowania 51 46
Kleryk Btyskawica Uzdrowienia 59 49
Stroelec Celny Strzat w Staby 59 49
Punkt
Bard Serenada Pokoju 40 38
Etertech Powtdrzone Gnanie 37 27

Umiejetnosci powierzchniowe nie sg juz stosowane w okres$lonym promieniu na ziemi, tylko zostaty ro
whniez rozszerzone w dét i w gore.



o Umiejetnosci powierzchniowe z efektem wzmacniajgcym: powierzchnia dziatania zostata teraz
rozszerzona z tym samym promieniem teraz réwniez na gére i na dét.
o Umiejetnosci powierzchniowe z efektem ataku: powierzchnia dziatania zostata teraz rozszerzo
na z tym samym promieniem teraz rowniez na gore i na dét.
Umiejetnosci ‘Uzdrawianie Opatrunkiem’ nie mozna juz uzywac podczas lotu.
Dodano umiejetnos¢ ‘Stawa: Tarcza Wtadcy'.

1 bron (albo tarcza) + wszystkie 5 czesci zbroi musza by¢ zaczarowane na +
20 oraz noszone

W przypadku niespetnienia tego warunku umiejetnosé jest usuwana

np.) przy zdjeciu wyposazeniu albo zmniejszeniu poziomu zaczarowania
Redukuje na 20 sekund doznawane obrazenia dla siebie i cztonkdw grupy
0 10%.

Cztonkowie grupy muszg znajdowac sie w czasie dziatania umiejetnosci w
promieniu 15m od postugujacej sie nig postaci.

Warunek

Dziatanie

Zmieniono sposob stosowania umiejetnosci lotu, ktore sg stosowane bez czasu aktywacji podczas ruch
u.

Jesli przy wykonywaniu umiejetnosci ataku, ktére sg stosowane podczas r

Przedtem uchu, nie zostanie podjete zadne sterowanie postacig, postac zatrzyma sie
i wykona umiejetnos¢

Jesli przy wykonywaniu umiejetnosci ataku, ktére sg stosowane podczas r

uchu, nie zostanie podjete zadne sterowanie postacig, postac¢ pobiegnie za
celem i wykona umiejetnosé

Korekty btedow

Usunieto btad, przez ktéry efekt ukrywania sie na duchu przy umiejetnosci zaklinacza ‘Odznaka Ukrycia
" nie byt usuwany z postaci.

Usunieto btad, przez ktéry umiejetnos$¢ zaklinacza ‘Przestrzenna Absorpcja’ byta uzywana w zaleznosci
od zatozonej broni wzgledem celéw znajdujacych sie w odlegtosci ponad 25 m.

Usunieto btad, przez ktéry odestanie ducha po zastosowaniu umiejetnosci zaklinacza ‘Wiezy Duchowe’
nie byto mozliwe w okreslonych okolicznosciach.

Usunieto btad, przez ktéry zawartosé tooltipa umiejetnosci etertecha ‘Cios ze Sprintu’ réznita sie od ef
ektu umiejetnosci.

Usunieto btad, przez ktéry umiejetnos¢ barda ‘Requiem Zapomnienia’ usuwata magie ostabiajacy z duc
ha zaklinacza tej same;j frakcji.

Usunieto btad, przez ktéry obrazenia umiejetnosci fowcy ‘Grad Strzat’ na poziomie 8 nie byty prawidto
wo stosowane.

Usunieto btad, przez ktory obrazenia umiejetnosci templariusza ‘Kontra Tarcza’ na poziomie 4 i 10 nie
byty prawidtowo stosowane.

Usunieto btad, przez ktéry zuzycie PM umiejetnosci gladiatora ‘Lgdowanie Przymusowe’ na poziomie 1
i 2 nie byto prawidtowo stosowane.

Usunieto btad, przez ktdry niektore efekty umiejetnosci kantora ‘Czar Eksplozji’ stygmatu wizji nie byty
prawidtowo stosowane.

Usunieto btad, przez ktéry umiejetnosc kantora ‘Uderzenie Ryczgcego Wiatru’ byta stosowana réwniez
bez wyposazenia broni.

Usunieto btad, przez ktory w przypadku spetania podczas zastosowanej umiejetnosci kantora ‘Czar W$
ciektosci’ efekty nie byty prawidtowo wyswietlane.

Usunieto btad polegajacy na tym, ze umiejetno$¢ kleryka ‘Szlachetny Wdziek’ nie pokrywata sie z umie
jetnoscig kantora ‘Czar Ochrony’.

Usunieto btad, przez ktéry umiejetnos¢ kleryka ‘Piorun Odwetu (5. Poziom)’ powodowata niestandard
owo wysokie zuzycie PM.

Usunieto btad, przez ktéry w przypadku niektérych umiejetnosci czarodzieja nie byt odtwarzany dzwiek




e Usunieto btad, przez ktéry postaciami czasami nie dawato sie sterowaé, gdy podczas ‘taczenia Powietrz
a’ byta natychmiast stosowana umiejetnos¢ ‘Usuniecie Szoku’.

e Usunieto bfad, przez ktéry nie byty pokazywane duchy przywotane przez umiejetnos¢ ‘Przywotanie: En
ergia Otchfani I przez generata boga straznikéw Asmodianéw.

Postac

e Zmieniono ruch postaci podczas taczenia Powietrza.

e Usunieto btad, przez ktéry informacje o powigzanym kisku znikaty, gdy postac logowata sie ponownie z
powodu automatycznego przywracania okreslonych przedmiotéw.

e Usunieto btad, przez ktéry postacie mogty wydawac polecenia duchom, podczas gdy siedziaty na taroka
ch.

e Usunieto btad, przez ktéry w okreslonych sytuacjach u postaci znikat Kamiert Powrotu Schronienia.

e Usunieto btad, przez ktéry przy wstawaniu postaci etertechéw byta stosowana nieprawidtowa pozycja.

e Usunieto btad, przez ktéry postaé w stanie niewidzialnosci czasami stawata sie widzialna przez zmiane
miejsca.

e Usunieto btad, przez ktéry wzmocnienie przemiany postaci pozostawato w okreslonych okolicznosciach
na statfe.

e Usunieto btad, przez ktéry ruch etertecha w mechu wygladat nienaturalnie podczas pozyskiwania eteru

e Usunieto btad, przez ktéry efekty wzmocnienia ‘Przywileju wiasciciela apartamentu’ przy zmianie z ser
wera dla poczgtkujgcych na serwer instancji nie byty juz pokazywane.

e Usunieto btad, przez ktéry u niektérych postaci kolczyki przy stosowaniu emotikony ‘Mistrz Sztuk Walki
" byty wyswietlane w nieprawidtowym miejscu.

e Usunieto bfad, przez ktoéry postac przy stosowaniu cukierka przemiany byta wyswietlana nieprawidtow
o. Dotyczyto to nastepujacych obiektow:

o Cukierek Formy: Odwazny Wzmocniony Ktebek Siersci / Cukierek Formy: Madry Wzmocniony
Ktebek Siersci / Cukierek Formy: Szybki Wzmocniony Ktebek Siersci

e Usunieto btad, przez ktéry kolor oczu postaci byt zawsze czarny.

e Usunieto btad, przez ktéry w okreslonych ustawieniach ksztattowania kolor skéry postaci byt pokazywa
ny jako ciemniejszy.



Legion

Pod [Menu — Spotecznos¢ — Wyszukiwanie legionu] dodano funkcje wyszukiwania legionu.
o W tym oknie mozna ubiegad sie o cztonkostwo w legionie i przystepowac do niego.

Wyszukiwanie legionu
Andegion ST G

o
‘Q Legion Name V¥ Keine Arme Reset Requested L¢

Admission re

Request to join the Legion

want to apply for membership in the Keine
Kekse Legion?
you join a legion, you cannot create your
own legion or become a member of another legion
for 24 hours
Please introduce yourself briefly [in 32 characters or

less]

o Generat brygady legionu moze zmienia¢ przebieg przystepowania do legionu, ograniczenia pozio
mu przystapienia i kolejne opcje w menu legionu przy ustawieniach rejestracji. Ponadto mozna us
tali¢ liczbe kandydatéw w zakfadce Kandydaci.

Ustawienia dotyczace
przystgpienia do

legionu

e  Przystgpi¢ moze kazdy: mozliwe bez specjalnego potwierdzenia

e Przystgpienie po potwierdzeniu: mozna sie wprawdzie zgtosi¢, ale prz
ystgpienie jest mozliwe dopiero po potwierdzeniu przez generata bry
gady

e  Przystgpienie niemozliwe: nie mozna sie zgtosic

Przebieg procesu
przystepowania do
legionu

Ograniczenie poziomu | Zgtasza¢ mogg sie postacie o poziomie wyzszym od poziomu
przystgpienia przystgpienia

Przedstawic sie maksymalnie 32 znaki

o W przypadku, gdy podanie o przystapienie do legionu jest mozliwe, zostanie aktywowany przycisk
do ubiegania sie.

o O cztonkostwo w legionie moga sie ubiegaé tylko postacie nie bedace cztonkami zadnego legionu.

o Mozna sie ubiegac o cztonkostwo w jednym legionie naraz.

o Jedli podanie zostanie wycofane przez kandydata przed zakoriczeniem procesu aplikacji, prosba o
dotagczenie do legionu zostanie anulowana.

o Podczas starania sie o dotaczenie do legionu przyjecie zaproszenia do legionu jest niemozliwe.



Ustawienia dotyczgce przystgpienia do legionu Kandydat

Settings for joining a legion Settings for joining a legion

loining settings  Applicant

Joining settings Applicant

loining time expired Everyone can |oin
loin following confirmatn

loining not possible

Joining level restncted 0

Write introduction <maximum 32 characters>

e Posta¢ moze zostac teraz usunieta z legionu réwniez przez legioniste.
o  Postaciom ponizej rangi legionu Trybun przy prébie usuniecia postaci bedzie zwracana uwaga na
opuszczenie legionu.
o Opuszczenie legionu nastgpi nawet przy anulowaniu usuwania postaci.
e  Po opuszczeniu legionu trzeba teraz odczekac 24 godziny, az bedzie mozna zatozyé nowy legion albo u
biegac sie o cztonkostwo w innym.
o  Czas oczekiwania jest obliczany na podstawie momentu wejscia do opuszczanego legionu. Przykt
ad: jesli gracz opusci legion 4 godziny po przystgpieniu do niego, bedzie musiat odczeka¢ kolejnyc
h 20 godzin na mozliwos¢ zatozenia nowego legionu albo ubiegania sie o cztonkostwo w innym.
o Dotyczy to takze rozwigzania legionu. Po rozwigzaniu legionu mozna utworzy¢ od razu nowy albo
ubiegac sie o cztonkostwo w innym.

Domy
e Usunieto btad utrudniajgcy wycofanie przedmiotu wyposazenia ‘Adamantytowa Lampka Zewnetrzna’.
e Usunieto btad, przez ktéry efekty nagrod domdw na serwerze dla poczatkujacych i serwerze instancji ni
e dziataty prawidtowo.

Otoczenie

e Usunieto btad, przez ktory zbieranie niektérych obiektow w Akaron nie byto mozliwe.

e  Poprawiono niektdre grafiki otoczenia w Signi, Vengar, Ishalgen, Haramel, Heiron, na Arenie Dyscypliny
i Arenie Treningowej Dyscypliny.

e Zmieniono niektére grafiki otoczenia w Twierdzy Adma, Tajemnym Laboratorium Theobomos, Obszarz
e Wejsciowym Laboratorium Alquimii, Otchtani, Katalamize i Pangaei.

e Usunieto btad, przez ktéry w niektdrych neutralnych strefach w Kaldor mozna byto ustawiaé kiski.

e Niektore obiekty do zbierania byty ustawione w Vengar w niedostepnych miejscach. Ten btad zostat us
uniety.

e Zredukowano liczbe punktéw doswiadczenia potrzebnych do awansowania z poziomu 55 na 65.
e Usunieto btad, przez ktdry przy zmianie kanatu nie pojawiat sie zaden efekt.
e W opcjach pod [Ustawienia audio — Funkcja] mozna teraz rowniez aktywowac/dezaktywowac dzwiek dl
a mioli. To ustawienie dotyczy tylko wtasnego miola.
o Standardowo odtwarzanie dZzwieku jest aktywowane.
o Przy dezaktywowanym odtwarzaniu gtosy dZzwiek miola jest odtwarzany tylko po kliknieciu na
niego.






