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Bolgeler

Yeni Bolgeler: Signia ve Vengar

Blyuk isgal ve Beritra'nin gl hirsi, Atreya’nin tamami agisindan dnemli sonuglar dogurdu. Kayip kitanin
muhdirlerinin tahrip edilmesi, cevredeki kara ktlelerinin yarilmasina yol agan bir sarsinti yaratti. Sarpan,
Tiamaranta ve Katalam bile denizin derinliklerine gomdldii ve yeni bir kita yikseldi.

Hayatta kalan Devalar bu yabanci llkeye girmeye cesaret ediyor ve kesif amaciyla ileri karakollar kuruyor.
Elyoslar batiya yerlesip ¢adirlarini Signia'ya kuruyor. Asmodiyerler ise dogu tarafindaki, Vengar olarak bilinen
bolgeye yerlesiyor.

Beritra'yl durdurmak artik Devalar’in elinde. Beritra'nin amaci bu kitada mihirlenmis olan, bilinmeyen bir glcu
eline gegirmek.

Genel Bolge Degisiklikleri

e Muhdrlerin tahrip edilmesi ve kara kitlelerinin sarsilmasiyla, Balaurea’nin bazi bélgeleri yok oldu.

Yok Olan Bolgeler
Sarpan Tiamaranta
Kuzey Katalam | Gliney Katalam

Tiamaranta Gozi

e Katalam Yeralti’'na artik yalnizca belli zamanlarda Akaron, Kaldor, Signia ve Vengar’dan ulasilabiliyor.

e Son olarak yok olan bolgelerden birinden ¢ikis yapan karakterler, tekrar giris yaptiklarinda kendilerini
ucan gemiler Ellegef (Elyos) ve Lagnatun’da (Asmodiyer) bulacaklar.

e Baglanti noktasi yok olan bdlgelerden birinde bulunan karakterler, Sanktum (Elyos) ve
Pandemonium’da (Asmodiyer) yeni baglanti noktalarina sahip olacak.

e Yok olan bolgelerin geri donis parsomenleri artik kullanilamiyor. Bunlar alis fiyatina YZK’ye satilabilir.
e Yok olan bolgelerin tim gorevleri silindi.

e  Margutan Ruhaniler Meclisi’ndeki Onur Tapinagi’'nda artik binek kullanilamiyor.



Bolgesel Doviis

e Bolgesel doviis eklendi.

e Signia ve Vengar’da bir bolge talebinde bulunulabiliyor.

o Nihai siralama “Miicadele Alani’'ndaki” dovisle belirleniyor.

e Her bolgede 1. sirada bulunan lejyon, fetih sayesinde bazi avantajlar elde ediyor.

e Bolge dovislerinin siralamasi her Carsamba saat 9'da belirleniyor ve sonra, tekrar bolge talepleri
gonderilebilmesi igin sifirlaniyor.

Bolgesel Doviise Katilim Sartlari
e Yalnizca 6. basamak ve Usti lejyonlar boélge talebinde bulunabilir.
e  Yalnizca lejyon tuggenerali ya da boyle bir yetki verildiyse, lejyon tuggeneralinin yardimcisi bolge
talebinde bulunabilir.
o Talep, lejyon penceresindeki “bolgesel doviis” sekmesinde, alttaki “Bolge Se¢imi” butonu
kullanilarak gonderilir.

Fraksiyon Bolge Bolge talebinin yapilabildigi yerler

Kenoa

Elyos Signia Deluan
Attika
Mura

Asmodiyer Vengar Satir
Velias

3 Secilen bélge siralama belirlenene kadar degistirilemez.

Bolgesel Doviis Sira Kosulu

e Lejyonlarin sirasi, “Miicadele Alani’'ndaki” puana ve oyun siiresine gore belirleniyor.
e Micadele Alani’na girmek icin “micadele anahtarinin” ittifak yoneticisinin elinde olmasi gerekir.

adele Ald 0

Kategori Basamak Karakterler Giris Objesi Giris Sayisi/Sifirlama
. 65.
Ittifak 12 karakter Miicadele anahtari Haftada 2 ke% (GP),
basamak Haftada 1 kez (Ucretsiz)




Bolgesel Doviis Odiilii

PvP

Bir bolge fethedildikten sonra 6dil postayla tuggenerale gonderilir.
Siralama ‘ Odiil Objesi

Zaferin Lejyon Odiil Sandig

1. Fethedilen Bélgenin isgal Anahtari
“Bolgesel Doviisiin Galibi” Unvani

Zaferin Lejyon Odiil Sandig

3. Zaferin Lejyon Odiil Sandig

Fethedilen bolge haritada isaretlenir ve 1. siradaki lejyon bir hafta siirecek avantajlar elde eder.
Fatih lejyonun bir Uyesi fethedilen bodlgede bulunuyorsa, bu Uye gliclendirici “Bolge Koruyucusu”
efektini alir.

o Boylece bolgedeyken karakterin PvP savunmasi artar.

o Etkin “Bolge Koruyucusu” efekti sayesinde, fethedilen bolgede bulunan baska fatih karakterleri

fark edilebilir.

Odiil olarak alinan, fethedilen bolgeye ait isgal anahtariyla, “isgal Catlag Koridorunun Yéneticisine”
ulasilabilir. Buradan, rakip fraksiyona giden bir portala girilebilir.
“Isgal Catlagl” portali, lejyon liyesi olmalarindan ya da olmamalarindan bagimsiz olarak 72 karakter
tarafindan kullanilabilir.
“Micadele Alani’'ndaki” bolgesel dovisiinde odiller kazanilabilir. Belli bir puana ulasildiginda, karakter
onur puani kazanir.

Signia ve Vengar bolgelerinde ¢atlaklar ve kaos ¢atlaklari agiliyor.

o Catlaklardan gegilerek rakip fraksiyonun bdlgelerine ulasilabiliyor. Bunlar belli bir olasilikla
sabit yerlerde ortaya cikiyor.

o Kaos catlaklari da vyine belirli zamanlarda, belli yerlerde ortaya cikiyor ama normal
catlaklardan daha nadir olusuyor.

o Bir kaos catlagi kullanilarak isinlama yapildiginda, savunulacak olan Ussiin yakininda bir
iletisim canavari ve yiksek riitbeli bir muhafiz YZK ortaya ¢ikiyor. Banlar yenildiginde, oyuncu
ozel bir 6dil aliyor.

inggison ve Gelkmaros’a, siradan catlaklardan farkli, yeni catlaklar eklendi.

o Bunlar diger catlaklardan farkli olarak kisa bir siire igerisinde bircok kez ortaya cikiyor ve

catlagl en fazla 6 karakter kullandiginda ya da 10 dakika gectiginde yok oluyor.



Mahzen

Yeni bolgeler olan Signia ve Vengar’a yeni mahzenler eklendi.

Makarana

Bir hapishane olan Makarana’nin katakomblarinin derinliklerinde, tGglincii Balaur Efendisi Ereskigal yatiyor.
Beritra’nin ilgisini uyandiran, bilinmeyen bir glice sahip. Bu giicl ele gegirmek i¢in Ereskigal’e 6zgiirlik s6zi verdi
ve onunla ittifak kurdu. Ama bu s6ziin arkasinda bir hile gizli, ¢linkii Beritra’nin her zaman kendi hedefleri ve
amaglar vardir.

e Makarana’nin girisi Signia’da “Magma Bogazi’'nda” ve Vengar’da “Yanki Kayasi’nda” bulunuyor.
e Makarana’nin biyulk patronu yenildiginde onur puani kazanilabiliyor.

Mahzen @ Karakterler Basamak Girig Sayisi/Sifirlama

Haftada 2 kez (GP)

Makarana | 12 karakter | 65. basamak . .
Haftada 1 kez (licretsiz)

e Makarana’ya sunak girisi kullanilarak girildiginde, bir ara sekans oynatiliyor.
o  Beritra dovislyorsa, bu ara sekans gosterilmiyor.

Miihiirlii Bilgi Salonu

Beritra Ordusu biyiik isgalden 6nce Bilgi Salonu’ndan ayrildi ve bu arada kendilerinin ve Run Kabilesi’'nin
arastirmalariyla ilgili dnemli bilgileri geride birakti. Zamanla terk edilmis Bilgi Salonu’nun icinde zararli maddeler
yayildi ve geride birakilan deney nesnelerini kudretli canavarlara dénistirdu.

Elyoslar ve Asmodiyerler eter alani tasinda, icinden gecerek Bilgi Salonu’na ulasip arastirma belgelerini emniyete
almaya calistiklari bir ¢atlak kesfetti. Ama Beritra Ordusu da bu catlagi kesfetti ve belgelerin Elyoslar’in ve
Asmodiyerler’in eline gegmemesi icin var glicliyle ¢cabaliyor.

e Muhurli Bilgi Salonu’nun giris YZK’si, Signia ve Vengar’da, bolge kdylerinde bulunuyor.
e Mahzene girmek icin gereken eter alani pargalari, belli bir olasilikla Signia ve Vengar’daki canavarlardan
elde edilebiliyor.

Mahzen Karakterler | Basamak Giris Objesi Giris Sayisi

Muhurla Bilgi Salonu 1 karakter ' Eter alani pargasi Kisitlama yok
basamak

Giiglendirilen Mahzenler

e Signia ve Vengar’da (¢ degistirilmis mahzene girilebiliyor.



Mahzen

Karakterler

Basamak

Giris

Sayisi/Sifirlama

Girig Yontemi

65. Giinde 1 kez (GP)
Kayip Rentus .
Ussii 6 karakter basamaktan Car., Ctesi 1 kez
itibaren (Ucretsiz)
65. Ginde 1 kez (GP) . . .
. . Diisman bolgesinden
Kayip Siginak 6 karakter basamaktan Car., Ctesi 1 kez . o
. . . gecilerek girilebiliyor
itibaren (Ucretsiz)
. 65. Ginde 1 kez (GP)
Tiamatin .
. 12 karakter | basamaktan Car., Ctesi 1 kez
Barinagi . . .
itibaren (Ucretsiz)

Yok Olan Mahzenler

e Asagidaki mahzenler, bolgelerin silinmesi nedeniyle kaldirildi.
Kaldirilan Mahzenler
Ladis Ormani

Dorgel Dar Gegidi Kum Efendisinin Yuvasi

Satra Hazine Odasi

Celik GUlun Kabini (Tek/Grup)

Celik Giiliin iskelesi
(Tek/Grup)

(Grup)

Celik GUlin Guvertesi

Bilgi Salonu

Bilgi Salonu (Lejyon)

idgel Arastirma Laboratuvari

idgel Arastirma Laboratuvari

(Lejyon)

Boslugun Deposu

Boslugun Deposu (Lejyon)

Diger Degisiklikler

e Asagidaki mahzenlerin bazi kosullar degistirildi:

Mahzen

Degisiklikten Once

Degisiklikten Sonra

Rentus Ussii

Basamak

59. basamaktan itibaren

57. basamaktan itibaren

Giris
sayisi/Sifirlama

Gilinde 2 kez

Gunde 3 kez (GP)
Haftada 3 kez (licretsiz)

Oyun yontemi degistirildi

sayisi/Sifirlama

Diger
65. basamak 63. basamaktan itibaren
Basamak
Ginde 1 kez (GP)
Runlarin Siginag Girig Haftada 4 kez Car., Ctesi 1 kez

(Ucretsiz)

Diger

Oyun yontemi degistirildi

Tiamat Kalesi

Basamak

60. basamaktan itibaren

57. basamaktan itibaren

Jormungand Képrisii

Basamak

65. basamak

63. basamaktan itibaren




Diger Oyun yontemi degistirildi
Giri Ginde 3 kez (GP)
iri 0
Aturalr(naIGeisiikyﬂzﬁ say|5|/S|f'|§rIama Ginde tlez Haftada 3 kez (lcretsiz)
Diger Oyun yontemi degistirildi

e  Kamarin Savas Meydani igin ek bir girig zamani eklendi.
o  Ekgiris zamani: Her giin 23 — 24 saatleri, Carsamba ve Cumartesi harig)

e  Runadyum ve Runadyum (bonus)’taki canavar degerlerinin bir bélim distralda.

e Grendalin Klonu’nun Runadyum ve Runadyum (bonus)’ta ruh becerisi sayesinde verdigi hasar
dusurdalda.

e  Celik Tirmik’in kabinindeki ganimet odasinda “anahtar dolabinin”, verilen arama siiresi doldugu halde
ortadan kaybolmamasi sorunu dizeltildi.

e “Celik Duvar Tabyasi Savas Alani’nda” kusatma tankinin yakitinin ve kusatma mermilerinin izinsiz
olarak kullanilabilmesi sorunu giderildi.

e  Dredgion, Cantra Dredgion ve Sadha Dredgion sonuglarinin gergek zamanli olarak yenilenmemesi
sorunu giderildi.

e Sunucu gapindaki asker toplama listesi otomatik olarak yenilense de artik siralama diizeni ayni kalyor.

o Celik Duvar Tabyasi’nin giris YZK’sinin yeri degistirildi. YZK su anda Kaldor Kahraman Harabeleri'nde
bulunuyor

Kale Savasi

e Katalam ve Tiamaranta’nin ortadan kalkmasiyla, geri kalan kalelerin kale saatleri uyarlandi.

Cars Pers \ Cuma Ctesi

S Roah, Kikart L
Roah, Kikirt | SielBati | Roah, Kikirt | SielBaty | Foan. KOKUMt ), Asterya, | Tio2h, Kikirt
Saat 16-17 Agaci, Asterya | ve Dogu | Agaci, Asterya | ve Dogu Agac, Asterya, Siel Bati ve Agac, Asterya,
e 4 5 e 4 Y | siel Bati ve Dogu . Siel Bati ve Dogu
Dogu
Saat 17-18
Saat 18-19 Anoha
Pangaea
Saat 19-20
Saat 20-21 Antriksa
Gelkmaros Krotan G((ell_lkemzir)os Krotan Gelkmaros Krotan Gelkmaros
Saat 21-22 (Hepsi) Kisis . p Kisis (Hepsi) Kisis (Hepsi)
L . . Inggison . L . . Lo .
Inggison (Hepsi) Miren (Hepsi) Miren | Inggison (Hepsi) Miren Inggison (Hepsi)

e Anoha Kalesi fethedildiginde lGtfun uygulanmamasi sorunu giderildi.
e Pangaea Kalesi fethedildikten sonra kendi bolgende ¢agrilan ruhun ya da kusatma silahinin durumu
hatali olarak gosteriliyordu Bu sorun giderildi.



Karakter

e  Fatih/koruyucu islevi eklendi.

o Rakip bolgede bir rakibi yok ettiginde, karakter fatih olur.

o Kendi bolgesinde bir rakibi yok ettiginde, karakter koruyucu olur.

o Basamaga bagl olarak karakter, yalnizca rakip bolgede (fatih) ya da kendi bolgesinde (koruyucu)
gecerli olan belli degerler kazanir.

o Koruyucular (basamaga bagl olarak), “isgalcilerin izini str” islevini kullanarak fatihlerin yerini
bulabilir.

o Karakterin yerine ve giris durumuna bagli olarak fatih/koruyucu basamag diser ya da tamamen
ortadan kalkar.

Tip EERETE]S Degerler
1. basamak PvP saldirisi %1 artar
Fatih 2. basamak PvP saldirisi %2 artar
3. basamak PvP saldirisi %3 artar
1. basamak PvP saldirisi %2 artar
Koruyucu | 2. basamak PvP saldirisi %4 artar
3. basamak PvP saldirisi %6 artar

e Bundan sonra bir obje yoluyla dénlisim bir dontisim becerisiyle de mimkin.
o  Beceri donusimiinden sonra karakter tekrar obje doniisim durumuna geri doner.
o  Bir beceri dontsiimi yapilirken, bir obje dénlisiimi yapilamaz.
o  Bir beceri yoluyla donlsen karakter, bu durumda bir donlisiim objesi kullanarak goértintsini
tekrar degistirebilir.
e Suandan itibaren, grup icinde en disiik basamak 51 oldugunda akil hocasi isareti otomatik olarak
kaldirilacak.
e Basamak yikselisi icin gereken deneyim puani, 55. ile 65. arasinda biylk oranda dustraldi.
o Talok Magarasi’'nda Talok meyvesi ve bicim sekeri efektleri artik birden fazla kullanilabilecek.



Beceri

KA Degisiklikleri

Beceri penceresi degistirildi.
e  Beceri penceresinde aktif, pasif ve zincir beceriler gosteriliyor.
e Eylem/meslek islev penceresi birbirinden ayrildi.

Skills 7)(7 |

e Chains Action/function

Break Powe = Conditional Attack
Breakthrough 65 Normal Buff Effect

Burning Cannon Shot 65 cf on Attack

J Level 12 B

Buff Effect

Normal

Activation

Activation

e En yeni beceriler, beceri penceresinde en Ustte gosteriliyor.

o Simdiye kadar 6grenilmeyen beceriler, sol alttaki onay kutusu etkinlestirilerek gosterilebiliyor.

o Beceriler ya 6nceden oldugu gibi listedeki simge kullanilarak ya da ayrintili bilgi penceresinden hizli
islem cubuguna suruklenebiliyor.

e  Bir beceri secildikten sonra, sag tarafta secilen beceriyle ilgili tim ayrintili bilgiler gosteriliyor.

e Beceri simgesi hizli islem gubuguna siiriiklendiginde, becerinin ayrintili bilgi sayfasi otomatik olarak
gosteriliyor.

e Daha 6nce 6grenilen bir becerinin cesitli basamaklari ayrintili bilgi penceresinde gorilebilir. Bu sayede
ayrica becerilerin daha dusik basamaklari gériintilenebilir ve hizli islem ¢ubuguna siriklenebiliyor.

e  Bir becerisinin birden fazla zincir becerisi varsa, var olan tiim beceriler ayrintili bilgi sayfasinda
gosteriliyor.

e Paylasilan soguma siresi, etkinlestirilen beceriler ve becerinin 6zellikleriyle ilgili bilgiler beceri kisa
bilgilerine eklendi.



Yeni Beceriler
Her sinif igin yeni beceriler eklendi.

‘ Sinif ‘ Kategori Yeni Beceri Efekt
Bigakla Siipurme
¢ p. Etki gemberinde alan hasari, tokezleme efektine yol agar
Darbesi
. . . Alan becerisi, hareket halindeyken kullanilabilir, 3 defaya
. Vizyon Ezici Tepeg0z o
Gladyator . kadar tekrarlanabilir
Stigmasi
agirma: Sava
Gag : Rakiplerin hareket hizini ve PvP saldiri degerlerini diisiiren bir
Meydaninin .
. bayrak ¢agirir
Bayragi
Aktif Beceri Vicut Vurusu Rakiplere fiziksel hasar verir
Kan Emici o o . -
Rakip fiziksel hasar gordir, ayrica IP emilir.
Cezalandirma
Tapmaker | von Uslandirma . . N
Bir karaktere uygulanan bir sonraki beceriyi yansitir
Stigmasi Yansimasi
Alinan hasarin biylk bir bolimini engeller, ancak
Koruma Kalkani . - .
etkinlestirilirken kendi hareket hizini azaltir
. o Arkadan yapilan saldirilar belli bir olasilikla ek hasar verir ve bu
Stigma Hanger Yemini L .
sirada iyilestirilme sansi verir
Cevredeki rakiplerin gozlerini kamastirir ve biyi
Ses Bombasi hassasiyetlerini dusirir, rakip karakterde hedef nisangahtan
Suikastgl cikarilir
Vizyon
Stigmasi Yildirim Pusu Karakter hemen bir rakibin arkasina gecer ve buna saldirir
Yinelenen Mihr Rakip bir miihiir patlamasi hasari alir ve miihir belli bir
Graviiri basamak icerisinde yeniden islenir
Pasif Guclendirilmis Yay . -
. Yay saldirisi gliclendirilir
Beceri Saldirisi
Golge Gizlenme Karakter belli bir surre icin kaliteli saklanma moduna geger,
Yeri doévisirken bile
Avci
Vizyon . Yuksek krit. isabet sansi, uyusturma efekti sansi olan saldiri
. Nifuz Oku -
Stigmasi becerisi
Carpisma Tuzagi Tetiklendiginde rakipleri geri atan tuzak, hemen uygulanabilir
. 6 adede kadar rakip hemen uyutulur, ancak ayni zamanda
Uyku Riizgar o
uyutulan rakiplerin temel savunmasini artirir
. Vizyon . . BliyU saldirisi belli bir stire boyunca yikselirken, MP
Sihirbaz . Alevlerin Yetenegi L
Stigmasi tiketimi %20 azalr
. o Bliylk miktarda hasari engeller ama ayni zamanda seni
Siginak Bariyeri .
hareketsiz birakir




. .. | Gagnilan bir ruh senin yerine hasar alir. Soguma siiresi standart
Emir: Sadik Temsil .
becerilerden ayri olarak uygulanir.
. Vizyon Belli bir siire igin hiz ve bliyl degerleri artar. Cagrilan bir ruhla
Cagirici . Hayalet Gruplama
Stigmasi ayni zamanda kullanilamaz.
Biyiik Olcekli En fazla 6 kadar rakibe zaman iginde hasar verir ve sizi her
Absorpsiyon tikta iyilestirir.
. Yakindaki tim grup Uyelerinin blyu gliclendirmesini,
Kigkirtma Sihri o S
hassasiyetini ve saldirisini belli bir stire boyunca artirir.
. Taskin Rizgar
Kantor Vizyon : & Yakindaki en fazla 6 rakibe fiziksel hasar verir.
; Vurusu
Stigmasi
En fazla 12 rakibin hassasiyetini ve biliyli hassasiyetinin yani
Patlama Sihri sira belli bir alandaki en fazla 12 rakibin kritik isabet
degerlerini belirli bir siire boyunca azaltir.
Hayat Kurtaran Yakindaki grup uyelerine, belli bir iP sinirinin altina
ihtisam dustiiklerinde iP’lerini yenileyen bir giiclendirme efekti verir.
Vizyon Rakibin buyu direnci ve bliyl dengeleme degerleri belli bir
Ruhban . y Hukdm Muhra Y . y "g g
Stigmasi sure igin diser.
agirma: Alayci
Gag . y En fazla 6 rakiple alay eden bir ruh g¢agirir.
Enerji
Tekrarlanan . ) . .
Secilen hedefin ¢cevresinde bir alan saldirisi baslatir.
Bombardiman
. Vizyon . Hareket hizini, saldiri hizini ve hareket durumuna yapilan
Nisanci . Takip Durusu . . .
Stigmasi saldirilara karsi direng degerlerini artirir.
Vahsi Buydli Rakip, kiire benzeri bir etki alaninda tekrarlanan bir hasar alir
Mermi ve [P’yi absorbe eder.
Aktif Beceri Uyari Tim kaynaklardan alinan 6fke degerini artirir.
. Uygulandiginda, blyiik miktarda MP’yi yeniler ve zaman iginde
Acele Yiikleme Lo .
kiiclk bir miktar daha yeniler.
Etertek .
Vizyon Elektrikli Hava Rakip, kure benzeri bir etki alaninda saldiriya ugrar ve kisa bir
Stigmasi Dalgasi felg efekti yasar.
idyum Patlamasi En fazla 6 rakibe alan hasari verir.
. . Ozanin 6nlndeki kiire benzeri bir etki alaninda birden fazla
Tahribat Ahengi . .
rakibe ates hasari verir.
Stigma Hedefin iP’sini yeniler ve temel savunmasini, biiyi
Ozan Nese Melodisi savunmasini ve baska grup tyelerinden aldig iyilestirme
efektlerini artirir.
Vizyon Oyuncunun kendisinden ya da segilen bir grup liyesinden en
. Arinma Serenadi .
Stigmasi fazla 3 6zel durumu kaldirir.




Fantezi Degisimi

Tek bir hedefe ates hasari veren, biriken bir saldiri becerisi.

illizyonun Sesi

Belli bir stire boyunca bir hedefin saldirisini ve biiyi
giclendirmesini azaltir.




Degistirilen Beceriler

e Tiiketim maliyeti, hasar, etki siiresi, soguma siresi vs. gibi beceri ayarlari degistirildi.

e  Degistirilen beceri ayarina bagh olarak bazi zincir beceriler eklendi/silindi/degistirildi.

e Bazi beceriler artik ugus sirasinda da kullanilabiliyor.

e Daha dnce paylasilan sogumasi siiresi olan bazi becerilerin soguma suresi artik paylasiimiyor.

Gladyator
\ Beceri
Sert Vurug

Degisiklikler
1. basamak zincir beceri (2 kez tekrarlanir)

Teknik Kargi Saldiri

Soguma siresi dustrildi.

Savunma Hazirligi

Savunma ve PvP saldirilarinin hasari artirildi ve bir korku direnci efekti eklendi.

Kanath Bigak

Belli bir olasilikla etkinlestirilen, hareket hizini azaltan bir efekt eklendi.

Doviis Hazirhg:

Otomatik olarak edinilen bir beceri olarak degistirildi. PvP saldiri hizi azaltildi,
ancak normal saldiri artirildi.

intikam Zirhi

iP yenileme miktari artti.

Yarip Gegen Yirtma

Bagka bir beceriyle kaliteli “yarip gecen yirtma” becerisiyle birlestirildi.

Basing Dalgasi

Soguma siiresi azaltild.

Hiddet Patlamasi

Artik fraksiyona 6zgi degil.

Zikelin Bereketi

Artik fraksiyona 6zgi degil.

Viicut Vurusu

Soguma siresini artik “hapisle” paylasmiyor.

Hapis

Soguma suresini artik “viicut vurusuyla” paylasmiyor.

Agir Pargalama Vurusu

Soguma suresi 2 dakikadan 1 dakika 30 saniyeye dusurilda.

Tapinakgi
\ Beceri Degisiklikler
Hiddet Uyandirma Belli bir olasilikla rakibin hedefini kendi hedefin haline getirdigin bir efekt eklendi.
Biiyiik Saghk Bu beceri bir hedefe uygulanabiliyor.

Empiriyan Efendisinin
Cezalandirmasi

Hasar artirildi ve soguma suresi dislralda.

Gilicten Diigliren Agir
Darbe

Hasar artirildi. Ayrica fiziksel savunmayi azaltan bir efekt tetikleniyor.

Uslandirma Vurusu

Hasar artirildi. Blyl direnci ve bir 6fke artirma efekti eklendi. Soguma siresi
dusdrdlda.

Gilicten Diigliren Agir
Darbe

Otomatik olarak 6grenilen bir beceri olarak degistirildi. Belli bir olasilikla rakibin
hedefini kendi hedefin haline getirdigin bir efekt eklendi.

Kutsal Uslandirma

Artik fraksiyona 6zgi degil.

Nezekan Kalkani

Artik fraksiyona 6zgi degil. Soguma siiresi diistrtldi.

Suikastgl

Beceri

Degisiklikler

Yildinnm Hizinda Saldiri

Bliyl hassasiyeti ve savunma icin bir azaltma efekti eklendi. Artik hareket ederken

de uygulanabiliyor.

Miihiir Sessizlestirme

Artik fraksiyona 6zgi degil. Soguma siiresi diistirtildi ve bir saldiri hizi distirme
efekti eklendi.

Miihiir Cokusi

Bu beceri artik otomatik olarak 6greniliyor.

Siklon Kesik

2. basamaga kadar mihir graviri yapabiliyor ve belli bir olasilikla 5. basamaga
kadar bir mahir graviri yapilabilir.

Oldiiriicii Zehir Stirme

Belli bir olasilikla etkinlestirilen bir zehir efekti eklendi.

Temkinli Durug

Kendi saldiri gliclendirmesi kaldirildi ve soguma siiresi diisuruldi.

Hizh Anlagma

Bir fiz. isabet artirma efekti eklendi.

ilahi Vurus

Hasar artirildi.




Avci

| Beceri Degisiklikler
Cighgin Oku Bu beceri otomatik olarak 6greniliyor.
Intikam Ha\‘/‘aletmm Benzer bir beceriyle birlestirildi.
Tuzagi
Kelepge Oku Artik fraksiyona 6zgi degil.
Griffoniks Oku Bu beceri otomatik olarak 6greniliyor.
Alevli Tuzak Hasar artinld.

Zehir Tuzag

Hasar artirildi. Soguma siresi distralda.

Tuzak: Kum Firtinasi

Hasar artirildi.

Déniisiim: Mau

Artik fraksiyona 6zgi degil.

Goz Serisi Becerileri

Goz serisi becerileri ayri soguma siirelerine sahip oldu (“Saldirmanin Gozu”,
Kaplan Gozi vs.)

Sihirbaz
\ Beceri
Alev Ciibbesi

Degisiklikler
Dogal mana yenilemesi artisi eklendi.

Sogugun Ciibbesi

Daha yiksek bir buyl dengeleme efekti eklendi.

Vaizelin Bilgeligi

Otomatik olarak 6grenilen bir beceri olarak degistirildi. Daha az MP harciyor.

Zikelin Bilgeligi

Bu beceri daha az MP harciyor.

Kutsal Sozciik

Artik fraksiyona 6zgi degil.

Lumelin Sikayeti

Artik fraksiyona 6zgi degil. Soguma siiresi diistrtldi.

Biiyiik Volkan Patlamasi

Bu beceri otomatik olarak 6greniliyor.

Lumielin Gfkesi

Artik fraksiyona 6zgi degil. Soguma siiresi diistruldi.

Don

Dayaniklilik absorbsiyonu becerisinin ve soguma siresinin paylasiimasini saglayan
ayar kaldirildi.

Mana Kazanci

Aninda MP iyilesmesi artirildi ve soguma siiresi azaltildi.

Ruhu Dondurma

Bu beceri artik 40. basamakta ilk kez oOgreniliyor (6nceden 46. basamakta
Ogreniliyordu). Basamak degisikligi sayesinde becerinin sonraki 6grenme
basamaklari da uyarlandi.

Kasirga Cagirma

Becerinin 6zel durumuna ait simge degistirildi.

I Artik bu beceride zayiflatma efekti bazi becerilerle birlikte birden fazla
Keskin Riizgar -
uygulanabiliyor.
Cagirici
Beceri Degisiklikler

Emir: Koruma

Bu beceri otomatik olarak 6greniliyor.

Emir Kiile Cevir

Rakip fraksiyonun karakterlerinde ve Balaurlar’da yiiksek hasar efektinin
kaldiriimasina karsilik, normal hasar artirildi. Ayrica bu beceri kullanildiginda
ruhun iP’si harcanmiyor.

Rubh Sifasi

Soguma suresi dusuralda.

Giliclendirici Hayalet:
Elementin Zirhi |

Ruhun IP artisi yiikseltildi.

Emir: Korumanin Duvari |

Grup destek efekti ve ates hayaleti efektinin hasarinin geri atilmasi artirildi.

Duman Gazi Patlamasi

Soguma suresi dustrildi. Ayrica beceri simdi ilk kez 26. basamakta 6greniliyor
(6nceden 51. basamak).

Giliclendirici Hayalet:

Artik fraksiyona 6zgi degil.

Kutsal Zirh
Vahsetin Ofkesi Soguma suresi artik “korkuyla” paylasiimiyor.
Korku Soguma siresi artir “vahsetin 6fkesiyle” paylasiimiyor.

Cagirma: Grup Uyesi

Becerinin uygulanmasi icin gereken “boyut parcasi” artik 23. basamaktan itibaren
kullanilabiliyor.




Kantor
Beceri
Yenilenmis Dayaniklilik

Degisiklikler
Bu beceri otomatik olarak 6greniliyor.

Engelleme Perdesi

Otomatik olarak 6grenilen bir beceri olarak degistirildi. Soguma siiresi diistirtld.
Bu beceri artik yalnizca grup tyelerine uygulanabiliyor.

Elementer Perdeleme

Bu beceri artik yalnizca grup tyelerine uygulanabiliyor.

Koruma Sihri

Kaliteli bir stigmaya doénustiralda. Ayrica direng efekti eklendi.

Kayanin Bereketi

Maks. IP artigi efekti eklendi. Becerinin adi 2. basamaktan itibaren “koruma
duasi” oluyor ve simgesi, silinen “yasama 6vglinin” simgesi olarak degistirildi.

Kaya Korumasi

Soguma siiresi distiriildii ve maks. IP artigi artirildr.

Yakalama

Artik fraksiyona 6zgi degil.

isabet Mantrasi

Otomatik olarak 6grenilen bir beceri olarak degistirildi. Fiz. krit. isabet artisi efekti
glclendirildi.

Yenilmezlik Mantrasi

Otomatik olarak 6grenilen bir beceri olarak degistirildi. MP iyilesmesi artirildi ve
byl hassasiyeti efekti eklendi.

Topragin Vaadi

Ek bir hasar efekti eklendi.

Uyanisg Sihri

Karsilama artisi efekti eklendi.
Bu beceri artik ilk kez 40. basamakta 6greniliyor (6nceden 60. basamak).

ilahi Koruma

Artik fraksiyona 6zgi degil.

Ruhban
Beceri
Saglamhik

Degisiklikler
Otomatik olarak 6grenilen bir beceri olarak degistirildi. Soguma siiresi distrild.

Bilgenin Bilgisi

Otomatik olarak 6grenilen bir beceri olarak degistirildi. Etki siresi ve soguma
suresi azaltildi. Becerinin maliyeti distralda.

Tekrar Olugturmanin
ihtisami

Otomatik olarak 6grenilen bir beceri olarak degistirildi. Tekrar olusturma miktari
artinldi ve siirekli iyilestirme efekti eklendi.

Reenkarnasyonun Eli

Otomatik olarak edinilen bir beceri olarak degistirildi. Efekt stiresi uzatildi.
Soguma siresinin yikselmesine karsilik etki artirildi, dolayisiyla yalnizca kendi
karakterin degil, sectigin baska bir hedef daha bu efekti alabiliyor.

Genglesmenin Isig

“Dirilis sihri” becerisiyle birlikte uygulanabilir.

iltihaph Yara

Bliyl direncini disirme efekti eklendi.

ilahi Saldiri Yildirimi

Kutsal vurus becerisiyle paylasilan soguma stiresi kaldirildi.

Parildayan Koruma

Soguma siresi azaldi ve “yedek dirilis” efekti eklendi.

Dirilis Bliyusii

Anti ruh hastaligi efekti eklendi.

Kayanin Bereketi

Maks. iP artisi efekti eklendi.

Kurtulug

Artik fraksiyona 6zgi degil.

Oliimsiiz Kefen

Soguma suresi dusaralda.

Arinmanin ihtisami

Otomatik olarak elde ediliyor. Etki sliresi “hemen etki eder” olarak degistirildi.

Temizlik Dalgasi

Etki stiresi kisaldi ve efektin etki alani genisletildi.

Yeniden Dogusun ihtisami

Etki stresi kisaldi. Sire ve efektin yani sira temel savunma efekti artirildi.

Etertek
Beceri
Mana Absorpsiyonu

Degisiklikler
Soguma suresi dusuraldi. Hasar ve MP yenilemesi artirildi.

San Dalgasi

Soguma suresi dustrildi. Hasar artirildi.

Ozan
Beceri

Deniz Degisimi

Degisiklikler
Saldiri hizi toplayiciya yansitildi ve toplayici etki stiresi uyarlandi. “Biyi
dengelemesi diislisi” efekti eklendi ve soguma siiresi diistirld.

Arilarin Marsi

Biyi dengelemesi dislsi efekti eklendi.




iptal Edilen Beceriler
Bazi beceriler silindi.
e Yalnizca ugus sirasinda kullanilan, disik seviyeli karakterlere 6zel ve etkisiz olan beceriler silindi.
e  Fraksiyonlarin ayni beceriye sahip oldugu durumlarda, becerilerden biri silindi, digeri ise her iki
fraksiyon tarafindan kullanilabilecek sekilde gelistirildi.
e Bircok beceri islevi oyundaki baska becerilere aktarildi.
e Bazi beceriler, soguma siiresi, etki siiresi vs. degisiklikleriyle benzen becerilerle gliglendirildi.

Gladyatoér

Silinen Beceriler
Kalkanla Kargi Saldiri, Kalkanla Karsilama, Sismik Dalga, Giigli Darbe, Atalardan Kalma Giigli
Patlama, Atalardan Kalma Yarip Gegen Dalga, Prangalar, lyilestiriimis Dayaniklilik, Yikici Saldiri,
Bolen Vurus, intikam Vurusu, Dénerek Engelleme, Karsi Saldiri Hazirhig, ilk Bigak, Cevik BéIme,
Saldiri Hazirhigi, Dayanikhlik Yenilemesi, Yarip Gegen Dalga, Gl¢ Patlamasi, Kili¢ Glicliyle Yirtma,
Sok Dalgasi, Kdpuren Patlama, Nezekanin Bereketi

Tapinakgi

Celik Duvar Savunmasi, Kalkanla Karsilama, Ugus: Tutukluluk, Parlak Kesim, Konsantre
Tutuklama, Atalardan Kalma Olim Tanrisinin Cezalandirmasi, Atalardan Kalma Empiriyan
Efendisinin Cezalandirmasi, Korkung Agit, Tekrar Olusturmanin Giici, Tehditkar Alay, Tekrar
Olusturmanin Eli, Cesaretlendirme Kitkremesi, Karanligin Cezasi, Isigin Cezasi, Olim Tanrisinin
Cezasi, Alayci Agir Darbe, Gliglii Darbe, Sersemleten Agir Darbe, Kalkan Darbesi, Alayci Seslenis,
ilahi Uslandirma, Karanhgin Uslandirmasi, Zikelin Kalkani

Suikastgi

Firlatma Hangeri, Ugus Hangeri, Golge Kamuflaji, Atalardan Kalma Parildayan Runik Yazi,
Atalardan Kalma Karanlik Mihdr Parlakhgi, Canavar Yarasi, Ninja Yildizi At, Kulagi Sagir Edici
Patlama, Aci Veren Bigak, Cehennemi Patlama, Gok Miihiir Patlamasi, Parildayan Runik Yazi,
Karanlk Muhir Parlakligl, Tam isabet Patlatma Miihrii, Patlayan Alevli Saldiri, Zehir Siir, Saldiri
Durusu, Agik Odak, Karanhgin Vurusu

Avci

Baskinin Oku, Grifon Oku, Zehirli Ok, Olimcil Zehirli Ok, Vaizelin Oku, Cigligin Hizli Atesi, Hizli
Yok, Trinielin Oku, Firtina Madeni, Atalardan Kalma Grifon Oku, Atalardan Kalma Kondor Oku,
Kondor Cagirma, Keskin Nisanci Durusu, Korkusuz Zeka, Azgin Havali Atis, Yavaslatma Tuzagi, Sok
Oku, Kondor Oku, Consierdin Oku, Tahribat Tuzagi, Patlama Tuzagi, Donlsim: Mau (Elyos)

Sihirbaz

Rizgar Oku, Alevin sirikh Silahi, Uyku, Kuyruklu Yildiz Vurusu, Cehennem Alevi, Atalardan Kalma
Lav Akintisi, Atalardan Kalma Yanardag Patlamasi, Gliglendirme Yetenegi, Ayirma Bariyeri, Uyku
Durumunu Yok Etme, Alev Patlamasi, Topragin Ciibbesi, Riizgarin Clibbesi, Lumielin Bilgeligi,
Pandemonium Odagl, ilahi Patlama, Karanlik Patlama, Lav Firtinasi, Lav Akintisi, Volkan
Patlamasi, Kaisinelin Ofkesi, Isirici Soguk, Enerji Absorbsiyonu

Cagirici

Emir: Kendi kendini Tahrip Et, Gli¢lendirici Hayalet: Kana Susamislik, Emir: Elementer Akis, Eneriji
Absorbsiyonu, Atalardan Kalma Kendi Kendine Tahribat, Atalardan Kalma Elementer Akis,
Uykunun Eli, Aktarim, Hayalet Hipnozu, Emir: Temsil, Emir: Patlama, Giglendirici Hayalet Tekrar
Olusturma, Atesin Bereketi, Hayat Emici, Glglendirici Hayalet: Isigin Zirhi, Glglendirici Hayalet:
Karanhgin Zirhi

Kantor

Koruma Mantrasi, Bilyii Mantrasi, Zafer Mantrasi, Hizin Enerjisi, Yenilenme Isig1, Ozgiivenli
Savunma, Atalardan Kalma Eter Alani, Atalardan Kalma Engelleme Sihri, Eterin Vaadi, Buyull
Dinlenme, Eter Alaninin Perdesi, Engelleme Sihri, Gliglendirme Mantrasi, Yasama Ovgii, Tutunma
Vurusu, Yogunluk Mantrasi, Sakin Hayaletin Mantrasi, Riizgarin Vaadi, Dikkatli Karsilama,
Margutanin Korumasi, Yustielin Korumasi

Ruhban

Dirilisin Is1g1, Dikenli Deri, Riizgarin Vaadi, Atalardan Kalma Marcgutan Isig1, Atalardan Kalma
Yustiel Isig1, Hafiza Kaybi, Yatistirma, Empiriyan Efendisinin Yetenegi, Yustielin ihtisami,
Marcutanin ihtisami, Yustielin Isig1, Margutanin Isigi, Yeniden Dogus, Yenilenmenin Isig1, Aionun




Firtinasi, Topragin Kizginligi, Uslandirma Yildirimi, Kudret Giiglenmesi, Dirilisin Merhameti, Saglik
Bereketi, Pandemonium Korumasi, Dagitma, Adil Olma, Yaz Cemberi, Kis Cemberi

Nisanci Rahatsiz Edici Bomba, Ugus: Atis

Etertek

Rahatsiz Edici Bomba, Kargi Saldiri, Yumruk, Tekrarlanan Saldiri, Hava Saldirisi, Ugus: Top Atisi,
Ugus: Bakim, Buyull Soygun

Ozan

Kelepgeleyici Giriltu, Kanatl Melodi, Zarafet Yankisi, Saf Yanki, Blyl Bozuklugunun Sesi

Diger Beceri Degisiklikleri

Bir beceri edinildiginde, ylkselme yapisi degistirildi.

Kullanilamayan becerilerin durumuyla ilgili kosulun daha kolay gériilmesi icin bir sistem bilgilendirmesi

eklendi.

o  Eksik donanim, bir oyuncuyla ticaret vs. nedeniyle bir beceri kullanilamadiginda, beceriyi
etkinlestirmenin kosulunun agiklandigi bir mesaj gértniir.

Onceden beceri penceresinde, ayrintil bilgide gdsterilen beceri adinin yeri, beceri simgesinin (izerine,

ortali olarak yerlestirildi.

Sorun Coziimleri

Avcida “nihai firtina saldirisi” becerisi her kullanildiginda soku kaldiran giiglendirme efektinin
kaybolmamasi sorunu elden gegirildi.

Cagiricinin “Korku I1I’G” kullandiktan sonra “Kabus Kelepgesi” becerisinin etkinlestiriimemesi sorunu
giderildi.

Cagirici becerisi “Hayaleti Zayiflatma’da” becerinin riizgar 6zelligi olarak degil, ates becerisi olarak
gosterilmesi sorunu giderildi.

Cagirici becerisi “Hayalet Gruplama’da” beceri kullanildiginda hareket hizini artirma efektinin yanhs bir
degerle gosterilmesi sorunu giderildi.

Cagirici becerisi “Direng Anlagmasi” yoluyla “Hayalet Gruplama” becerisinin hayalet cagirma ile
birlikte kullanilabilmesi sorunu elden gegirildi.

Ozanda “Saldiri Melodisi” becerisinin soguma siiresinin yanlis uygulanmasi sorunu giderildi.

Ozanin “Rizgarin Ahengi” becerisinde, kisa bilgide uygulamanin karakter sayisinin yanhs gosterilmesi
sorunu giderildi.

Ozanin “Nese Melodisi” becerisinde uygulama karakteri sayisinin yanls gosterilmesi sorunu giderildi.
Tapinakgcida [Beceri<K> - Kullanim — Ayrintili Bilgi] altinda, “Cliretkar Hayalet” becerisinin basamaginin
hatali gosterilmesi sorunu giderildi.

Kantorun “Kiskirtma Sihri” becerisinin grubun disindaki karakterlere de uygulanabilmesi sorunu
giderildi.

Kantorda “Yenilmezlik Mantrasi” becerisi icin MP yenileme efektinin 3 saniyelik ara olarak
uygulanmamasi sorunu giderildi.

Gladyatorin “Dovis Hazirhgl” becerisinde kisa bilgi iceriginin yanhs kullanilmasi sorunu diizeltildi.
Bazi beceriler ¢akisiyordu ve kullanilamiyordu. Bu hata giderildi.

Bir beceri ucus sirasinda kullanildiginda, 6zel durumlarda karakterin topografiye takilip kalmasi sorunu
giderildi.

Bazi beceri efektlerinin, baska beceri efektleriyle cakistigi icin uygulanmamasi sorunu giderildi.
Becerilerin bazi uygulama basamak puanlarinin yanhs ayarlanmis olmasi sorunu giderildi.

Beceri penceresinde, sahip olunmayan becerilerin soguma sirelerinin gosterilmesi sorunu elden
gegirildi.

Beceri penceresinde, heniiz sahip olunmayan becerilerin cubuklarinin dolu olarak gésterilmesi sorunu
giderildi.

Karakter zincir beceri bilgi penceresinde karakterin ve hedefin durumunun yanls gosterilmesi sorunu
giderildi.

Becerinin ayrintili bilgi sayfasina ve zincir beceri bilgi sayfasina bir beceri simgesi striklendiginde ve




makro penceresine kaydedildiginde makro komutun hafizaya alinmamasi sorunu giderildi.



Stigma

Stigma yerlestirmenin kosullari degistirildi.

Onceden oldugu gibi 12 yerine bundan sonra yalnizca 6 stigma ankraji yapilabiliyor.

Stigmalar her zaman bir YZK tarafindan bir stigma yuvasina takilabiliyor.

Stigmalari yerlestirmek igin artik stigma pargalari gerekmiyor. Yuvanin basamagina baglh olarak Kinah
maliyeti degisiyor.

o Daha 6nce beceri basamagina gore ayrilan stigmalar tek bir stigmada birlestirildi.

Kategori icerik

Karakterin basamagina bagli olarak, basamaga uygun stigmalar satin alinabiliyor ve
Standart .
kullanilabiliyor.
.. .. .., | Birstigma takildiktan sonra, karakter, basamagi yukseldiginde basamagina uygun
Degistirildi . .
stigmalari otomatik olarak alyor.

e 6 stigma yuvasinin tamami stigmalarla donatildiginda, karakter stigma bilesimine bagl olarak bir
“Vizyon Stigmasi Becerisi” kazaniyor.
e  Stigma yuvalan karakterin basamagina bagli olarak ankraja aciliyor.

Tip Gerekli Karakter Basamagi

Kosul

Normal Stigma Ankraj
Yuvasi 20. basamak
Normal Stigma Ankraj 30. basamak Bir karakter misyonu
Yuvasl ' tamamladiginda ve ilgili minimum
Normal Stigma Ankraj 40. basamak basamaga ulastiginda yuva
Yuvasi ' otomatik olarak agilyor.
Blylik Stigma Ankraj 45, basamak (Elyos misyonu: Karanhgin
Yuvasi ' Pargalanmis Pargasi,
Blylik Stigma Ankraj Asmodiyer misyonu: Kaderden
Yuvasl 50. basamak Kagis Yok)
Kudretli Stigma Ankraj
Yuvasi 55. basamak

Fare bos bir stigma yuvasinin (izerine siriiklendiginde, yuvanin basamagi gosterilir.

Stigma yuvasi kapaliysa ve fare (izerine siiriiklenirse, bu yuvanin yikseltilebilecegi basamak gosterilir.
[Karakter Bilgisi- Stigma] sekmesindeki stigma KA arka plani degistirildi.




[Karakter Bilgisi- Stigma)] sekmesinde, sol alttaki stigma KA’sina bir yardim butonu eklendi.
Stigmalar takilirken, envanterin iginde atadan kalma stigmalar devre disi olarak gosteriliyor.

Stigma Sihri

Stigmalara sihir yapilabiliyor.

Bir stigmaya sihir yapmak icin ayni stigmanin hendiz sihir yapilmamis olani gerekiyor.

Stigma sihri basarili olursa, stigma becerisine bir efekt uygulanir. Basarisiz olursa, sihir yapilacak stigma
ve sihir malzemesi olarak kullanilan stigma tahrip olur.

Bir stigma sihri basarili oldugunda, stigma, hangi stigmanin takildigina bagh olarak asagidaki
efektlerden birini alir: Beceri efektinin ylkselmesi, soguma siiresinin diismesi, kullanim maliyetinin
dismesi.

Sihir yapilabilen stigmalar bazi bélgelerde, Kayip Rentus Ussi’'nde, Tiamatin Siginagr’'nda ve Kayip
siginak’ta duisuk bir olasilikla dustyor.

Bir stigmaya sihir yapildiginda, stigma becerisi kisa bilgisinde, sihir efektlerinin fark edilmesini saglayan
bir ok ortaya gikiyor.

Bir vizyon stigmasinin sihir basamagi ylikseldiginde gosterilen bir bilgilendirme eklendi.

Eaupstiana

equipped

=N
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Diger Degisiklikler

Bazi standart stigmalarin adlari “hasarli” kavramini iceriyor. Bu hasarl stigmalar donatilamiyor ve
bunlara sihir yapilamiyor.
o Gincellemeden sonra donatilan standart stigmalar kaldiriliyor ve oyuncularin envanterine,
yuva sayisina bagli olarak kisitli bir stigma destesi koyuluyor.
o Hasarl, kaliteli stigmalar baskentte ya da bazi stigma tliccari YZK’lerde AP karsiliginda takas
edilebiliyor.
“Kisitl”, normal, kaliteli ve kudretli stigmalar baskentte ya da bazi tiiccar YZK’lerde Kinah karsiliginda
alinabiliyor.
o “Kisith” stigmalara sihir yapilamiyor.
Kisith/hasarli stigmalarin kisa bilgi icerigi ve obje adi degistirildi.
o Hasarl stigmalarda, normal stigmalarin adinin basina [Kinah] ve kudretli/kaliteli stigmalarda
obje adinin 6niine [Abis Puani] ekleniyor.
Sihir yapilabilen stigmalar icin kisa bilgiye bir bilgi eklendi.
“Duyu Gicglenmesi” stigmasinda kisa bilgi tarifinin gésterilmemesi sorunu elden gegcirildi.
Stigma ustasi YZK'lerin daha kolay fark edilmesi icin haritaya yerlerini gosteren bir simge ve bir
actklama eklendi.
Vizyon stigmasi becerisinin gosterildigi yere fare suriiklendiginde, vizyon stigmalarinin tarifi gérinuyor.



Obje

Yeni Objeler
Ankraj yardimi satan yeni YZK’ler eklendi.

Fraksiyon Ankraj Yardimi Tipi
Judisna Kisith ankraj
Sanktum —
Servillia yardimi satisi
Eltnen Girrinerk (Destansi)
Heyron Orhes
inggison Lionel
Ortalama ankraj
Kaldor Anoha Kalesi Cerian yardimlarinin satisi
(Destansi)
Elyos L Yash Ejderha Scopas Ortalama ankraj
Inggison " —
Hirs Sunagi Distine yardimlarinin satisi
Vorgaltem Kulesi Macar (Destansi)
Gelk Kudretli ankraj
elkmaros Karmin Tapinagi Lisimakos yardimlarinin satisi
(Destansi)
Kudretli ankraj
Akaron Merkez Ussii Montir yardimlarinin
satisi(Mitolojik)
. Njomi Kisitl ankraj
Pandemonium —
Maoginigerk yardimlarinin satisi
Morheim Bicorunerk (Destansi)
Beluslan Mundilfari
Gelkmaros Gennaro
Ortalama ankraj
Kaldor Anoha Kalesi Dian yardimlarinin satisi
(Destansi)
Asmodiyer Eski Ejderha Tosel Ortalama ankraj
inggison Tapinagi yardimlarinin satisl
Hirs Sunagi Turen (Destansi)
Vorgaltem Kulesi Dilbeek Kudretli ankraj
Gelkmaros . . . yardimlarinin satisi
Karmin Tapinagi Eistin (Destansi)
Kudretli ankraj
Akaron Merkezi Us Hisada yardimlarinin satisl
(Mitolojik)

Fetih armasiyla alinabilen yeni objeler eklendi.

Kategori

“Fetih Armas!” Tuccarlan

inggison (Elyos) Adrinne
® i Lenard
Anok

Gelk Asmodi
elimaros {Asmodiyer) Kamezi

e inggison/Gelkmaros’taki distribiitorler kale savasi icin yeni objeler aldi.

Fraksiyon Distribuitor

Elyos

Apelles

Asmodiyer

Mempar




e  Usta silahlarinin/usta zirhlarinin silah modelleri/zirh modelleri 6zel Gretim tuccar YZK'ler tarafindan da
satihyor.

Bandren Kalak
<0Ozel Uretim Tuiccari> <0Ozel Uretim Tiiccari>

e Bazi saha canavarlarinin diisurdiigu, 3-5 ritbeli elit lejyoner donanim sandiklari eklendi.

Objelerle ilgili Degisiklikler

e Canavarlar artik stigma pargasi distirmuyor.

e Beritra isgali’nden malzeme objelerinin drop orani hafif yiikseltildi.

e  Tiamat Kalesi’'ndeki canavarlarin Kinah diisiirme orani degistirildi.

e Kale 6dulli olarak ust Abis'teki mahzenlerden kazanilabilen kalintilarin sayisi artirild.

e Baruna Arastirma Laboratuari’ndaki isim verilen canavarlar bundan sonra Dévils Madalyasi distirecek.

e Bazimahzenlerin kaldiriimasi ve uyarlanmasiyla 6diil objelerinde degisiklikler oldu.

o Degisiklik: Beceri maliyeti degisiklikleri nedeniyle siniflar igin kullanilmayan objeler satisa
sunulmayacak.

o “[Etkinlik] Tatarin Eter Anahtari’'nda” artik gériinim gikartmasi mimkn.

e “Balaur Efendisinin Pismanhg1” ve “Balaur Efendisinin Acilar1” adl objelerin evrimi artik mimkdn.

e Daha 6nce yok edilemeyen bazi binekler artik yok edilebiliyor.

e  “[Unvan] Antriksa Galibi'nin” tarifi dizeltildi. Artik bu unvanin 7 giin gecerli oldugu dogru sekilde
gosteriliyor.

e Kale dovisu savunma Abis objeleri, Kaldor’da, kuzey/gliney ileri karakolunda distribiitérler tarafindan
satihyor.

e Silinen bolgelerden gelen, biriktirilebilen objeler ve drop/satis malzemeler Signia, Vengar, Akaron ve
Kaldor’a tasindi.

e  Katalamize dovus silahlari ruh tasi/ Katalamize biyu ruh tasinin donanim kutsamasinin tarifine ekleme
yapildi.

e Muhafiz hususi birligi liderinin kutsal kanatlari / muhafiz usta infazcilarin liderinin kutsal kanatlari icin
gorinum degisikligi/ gérinim c¢ikartmasi mimkiin. Ama bir gériinim c¢ikartmasi yalnizca bir kez
yapilabilir.

e Kalintilari Abis puanina donistiren YZK'lerin yerini, obje satin alindiginda Abis puanina donlsim
saglayan bir fonksiyon aldi.

e  “Kaos Catlagl Ganimeti” ve “Kaos Catlaginin Zafer Ganimeti’nin” obje ritbesi mitolojikken epik olarak
degistirildi.

e Uretim tiiccarl YZK'lerin Gretim sirketi gdrevi icin sattig model ve malzemelerin hepsi silindi.

e Abisin Alt Kismi mahzenindeki antik hazine sandiginin bazi 6dilleri degistirildi.

e Bazimahzenlerde obje elde etmek icin gereken maks. basamak biraz yikseltildi.

Mahzen Listesi ‘

Kukdrt Agaci Yuvasi
Sol Kanattaki Oda
Sag Kanattaki Oda

e Uretim sirketinin, mobilya tretimi tiiccari YZK’lerin sattigi modeller ve malzemeler silindi.

e Tapinakei/gladyator artik yalnizca asker/tuggeneral silah sandigindan fiz. silah savas cekicini elde
edebiliyor.

e 55. Tuggeneral nisancisinin deri eldivenlerinin etki hizi degeri saldiri degerine déondstiralda.

e “Celik Tirmik” mahzenindeki hazine sandiginda bulunan Kinah miktar azaltildi.

o Degisiklik: Akaron (ssi fethedildikten ve rakip takviye birimi YZK’leri ortaya ciktiktan sonra daha fazla
dovis madalyasi diistiyor.



Bazi sinirhi tliccar YZK'lerde, kanal degistirildig§inde ya da YZK yeniden ortaya ciktiginda, alinabilen
objelerin sayisi artik degismiyor.

Standart olarak alanda disen kutsal tas, illizyon kutsal tasi olarak degistirildi.

Dogru sekilde gosterilmeyen sihir kitabi efektlerinin bir bdlima gelistirildi.

Sorun Coziimleri

Bir objenin slresi doldugunda goriinen mesajin hatali gosterilmesi sorunu elden gegirildi.
Biriktirilebilen objelerin havada suzilir sekilde gosterilmesi hatasi elden gegirildi.

Erkek Elyos karakterlerinin bazi zirhlarinin daha giyilirken dogru sekilde gosterilmemesi sorunu giderildi.
“Aion Sans Kartiyla” elde edilebilen “iple Baglanmig Mofadi” Asmodiyerler’in kullanamamasi sorunu
giderildi.

Muhafiz hususi birligi liderinin/muhafiz usta infazcilar liderinin kutsal kolyesi takildiginda, efektinin
gosterilmemesi sorunu elden gegirildi.

Haftalik satig tutari asildiginda, Kinah elde edilmeden mal satilabiliyordu. Bu sorun giderildi.

Dovis sanati ustasi hareketi sirasinda der “[Etkinlik] Coskunun Sihir Kitabi” efektinin uygulanmamasi
sorunu giderildi.

Bazi gliclendirici efektlerin gosterilmemesi sorunu giderildi.



Kullanici Arayiizu

Kullanici Arayiizii Degisiklikleri

e  Karakter segme ekrani degistirildi.
o  Bos bir yuvaya tiklandiginda yeni bir karakter olusturulabiliyor.
o Karakter adina tiklandiginda karakterin gériintsi gorulebiliyor.
o Karakter adina cift tiklayarak ya da alt taraftaki “Baslat” butonuna basilarak oyuna girilebiliyor.

Character Selection

[We

ver Select Server
/Velvena Level 65
Clene

‘ C

Level 65

e Kadin karakterler icin yeni bir sag sekli eklendi.

e Bir hizli bilgi yikleme gostergesi fonksiyonu eklendi.

S 2
o [Baslat menisi] — [Yardim] penceresinde, alt taraftaki simgesine tiklandiginda, bir
hizli bilgi ylikleme gostergesi ortaya cikiyor.
o Alttaki <> butonlan kullanilarak gesitli yikleme resimleri gérilebiliyor.



e Standart olarak 50. seviye alti gorevi gizle islevi, tim normal gérevler igin tlim bolgelerde
degistirildi.
o Haritada/seffaf haritada standart olarak normal gérevler gosteriliyor.
o Bu, oyun iginde Segenekler altinda, ayarlar menistindeki Ek islevler 6gesi kullanilarak,
gorevlerin gizlenecegi sekilde degistirilebiliyor.
o Degisiklikten 6nce olusturulduysa, bu islev bazi karakterlerde devre disi olabilir.
e Koruyucu “isgalcilerin izini Siir” becerisini kullandiginda ama isgalci bulunamadiginda gériinen bir
sistem mesaji eklendi.
e Azgin fatihin isi bitirildiginde gériinen mesaj degistirildi.
e [Makro — Makro diizenle] penceresinin lizerinde beceri simgesi bulunuyorsa ve 1 sn. boyunca dyle
kalirsa, makro diizenle sayfasi 6n planda gosteriliyor.
e Birlejyon kaydedildiginde goriinen bir mesaj penceresi eklendi.
e Posta kutusundaki bir mesaja eklenen, kullanim siiresi dolan objeler, objenin alinamamasi icin devre
disi olarak gosteriliyor ve kalan siire 0 yapilyor.
o Degisiklik: Bir lejyona liye olundugunda, sohbet penceresinde lejyon sohbet bilgisi gosteriliyor.

Sorun Coziimleri

e Lejyon penceresinde “ileti Yaz” butonunun ve “Odiil” sekmesinin gdsterilmemesi sorunu giderildi.

o  Belli bir ¢ozlintrlikte posta kutusunun ve ev mobilyalarini kaydetme arayiiziiniin son sirasi
gosterilmiyordu. Bu sorun ¢ozildi.

e  Bir grup basvurusu kaydedildiginde baska bir sinif belirtilmis gibi gosterilmesi sorunu giderildi.

o  Karakter segme penceresinde belli durumlarda karakterin yerinin degistirilmemesi sorunu giderildi.

e ttifak icinde grup penceresi arayiizii ekrana yerlestirildiginde, grup penceresinin adinin gdsterilmemesi
sorunu giderildi.

Gorev

Yeni Gorevler

e Yeni bolgeler olan Signia ve Vengar icin yeni gérevler eklendi.
o Yeni misyonlar 55. basamaktan itibaren otomatik olarak aliniyor. Bir gelisim gérevi/normal
gorev tamamlandiginda, gesitli kullanim objeleri ve madalyalar 6dil olarak alinabiliyor.
e  “Eter Alani Yolu” gorevi eklendi.

Fraksiyon Gorev Adi Veren YZK

Brant
Eter Alani Arastirmalari . .
<Yeni Baslangi¢ Lejyonu>
Elyos

Pekus
[Haftalik] Kamptaki Huzuru Bozanlar . .
< Yeni Baslangic¢ Lejyonu>

Bastan
Eter Alani Gozetmenleri <Koruma Birliginin Komutan
Asmodiyer Yardimcisi>
Wigrik
<Arama Birliginin ikinci Lideri

[Haftalik] Kéyin Savunulmasi

e “Fethin Kurbanligi” gorevi eklendi.

Fraksiyon Gorev Adi Veren YZK

. Yulia
Elyos Inggisona Taarruz
4 &8 <<Fisildayan Bigaklar




Tuggenerali>

Valetta

Asmodiyer | Gelkmarosa Taarruz . R .
<Kismet Birligi Tuggenerali>

e Yeni mahzen igin goérevler eklendi.

Makarana
[Mahzen/ittifak] Cokiis Lejyonu [Mahzen/ittifak] Kader Pusulasi
[Mahzen/ittifak] Cehennem Muhafizlari [Mahzen/ittifak] Cehennem Muhafizlari
[Mahzen/ittifak] Makarananin Fethi [Mahzen/ittifak] Makarananin Fethi
[Mahzen/ittifak] Kudret Esansi [Mahzen/ittifak] Kudret Esansi
Zafer Kaniti Zafer Kaniti

Mantor

e T hmodve

[Mahzen] Beritra Ordusu Hakkinda Soylentiler [Mahzen] Beritra Ordusunun izleri
[Mahzen] Demasin Gizli Silahi [Mahzen] Kuranin Gizli Silahi
[Mahzen] Hukiimranlik Tohumu [Mahzen] Hikiimranlik Tohumlari
[Mahzen] Doku Numuneleri [Mahzen] Doku Numuneleri
[Mahzen] Sizma Rotasinin Glivenceye Alinmasi [Mahzen] Sizma Rotasinin Glivenceye Alinmasi
[Mahzen/Gunl/Sikke] Sonug Raporu [Mahzen/Giinl/Sikke] Talim Raporlari
[Mahzen] Beyin Yikama [Mahzen] Nastosun Sonu

Kayip Siginak

Elyos Asmodiyer
[Mahzen/Casus] Koridor Arayisi [Mahzen/Casus] Elyos Koridoru
[Mahzen/Casus] Tekrar Ele Gegirme [Mahzen/Casus] Hazinelerin Korunmasi

Kayip Rentus Ussii

Elyos Asmodiyer

[Mahzen/Casus] Ekiosu Ararken [Mahzen/Casus] Garnonu Ararken

[Mahzen/Casus/Grup] Rentus Ussiinin Tekrar Ele | [Mahzen/Casus/Grup] Vasartinin Sonu

Gegirilmesi

Tiamatin Siginagi

Elyos Asmodiyer
[Mahzen/Casus] Tiamatin Barinagina Giden Yol [Mahzen/Casus] Hedefe Giden Yol

[Mahzen/Casus/ittifak] Tiamatin Miizik Kutusu [Mahzen/Casus/ittifak] Tiamatin Miizik Kutusu

e Onur puani kazandiran yeni gérevler eklendi.



o Rakip bolgeden uygulanan “General Armasi (Asmodiyer)”, “General Armasi (Elyos)”, belli

zamanlarda ortaya ¢ikan “Kaos Catlagl” kullanilarak komutan canavarlar éldirildiigiinde
alinabilen objelerdir.

Elyos
Gorev Adi Onur Puani Odiilii
inggison [Casus/'GiJnI] Gelkmaros istila Operasyonu 4 onur puani
[GUnl] Isgalcilerin Ortadan Kaldiriimasi 3 onur puani
Akaron [Acil Durum Komandosu] Elgerin Ricasi 3 onur puani
Kaldor [Acil Durum Komandosu] Alfionun Ricasi 3 onur puani
[Ginl] Kenoa Bolgesinin Savunmasi 4 onur puani
[Ginl] Deluan Bolgesinin Savunmasi 4 onur puani
Signia [Ginl] Attika Bolgesinin Savunmasi 4 onur puani
[Casus/Giinl] Mura Bélgesine Saldiri 6 onur puani
[Casus/Guinl] Satir Bélgesine Saldiri 6 onur puani
[Casus/Guinl] Velias Bolgesine Saldiri 6 onur puani
Vengar General Armasi 100 onur puani
Asmodiyer
‘ Bolge Gorev Adi &diil Onur Puani
[Casus/Giinl] inggison istilasi 4 Onur puani
Gelkmaros — — - -
[Ginl] Isgalcilerin Yok Edilmesi 3 Onur puani
Akaron [Acil Durum Komandosu] Helgundun Ricasi 3 Onur puani
Kaldor [Acil Durum Komandosu] Pintin Ricasi 3 Onur puani
[Glnl] Walkurun Ricasi 4 Onur puani
[Giinl] Jekunun Ricasi 4 Onur puani
[GUlnl] Knutun Ricasi 4 Onur puani
Vengar -
[Casus/Guinl] Kenoadaki Elyos 6 Onur puani
[Casus/Guinl] Deluandaki Elyos 6 Onur puani
[Casus/Guinl] Attikadaki Elyos 6 Onur puani
Signia General armasi (Elyos) 100 Onur puani

e Yeni eklenen gorevler sayesinde stigmalar 6dil olarak kazanilabiliyor.
o Karakter ilgili basamaga ulastiginda gérevler otomatik olarak aliniyor. Odiil olarak, karakterin
donanim basamagina uygun bir stigma destesi veriliyor.

Basamak Elyos Asmodiyer
30. Basamak Persefonun Stigmalari Hernerin Stigmalari
40. Basamak Peliasin Stigmalari Fargerbergin Stigmalari
45. Basamak Miriyasin Stigmalari Audun Stigmalari
50. Basamak Miriyasnin Hediyesi Audun Hediyesi
55. Basamak Reemulun Stigmalari Garathin Stigmalari




Yeni lejyon gorevleri eklendi. Odiil olarak, bolgesel déviise girilmesini saglayan obje alinabilir.

o Buvazife 6. basamak ve Ustii lejyonlar tarafindan yapilabilir ve lejyon meniisiinde “Vazife”

altinda gorilebilir.

Fraksiyon ‘

Elyos

Vazife Kategorisi

Bolgesel doviis misyonu [Tekrar]

Gorev Adi
Signiada Dovis

Vengarda Dévis

Asmodiyerlere Hiicum

Asmodiyer

Bolgesel doviis misyonu [Tekrar]

Vengarin Savunulmasi

Signiaya Saldir

Elyoslarin Ortadan Kaldirilmasi

Yeni eklenen gorevler sayesinde déviis madalyalari kazanilabiliyor.

‘ Fraksiyon ‘ Bolge Gorev Adi
A [Casus/Giinl] Gelkmaros istila Operasyonu
Inggison — —
[Giinl] Isgalcilerin Ortadan Kaldiriimasi
Akaron [Acil Durum Komandosu] Elgerin Ricasi
Kaldor [Acil Durum Komandosu] Alfionun Ricasi
[Giinl] Kenoa Bolgesinin Savunmasi
Signia [Giinl] Deluan Bélgesinin Savunmasi
Elyos [Giinl] Attika Bolgesinin Savunmasi
[Casus/Gunl] Mura Bélgesine Saldiri
Vengar [Casus/Guinl] Satir Bolgesine Saldiri
[Casus/Guinl] Velias Bolgesine Saldiri
Baruna Arastirma Laboratuvari [Mahzen] Balaurlarin Arastirma Laboratuvari
Jormungand Kopruisi [Mahzen] Belkurun Pargasi
Run Kabilesinin Siginagi [Mahzen] Kiymetli Miicevherler
Gelkmaros [Casus/.GUnll inggisona Sizma
[Giinl] Isgalcilerin Ortadan Kaldiriimasi
Akaron [Acil Durum Komandosu] Pintin Ricasi
Kaldor [Acil Durum Komandosu] Helgundun Ricasi
[Giinl] Walkurun Ricasl
Vengar [Giinl] Jekunun Ricasi
Asmodiyer [Glinl] Knutun Ricasi
[Casus/Guinl] Kenoadaki Elyos
Signia [Casus/Guinl] Deluandaki Elyos

[Casus/Gunl] Attikadaki Elyos

Baruna Arastirma Laboratuvari

[Mahzen] Arastirma Laboratuvarina Saldiri

Jormungand Koprusi

[Mahzen] Belkurun Pargasi

Run Kabilesinin Siginagi

[Mahzen] Runlarin Micevherleri

Signia/Vengar’a, platin madalyalar ve Balaur kabilesinin kan serumu kullanilarak, belli bir olasilikla
mitril madalya elde edilmesini saglayan yeni gorevler eklendi.

Fraksiyon Gorev Adi YZK Bilgisi
Signia
Ponderunerk
Elyos Ponderunerkun Teklifi . .
Yeni Baslangi¢ Lejyonu <Dagonerk>

Merkez Karargahi




Asmodiyer

Unterinerkin Teklifi

Vengar

Unutmanin Tapinagi

Unterinerk
<Dagonerk>

e  Geri donen Devalar’in yapabilecegi gérevler eklendi.

Basamak

Fraksiyon Gorev Adi VEREN YZK
Stefani
Elyos Mantora
<Sevk Ustasi>
) Lethanhia
Asmodiyer Mantora
<Sevk Ustasi>

60~65.Basamak

e 20. basamaktaki karakterler icin Verteran ve Altgard bolgeleri icin bliylik bir isgal bilgi gérevi eklendi.

‘ Fraksiyon Gorev Adi ‘ Veren YZK Bilgisi
Spatalos
Elyos Biyik isgalin Arastiriimasi
<Verteron Tuggenerali>
Suthran
Asmodiyer isgal Arastirmalari
<Tuggeneral>

e Akaron’da dovis madalyasi kazanilmasini saglayan bir gérev eklendi.
o Akaron’da bir garnizon ele gegirildiginde ortaya ¢ikan YKZ araciligiyla, bolge gorevleri

alinabiliyor.

Fraksiyon

Bolge

Kuzey Operasyon Ussii/

Gorev Adi

[Haftalik] Kuzeyde Saldiri

Akarondaki Kuzey Nobetgi

[Haftalik] Kuzey Ussii Savunmasi

Karakolu

[Haftalik] Kuzey Ussiin Korunmasi

Bati Operasyon Ussii/

[Haftalik] Bati Ussiin Korunmasi

Akarondaki Bati Nobetci

[Haftalik] Bati Ussiin Savunmasi

Karakolu

[Haftalik] Bati Ussiin Korunmasi

Elyos / Asmodiyer

[Haftalik] Dogu Ussiin Savunmasi

Dogu Operasyon Ussii/
Akarondaki Dogu Nobetci

[Haftalik] Doguda Saldiri

Karakolu

[Haftalik] Dogu Ussiin Korunmasi

[Haftalik] Glneyde Saldiri

Giiney Operasyon Ussii/
Akarondaki Gliiney Nobetgci

[Haftalik] Giiney Ussiin Savunmasi

Karakolu

[Haftalik] Giiney Ussiin Korunmasi

Akaron’daki Merkezi Us

[Haftalik] Merkezi Ussiin Korunmasi




Gorevlerde Yapilan Degisiklikler

e Bazimahzenlerin zorluk derecesinde yapilan degisiklikle bazi gérev igerikleri degistirildi ve yeni
gorevler eklendi.
o llgili gérevler cevreden ve mahzenin icinde alinabiliyor ve yapilabiliyor.
Mahzen Listesi

Aturam Gokyiizii Kalesi Rentus Ussii

Run Kabilesinin Siginagi

Tiamat Kalesi Jormungand Koépriisi

e  Baskentlerdeki (Sanktum/Pandemonium) gérevler kolaylastirildi.
o  Gelisim igin gerekli olan 6nemli gorevlere isareti eklendi.
o  Gorevler unvana goére kategorilere ayrilabiliyor. Bir mahzen gorevi 6rnegi: [Mahzen/Sikke/Grup]
Sugonun Elbisesi
e  Tekrarlanabilen lejyon vazifesi gbrevlerinin igerikleri ve sartlari degistirildi.
o  Gorevin yapilacagl mahzenin yani sira alinmasi ve yapilmasi i¢in gereken basamak degistirildi.
Ayrica tekrarlama sayilari da degistirildi.
e  Stigma becerilerindeki degisikliklerle, standart stigma gorevleri kaldirildi.
o  Stigma yuvalari, misyon gorevleri tamamlandiginda ve belli bir karakter basamagina
ulasildiginda otomatik olarak aciliyor.
o Artik stigma pargalari olmadigi icin bunlar gorev 6diillerinden gelen objeler olarak silindi.
e  Akaron’a ve Kaldor’a yonlendiren gorevler, artik Signia ve Vengar’a yonlendiriyor.

Elyos Gorev Adi Veren YZK

Yeni Bir Savas Alani Atmos
Kaldorun Kesfi <Sefer Birliginin Valisi>
Akarona Sevk Haldor

Kaldora Sevk <Sefer Birliginin Valisi>

e  “Antik Kiip” (Elyos) gdrevinin ve “Ne Kadar Parlak O Kadar lyi” (Asmodiyer) gérevlerinin isareti giris
gorevi isareti olarak degistirildi.
e  “Sahte Stigma Tasl” gorevinin goreve giris yolu ve bazi agiklama YZK’leri degistirildi.

YZK Degisiklik Bilgisi

YZK degisikligi “Cicorinerk” -> “Korucinerk” olarak degistirildi

YZK degisikligi Arada bir ortaya ¢ikar -> Her zaman Sanktum

limaninda durur
Ortaya ¢ikma yontemi

e  “[Haftalik] Arastirilmis Pora” gorevi, silinen bolgeler nedeniyle yapilamayacagi icin silindi.

Sorun Coziimleri

e  Celik Duvar Tabyasi’nin birincil gérevlerinin alinamamasi sorunu giderildi.

Gorev Adi |
Elyos [Mahzen] Gilney Kapisinda Dovis
Asmodiyer [Mahzen] Acimasiz Dovis

e “Drakonut Silahi” gérevinin yol gostericisinin calismamasi sorunu giderildi.
e Elyos olarak “Gemi Enkazinin Kesfi” yapildiginda ve Kailini dénlisim gerceklestiginde, cevredeki



Lefaristler saldiriyordu. Bu sorun giderildi.

e 6. basamak lejyon vazifesi sirasinda “[ittifak] Tiamatin Siginag1” gérevinin 6zel durumlarda
yenilenmemesi sorunu giderildi.

e Avci sinifinin silinen beceriler nedeniyle yapilabilen gérevleri yapamamasi sorunu elden gegirildi.

e  Elyos : Avcl Hocasinin Gorevleri / Asmodiyer : Avci Hacisinin Testi

o “Talokun Sirr” gorevinde Celestius’un éldirilmesi ve Talok’un mahzenden ayrilmasi ama gorev
basamaginin bir basamak duslrilmesi sorunu giderildi.

e Asmodiyerler’de “Efsane Avi” gorevinin belli durumlarda tamamlanamamasi sorunu giderildi.

YZK

Yeni YZKler
e Elysea, Asmodae ve Balaurea’ya yeni eklenen isinlanma YZK'leri sayesinde yeni bolgelere seyahat
edilebiliyor.

Isinlanmadan

. B& 7K'si
Fraksiyon olge Sonraki Balge Isinlama YZK’si
Sanktum Polyidus <lsinlayici>
inggison Signia Naerti <Isinlayici>
Kaldor & Mudirunerk <Sirket Isinlayicisi>
< >
e Akaron Topes <Isinlayici
Sanktum
o inggison
Signia Akaron Verna <Isinlayici>
Kaldor
Pandemonium Doman <Isinlayici>
Gelkmaros Vengar Benmoho <Isinlayici>
Kaldor Tobirunerk <Sirket Isinlayicisi>
Asmodiyer Akaron Sares <lsinlayici>
Pandemonium
Vengar Gelkmaros Mirak <Isinl
8 Akaron irak <Isinlayici>
Kaldor

e Signia/Vengar ve Abis bolgeleri arasinda isinlanma olanagi eklendi.

Fraksiyon YZK Bilgisi Hareket Yolu
Gainu Yeni Baslangic Lejyonu ileri Karakolu -> Teminon
Elyos . .
<Abis Isinlayicisi> Kalesi
Asmodiyer . Peruso Vaha Tapinagi -> Primum Kalesi
<Abis Isinlayicisi>

e Bazi bolgelerin silinmesi nedeniyle gesitli birlikler de silindi.
o Daha once Uretim sirketi sikkeleriyle alinabilen objeler artik Kinah ya da madalyalarla
alinabiliyor.
o Silinen birliklere ait armalar, sikkeler ve madalyalar yeni eklenen bir YZK’den baska
madalyalarla takas edilebiliyor.
Yeni

Fraksiyon Bolge Silinen Birligin Adi Eski Arma/Sikke

Madalyalar

- Yesil Sapka Birliginin
Elyos Signia Dolirunerk Yesil Sapka Birligi : SAP & Kaymaktagi
rmasi

(Yeni Madalyasi




Baslangic Aragne Locasl Loca Madalyasi Isik Gici
Lejyonu _ _ Madalyasi
Merkez Uretim Sirketi Uretim Sirketinin Sikkesi Konsorsiyum

Karargahi Madalyasi

gahy) Silverinerk AS Silverinerk Armasi y
Yesil Sapka Birliginin Bolge
Yesil Sapka Birligi sil Sap riigint &
Armasi Korucusu
Madalyasi
Vengar Obskurati Obskurati Madalyasi Kan
Asmodiyer | (Unutmanin | Cairunerk . .
. ———— ———————————— $0valyesi
Tapinagi) Uretim Sirketi Uretim Sirketinin Sikkesi
Madalyasi
. . Seytan
Silverinerk AS Silverinerk Armasi Madalyasi

e  Yeni bolgeler olan Signia ve Vengar’da Beritra’nin istila canavarlari ortaya gikiyor.
e inggison Gelkmaros’taki cesitli yerlere fetih kurbanhig canavarlari eklendi.

o Bunlar élduraldiagiunde, kiiglk fetih armalari iceren fetih kasalari disebiliyor.
o Geri Donenlerin Siginagi icindeki “Balaurea Ofansif Koridoru’na”, Mantor mahzenine giden bir yol

eklendi.

e Heyron’un bazi bolgelerine muhafiz YZK'ler eklendi.

YZKlerde Yapilan Degisiklikler

e Silinen bolgelerin mahzenlerine girmeye devam edebilmek icin giris YZK'leri tagindi.
Degisiklikten Once

Mahzen

Degisiklikten Sonra

Aturam Gokylizu Kalesi

Sarpan

Rentus Ussii

Tiamaranta

Tiamat Kalesi

Tiamaranta Gozu

Tiamatin Barinagi

Tiamaranta Gozu

Jormungand Koprusi

Giiney Katalam

Ruh Kabilesinin Siginagi

Giiney Katalam

Signia / Vengar

Celik Duvar Tabyasi Giiney Katalam Kaldor
e Silinen bolgelerdeki bazi YZK'ler yeni noktalara yerlestirildi.
YKZ islevi Elyos Asmodiyer Yerlesim Yeri
Elyos: Signia - Yeni Baslangi¢ Lejyonu Saldiri
Kahrun armasi tliccan Bovier Tasu Karakolu
Asmodiyer: Vengar — Gin Batimi Tapinagi
Antika sikkeler igin Mupinerk | peltorinerk | I Signia - Yeni Bas| Lei ileri
upiner eltoriner : -
donanim tiiccar: p yos: Signia - Yeni Baslangi¢ Lejyonu lleri
Karakolu
Tiamaranta Gozu . . .
. . Rimus Denald Asmodiyer: Vengar — Vaha Tapinagi
hazine sandigi anahtari
Balaur Kabilesi kan Peti & El Signia - Yeni Bas| Lei Merk
etiu ion : -
serumu tiiccar yos: Signia - Yeni Baslangi¢ Lejyonu Merkez
ool Cabllesi oarak k Karargahi
alaur fabi e5|"par axckan Henria Bizel Asmodiyer: Vengar — Unutmanin Tapinagi
serumu tiiccar
. Ahin Ahin Akaron Ussii (tesadiifi yer)
Kalinti tliccari - - — -
Basilon Pukorinerk | Elyos: Signia - Attika




Asmodiyer: Vengar - Velias

Magrun Magrun Akaron Ussii (tesadiifi yer)

Abis zirh tiiccan Elyos: Signia - Kenoa
Beco Mareka

Asmodiyer: Vengar - Mura

Nagrin Nagrin Akaron Ussii (tesadiifi yer)

Dévus madalyasi zirh —
Elyos: Signia - Deluan

tlccan Behanus Arif . .
Asmodiyer: Vengar - Satir
Elyos: Akaron — Elger Sefer Birliginin Kampi
Kale armasi tiiccari izisu Avanik Asmodiyer: Akaron — Helgund Devriyesinin ileri

Karakolu

¢ inggison ve Gelkmaros'ta belli zamanlarda ézel canavarlar ortaya ¢ikiyordu.
o Bunlar élduraldiginde, normal/buylk fetih armalari iceren kasalar duslyor.
e inggison ve Gelkmaros arasinda seyahat etmeyi kolaylastirmak amaciyla, bir 1sinlama igin Sugo YZK’ler
eklendi. Bunlar her iki fraksiyon tarafindan da kullanilabiliyor.

Bolge NSC Yer
Gadarunerk inggison illiizyon Kalesi
Jerunerk Dimaia Ana Kaynagi
inggison Jerirunerk GoOzyasl Vadisi
Tsubarunerk Fanoe Vadisi
Danirunerk Angrief Krateri
Taserunerk Gelkmaros Kalesi
Ujirunerk Alacakaranligin Drana Ciftligi
Gelkmaros Jinarunerk Strigik Ormani
Suirunerk Ejderha istirahatgahi
Portarunerk Ejderhalarin Omurgasi

¢ inggison (Hanarkand) ve Gelkmaros’taki (Alacakaranligin Drana Ciftligi) bazi canavarlarin basamagi 65’e
yukseltildi.

e Kalelerin icinde bulunan bazi stigma ustalari silindi.

e Tanrilarin Kalesi’ndeki Abis donanim tiiccarlar artik ortaya ¢ikmiyor.

e Kuzey Kaldor ya da Kuzey ileri Karakolu’nda bulunan bazi YZK’lerin bilgileri degistirildi.

e Bazi stigmaislev YZK’lerinin unvanlari ve yerleri degistirildi.

e isalgen YZK’lerinin yerlerinin bir blimu degistirildi.

e Elyos YZK’lerinin yerleri ve islevleri degistirildi ya da eklendi.

Durum YZK Yer islevi

Degisiklik | Hannet Kyola Tapinaginin Girisi - Ates Tapinaginin Girisi Bakkal islevi silindi

Ekleme Pentera Kyola Tapinaginin Girisi Bakkal

e Eltnen’deki canavarlarin kullandigi bazi beceriler degistirildi.

Sorun Coziimleri

e inggison’da “Kaya Boynuz’un” ortaya cikmamasi sorunu giderildi.

e Resanta’nin alt bélimiinde artefaktin yaninda “45. Birimin Baranath Pusu Yiizbasisi’nin” ortaya ¢ikmasi
sorunu giderildi.

e Bazi YZK'ler ylziinden gorev isaretinin goriilememesi sorunu giderildi.



e Elian ve Pernon’daki isinlayiciyla belli bélgelere isinlama yapilamamasi sorunu giderildi.

Cevre

e Antriksanin Yiikselis Yeri’nin ¢evre grafiklerinin bir bolim degistirildi.
e Heyron’un gevre grafiklerinin bir bolimi degistirildi.



