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Instancje

Ogrod Wiedzy

Dodano instancje ‘Ogréd Wiedzy'.

W tym tajemniczym miejscu sporzqdzono liczne zapiski dotyczqce historii Atrei, ktére sq teraz
strzezone w Bibliotece Wiedzy.

Aby mdc wejs¢ do tej instancji, musisz najpierw ukonczy¢ misje w Bibliotece Wiedzy. Udasz sie tam za
pomocg Artefaktu Wiedzy we wnetrzu Wiezy Wiecznosci.

BN wejscia Warunek
Wejscie mozliwe dopiero po zakoriczeniu misji dla Biblioteki
‘Artefakt Wiedzy’ w Wiezy Wiedzy.
Wiecznosci » Elyosi: Obroncy Archiwum Zarania
» Asmodianie: Obrorncy Archiwum Zarania
‘Szczelina Wspomnienia’ we Wejscie do ‘Szczeliny Wspomnienia’, ktéra pojawia sie po

wnetrzu Biblioteki Wiedzy pokonaniu bossa koricowego w Bibliotece Wiedzy

Warunki wejscia

Postacie Poziom Reset wejs¢ Mozliwe wejscia

. , 4X (Uzytkownik Gold)
Od poziomu 66 sroda godz. 9:00 rano

2x (Starter)

Baza Kroban
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Dodano instancje ,Baza Kroban’.

W tej instancji trwa walka o artefakty Wiezy Wiecznosci. Nie dopusc do tego, by wpadty one w rece
Balauréw!

Instancja znajduje sie w poblizu ‘Barwnego Bagna’ w Esterra (Elyosi) i w ‘Wawozie Potepienia’” w
Nosra (Asmodianie).

Warunki wejscia

Postacie Poziom Reset wejs¢ Mozliwe wejscia

. , 3x (Uzytkownicy Gold)
Od poziomu 66 $roda godz. 9:00 rano

1x (Starter)
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Ruiny Ruhnatorium

Dodano instancje pola bitwy ‘Ruiny Ruhnatorium’.

Ta stara Arena Ruhndw zostata odkryta w Kaldor. Podobno w tym miejscu znajdujg sie potezne
skarby...

e W instancji przyjdzie sie wam zmierzy¢ w grupach 6 na 6 graczy w ciggu 20 minut. W srodku
Areny znajduje sie ‘Zaklety Relikt Plemienia Ruhnéw’.

e W przypadku zwyciestwa z wynikiem ponad 41 000 punktéw mozecie otrzymaé dodatkowe
nagrody. Informacje na ten temat mozna sprawdzi¢ w oknie stanu posredniego.

Warunki wejscia

Podziat Warunek wejscia
Poziom wejscia Od poziomu 66
Typ wejscia Nowa grupa, Szybka grupa, Wejdz jako grupa
Liczba postaci Min. 6 graczy tej samej frakcji

Reset wejs¢ Codziennie o godz. 9:00 rano

1x dziennie (Uzytkownicy Gold)

Mozliwe wejscia
/ 1x $roda/sobota (Starter)

Czas wejscia Codziennie od godz. 22:00 do 0:00

Trasa Marszu Balaurow

Dodano instancje pola bitwy ‘Trasa Marszu Balaurow’.

Skorzystaj ze specjalnych umiejetnosci Shugo, aby odzyskac czesci broni maszynowych. UwaZaj
jednak, gdyz trafisz na Daeva z przeciwnej frakcji!
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W ciggu 20 minut przyjdzie sie wam zmierzy¢ w grupach 6 na 6 graczy. Za pomocg umiejetnosci
Shugo musicie znalez¢ czesci i obronic sie przed wrogg grupa.

Warunki wejscia

Podziat Warunek wejscia
Poziom wejscia Od poziomu 66

Typ wejscia Nowa grupa, Szybka grupa, Wejdz jako grupa

Liczba postaci ‘ Min. 6 graczy tej samej frakcji

Reset wejsc Codziennie o godz. 9:00 rano

. . 2x dziennie (Uzytkownicy Gold)
Mozliwe wejscia 5
2x Sroda/sobota (Starter)

Pon. — sob. godz. 00:00-02:00
Pon. —sob. godz. 19:00-21:00
Pon, wt., czw. — sob. godz. 12:00-14:00
Sr. godz. 13:00-15:00

Czasy wejscia

Dredgion Ashunatal

Dodano instancje ,Dredgion Ashunatal’.
Niebezpieczernstwa czyhajq tu wszedzie. Trzymaj wrogq frakcje w szachu i powstrzymaj Ashunatala!

Warunki wejscia

Podziat Warunek wejscia
Poziom wejscia Od poziomu 66
Typ wejscia Nowa grupa, Szybka grupa, Wejdz jako grupa
Liczba postaci Min. 6 graczy tej samej frakcji
Reset wejs¢ Codziennie o godz. 9:00 rano
3x dziennie (Uzytkownicy Gold)

3x $roda/sobota (Starter)

Pon. —sob. godz. 00:00-02:00
Pon. — sob. godz. 19:00-21:00
Pon, wt., czw. — sob. godz. 12:00-14:00
Sr. godz. 13:00-15:00

Mozliwe wejscia

Czasy wejscia
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Szczelina Zapomnienia

A

Dodano instancje ‘Szczelina Zapomnienia’.

Wrdé¢ do czasu krétko po nieudanych negocjacjach pokojowych i bgdz swiadkiem zniszczenia Wiezy
Wiecznosci. Wspoméz Wtadcow i starych Arcy-Daeva w walce przeciwko Balaurom. Moze uda ci sie
zmienic bieg historii...

e Usmier¢ potwory w podanym czasie, aby otrzymac punkty.

e Uzyj umiejetnosci transformacji, aby pokonac¢ potwory. Potwory s3 wrazliwe na okreslone

wcielenia zywiotow.

Warunki wejscia

Podziat Warunek wejscia

Poziom wejscia ‘ Od poziomu 66

Liczba postaci 1

Reset wejs¢ ‘ Codziennie o godz. 9:00 rano

1x dziennie (Uzytkownicy Gold)

Mozliwe wejscia
] 1x poniedziatek/sroda/pigtek/sobota (Starter)
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Pozostate modyfikacje
e W niektorych instancjach pola bitwy zmieniono wymagany poziom wejscia.

Instancje Przedtem Teraz
Trasa Marszu Jormunganda . .
- Od poziomu 61 Poziom 61-65
Ruhnatorium

Pole Bitwy Kamar

Muru

Pole Bitwy Bastionu Stalowego Od poziomu 61 Od poziomu 66

e Do ‘Proby Ognia Rywali’ i areny treningowej dla poziomdéw 46-50 nie mozna juz od teraz
wchodzié.
e Zmieniono poziom wejscia dla ‘Proby Ognia Rywali’.

Poziom wejscia Instancje
Arena Dyscypliny/Gwattownosci/Wspodtpracy

Arena Treningowa Dyscypliny/Gwattownosci/Wspétpracy/Jednosci

Arena Dyscypliny/Gwattownosci/Wspodtpracy i Arena Stawy
Arena Treningowa Dyscypliny/Gwattownosci/Wspotpracy/Jednosci

o Areneiarene treningowa dla poziomu 61-75 zmieniono na 61-65.
o Dodano arene i arene treningowa (poziom 66—75) dla Arcy-Daeva.
o Aby polepszy¢ dostepnosé Esterry i Nosry, dodano menu i teleportery w Akademii
Kaisinela i Koncylium Marchutana.
e Zmieniono wymagania dotyczgce wejscia dla ‘Préby Ognia Rywali’.

Instancje Przedtem Teraz
Arena Dyscypliny 5x tygodniowo (GP)
Arena Gwattownosci Wstep przez bilet areny 3x tygodniowo (Free)

Arena Wspotpracy Reset co srode o godz. 9:00 rano
Arena Stawy 3x Bilet na Arene Chwaty 4x Bilet na Arene Chwaty

e Unoszacy sie obiekt w fazie Wieza Trefone na na Arenie Wspotpracy oraz Arenie Chwaty,
zostat umocowany na statej pozycji.

e Usunieto btad, przez ktdry niektére przywotane duchy przy bossie koicowym ‘Bazy Rentus’ i
‘Utraconej Bazy Rentus’ nie przedostawaty sie przez otwarte drzwi.

e ‘Eter Szoku’ i ‘Eter Eksplozji’ przy ‘Probie Ognia Rywali’ na Arenie / Arenie Treningowej
Wspotpracy i Arenie Treningowej Jednosci miaty ustawiony czesciowo nizszy poziom. Ten bfad
zostat usuniety.

e Poziom potworéw w ‘Bastionie Stalowego Muru’ zostat zwiekszony do 68.

o Lokalizacja wyjscia w ‘Niebianskiej Twierdzy Aturam’ zostata zmieniona, dzieki czemu jest
teraz bardziej widoczna.
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Umiejetnosci

Innowacje

Dodano nowe umiejetnosci, ktére zmieniajg posta¢ na poziomie 75 w jedng z czterech przemian
zywiotow poprzez wykorzystanie punktéw Mocy Tworzenia.

W tym celu posta¢ musi mie¢ osiggniety poziom 75 i wzmocni¢ poprzednig umiejetnosé
(“Wspotczucie’ danego zywiotu) do poziomu 5, a nastepnie nada¢ Moc Tworzenia.

Dana przemiana trwa przez 5 minut i ma czas regeneracji wynoszacy 60 minut. Czas
regeneracji jest rozdzielany miedzy zywioty.

Czas regeneracji zmniejsza sie kazdorazowo o 5 minut, gdy osiagnie sie +1 Wzmocnienie
Mocy Tworzenia poprzez dodatkowe nadawanie Mocy Tworzenia.

Podczas przemiany wartosci postaci sg bardzo mocno zwiekszane w zaleznosci od wtasciwosci
zywiotu. Wartosci zatozonego wyposazenia sg stosowane w tym czasie tylko czesciowo.
Podczas przemiany usuwane sg wszystkie aktualne wzmocnienia (np. aktywowane
umiejetnosci, mantry itd.) oraz debuffy (negatywne efekty stanu) i zostaje aktywowana
wyjatkowa umiejetnos¢ przemiany.

Dla kazdego zywiotu mozna uzywac 5 réznych wtasciwosci. Podczas przemiany nie mozna
uzywac zadnych innych umiejetnosci poza wymienionymi.

Wcielenie Wiatru

Wyjatkowe
umiejetnosci
przemiany Efekt umiejetnosci
(czas dziatania /
czas regeneracji)

Zwieksza szybkosc¢ ataku o 30%, a zasieg ataku o 10 m.

Zwieksza naturalng regeneracje i odpornosc¢ na stany szoku o 500
punktow.

W przypadku ataku stany ograniczajgce twojg umiejetnos¢ poruszania sie

Energia Burzy

(Natychmiast / 2s)

zostang z pewnym prawdopodobieristwem anulowane, a twoja szybkos¢
poruszania sie zostanie zwiekszona na 5 sekund o 50%.

Przy ataku z Btyskawicznym Uderzeniem czas regeneracji Pola
Magnetycznego Btyskawicy jest resetowany.

Jednak z ograniczong szybkoscig poruszania sie

Btyskawiczne Zadaje celom magiczne obrazenia od wiatru i zmniejsza czas regeneracji
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Uderzenie
(Natychmiast / 5s)

10

Uderzenia Wiatru o 3 sekundy.

Gdy cel znajduje sie w stanie szoku lub gdy szybkos¢ poruszania sie celu

jest zredukowana, doznaje on dodatkowych obrazen od wiatru.

Zadaje celowi i innym przeciwnikom w promieniu 6 m dookota celu

Pole Magnetyczne
) przez 3 sekundy.
Btyskawicy

(0s / 15s)

magiczne obrazenia od wiatru i zmniejsza szybko$¢ poruszania sie o 50%

Szybkos$¢ poruszania sie przeciwnikdw na zaatakowanym terenie jest

redukowana co 10 sekund przez kazdorazowo 3 sekundy o 50%.

Nie ma zadnego wptywu na zwiekszony zasieg Energii Burzy.

Uderzenie Wiatru
(0.5s / 21s)

Zadaje celowi obrazenia od wiatru.
Gdy cel znajduje sie pod wptywem efektu ograniczajgcego zdolnosc

poruszania sie, jest on unieruchomiony w powietrzu.

Usuniecie Szoku
(Natychmiast / 1

m)
na 7 sekund o 1000.

Wcielenie Ognia

Usuwa wszystkie efekty ogtuszenia, otumanienia, potkniecia sie, obrotu i
eterowych pet, ktére zostaty wobec ciebie uzyte. Wartosci odpornosci na
ogtuszenie, odrzut, potkniecie, obroét i eterowe peta zostajg zwiekszone

Wyjatkowe umiejetnosci przemiany
(czas dziatania / czas regeneracji)

Ptomienna Szarza

(0s / 9s)

Czerwone Ostrze Ognia
(0s / 4s)

Palacy Atak
(0s / 3s)

Efekt umiejetnosci

Szarzuje w strone celu i zadaje mu obrazenia
fizyczne.

Wywotuje Tanczacy Ogien, przez 10 sekund
efekt wszystkich umiejetnosci ataku jest
zwiekszony o 50%.

Zadaje obrazenia fizyczne w stozkowym
obszarze przed toba.

Jesli cel jest w szoku badZ doznat Tariczacego

Ognia / Ptomienia, dozna on dodatkowych

obrazen od ognia.

Zadaje celowi obrazenia fizyczne i ogtusza go na
krotko.

Gdy cel doswiadczy Tariczagcego Ognia /
Ptomienia, stany te zostang anulowane i

zostang zadane dodatkowe obrazenia. Czes¢
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obrazen zostanie przywrécona jako PZ.

Zadaje obrazenia fizyczne przeciwnikom w

- . . otoczeniu 7 m.
Dziki Taniec Ptomieni

Zastrasza i spowalnia przeciwnikow przez 6
(0.5s / 155) s : s

sekund. Ponadto czes¢ przeciwnikéw doznaje
Taniczgcego Ognia.
Usuwa wszystkie efekty ogtuszenia,
otumanienia, potkniecia sie, obrotu i
Usuniecie Szoku eterowych pet, ktére zostaty wobec ciebie

(Natychmiast / 1 m) uzyte. Wartosci odpornosci na ogtuszenie,
odrzut, potkniecie, obrot i eterowe peta zostajg
zwiekszone na 7 sekund o 1000.

Wcielenie Wody

Wyjatkowe umiejetnosci przemiany . ..
. . . Efekt umiejetnosci
(czas dziatania / czas regeneracji)
Zadaje celowi oraz dodatkowemu przeciwnikowi
Consierd Mrozu znajdujacemu sie obok celu magiczne obrazenia
(0s/65) od wody
Zwieksza poziom mrozu.
Zadaje magiczne obrazenia od wody celowi
dotknietemu paralizem, ogtuszeniem, odrzutem,
Czekan potknieciem lub eterowymi petami.

(0s/0,55) Przeciwnicy, ktorzy zdobyli juz statue poziomu 3,
doznajg dodatkowych magicznych obrazen od
wody i zostang odrzuceni.

Zadaje celom magiczne obrazenia od wody w
stozkowym obszarze przed toba.
Fala Lodowatego Chtodu Zwieksza ich stan na Mrdéz poziom 2.

(1s/105) Przeciwnicy, ktérzy zdobyli juz statue poziomu 3,

doznajg dodatkowych magicznych obrazen od
wody i zostang odrzuceni.
Deszcz Uzdrowienia Usuwa wszelkie wyjgtkowe stany celu
(Natychmiast / 3s) Przywraca natychmiast 1500 PZ, a nastepnie przez
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3 sekundy 1000 PZ co 1 sekunde.

Usuwa wszystkie efekty ogtuszenia, otumanienia,

potkniecia sie, obrotu i eterowych pet, ktére

Usuniecie Szoku

zostaty wobec ciebie uzyte. Wartosci odpornosci
(Natychmiast / 1 m) v u 2

na ogtuszenie, odrzut, potkniecie, obroét i eterowe

peta zostajg zwiekszone na 7 sekund o 1000.

Wcielenie Ziemi

Wyjatkowe umiejetnosci przemiany L. L.
. . . Efekt umiejetnosci
(czas dziatania / czas regeneracji)
Przyskakuje do celu i zadaje fizyczne obrazenia.
Potezny Skok Zadaje wrogom znajdujgcym sie w promieniu 6 m
(0s / 10s) wokot celu dodatkowe obrazenia fizyczne i
unieruchamia ich.
<Poziom 1>
Zadaje celowi obrazenia fizyczne i absorbuje czes¢
obrazen jako PZ.
Resetuje czas regeneracji Skalnej Piesci.
Jesli cel jest w stanie szoku lub stanie
ograniczajgcym zdolno$¢ poruszania sie, zostang
mu zadane dodatkowe obrazenia fizyczne, a czes¢

Skalna Pies¢ zadanych obrazen zostanie absorbowana jako PZ.
(Mozna naktada¢ /5 s <Poziom 2>

Zadaje celowi i innym przeciwnikom w promieniu
6 m dookota celu obrazenia fizyczne i absorbuje
cze$¢ zadanych obrazen jako PZ.

Jesli cel jest w stanie szoku lub stanie
ograniczajgcym zdolnos¢ poruszania sie, zostang
mu zadane dodatkowe obrazenia fizyczne, a czesé
zadanych obrazen zostanie absorbowana jako PZ.

. Zadaje celowi i innym celom w promieniu 7 m
Smecz Podtoza

(0s/55) wokoét tego celu obrazenia fizyczne, ktérych

wartosc¢ zalezy od odlegtosci.
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Jesli cel jest w stanie szoku lub stanie
ograniczajgcym zdolnos¢ poruszania sie, zostang
mu zadane dodatkowe obrazenia fizyczne.

Zadaje celom w promieniu 7 m obrazenia fizyczne
i rzuca je na ziemie.

Zwieksza ich gniew oraz wtasng odpornosc na

Ryk Ziemi
(0,5s/245)

strach, paraliz oraz ograniczenia predkosci
poruszania sie.

Doznane obrazenia zwiekszajg sie wraz ze
spadkiem PZ.

Usuwa wszystkie efekty ogtuszenia, otumanienia,

L potkniecia sie, obrotu i eterowych pet, ktore
Usuniecie Szoku

zostaty wobec ciebie uzyte. Wartosci odpornosci
(Natychmiast / 1 m) v v P

na ogtuszenie, odrzut, potkniecie, obrot i eterowe
peta zostajg zwiekszone na 7 sekund o 1000.

e Dodano nowe ‘Umiejetnosci Arcy-Daeva’. Sg dostepne przez nadawanie Mocy Tworzenia.

o W zaleznosci od klasy postaci dodano 4 aktywne umiejetnosci oraz 4 umiejetnosci
wtasciwosci.

o Umiejetnosci Arcy-Daeva s3 wyzszymi umiejetnosciami Daeva, ktére posiadaja
dodatkowe efekty.

o Niektoére z tych umiejetnosci mozna wzmocnié do poziomu 5.

o Umiejetnosci Daeva i Arcy-Daeva majg ten sam czas regeneracji i nie mozna ich
stosowad razem.

o Do ikony umiejetnosci Arcy-Daeva dodano na brzegu efekt dla lepszego rozrdznienia.

Umiejetnosci Daeva Umiejetnosci Arcy-Daeva

o Aktywne umiejetnosci danej klasy postaci:

Dostepne na Standardowa Umiejetnos¢ | Nowe umiejetnosci Arcy-
poziomie DETIVE] DETAVE]
Uderzenie Chtosty Cios Krwiopijcy

Klasa

. Barbarzynski Cios Cios Wyroku
Templariusz - — -
Szarza Ciezka Szarza
tancuchy lluzji Szybka Retencja
Fala Absorpcji Fala Przywrécenia
Szalony Cios Dziki Skok
Gladiator Skoncentrowane Skoncentrowana Tarcza

Blokowanie Obronna

Postawa Ataku Powstrzymanie Szarzy

Atak z Zaskoczenia Atak z Zaskoczenia
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Czarodziej

Ciecie Duszy
Zasadzka

Krwiopijcy
Rozbijacz Dusz
Szybka Zasadzka

Wirujace Ciecie
Strzata Napadu

Cios Trgby Powietrznej
Strzata Wzniesionej Duszy

Celna Strzata
Senna Putapka

Strzata Zagtady
Putapka Snu

Oddech Natury
Wtécznia Wiatru
Pozyskiwanie Many

Btogostawienstwo Natury
Witécznia Burzy
Medytacja

Ogien Magicznej Mocy
Dar Zelaznej Ochrony

Piekielny Ptomien Gniewu
Modlitwa Zelaznej Ochrony

Zaklinacz

Uderzenie Zywiotéw
Rozkaz: Burza Zywiotéw

Smecz Zywiotéw
Rozkaz: Roztadowanie
Zywiotéw

Rozkaz: Obronny Duch
Umowa Odpornosci

Rozkaz: Bariera Duchow
Umowa lluzji

Kantor

Grom
Eksplozja Mocy

Cios Szoku Pioruna
Potezny Smecz

Uzdrawiajacy Blask
Modlitwa Skupienia
Zaburzajgce Drgania

Fala Uzdrowienia
Modlitwa Oporu
Atak Rezonansowy

Seria Zdruzgotan
Perfekcyjne Parowanie
Ciosow
Obietnica Ziemi

Cios tancuchowy
Krzyzowa Tarcza

Przysiega Ziemi

Strzelec

Etertech

Celny Strzat Armatni

Szybkostrzelna Postawa

Instynkt Przezycia

Skoncentrowany Strzat
Armatni
Gotowosc do Serii Szybkich
Strzatéw
Instynkt Ucieczki

Oko Duszy
Mistyczny Pancerz
Fala Gniewu
Pies¢ Idium
Wzmocnienie Sity Bojowej

Requiem Szkwatu
Melodia Radosci
Melodia Snieznego Kwiatu
Przeszkadzajacy Taniec

Celne Oko Duszy
Magiczny Parasol Ochronny
Fala Gniewu
Cios Idium

Maksymalne Zwiekszenie
Sity Bojowej
Requiem Burzy
Radosna Melodia
Melodia Kwiatéw Sniegu
Taniec lluzji

o Umiejetnosci wiasciwosci:
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Dostepne na

ST Nazwa umiejetnosci Efekt

Wzmocnienie Obrony Zwiekszenie Obrony PVE

Wzmocnienie Ataku Zwiekszenie Ataku PVE

Zwiekszenie Obrony przed Wrogami Zwiekszenie Obrony PVP

Zwiekszenie Ataku na Wrogow Zwiekszenie Ataku PVP

Umiejetnosc Daeva Umiejetnosc Arcy-Daeva
Mistyczny Pancerz ‘ Magiczny Parasol Ochronny

Wzmocnienie Sity Bojowej | Maksymalne Zwiekszenie Sity Bojowej

Zmiany
e W opisie umiejetnosci kleryka ‘O$lepiajace Swiatto’ brakowato informacji o dystansie czaru.
Ten bfad zostat usuniety.
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Przedmioty

Magiczne Wytwarzanie
e Dodano nowa metode produkcji ‘Magiczne Wytwarzanie’ dla Arcy-Daeva.

o ‘Magicznego Wytwarzania’ mozna uzywac po awansie na Arcy-Daeva.

o Z wyjatkiem niektérych przedmiotéw, wiekszos¢ przedmiotéw mozna otrzymywacd
automatycznie bez specjalnych wzorow.

o Poprzez [Shift+P] albo [Umiejetnos¢ — Akcja/Funkcja — Zbieranie/Produkcja —
Magiczne Wytwarzanie] mozna otworzy¢ okno Magicznego Wytwarzania.

o W odrdéznieniu od dotychczasowej metody produkcji mozna przeprowadzi¢ Magiczne
Wytwarzanie bez stofu warsztatowego i nie istnieje ryzyko niepowodzenia. Podczas
dziatan takich jak w locie lub w walce Magiczne Wytwarzanie moze by¢ jednak
ograniczone.

o W przypadku pomysinego Magicznego Wytwarzania oprécz PD produkcji mozna
otrzymacd rowniez zwykte punkty doswiadczenia.

o Podobnie jak w przypadku istniejgcych produkcji istnieje szansa uzyskania kombosa,
ktorego rezultatem bedzie wyprodukowanie lepszego przedmiotu.

o Podobnie jak w przypadku istniejgcej produkcji, przy Magicznym Wytwarzaniu mozna
wyprodukowac rézne przedmioty w zaleznosci od poziomu produkcji.

o Niektére materiaty dla Magicznego Wytwarzania mozna otrzymac¢ od potworéw z
Esterry/Nosry albo z niektérych instancji. Mozna otrzymaé¢ réwniez materiaty od
niektérych handlarzy.

Tytut Elyosi Asmodianie
<Sprzedawca dla
Magicznych Przedmiotow Erendil
do Wytwarzania>

~ <Sprzedawca Nagrod dla

Magicznych Przedmiotow Albanis
do Wytwarzania>

e Dodano funkcje ‘Wzmocnij na nowo umiejetnosc¢’.
o W oknie Wzmocnij/Modyfikuj dodano ‘Wzmocnij na nowo umiejetnos¢’ jako menu.
Poprzez uzycie zwoju wzmocnienia umiejetnosci mozna ponownie wzmocnic

h NCsSOFT
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umiejetnosci.

o W chmurkach przedmiotéw mozna sprawdzi¢, czy mozliwe jest ponowne wzmochienie:
‘(Ponowne wzmocnienie mozliwe). Przedmioty, w przypadku ktérych ponowne
wzmocnienie nie jest mozliwe, sg wyswietlane z informacjg ‘(Ponowne wzmocnienie
niemozliwe)’.

e Zmniejszenie zalecanego poziomu przez uzycie przedmiotéw dodano jako nowa funkcje.

o W oknie Wzmocnij/Modyfikuj dodano ‘Wzmocnienie zalecanego poziomu’ jako menu.
Mozna tam zmienic¢ zalecany poziom.

o Te funkcje mozna zastosowac tylko w przypadku przedmiotéw, przy ktérych mozliwe jest
zmniejszenie zalecanego poziomu. Poziom mozna teraz zmniejszy¢ o wartos¢ ustawiong
w danym przedmiocie.

o Jedli zalecany stopien przedmiotu jest zmniejszony o maksymalng wartos¢, nie mozna juz
zastosowac tej funkcji wzgledem niego.

e Uproszczono eliksiry.
o Wszystkie eliksiry i sera otrzymywane w czasie przebiegu gry zostang zmienione na
eliksiry przywracajgce albo Sera Przywrdcenia.
‘Boskie Serum Zycia/Many’ zmieniono na ‘Boskie Serum Przywrdcenia’.
Wszystkie przedmioty, wzory i receptury przemiany Zycia/Many zostang zamienione w
przedmioty, wzory lub receptury przemiany Przywracania.
o Wszystkie przedmioty Zycia/Many zarejestrowane na liscie do tworzenia lub przemiany
substancji zostang usuniete.
e W Esterra i Nosra dodano BN ‘Wzmacniacz Akcesoriow Ogrodu Wiedzy'.
o Za pomoca materiatéw dostepnych w Ogrodzie Wiedzy mozna wymieni¢ przedmioty u
Wzmacniacza Akcesoriow.
e Za pomoca materiatéw, ktére sg dostepne w instancji Ogréd Wiedzy, mozna wymienic¢
bardziej wartosciowe wyposazenia.
o Kazde wyposazenie sktada sie z 4 serii i moze zosta¢ wymienione u BN ‘Wzmacniacz
Wyposazenia Labiryntu’.
e Przedmiot wyniku z wytwarzania ‘Mistrz: Diogenit Magii’ zmieniono na ‘Paczke z Diogenitami
Magii’.
o Po otwarciu ‘Paczki z Diogenitami Magii’ mozna otrzymac 5 typow Diogenitu Magii.
e Zmieniono liczbe przedmiotéw wymaganych dla przemiany: Udoskonalony Napdj

Przywrdcenia.
e Usunieto btad polegajacy na tym, ze potwory z Akaron nie pozostawiajg fragmentéw Pola

Eteru.
e Przedmiotéw ‘Rég Paschida’ i ‘Szpon Paschida’ nie mozna juz uzywad.
o Nie mozna ich juz otrzymywac od potwordw.
o Otrzymane juz przedmioty stajg sie przedmiotami zniszczonymi i mozna je sprzedac.
e W alchemii dodano produkcje ‘Paczki z Boskim Serum Przywrdcenia’.
o Waz6r ‘Paczka z Boskim Serum Przywrdcenia’ mozna uzyska¢ u sprzedawcow wzoréw w
odnosnych duzych miastach lub w obszarach doméw.

h NnCcCsOoFT
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Obszar Tytut Elyosi Asmodianie
< Sprzedawca Wzoréw > Usiros Allan
< Sprzedawca Alchemicznych
Wzoréw >
< Sprzedawca Wzoréw > Ques Benotie
< Sprzedawca Alchemicznych
Wzoréw >

Sanctum/
Pandemonium

Darius Fenris

Elian/

Pernon Hemes Grad

e Dokonano zmiany, dzieki ktérej ‘Jajem Ztotego Narky’ i ‘Jajem Ztotego Karky’ mozna teraz
handlowac.

e Do listy sprzedazy sprzedawcy ustug dla specjalnych przedmiotéw oficeréw w Swiatyni
Honoru / Holu Stawy dodano przedmiot ‘Chwalebne Boskie Serum Przywrécenia’.

Frakcja BN
Elyosi Iriana

Asmodianie Aruna

e Przy tworzeniu postaci jako pomoc na start wydawane s3 teraz ‘Eliksir Przywrdcenia Ucznia’ i
‘Serum Przywrdcenia Ucznia’.

e Sprzedawca artykutdw specjalnych w Schronieniu Powracajgcych nie sprzedaje juz ‘[Patrol]
Ulepszony Napdj Zycia/Many’ i ‘Ulepszone Serum Zycia/Many’.

e Materiat dla ‘Przemiana: Napdj przywrdcenia’ i ‘Przemiana: Serum Przywrdcenia’ zostat
zmieniony.

e Ograniczone stygmaty mozna teraz sprzedawac jako zniszczone przedmioty.

e W przypadku niepowodzenia wzmocnienia stygmatéw stygmat docelowy nie jest juz od teraz
niszczony, tylko resetowany do poziomu wzmochnienia +0.

Przedtem Teraz

Stygmat docelowy zostaje

. e Poziom wzmocnienia stygmatu docelowego
zniszczony

o . spada do +0
Stygmat  materiatéw  zostaje

e Stygmat materiatdw zostaje zniszczony

zniszczony

o Niektdre nieprzydatne przedmioty mozna od teraz sprzedawac jako zniszczone przedmioty.

e W przypadku broni Obroricy Esterra/Nosra, ktére sg dostepne jako nagroda za misje, mozliwa
jest teraz Magiczna Przemiana.

e Dokonano zmiany, dzieki ktérej ze Skrzyni z Fragmentami Gwiezdnego Swiatta Préby Ognia
mozna teraz uzyskac fragmenty Gwiezdnego Swiatta.

e Poziom uzywania dla Wzmocnionego Napoju Przywrdcenia i Udoskonalonego Napoju
Przywrdcenia zmieniono na 50.

e Usunieto bfad polegajgcy na tym, ze bronie Zapomnianego Wojownika Ruhnéw mogty by¢
wzmachiane, mimo ze sg one przedmiotami dotyczgcymi wygladu.
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Misje

Innowacje
e W Esterrai Nosra dodano misje dla Arcy-Daeva.

Frakcja Obszar Nazwa misji
Prosba Wedy
Tajna Misja
Esterra Tajny Dokument
Artefakt Obronny
Korytarz
Prosba Peregrana
Tajna Misja
Asmodianie Tajny Dokument
Artefakt Obronny
Korytarz

e Dodano misje specjalng i misje zwykte, ktére mozna wykonywac w ‘Ogrodzie Wiedzy’.
o Nastepujgce misje mogg wykonywac tylko Arcy-Daeva od poziomu 66. Mozna je
otrzymacd od BN ustawionych przez wejscie do instancji lub na okreslonych obszarach.
Elyosi

Nazwa misji

[Instancja/Gru] Schronienie Spetania

[Instancja/Gru] Jotun Ziemi

[Instancja/Gru] Ponowne Spotkanie z Wedg
[Instancja/Gru] Pilna Prosha Ador <Zarzadca Schronienia>

[Instancja/Gru] Ottarz Pustki

[Instancja/Gru] Tajne Miejsce Teria <Cztonek Niebiarskich Swiatet>

[Instancja/Gru] Ostatnie Niebianskie Swiatta

Przyjecie misji

Automatyczne otrzymywanie przy wchodzeniu do
Ogrodu Wiedzy

[Instancja/Gru] Kisk Asmodianow Radilis <Cztonek Niebiarskich Swiatet>
[Instancja/Gru] Oko Nadzoru
[Instancja/Gru]  Ucieczka ze  Skazonej
Biblioteki Automatyczne otrzymywanie przy wchodzeniu do
[Instancja/Gru] Walka z Pitonem okreslonych obszaréw w Ogrodzie Wiedzy
[Instancja/Gru] Spiagca Krélowa
[Instancja/Gru] Zrédto Skazenia
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Asmodianie

Nazwa misji
[Instancja/Gru] Zaginiony Peregran
[Instancja/Gru] Jotun Ziemi Automatyczne otrzymywanie przy wchodzeniu do
[Instancja/Gru] Ponowne Spotkanie z Ogrodu Wiedzy
Peregranem
[Instancja/Gru] Pilne Nawigzanie Kontaktu Konratu <Zarzadca Schronienia>
[Instancja/Gru] Zapiski Zycia
[Instancja/Gru] Tajne Miejsce Ube <Cztonek Nosicieli Cienia>

Przyjecie misji

[Instancja/Gru] Ostatni Nosiciele Cienia

[Instancja/Gru] Kisk Elyoséw Stiget <Cztonek Nosicieli Cienia>
[Instancja/Gru] Oko Nadzoru
[Instancja/Gru] Klif Zniszczenia
[Instancja/Gru] Walka z Pitonem
[Instancja/Gru] Spiaca Krélowa
[Instancja/Gru] Zrédto Skazenia

Automatyczne otrzymywanie przy wchodzeniu do
okreslonych obszaréw w Ogrodzie Wiedzy

e Dodano misje, ktdre mozna przeprowadza¢ w nowych instancjach pola bitwy.

Dredgion Ashunatal

Elyosi Asmodianie

[Instancja/Gru] Walka z Dredgionem Ashunatal [Instancja/Gru] Walka z Dredgionem

Ashunatal
[Instancja/Gru] Zdobycie Broni Dredgionu Ashunatal  [Instancja/Gru] Bron Dredgionu Ashunatal
[Instancja/Gru] Walka z Kapitanem Dredgionu [Instancja/Gru] Walka z Kapitanem

Ruiny Ruhnatorium

Elyosi Asmodianie
[Instancja/Gru] Zapieczetowane Relikty [Instancja/Gru] Zapieczetowane Relikty Ruhnéw
[Instancja/Gru] Nieprzewidywalna Walka [Instancja/Gru] Nieunikniona Walka

Trasa Marszu Balaurow

Elyosi Asmodianie
[Instancja/Gru] Wsparcie dla Trasy Marszu [Instancja/Gru] Akcja na Trasie Marszu Balaurow
Balauréw
[Instancja/Gru] Bitwa na Trasie Marszu Balaurow  [Instancja/Gru] Starcie na Trasie Marszu
Balauréw

e  Przy arenie dla Arcy-Daeva w ‘Prébie Ognia Rywali’ dodano nowe misje powtarzalne.

Elyosi Asmodianie

Kontynuacja Treningu Préba Ognia Rywali
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e Dodano misje tutorialu dla ‘Magicznego Wytwarzania’ Arcy-Daeva.

Frakcja Nazwa misji Teren przyjecia BN misji
<Sprzedawca dla Magicznych

Elyosi Odkrycie Nowej Mocy Esterra Przedmiotéw do Wytwarzania>

Kalio
<Sprzedawca dla Magicznych
Asmodianie  Energia Duchéw Ciemnosci Przedmiotéw do Wytwarzania>
Erendil

Modyfikacje

e W nastepujgcych misjach wojennych, ktdre przeprowadza sie w Esterra i Nosra, dodano
nagrody w postaci Punktéw Chwaty.

Frakcja Nazwa misji

- [Szpieg/Codz] Atak na Nosre
osi
U [Pilny rozkaz] Obrona Esterry

. [Szpieg/Codz] Atak na Esterre
Asmodianie )
[Pilny rozkaz] Obrona Nosry

e Ze wzgledu na zmiane poziomu i sposobu wejscia do Préby Ognia Rywali zmieniono niektére

ustawienia misji.

o Wszystkie powigzane misje, ktére wczesniej otrzymywano z poziomem 46, otrzymuje sie
teraz z poziomem 51. Punkty doswiadczenia i ilos¢ kinah nagréd dostosowano do
poziomu 51.

o Ze wzgledu na zmiane sposobu wejscia do ‘Préby Ognia Rywali’ usunieto misje do
przydzielania biletu areny.

e Niektére misje otrzymywane przed aktualizacjg ‘Wielka Inwazja’ zamieniono na nowe misje.

o Poprzednich misji nie mozna juz otrzymac i wszystkie misje, ktére byty w trakcie
realizacji, zostaty usuniete.

o Po usunieciu poprzednich misji beda przydzielane nowe. Po ukoriczeniu pierwszych misji
rozkazu mozna wykonywa¢ misje od poczatku.

o Gdy wszystkie poprzednie misje na odpowiednich obszarach zostaty juz zakoriczone, nie
zostang otrzymane w zamian zadne nowe misje.

e W przypadku niektérych misji otrzymywanych w miastach dokonano zmian ustawien.

o Niektdre wazne misje zostaty zamienione w zwykte misje.

o Poziom wymagany do przyjecia/wykonania niektérych misji zwiekszono z 10 do 29.

o W przypadku niektérych misji zwiekszono punkty doswiadczenia i nagrody kinah.

e W przypadku misji przeprowadzanych na Polu Bitwy Bastionu Stalowego Muru zmieniono
warunki przyjecia i nagrody.
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o Misja wstepna dla nastepujgcych misji zostata usunieta. Poziom wymagany do przyjecia
misji zostat zmieniony na poziom 66.

Frakcja Nazwa misji
[Instancja/Sojusz] Upadek Paschida

Elyosi [Instancja/Sojusz] Pole Bitwy Bastionu Stalowego Muru

[Instancja/Sojusz] Szturm na Twierdze
[Instancja/Sojusz] Koniec Paschida
Asmodianie [Instancja/Sojusz] Odbicie Pola Bitwy Bastionu Stalowego Muru

[Instancja/Sojusz] Przetamanie Bram Twierdzy

e Dodano misje Mocy Swiatta / Rycerzy Krwi, ktére moga by¢ przyjmowane przez postacie od
poziomu 66.

Frakcja Nazwa misji Dostepne
[Codz] Walka z Asmodianami
[Szpieg/Codz] Wkroczenie do Nosry Przy wstapieniu Mocy Swiatfa / Rycerzy
[Codz] Walka z Elyosami Krwi
[Szpieg/Codz] Wkroczenie do Esterry

Elyosi

Asmodianie

e Zmieniono wymagany poziom misji Mocy Swiatta / Rycerzy Krwi, ktére mogg byé
przyjmowane przez postacie od poziomu 61.

Frakcja Nazwa misji Zmiana
[Codz] Wojna z Asmodianami
[Szpieg/Codz] Wkroczenie do Vengar
[Codz] Wojna z Elyosami
[Szpieg/Codz] Wkroczenie do Signi

Elyosi
Do przyjecia dla pozioméw 61 — 65

Asmodianie

e Dodano 2 nowe misje dostepne dla postaci od poziomu 37 w Eltnen dla Elyoséw i w
Morheim dla Asmodiandw.
o Misje mozna ukonczy¢ w Heiron dla Elyoséw i w Beluslan dla Asmodianéw.

Frakcja Nazwa misji Przyjecie misji
Elyosi ‘ Prosba Perento W poblizu wejécia do Swiatyni Ognia
Automatyczne przyjecie przy wejsciu

Asmodianie ‘ Prosba Nerity

e Zmieniono nagrode za misje ‘Ceremonia w  Sanctum/Pandemonium’ dla
Elyoséw/Asmodiandw.

Frakcja Nazwa misji Przedtem Teraz

Bron Przepowiedni Bron Przepowiedni
Ceremonia w

+0 wzmocnienia / Nie +10 wzmocnienia /

Sanctum
umieszczono zadnych Umieszczono kamienie many
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kamieni many

Bron Karmy Bron Karmy

.. Ceremonia w Y S =S =S
Asmodianie +0 wzmocnienia / Nie +10 wzmocnienia /

Pandemonium umieszczono zadnych Umieszczono kamienie many
kamieni many

e Zmieniono nagrody PD za niektére misje wykonywane w przedziale pozioméw 20-24.

Frakcja Obszar Zmiany

Elyosi Sanctum Zwiekszenie nagrody PD przy misji ‘Odtamek Ciemnosci’

Asmodianie Pandemonium Zwiekszenie nagrody PD przy misji ‘Przed Losem Nie Ma
Ucieczki’

e Misje stygmatdw zostaty zmienione.

o W ramach nagrody nie s3 juz wydawane pakiety stygmatow z limitowanymi
stygmatami, ktérych nie mozna wzmocni¢. Wydawane sg za to wfasciwe stygmaty
pasujace do klasy postaci.

o Misje stygmatéw mozna od teraz zakancza¢ rowniez przez <Natychmiastowa
nagrode>. Dlatego tez przyznawane w nagrode stygmaty mozna teraz otrzymac
réwniez bezposrednio, bez koniecznosci udawania sie najpierw do BN.

X Dostepne na .. : . . ..
Frakcja o Misja przed zmiana Misja po zmianie
poziomie

40
45 Towary Wsparcia Miriyi Wsparcie z Sanctum 3
50 Towary Motywacyjne Miriyi Wsparcie z Sanctum 4
55 Towary Wsparcia Daniele Wsparcie z Sanctum 5
30
40

30 ‘ Towary Wsparcia Persefony Wsparcie z Sanctum 1
‘ Towary Wsparcia Felii Wsparcie z Sanctum 2

Towary Wsparcia Hernera Wsparcie z Pandemonium 1
Towary Wsparcia Pargelberga Wsparcie z Pandemonium 2

Asmodianie 45 ‘ Towary Wsparcia Auda Wsparcie z Pandemonium 3
50 |

55 Towary Wsparcia Garyy Wsparcie z Pandemonium 5

Towary Motywacyjne Auda Wsparcie z Pandemonium 4

o Postacie, ktére przyjety juz stare misje stygmatow lub ktére je wiasnie wykonuja,
otrzymujg nowe wiadomosci. Jesli misja stygmatu zostata juz ukoriczona, nie trzeba
przechodzi¢ jej ponownie.

e W ramach nagrody za misje ‘Odtamek Ciemnosci’ (Elyosi) i ‘Przed Losem Nie Ma Ucieczki’
(Asmodianie) wydawane sg tylko stygmaty pasujace do klasy postaci.

e W przypadku misji Asmodianéw z Hreidmarem w Morheim teleport z Obserwatorium
Morheim do Wioski Mglistych Grzyw utatwia teraz wykonanie misji.
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Magical morph [ SHIFT+R | [“27"x

e Dodano Magiczng Przemiane dla Arcy-Daeva.

O

O

Aby otrzymac¢ Magiczng Przemiane, posta¢ musi awansowac na Arcy-Daeva.

Poprzez [Shift+R] albo [Umiejetnos¢ — Akcja/Funcja — Zbieranie/Produkcja — Magiczna
Przemiana] mozna otworzy¢ okno magicznej przemiany.

W przypadku ,,Magicznej Przemiany” mozna uzywaé broni/zbroi/bizuterii jako przedmiotéw
miary/materiatéw.

Jako przedmioty miary/materiatow do Magicznej Przemiany mogg by¢ uzywane tylko
przedmioty Arcy-Daeva.

Aby przeprowadzi¢ Magiczng Przemiane, nalezy zarejestrowaé przedmiot miary w
$rodku oraz przedmiot tego samego typu (bron/zbroja/bizuteria) jako przedmiot
materiatu.

Do magicznej przemiany wymagany jest co najmniej 1 przedmiot materiatu. Mozna
zarejestrowac do 6 przedmiotéw materiatu.

W zaleznosci od przedmiotéw miary/materiatu i liczby przedmiotéw uzytych do
Magicznej Przemiany zmienia sie wynik.

W przypadku Magicznej Przemiany istnieje szansa otrzymania dodatkowej nagrody.

W odréznieniu od normalnej przemiany, za Magiczng Przemiane poza materiatem nie sg
naliczane zadne dalsze koszty, jak np. BM.

Kliknij ?" w prawym goérnym rogu okna i wybierz [Wzmocnij/Zmodyfikuj], aby
wyswietli¢ informacje dotyczgce Magicznej Przemiany.
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Modyfikacje
e Usunieto btad, przez ktoéry przy uzywaniu Powrotu otoczenie nie byto prawidtowo
wyswietlane.
e Podzielono wyswietlanie niektérych efektéw wzmacniajgcych.
o Podzielone efekty wzmacniajace sg nastepujgce:

Efekty
Przywilej wtasciciela Energia Wypoczynku
domu

Zalety legionu Energia Ztotej Gwiazdy Nagroda dla nowego /

powracajgcego uzytkownika

Energia Wybawienia Energia Wzrostu

e Zmieniono sposdb wyswietlania ‘Zmniejszania zalecanego poziomu’ przy przedmiotach.
e Od teraz przed przyjeciem misji nie trzeba juz przewija¢ strony do samego dotu i przegladac
wszystkich nagréd.
e Z powodu dodania dodatkowych umiejetnosci przemiany zywiotéw dla Arcy-Daeva poziomu
75, dokonano zmian w IU.
o Dodano chmurki informacyjne dotyczace umiejetnosci przemiany oraz IU dla
Nadaj/Zmniejsz Moc Tworzenia.

o Przy wyborze lupy Q wyswietlane sg teraz informacje dotyczace umiejetnosci
przemiany.
e W oknie Ul ‘Nadaj Moc Tworzenia’ dodano zaktadke ‘Umiejetnosci Arcy-Daeva’.
o Nazwa zakfadki ‘Wzmocnienie umiejetnosci’ zostata zmieniona na ‘Umiejetnosci Daeva'.
e Poprawiono wyswietlanie réznic wysokosci.

Réznica wysokosci Wysokos¢ Wskazanie
Powyzej 0 m do Zielony znak '='
Ponizej 5 m

Przy duzej wysokosci Czerwony znak ‘Krétkiej
Powyzej 5m do strzatki’
Ponizej 25m Przy matej wysokosci Niebieski znak ‘Krotkiej

strzatki’
Przy duzej wysokosci Czerwony znak ‘Dtugiej
Powyzej 25 m réznicy strzatki’
wysokosci Przy matej wysokosci Niebieski znak ‘Diugiej
strzatki’

e Przy chmurkach informacyjnych BN na mapie oraz chmurkach pokazywanych na mapie przez
‘Znajdz miejsce’/’Znajdowanie drogi’ dodano informacje na temat ‘Réznicy wysokosci’ i
‘Odlegtosci’.

e Usunieto btad, przez ktéry w oknie wynikédw instancji informacje na temat przyznawanych w
nagrode przedmiotéw byty uciete.
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e Poprawiono funkcje wyszukiwania dla wzmacniania umiejetnosci w przypadku agenta
handlowego.
o Wystarczy teraz wprowadzi¢ kilka sylab nazwy umiejetnosci, aby wyswietli¢ liste z
wynikami.

e Symbol umiejetnosci przemiany Arcy-Daeva zmieniono odpowiednio do danej wtasciwosci.

Pozostate
e Naserwerze dla poczatkujgcych mozna teraz wejsé rowniez do Signi i Vengar.

o Wejscie na wrogi teren nie jest mozliwe.

o Wejscie do niektérych instancji, ktére znajdujg sie na wrogim terytorium albo przy
ktdrych mozna otrzymac Punkty Otchtani, jest niemozliwe. Dotyczy to nastepujgcych
terendw:
= Schronienie Ruhnéw, Utracone Schronienie, Zaginiona Baza Rentus,

Zapieczetowany Hol Wiedzy, Przekleta Posiadtos¢ Dorgel, Makarna
e Od teraz teleportacja do wiosek Signi i Vengaru jest mozliwe za pomocg klikniecia na mapie.
e Koszty teleportacji z Ellegef do Sanctum albo Signi wynoszg teraz 1 kinah.
e Dodano elementy graficzne poprawiajgce oznakowanie drogi od Twierdzy lluzji Inggison do
instancji Jaskinia Taloca.

e Od teraz w przypadku Arcy-Daeva od poziomu 66 przy wylogowaniu napetniana jest Energia
Odpoczynku.

Na nastepujacych obszarach nie otrzymuje sie juz wzmocnienia ‘Swiatto Odpoczynku’.

Frakcja Obszary
Elian
Elyosi Esterra
Schronienie Powracajgcych
Pernon
Asmodianie Nosra

Schronienie Powracajgcych

Poprawiono funkcje zoomu kamery.
o Przy powiekszaniu jako miara stosowana jest teraz wysoko$¢ oczu, niezaleznie od
wielkosci postaci.

W wyniku btedu przy likwidowaniu gracz przeciwnej frakcji otrzymywano czasami PD, mimo
ze przy kilkukrotnej likwidacji nie powinno sie otrzymywac dalszych PD. Zostato to
poprawione.

Usunieto btad, przez ktéry nawet przy 15 sekundach pozostatego czasu lotu w przypadku
Arcy-Daeva nie byty wyswietlane informacje.

Dodano nowych BN, przy ktérych mozna kupi¢ przedmioty z nowymi ‘Odznakami
Nieskoniczonosci’ z ‘Préby Ognia Rywali’.

h NnCcCsOoFT
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Frakcja Nazwa BN

Alkarops Spika
Ricardo Arachnis
Vladimir Andarta
Henrich Brima

Elyosi

Asmodianie

e Poprzez nowo dodanych BN w ‘Prébie Ognia Rywali’ stacjonujgcych tam wczesniej BN
przeniesiono do Urzedu ds. Nagrod.

e Legion Beritry z Dredgionu w Reshanta zostat zamieniony na Legion Ereshkigal.

e Potwory, ktére pojawiajg sie w czasie misji Vengar, nie pozostawiajg juz zadnych kinah.

o Tytut BN, przy ktéorym mozna wzmacnia¢ wyposazenia Labiryntu/Apollona, zmieniono z
‘Wzmacniacza Wyposazenia Labiryntu’ na “Wzmacniacz Wyposazenia’.

e W Esterra i Nosra ustawiono BN Mocy Swiatta lub Rycerzy Krwi.

Lokalizacja BN Tytut
Hiro <Oficer Mocy Swiatta>
Epigonos <Wdjt Mocy Swiatta>
Amino <Agent Mocy Swiatta>

Esterra
Swiatynia Ariel

Siente <Oficer Rycerzy Krwi>
Mallan <Waijt Rycerzy Krwi>
Kaller <Cztonek Rycerzy Krwi>

Nosra
Swiatynia Azphel

e Usunieto Kwatermistrza Stygmatow i Sprzedawce Stygmatéw w danych obszarach.
o Usunieto btad, przez ktdry czes¢ wygladu Leah w Sanctum nie byta wyswietlana.
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