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Schronienie Powracajgcych
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W stolicach zaimplementowano nowy region, ktéry ma oferowac pomoc powracajgcym Daeva.

Wiadcy Kaisinel i Marchutan rozkazujg wszystkim szacownym Daeva zjednoczy¢ sie jeszcze mocniej
przeciwko wrogom w obronie witasnej frakgji. Ich zdaniem szczegdlnie powracajacy Daeva potrzebujg
pomocy, aby odnalez¢ sie z powrotem w Atrei. Dlatego tez na ich rozkaz wybudowano w Prébie
Ognia osobne miejsce dla powracajgcych Daeva. Sg tam witani przez osoby odpowiedzialne za
powitania i przygotowywani do walki. Wysytfajg ich one do réznych regionéw, aby pomagali tam w
rozwoju lub rozwigzywali na miejscu zastane problemy.

e Do Schronienia Powracajgcych mogg wchodzi¢ tylko powracajgcy bohaterowie.

e Powracajacy Daeva to postacie, ktére ostatnim razem byty online co najmniej 30 dni
temu.

e Aby dojsé do schronienia, mozna uzy¢ albo Kamienia Powrotu Schronienia (30 dni), ktéry
dana postaé otrzymuje przy logowaniu sie lub Statui Teleportacji w Sanctum i
Pandemonium, o ile kamien znajduje sie w ekwipunku.

scroll

[ '
‘, Asmodian Only

'/ Availlable for Level 10 or higher

Untradeable

Unsellable

Unstorable in Account Warehouse

Unstorable in Legion Warehous

Indestructible

Reuse Time

Remaining time 9«

You will need this item to enter the Refuge of
Retumees

Double ck (nght-click) to retumn to the Refuge of
Retumees

e Statua Teleportacji Schronienia Powracajgcych znajduje sie w stolicy danej frakcji.
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e Wewnatrz Schronienia Powracajacych istnieje obszar, w ktérym mozna regenerowac
szybciej Energie Odpoczynku, o ile postaé sie w nim znajduje.



Miejsce Wzniesienia Antrikshy

To miejsce zostato odkryte przez Armie Beritry, ktéra przedostata sie przez portal z Pangaei.
Komendant Antriksha zauwazyt potezng energie Id, ktéra gromadzita sie przez dtugi czas. Uzyt jej na
swojg korzys¢ i rozpoczat wznoszenie sie. Beritra wystat sity zbrojne w celu ochrony i obserwacji
Antrikshy. Istnieje plan zaprowadzenia go w bezpieczne miejsce, aby nic nie zagrazato jego
wzniesieniu sie. Frakcja, ktéra podbije twierdze w Pangaei, otrzyma mozliwos¢ prowadzenia dalszych
walk w Miejscu Wzniesienia Antrikshy.

e W wyznaczonym czasie nalezy zdoby¢ Miejsce Wzniesienia Antrikshy i pokonaé bossa.

‘ Warunki wejscia

Czas wejscia Co sobote w godz. 20 - 21

Poziom Poziom 65

Podbij Twierdze Pangaea, aby otrzymac tytut Zdobywca

Warunek Pangaei. Postacie z tym tytutem mogg wejs¢ do Miejsca
Wzniesienia Antriksy.
Liczba 100 graczy na frakcje, ktérzy podbili Pangaee (facznie 400)
. Mozna wejs¢ przez Korytarz Wymarszu w zajetej twierdzy
Wejscie

Pangaea.




Walka o twierdze

W Pangaei zmieniono czas przeznaczony na walke o twierdze.
o Jedli twierdza zostata pomyslnie zdobyta/obroniona, postac otrzymuje Punkty Chwaty i
tytut Zdobywca Pangaei.

Frakcja Czas

Twierdza Przemiany

Zelazna Twierdza Co sobote

godz. 19-20

Twierdza Wiecznosci

Twierdza Ruin

e Elyosow i Asmodiandéw obowigzujg te same warunki wejscia. Oto warunki i BN wejscia:

‘ BN wejscia Warunek wejscia ‘ Osoby
Korytarz Wymarszu Namiestnik 1 os.
(Namiestnik)

Korytarz Wymarszu Od oficera z 1 gwiazdkg danych 49 os
(oficerowie i wyzej) serwerow '

Korytarz Wymarszu Pierwszych 100 postaci na liscie
. . 50 os.

(Top 100) rankingowej na serwer

W ramach ostatniej aktualizacji dla Twierdzy Anoha dodano nowy system, polegajacy na

tym, ze na krdtko przed kolejng walka twierdza przechodzi w posiadanie Balauréw, gdy tylko

zostanie uzyskana maksymalna liczba nastepujgcych po sobie obron.

o Ten system zostanie teraz wprowadzony dla wszystkich twierdz.

Twierdza Anoha nie przechodzita w posiadanie Balauréw, gdy twierdza byta w posiadaniu

Elyosow/Asmodiandw i gdy zostata osiggnieta maksymalna ilo$¢ podbojéw. Ten problem

zostat rozwigzany.

Na zewnatrz Twierdzy Bogédw w Otchtani na Bramie Zewnetrznej dodano dla atakujgcej

frakcji urzadzenia do niszczenia bramy twierdzy.

o Dlakazdej bramy zewnetrznej dodano 2 (czyli tgcznie 4) urzadzenia do niszczenia.

o Gdy urzadzenie zostanie uzyte, wybuchnie bomba, odbierajgc bramie zewnetrznej
punkty zycia.

o To urzadzenie do niszczenia pojawia sie tylko wéweczas, gdy twierdze oblegali
Elyosi/Asmodianie. Jesli twierdze oblegali Balaurowie, to urzgdzenie sie nie pojawia.

o  Przy Twierdzy Bogéw w poblizu urzadzen do niszczenia bramy twierdzy dodano
ponadto BN - straznikow.

Generat brygady nie otrzymywat nagrody Sygnet Twierdzy Bogéw po pomysinej obronie

Twierdzy Bogdw. Ten problem zostat rozwigzany.



Przedmioty

Umieszczanie w slotach kamieni many

e Zmiana w umieszczaniu w slotach kamieni many:

o Jesli umieszczanie w slocie sie nie powiedzie, zniszczony zostanie tylko ten kamien

many, ktérego umieszczenie sie nie powiodto. Wczesniej zniszczeniu ulegaty przy tym

rowniez wszystkie wczesniej umieszczone w slotach kamienie many.

o Dzieki temu od teraz bedzie potrzeba mniej kamieni many do catkowitego wyposazenia
przedmiotu.

o Prawdopodobienstwo zdobycia kamieni many w otwartym swiecie zostato obnizone.

Zaklinanie

e Dodano nowe kamienie zaklinajace.

o Dodano 5 nowych kamieni zaklinajacych poziomu 1-5, ktére moga zaklina¢ wyposazenie

tak samo jak dotychczasowe kamienie zaklinajgce.

o Nowe kamienie zaklinajgce mozna otrzymywac przez ekstrakcje przedmiotéw, w

pakietach, jako nagrode za misje i w dropie od potworéw.

Te kamienie zaklinajgce mozna taczyé przez narzedzia syntezy.

Wczesniejszych kamieni zaklinajgcych nie mozna juz otrzymywac przez ekstrakcje

przedmiotéw, w pakietach, jako nagrode za misje i w dropie od potworéw.

Kamien Zaklinajgcy
Poziom 1

Kamien Zaklinajgcy
Poziom 2

Kamien Zaklinajacy
Poziom 3

Kamien Zaklinajacy
Poziom 4

Kamien Zaklinajacy
Poziom 5

Tego kamienia
zaklinajgcego mozna

Tego kamienia
zaklinajgcego mozna

Tego kamienia
zaklinajgcego mozna

Tego kamienia
zaklinajgcego mozna

Tego kamienia
zaklinajgcego mozna

. , . Z ¢ d 7 ¢ d . . L Z ¢ d
uzywac do rzadkiego uzywac ° uzywac do uzywac do epickiego u%ywac ©
. heroicznego legendarnego N mitycznego
wyposazenia e . wyposazenia .
oziomu 20 wyposazenia wyposazenia poziomu 60 wyposazenia
P ' poziomu 40. poziomu 55. ) poziomu 65.

Ewolucja wyposaienia

e Dodano ewolucje wyposazenia.
o Ten system umozliwia dalsze zaklinanie przedmiotéw, powyzej ich maksymalnego
poziomu zaklinania.

o Do przeprowadzenia ewolucji potrzebne sg przedmioty Pomocy Ewolucji i Kamien
Ewolucji lub dodatkowy identyczny przedmiot przedmiotu wyposazenia, ktéry ma

zostaé poddany ewolugji.

Przedmiot

udoskonala¢
najwyzszy

Poprzez Pomoc
przedmioty,
wzmochienia.

Ewolucji mozna
ktére  osiggnety

dalej
poziom

Pomoc Ewolucji

Kamien
Ewolucji

Mozna stosowaé¢ wzgledem kazdego wyposazenia, dla
ktorego mozliwa jest ewolucja.




Ewolucji wyposazenia mozna uzywac tylko w przypadku przedmiotéw, ktdre posiadajg o
dpowiedni atrybut.

Pomoc Ewolucji i Kamien Ewolucji mozna otrzymaé w nastepujgce sposoby:

o Pomoc Ewolucji: Naby¢ u sprzedawcy artykutéw wielobranzowych

o Kamien Ewolucji: W niektdrych instancjach potwér boss upuszcza kamien z
niewielkim prawdopodobieristwem.

‘ Lista instancji mozliwych dropow

Tajne Laboratorium Theobomos

Twierdza Adma

Mroczna Poeta

Swiatynia Udas

Krypta Swigtyni Udas

Swigtynia Beshmundira

Jaskinia Padmarashki

Tahmes

Posiadtosé Dorgel

Las Ladis

Gniazdo Wfadcy Piasku

Baza Rentus

Twierdza Tiamat

Kryjowka Tiamat

Pokfad Stalowej Rozy

Schronienie Plemienia Ruhnéw

Most Jormunganda

Most Jormunganda (Bonus)

Sktad Wojenny Sauro

Ruhnadium

Ruhnadium (heroiczny)

Ruhnadium (Bonus)

Wieza Ochronna Ruhnéw

Wieza Ochronna Ruhnéw
(heroiczny)

Katalamize

Bastion Stalowego Muru

Po dwukrotnym kliknieciu lub kliknieciu prawym przyciskiem myszki na Pomoc Ewolucji
otwiera sie okno Ewolucji Wyposazenia.

W oknie Ewolucji Wyposazenia mozna zarejestrowac Kamien Ewolucji lub identyczny
Przedmiot Wyposazenia, aby przeprowadzi¢ ewolucje. W tym procesie nic nie moze
pojsc nie tak, co oznacza, ze ewolucja jest zawsze pomysina.



Okno przetamania wyposazenia

Equipment evolution

Evolution matenals

- —

Evolution target

Enchantment Level 15 / 15

o Po ewolucji dostepne sg nastepujace aspekty zaklinania:

Kategoria Standardowe zaklinanie \ Zaklinanie po ewolucji
Wymagane .. .
kamienie Wszystkie kamienie zaklinajgce Mozliwe .tyll.<o i Wszc.ach.poteznym
.. Kamieniem Zaklinajgcym
zaklinajace
Stosowane jest losowo zaklinanie . .
Stosowane jest tylko zaklinanie +1
+1do+3
Wyniki przy Wartosci s.tandardowe s3
S zwiekszone
P . Wartosci standardowe s3 Od poziomu +20 przyznawana jest
zaklinaniu . . y
zwiekszone dodatkowa umiejetnos¢
Od poziomu +20 zwiekszana jest
liczba opakowan
Przy poziomie zaklinania 1-10:
Wyniki przy .y.p . . . Zmiana w statusie przed
. zmniejsza sie tylko o jeden poziom .
nieudanym — —— przetamaniem
. Przy poziomie zaklinania 10-15: . . L
zaklinaniu . (Zmiana maks. poziomu zaklinania)
spada z powrotem na poziom 10
Suplemt’ent CE Mozna uzyé Nie mozna uzy¢
slotow
Efekt

wyswietlania

Do maks. poziomu zaklinania

Powyzej poziomu zaklinania +20

o Gdy przedmiot jest pobtogostawiony po ewolucji, powstajg nastepujace rezultaty.




Kategoria Rezultat btogostawienstwa wyposazenia

Ewolucja jest znoszona, gdy po btogostawienstwie poziom zaklinania jest
nizszy od maks. poziomu zaklinania.

Umiejetno$¢ zostanie usunieta, gdy po btogostawienstwie poziom
Umiejetnos¢ | zaklinania wynosi ponizej 20.

wzmochienia | Przydzielana jest losowa umiejetnosé, gdy po bfogostawienstwie poziom
zaklinania wynosi powyzej 20.

Liczba opakowan jest przyznawana w zaleznosci od tego, jaka liczbe
Opakowanie | opakowan posiada gotowy przedmiot po btogostawienstwie.

- Liczba opakowan przedmiotu przed btogostawieristwem jest resetowana

Ewolucja

o Po ewolucji przedmioty mozna zaklina¢ juz tylko za pomocg Wszechpoteznego Kamienia
Zaklinajacego.

Przedmiot

Mozna uzywa¢ do dalszego zaklinania po zwyktym

Wszechpotezny | ,ajeciu i ewolucji wyposazenia.
Kamien

Zaklinajacy

o Wszechpotezny Kamien Zaklinajgcy mozna otrzymaé w nastepujgce sposoby.
o W ponizszych regionach niektére potwory dropujg przedmiot.

Inggison Gelkmaros Wawoz Silentery
Sarpan Tiamaranta Oko Tiamaranty

Pdtnocne Katalam Potudniowe Katalam Podziemie Katalam
Akaron Kaldor

o Przedmiotom po ewolucji przyznawane sg losowe specjalne umiejetnosci wzmocnienia, gdy
tylko osiggng poziom zaklinania +20.
o Bronie otrzymujg przy tym aktywng umiejetnos¢, a zbroje pasywny efekt.
Umiejetnosé jest wybierana losowo sposréd wielu umiejetnosci wzmacniajgcych.

Umiejetnosci Informacje

wzmachiajace
Umiejetnos¢é mozna otrzymad, gdy powiodto sie zaklinanie broni +20.
Po zatozeniu przedmiotu mozina przeciggng¢ umiejetnos¢ z okna
umiejetnosci do paska szybkiego dostepu.
Umiejetnosci mozna uzywac dopéty, dopdki przedmiot jest zatozony.
Przy zaktadaniu broni musi ming¢ 15 sekund czasu regeneracji, zanim
bedzie mozna uzywac danej umiejetnosci.
Jesli umiejetnos¢ zostata juz uzyta wczesniej i czas regeneracji
umiejetnosci nadal trwa, obowigzuje tu czas regeneracji samej
umiejetnosci.
Umiejetnos¢é mozna otrzymac, gdy powiodto sie zaklinanie zbroi +20.
Efekt jest jest aktywowany wraz z zatozeniem przedmiotu.
Efekt jest aktywny dopdty, dopdki przedmiot jest zatozony.

Aktywna
Umiejetnos¢

Pasywna
umiejetnosc




Przyktad umiejetnosci zaklinania broni (umiejetnosc aktywna)

= Celowi znajdujgcemu sie w odlegtosci do 25 m zadaje
o or 665-673 obrazen fizycznych i ogtusza go na 0,5 sek.

Moc: Kara ll
Przyktad umiejetnosci zaklinania zbroi (umiejetnos¢ pasywna)

) % Za kazdym razem, gdy jeste$ atakowany, istnieje

Ochrona: Mistrzowskie | SZ2nsa 5% na tymczasowe zwiekszenie ataku w PvP.

Wzmochnienie Ataku |

e Od poziomu zaklinania +20 liczba opakowan zwieksza sie o +1.

Dodatek do liczby opakowan

| Polearm
: Very Slow 4 Stnke W

AVi

Untradeable

R ¥ £

U~

o 0d poziomu zaklinania +20 dostepne sg nastepujgce aspekty funkcji opakowania.

Funkcja p
. Cechy szczegdlne
opakowania

Réwniez przedmioty, ktérych nie mozna zapakowaé, otrzymujg od poziomu

Zwigkszona liczba | 5y jinania +20 za kazdym razem liczbe opakowari.

opakowan

Nie istnieje ograniczenie liczby opakowan od poziomu zaklinania +20.

Przy przedmiotach, w przypadku ktérych mozliwe jest pakowanie, zuzywana
Zuzywanie liczby | jest najpierw liczba mozliwych opakowan, ktére byly ustawione dla

opakowan przedmiotu. Dopiero pdzniej zuzywana jest liczba mozliwych opakowan, ktére
przedmiot otrzymuje dodatkowo od poziomu zaklinania +20.

Nieudane

. . Liczba opakowan otrzymana przez zaklinanie jest resetowana.
zaklinanie

e W tooltipie przedmiotu dodano informacje o ewolucji wyposazenia.

e Atrybut dla ewolucji wyposazenia: Ewolucje mozna przeprowadzac tylko przy przedmiotach,
ktére posiadajg ten atrybut.

e Poziom zaklinania: W tooltipie przedmiotu wyswietlane sg eo(ewolucja) i poziom zaklinania.

e Umiejetnosci wzmacniajgce: Gdy przedmiot jest zaktadany, wyswietlana jest umiejetnos¢ lub
efekt.



Kategoria Tooltip przedmiotu

Unstorable in Account Warehouse

Unstorable in Legion Warehouse

Can only be used once for appearance

remodeling

Wrapping possible

Atrybut dla i
ewolucji Upgrade not possible
wyposazenia
Evelution p
Press u+ u .(mouse wheel) or click on ® to browse
through the pages
Place the cursor on & +ufr)r more information
Polearm
\ v Slow 4 Stnke Weapon
‘ Available for Level 65 or higher
Untradeable Wrapping possible 1 times
) . A 4
- .,7.1 ‘l'-_uA S
Attach
Accuracy
Poziom Crit Stnke
zaklinania & Parry
o Iy Magical Acc
Umiejetnosé ey
.. Atk Speed
wzmochienia HF

Evasion
PVP Physical Attack
PVP Magical Attack

Preventing Godstone activation

Enchantment Level : 15 @

Buff Skill

Q Power Instant Sprint |

e Jesli zaklinanie +20 powiodto sie, w regionalnym czacie wyswietli sie odpowiednie
powiadomienie widoczne dla wszystkich postaci.
e W przypadku broni Ognistego Smoka / Kréla Ognistych Smokdéw nie ma odrebnego poziomu
ewolucji. Mozna jg zakla¢ za pomocg Wszechmocnego Kamienia Zaklinajacego.
o Wazne: Jesli zaklinanie broni Ognistego Smoka / Kréla Ognistych Smokdw sie nie
powiedzie, przedmiot zostanie zniszczony.



Nowe przedmioty

e Bronie Ognistego Smoka / Krdla Ognistych Smokéw mogg by¢ teraz zdobywane przez
wszystkich graczy.
o Bron jest dropowana dla kazdej klasy wyposazenia (epickiej/mitycznej) jako skrzynia.
Przy otwieraniu skrzyni posta¢ otrzymuje losowg bron.

Klasa epicka Klasa mityczna
Zapieczetowana Skrzynia Zapieczetowana Skrzynia
Ognistego Smoka Kréla Ognistych Smokéw

o Dopoki bron nie zostata zatozona, mozna nig handlowac. Przy zaktadaniu, broi
Ognistego Smoka / Kréla Ognistych Smokow zostaje powigzana z dusza.
o Skrzynie moga by¢ wydropione w Pétnocnym Katalam, Potudniowym Katalam,
Podziemiu Katalam, Kaldor i Akaron.
e Dodano nowe wyposazenia Daevaniona dla powracajgcych Daeva.
o Nowe wyposazenie Daevaniona pasujgce do postaci i jej poziomu, otrzymujg postacie
ze Skrzyni Bfogostawienstwa Patrolu w ramach nagrody za misje.
o W przypadku skrzyni z bronig mozna wybrac¢ zadang broi. W przypadku skrzyni z
wyposazeniem mozna otrzymac Zestaw Zbroi Daevaniona odpowiednio do klasy.

Skrzynia Nazwa przedmiotéw Tresc
Skrzynia z Bronig Daevaniona Patrolu Wyposazenie dla poziomu 10 —
Skrzynia Skrzynia ze Zbrojg Daevaniona Patrolu 23
Bfogostawienstwal Skrzynia z Bronig Daevaniona Elitarnego
Patrolu Patrolu Wyposazenie dla poziomu 56 —
Skrzynia ze Zbrojg Daevaniona Elitarnego 65
Patrolu

e Powracajacy Daeva mogg kupowac niektére przedmioty wyposazenia w Schronieniu
Powracajacych u BN - sprzedawcéw zastug.

o Przedmioty wyposazenia mozna kupowac razem z przedmiotami otrzymywanymi jako
nagroda za misje dla powracajgcych bohaterdow taniej niz normalnie z Medalami Préby
Ognia lub Antycznymi Monetami.

Nagroda

Przedmiot dla powracajgcych Daeva Medal/moneta

w zenie Ofi w zenie D i , . .
yposazenie Oficera yposazenie Daevaniona Dowéd Bohatera |Medal Préby Ognia
Taktycznego Patrolu
\_/po_sazenlel Wypo.sazenle Daevaniona Dowdd Elitarnego Antyczna Moneta
Plemienia Ruhnéw Elitarnego Patrolu Bohatera

e U BN - sprzedawcow artykutéw mieszanych/wielobranzowych, ktérzy znajdujg sie w
Schronieniu Powracajgcych Bohateréw, mozna naby¢ niektdre przedmioty uzytkowe w
nizszych cenach niz u innych sprzedawcéw. Dla kazdego przedmiotu obowigzuje jednak
maksymalna liczba sztuk, ktérg mozna kupi¢ danego dnia.



e Do listy sprzedazy Zarzadcy Nagradzania Legionu dodano przedmioty Klucza Eterowego.
o Klucz Eterowy Legionu Zwyciestwa/Legionu Chwaty zmienia w zaleznosci od herbu
legionu kolor tta swojego mecha.

Zmiany w przedmiotach

e Czes$¢ wartosci przedmiotu btogostawionych broni/zbroi zostata zwiekszona.

Przedmioty |

Udoskonalone dainatowe przedmioty

Udoskonalone przedmioty Szalonej
Grendal
Udoskonalone przedmioty wsciektego
Hyperionu
Udoskonalone przedmioty rozgniewanego
Hyperionu

e  Wszystkie bronie i zbroje Otchtani powyzej rangi wyjatkowe mozna od teraz btogostawic.
Mozna btogostawic réwniez nowe bronie i zbroje Otchtani.

e W przypadku niektorych przedmiotéw BN w Akaron, dla ktérych obowigzuje ograniczenie
zakupu, zmieniono liczbe mozliwych zakupow.

e Zmieniono metode dropu niektérych bosséw w Akaron dla przedmiotu Pakiet Nagréd
Przodka. Niezaleznie od tego, ilu cztonkdw liczy grupa, dropowanych jest od teraz zawsze 6
pakietéw. Wczesniej byt dropowany tylko jeden pakiet, z ktérego kazdy cztonek grupy i
sojuszu mogt otrzymywac przedmiot.

e BN - sprzedawca towaréw wielobranzowych nie sprzedaje od teraz narzedzia syntezy.

e Po otrzymaniu epickiego/mitycznego przedmiotu za walke przeciwko inwazji Beritry pojawia
sie teraz powiadomienie regionu.

e W przypadku przedmiotéw, ktére mogg zostaé zidentyfikowane na nowo, mozna od teraz
przeprowadza¢ ponowng identyfikacje po btogostawienistwie wyposazenia.

o Jesli wskutek btogostawienstwa wyposazenia zostanie otrzymane nowe wyposazenie,
po wzniesieniu mozna przeprowadzi¢ tylko jedng ponowng identyfikacje, nawet jesli
pozostata jeszcze liczba ponownych identyfikacji niepobtogostawionych
przedmiotow.

Przedmiot wyposazenia
Udoskonalone przedmioty Szalonej Udoskonalone dainatowe
Grendal przedmioty

e Niektére przedmioty Otchtani mozna od teraz zabarwiad.

Zestawy Otchtani

Zestaw Zotnierzy Jednostki Zestaw Mistrzowskiego Egzekutora
Specjalnej Straznikéw / Jednostki Straznikéw / Archontéw
Specjalnej Archontow
Zestaw Jednostki Nadzwyczajnej Zestaw Specjalnego Egzekutora
Straznikéw / Archontéw Straznikdéw/Archontow




e W oknie zaklinania umieszczania w slocie kamienia many / przedmiotu od teraz wyswietlany
jest aktualny poziom wybranego przedmiotu.

Enchant Item

Target to Enchant Enchantment Aid Item

w N upplements

Ssupplements (Myt

Normal Supplements (My

Item for Enchantment

L4 Enchantment Stone

e Poziom dla uzywania Zapieczetowanej Skrzyni Ognistego Smoka / Kréla Ognistych Smokow,
ktérg mozna otrzymac z Pojemnika na Miéd Kikorinrinerka lub przez dropy potworéw,
zmieniono na 10.

e Przy przedmiotach, w przypadku ktérych mozliwe jest Ulepszenie i Natadowanie Magii, nie

jest juz od teraz mozliwe zadne btogostawieristwo wyposazenia.

Usuniete problemy

e W przypadku Klucza Eterowego Tatara nie mozna byto przeprowadzi¢ ekstrakcji. Ten problem
zostat rozwigzany.

e Zdarzato sie, ze po btogostawienstwie Ulepszonego Dainatowego Klucza Eterowego wartosci
magiczne przedmiotu byly nizsze niz wczesniej. Ten problem zostat rozwigzany.

e Usunieto problem polegajacy na tym, ze wnetrze Magicznych Spodni Ptéciennych Podboju
byto przezroczyste od przodu.

e Wystepowat problem z wyswietlaniem sumy kinah w magazynie legionu, gdy byta wptacana
lub wyptacana wyzsza suma. Ten problem zostat rozwigzany.

e Nieprawidtowe wartosci Ptociennej Tuniki / Ptéciennych Spodni Jednostki Nadzwyczajnej
zostaty poprawione.

e Niektdre czasy regeneracji zwojéw byty ustawione nieprawidtowo. Problem zostat
rozwigzany.

e Gdy cztonek grupy otrzymywat przedmiot, w niektdrych sytuacjach powiadomienie
systemowe nie byto prawidtowo wyswietlane. Ten problem zostat rozwigzany.

e Usunieto problem dotyczgcy wyswietlania przedmiotu Klejnot Asasyna w postawie walki.



BN

Nowi BN

e W Pandarung w Potudniowym Katalam dodano handlarza, u ktérego mozna wymienic
Tajemniczy Krysztat z Ruhnadium / Tajemniczy Krysztat z Katalamize na Punkty Otchfani.

Sprzedawca Zastug Specjalnych Przedmiotéw
Elyosi - Amake Asmodianie - Haubig

e W Schronieniu Powracajgcych dodano BN - handlarzy.

Lokalizacja

Schronienie
Powracajacych

Sprzedawca Zastug Broni, Sprzedawca Zastug Zbroi,
Sprzedawca Zastug Elitarnego Patrolu, Sprzedawca Artykutéw Specjalnych,
Sprzedawca Artykutéw Wielobranzowych, Zarzagdca Magazynu

e W Schronieniu Powracajgcych dodano nastepujace portale:

Frakcja Nazwa BN Region Cel

Wejscie do Jaskini Draupnira

Heiron
Dojscie do Mrocznej Poety

Korytarz Ochrony Atrei Wejscie do Tajnego Laboratorium

Theobomos Theobomos

Elyosi Wejécie do Twierdzy Adma

Dojscie do Jaskini Taloka

Korytarz Ataku Balaurei Inggison Wejécie do Swiatyni Udas

Przedsionek Swigtyni Uda




Wawaz Silentery

Wejscie do Swiatynia Beshmundira

Korytarz Ofensywy
Balaurei

Sarpan

Wejscie do Niebianskiej Twierdzy
Aturam

Tiamaranta

Wejscie do Bazy Rentus

Oko Tiamaranty

Dojscie do Twierdzy Tiamat

Wejscie do Schronienia Tiamat

Korytarz Podboju
Balaurei

Akaron

Wejscie do Sktadu Wojennego Sauro

Wejscie do Wiezy Obronnej Ruhnéw

Wejscie do Laboratorium Badawczego
Baruna

Podziemie Katalam

Dostep do Mostu Jormunganda

Wejscie do Schronienia Plemienia
Ruhnéw

Korytarz Ochrony Atrei

Beluslan

Wejscie do Jaskini Draupnira

Dojscie do Mrocznej Poety

Brusthonin

Wejscie do Tajnego Laboratorium
Theobomos

Wejscie do Twierdzy Adma

Korytarz Ataku Balaurei

Gelkmaros

Dojscie do Jaskini Taloka

Wejécie do Swigtyni Udas

Przedsionek Swigtyni Uda

Wawoz Silentery

Wejécie do Swiatynia Beshmundira

Asmodianie

Korytarz Ofensywy
Balaurei

Sarpan

Wejscie do Niebianiskiej Twierdzy
Aturam

Tiamaranta

Wejscie do Bazy Rentus

Oko Tiamaranty

Dojscie do Twierdzy Tiamat

Wejscie do Schronienia Tiamat

Korytarz Podboju
Balaurei

Akaron

Wejscie do Sktadu Wojennego Sauro

Wejscie do Wiezy Obronnej Ruhnéw

Wejscie do Laboratorium Badawczego
Baruna

Podziemie Katalam

Dostep do Mostu Jormunganda

Wejscie do Schronienia Plemienia
Ruhnéw

e W niektdrych instancjach po pokonaniu nastepujgcych bosséw pojawia sie teraz Skrzynia
Powracajgcych i/lub Btyszczgca Skrzynia Powracajgcych.
o  Skrzynie mozna otwiera¢ odpowiednimi kluczami: Klucz do Skrzyni Powracajgcych lub
Klucz do Btyszczgcej Skrzyni Powracajgcych




o  Przy otwieraniu skrzyni wszyscy cztonkowie grupy otrzymujg po jednym przedmiocie ze

skrzyni.
Potwory Boss

Komendant Bakarma | Generat Brygady Vasharti

Triroan Generat Brygady Tahabata
Pan Lanmark Tiamat
Pan Ptomieni Calindi Dziato

Pan Ognia Tahabata |Gtéwna Uzdrowicielka Tagnu

Kowal Mistrz Debilkarim|Kierownik Ogrodu Achradim

Anurati Wierna Dusza Generat Brygady Shita

Skrzydto Huraganu Prototyp Dainatum

Postacie, ktore kontrolujg twierdze w Panagaei, mogg teleportowac sie przez nowo dodany
portal do Pangaei — nawet, jesli nie odbywa sie zadna walka o twierdze.
o  Wejscie przez Korytarz Wymarszu w danej stolicy na Placu Elyoséw lub Placu
Pandemonium.
o Portal moze byé uzywany tylko przez postacie poziomu 65.
o Garnizony w Pangaei mozna oblega¢ i zdobywad.
o  Przy zdobyciu garnizonu pojawia sie BN, u ktérego mozna przyktadowo wymienic
relikty za lepsze ceny, kupi¢ wyjatkowe materiaty i skorzystaé z dalszych funkcji.

Zmiany w BN

Zachowanie w walce Naczelnego Dowddcy Paschida w Bastionie Stalowego Muru zostato
zmienione.

BN Liurerk znajduje sie od teraz zawsze przy Swiatyni Ognia.

Zmodyfikowano ikony efektéw ostabiajgcych i tooltip Elitarnego Tarantum (poziom 3) Inwazji
Beritry.

W Swiatyni Starego Smoka w Inggison zmieniono poziomy niektérych potworéw.

Zmieniono niektdre nazwy umiejetnosci Generata Straznikow z Twierdzy Anoha w Kaldor.

U niektdrych BN w Sanctum i Pandemonium nie mozna juz od teraz sprzedawac zadnych
przedmiotow:

‘ Sanctum Pandemonium

Morayos Nanuz

<Zarzadca Elyoskiego Cechu <Zarzadca Asmodianskiego Cechu
Zawodowego Uzbrojenia i wzoréw> Profesji Uzbrojenia i Wzoréow>

BN Cinuos Bejakra

<Zarzadca Elyoskiego Cechu <Zarzadca Asmodianskiego Cechu
Zawodowego Kombinacji> Profesji Kombinacji>
Usiros Allan




<Zarzadca Elyoskiego Cechu
Zawodowego dla Pozostatych
Wzoréw>

<Zarzadca Asmodianskiego Cechu
Profesji dla Pozostatych Wzoréw>

Usuniete problemy

W niektérych sytuacjach zdarzato sie, ze garnizon nie zostat przejety nawet, gdy legat w

garnizonie w Akaron zostat zlikwidowany. Problem zostat rozwigzany.

Usunieto problem polegajacy na tym, ze niektore potwory w Podziemiu Katalam powinny

byty sie porusza¢, a tego nie czynity.

W okreslonych sytuacjach po skorzystaniu z opcji odkupienia nie mozna byto juz nabywac w
normalny sposdb przedmiotéw u BN sprzedajgcego przedmioty objete ograniczeniem. Ten

problem zostat rozwigzany.

U Rzeznika Kunaxa z Ruhnatorium w okreslonych sytuacjach znikat efekt Zelazna tuska.

Problem zostat rozwigzany.

Usunieto problem polegajacy na tym, ze u niektorych BN nie byt odtwarzany gtos.

Lokalizacja
Swiatynia Ruhnéw w Péthocnym
Katalam

BN

Bedantun

Pandarung w Potudniowym Katalam

Amake, Haubig




Misja

Nowe misje

Dodano misje dla powracajgcych Daeva.

O Zawierajg pomocne nagrody, takie jak bronie i zbroje.

O Jako nagrody za misje mozna otrzymywacé w instancjach przedmioty ze skrzyn.

Frakcja

Region misji: Schronienie Powracajacych

Poziom

Schronienie Powracajacych

Misja

BN poczatkowy

Jenny

Mistrz Wystania Schronienia

Poziom 10
Elyosi <0soba Od iedzial
Vs -65  |Mistrz Wystania Schronienia soba p.OWI(.e zlaina za
Powitania>
~ Ipoziom 10 Schronienie Powracajacych Janet'Fe .
Asmodianiel 65 <0Osoba Odpowiedzialna za

Powitania>

Frakcja

Poziom

Misja

[Codz] Ochrona Obserwatorium

Region misji: Theobomos, Brusthonin

BN poczatkowy

Jenny

POZI(Z;; 46- <0soba Odpowiedzialna
za Powitania>
Do Theobomos
Do Jaskini Draupnira
et Poziom 46 - Do Tajemnego Laboratorium )
54 Theob Martine
eobomos <Mistrz Wystania>
Do Twierdzy Adma
Poziom 48 - Do Mrocznej Poety
54
Poziom 46 - [Codz] Akcja Oczyszczajgca Janette. .
49 <0Osoba Odpowiedzialna
za Powitania>
Do Brusthonin
Do Jaskini Draupnira
Al Poziom 46 - Do Tajemnego Laboratorium i
54 Theob Simona
eobomos <Mistrz Wystania>
Do Twierdzy Adma
Poziom 48 - Do Mrocznej Poety

54




Frakcja

Region misji: Inggison, Gelkmaros

Poziom

\ISE]

BN poczatkowy

[Codz] Ochrona Lasu Taloka Jenny
Poziom 50 - 54 <0Osoba Odpowiedzialna za
Powitania>
Do Inggison
Elyosi
YO 1poziom 50 - 54 Do Taloka i
Philipp
Do Swiatyni Udas <Mistrz Wystfania>
Poziom 53 - 54 Do Swigtyni Beshmundira
[Codz] Ochrona Lasu Taloka Janette
Poziom 50 - 54 <0Osoba Odpowiedzialna za
Powitania>
Do Gelkmaros
Asmodianie
BN b o ziom 50 - 54 Do Taloka Christian
Do Swiatyni Udas <Mistrz Wystania>
Poziom 53 - 54 Do Swiatyni Beshmundira

Frakcja

Poziom

Misja

Region misji: Sarpan, Tiamaranta

BN poczatkowy

[Codz] Ochrona Kamar Jenny
Poziom 55 - 60 <0Osoba Odpowiedzialna za
Powitania>
Do Sarpan
Poziom 55 -65| Do Niebianskiej Twierdzy
Aturam
Elyosi .
Poziom 58 - 65 Do Tiamaranty Stephanie
— <Mistrz Wystania>
Do Kryjéwki Tiamat
Poziom 60 - 65 Do Bazy Rentus
Do Twierdzy Tiamat
[Codz] Ochrona Kamar Janette
Poziom 55 - 60 <0soba Odpowiedzialna za
Powitania>
Asmodianie Do Sarpan .
Poziom 55 - 65 Lethanhia

Do Niebianskiej Twierdzy

<Mistrz Wystania>




Aturam

Poziom 58 - 65

Do Tiamaranty

Poziom 60 - 65

Do Kryjéwki Tiamat

Do Bazy Rentus

Do Twierdzy Tiamat

Region misji: Pétnocne Katalam, Potudniowe Katalam, Podziemie Katalam, Akaron,

Kaldor
Frakcja Poziom Misja BN poczatkowy
Poziom 61 - [Codz] Ochrona Pétnocnego Jenny .
65 Katalam <0Osoba Odpowiedzialna za
Powitania>
Poziom 61 - Do Pétnocnego Katalam
65
Poziom 63 - Do Potudniowego Katalam
65
Do Podziemia Katalam
Do Akaron
Elyosi Do Kaldor
Do M ] r Nicolas
0 Mostu Jormunganda <Mistrz Wystania>
Poziom 65 Do Schronienia Ruhnéw
Do Laboratorium Badawczego
Baruna
Do Sktadu Wojennego Sauro
Do Wiezy Ochronnej Ruhnéw
Poziom 61 - [Codz] Ochrona Pétnocnego Janet'fe .
65 Katalam <0Osoba Odpowiedzialna za
Powitania>
Poziom 61 - Do Pétnocnego Katalam
65
Poziom 63 - Do Potudniowego Katalam
Asmodianie 65
Do Podziemia Katalam Pascal
<Mistrz Wystania>
Poziom 65 Do Akaron
Do Kaldor




Do Mostu Jormunganda

Do Schronienia Ruhnéw

Do Laboratorium Badawczego
Baruna

Do Sktadu Wojennego Sauro

Do Wiezy Ochronnej Ruhnéw

e W nastepujacych nowo dodanych misjach mozna otrzymywac w nagrode bronie i zbroje
odpowiednio do poziomu postaci.

Region misji: Theobomos, Brusthonin

Frakcja Poziom Misja BN poczatkowy

Prosba Atropos Atropos
<Obronca Pola Eteru>

Prosba Banarinerka

Banarinerk
Oczyszczanie Wybrzeza <Towarzystwo
Anangke Wykopaliskowe Meniherka>
Elyosi Poziom 46 - 54
Pierwsza Prosba lonse
Druga Prosba lonse lonse

<Kupiec z Sanctum>

Wizyta u Atropos

Prosba Surta

Surt
<Przywddca Oddziatu
Likwidacyjnego Nieumartych>

Zlecenie Surta

Do Wioski BuBu

Asmodianie| Poziom 46 - 54 Prosba BuBu Khana

Oczyszczanie Wybrzeza
Karobik

BuBu Khan
<Woddz BuBu>

Wizyta u Surta




Region misji: Inggison, Gelkmaros

Frakcja Poziom [\ IE! BN poczatkowy

Pierwsze Specjalne Zlecenie

Outremus
Drugie Specjalne Zlecenie <Agent Kaisinela>
Trzecie Specjalne Zlecenie
Lothas
Elyosi Poziom 55 - 65 ,
YL z Czwarte Specjalne Zlecenie | <Mtoda gataz Taloka>
Piagte Specjalne Zlecenie Barus
<0Oddziat Ekspedycyjn
Szdste Specjalne Zlecenie pedycylny
Sanctum>
Pierwsze Specjalne Zlecenie
Richelle

Drugie Specjalne Zlecenie | <Agentka Marchutana>

Trzecie Specjalne Zlecenie
Vesvola
Asmodianie| Poziom 55 - 65 - —1 <Legionista Przymierza
Czwarte Specjalne Zlecenie .
Kismet>
Pigte Specjalne Zlecenie Fjoelnir
<0ddziat Ekspedycyjn
Szdste Specjalne Zlecenie p. yeviny
Pandemonium>

e Rowniez powracajacy Daeva mogg wykonywaé powyzsze misje, dzieki ktérym mogg

otrzymywac bronie i zbroje.
Dla powracajgcych Daeva dodano misje, aby zlokalizowa¢ pierwszego BN.

o
o Misje zlecen specjalnych mozna wykonywac tylko raz. Jesli powracajgcy Daeva wykonat
takg misje juz wczesniej, nie moze jej przyja¢ ponownie.
Frakcja Poziom Nazwa misji BN poczatkowy
Jenny
) ) ) ) <Osoba
Elyosi Poziom 56 - 65 Woystanie do Inggison Odpowiedzialna za
Powitania>
Janette
<Osoba
Asmodianie Poziom 56 - 65 Woystanie do Gelkmaros _
Odpowiedzialna za
Powitania>

Zmieniono istniejgcg misje i dodano nowe, w ktérych mozna otrzymywac Punkty Chwaty i

Ceranitowe Medale, jesli wtasna frakcja zajeta Twierdze Anoha.
Nagrody mogg otrzymywac tylko postacie posiadajace tytut Zwyciezca z Kaldor.

o



Misja z dodatkowymi nagrodami

‘ Frakcja BN poczatkowy Misja ‘ Nagroda
Therenoa N "
Elyosi [Tyg] Staranne 5 Punktéw Chwaty,
YL <Zarzadca .
i : Przygotowanie 1 Ceranitowy Medal
Twierdzy>
Philipa e
Asmodianie [Tyg] Skrupulatne 5 Punktow Chwaty,
iani
<Zarzadca .
' q Przygotowanie | Ceranitowy Medal
Twierdzy>

Nowe dodane misje

Frakcja Misja Nagroda
poczatkowy

BN

[Tyg] Eliminacja 125 Punktéw Chwaty,
Therenoa Wichrzycieli 1 Ceranitowy Medal
Elyosi <Zarzadca -
, [Tyg] 125 Punktéw Chwaty,
Twierdzy> P .
rzygotowanie
do Walki 1 Ceranitowy Medal
[Tyg] Eliminacja 125 Punktéw Chwaty,
Philipa Wichrzycieli 1 Ceranitowy Medal
Asmodianie <Zarzadca -
. [Tyg] 125 Punktéw Chwaty,
Twierdzy> P .
rzygotowanie
do Walki 1 Ceranitowy Medal

e Gdy powracajacy Daeva otrzymuje pierwszg misje, pojawia sie okno.

e Pierwszg misje dla powracajgcych Daeva mozna otrzymacd rowniez wtedy, gdy
zarejestrowana jest maksymalna liczba mis;ji.

e Po zakonczeniu misji pojawia sie powiadomienie systemowe o pozostatym czasie dla
powracajacych Daeva.

e Misje w Schronieniu Powracajgcych mozna przeprowadzaé do poziomu 65.
o Standardowe misje specjalne, ktére mozna wykonywac tylko na okreslonym poziomie,

moga by¢ wykonywane rowniez przez postacie poziomu 65.

o Codzienne misje mozna jednak wykonywac tylko w ramach okreslonych poziomdw.

e Dodano misje posiadajgcg informacje o Bitwie o Twierdze Pangaea.



‘ Frakcja ‘ Poziom [\ IE! BN

. Carley
Elyosi Poziom 65 Udzia W Walce o <Pomocnik Wejscia do Walki o
Twierdze .
Twierdze Pangaea>
Revink

Walka o Twierdze

Asmodianie, Poziom 65
Pangaea

<Pomocnik Wejscia do Walki o
Twierdze Pangaea>

e Dodano misje, ktérg mozna przejs¢ w Miejscu Wzniesienia Antrikshy.

o  Przechodzac nastepujacg misje, mozna otrzymac PD i kinah.

Frakcja Poziom
Al Ol gl e 2y Poziom 65 Miejsce Wzniesienia Antrikshy Sloan .
Pangaea <Informator z Pangaei>

o  Frakcja, ktora pokonata Antrikshe, moze otrzymac 100 Punktéw Chwaty, wykonujac
wymieniong nizej misje. BN pojawia sie, gdy tylko Antriksha zostanie zlikwidowany.

Frakcja Poziom

Fuen
Poziom 65 Nagroda za Upadek Antrikshy | <Informator w Miejscu
Wzniesienia>

Frakcja Oblezenia Twierdzy
Pangaea

Zmienione misje
e Wraz z wprowadzeniem nowych kamieni zaklinajgcych zmieniono réwniez odpowiednio
nagrody za przejscie nastepujacych misji.

Elyosi Asmodianie
Tajemna Dostawa Koscisty Kostur Czarnych Szpondw
Lis¢ z Lodasa Kryjéwka Octanu
Tajemnica Klawoéw Stary ZeA-szen
Sprawa dotyczgca Kluczy [Gru] Przeciwko Elicie
[Gru] Atak na Agresoréw Smier¢ Bojownikowi Cieni
[Szpieg/Gru] Tayga, Klgtwa Shugo [Gru] Krok do Zemsty
[Gru] Korumonerk w Niebezpieczeristwie Na Rozkaz Nerity
Na Rozkaz Perenta Sptata Dtugu
Naszyjnik Ettina List Straheina
Wspomnienie Xamthe [Gru] Strahein Rosnie w Site
[Gru] Wieksze Zto Zwyciestwo nad Zotnierzami Elyos Ranga 1
Dystrybucja Wiadomosci [Sojusz] Przetom
Zwyciestwo nad Zotnierzami Asmodian
Ranga 1l Ognioodporne Miecze
Pekniety Kamien Zagadka Balaurow
Kwestia Reputacji Uderzenie w Cienie
[Gru] Komendant na Stalgrabie [Gru] Kto Naprawde Rzadzi na Stalgrabie
[Gru] Zrabowany Przedmiot [Gru] Ztodziej Lekow




[Gru] Za Przywddce [Gru] Prezent dla Ojca

[Gru] Pierscieniowe Przedsiewziecie [Gru] Palace Klgtwy

Smier¢ Skrzydta Mchu

[Sojusz] Upadek Wrtiadczyni  Balauréw
Tiamat [Sojusz] Smieré Wiadczyni Balaurdw

[Szpieg] Wiadomos¢ dla Szpiega Tiamat

W tooltipie przedmiotu misji zmieniono miejsce, w ktérym wyswietlana jest dana nazwa
misji. Ponadto nazwy ukoriczonych misji wyswietlane sg na szaro.

Rozszerzono tresci misji Oddziatu Pomocy, ktére sg przyjmowane automatycznie, gdy w
Akaron rozpoczyna sie walka Agentow.

Usunieto problem polegajacy na tym, ze niektére przedmioty Asmodiandw byty wydawane
jako nagrody za misje Elyosow.

‘ Zmienione misje ‘
Polowanie na Lefarystéw

Piecze¢ Wioski Znaleziona

Blade Kosci

Usunieto problem polegajgcy na tym, ze asmodyjska postaé przechodzita ,Zbadaj Znikniecie
Ojca” ale nie otrzymywata misji ,,[Gru] Kontakt ze Straheinem”.

Usunieto problem polegajacy na tym, ze asmodyjska posta¢ nie mogta otrzymywac w
pewnych sytuacjach misji ,,[Gru] Materiaty Golemoéw” i ,,[Gru] Pancerze Grzbietowe dla
Zbroi”.

Usunieto problem polegajacy na tym, ze potwory misji Asmodianéw ,,[Gru] Sprawdzenie
Broni” posiadaty nieprawidtowe informacje.

Teksty misji ,[Instancja] Rozkaz Infiltracji” i ,[Instancja] Infiltracja Sktadu Wojennego” zostaty
poprawione.

Usunieto problem polegajacy na tym, ze w misjach ,,Slady Spalenizny” (Elyosi) i ,,Blizny
Przesztosci” (Asmodianie) nagrody nie byty widoczne w oknie misji.

Usunieto problem polegajacy na tym, ze nie mozna byto przechodzi¢ w Kaldor mis;ji ,,[Tyg]
Uwolnienie Anohy” (Elyosi) i, [Tyg] Uwolniona Dusza” (Asmodianie).



e Dodano okno ewolucji wyposazenia.
o W oknie wida¢ przedmiot dla ewolucji, Kamien Ewolucji oraz wynik po ewolugji.
o Ponadto widoczne sg informacje na temat aktualnego stopnia zaklinania i

maksymalnego stopnia zaklinania.

Ewolucja wyposazenia

Equipment evolution

Evolution matenals

- —

Evolution target Evolution result

1¢

Enchantment Level 15 / 15 Enchantment Level 1°

e Po ewoluowaniu réwniez w oknie zaklinania przedmiotu wyswietlany jest aktualny poziom
zaklinania i liczba pozostatych Wszechpoteznych Kamieni Zaklinajgcych.

Zaklinanie przedmiotu

Boost item

Boost target

e Poziom po ewolucji wyposazenia jest wyswietlany na zielono.
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e W oknie agenta handlowego mozna od teraz dzieli¢, rejestrowac i kupowaé przedmioty.
o W przypadku poszczegdlnych przedmiotdw pojawia sie standardowe okno sprzedazy /
rejestracji, a przy wielu przedmiotach okno sprzedazy pakietu / podziatu.
o W przypadku kilku przedmiotéw w oknie sprzedazy pakietu / podziatu mozna
dokonywaé wyboru miedzy sprzedazg w pakiecie oraz sprzedazg pojedynczych
przedmiotéw i dokonywac rejestracji.

Podziat Interfejs okna rejestracji sprzedazy przedmiotu

Sales entry

% Stigma Shard

Trade Information
J can enter numbers:
AVverage pnce (la

Current lowest pr

Current highest |

Pojedynczy
przedmiot

Please enter the selling price

Set price




Registration for total/part sale
Stigma Shard
10
Trade Information
Average pnce (la

Current lowest pr

Current highest p

Kilka przedmiotow Hae

W many c(

M «

Please enter the selling pnce

Set pnce

o Gdy w oknie agenta handlowego pod ceng za sztuke wyswietla sie, sprzedaz
podzielonych artykutéw jest niemozliwa.

o W oknie rejestracji przedmiotu u agenta handlowego dodano wyswietlanie dla
aktualnej najnizszej ceny i aktualnej najwyzszej ceny przedmiotu, ktéry ma zostac
zarejestrowany.

e  Gdy powracajacy Daeva sie zaloguje, zaréwno on, jego przyjaciele, jak i cztonkowie jego legionu
otrzymajg powiadomienie.
e W oknie potwierdzenia przy zmianach przedmiotéw, przed nazwg przedmiotu bedg od teraz
wyswietlane kolorowe informacje o zaklinaniu.
e  Pod stupkiem zaklinania/wzmocnienia/ekstrahowania przedmiotu bedg teraz wyswietlane
informacje dotyczgce wyposazenia.
o Teinformacje zostaty poszerzone przy umieszczaniu w slocie Kamienia Many i Idianu o
kamienie zaklinajace lub boskie kamienie oraz ekstrakcje lub ekstrakcje Punktéw
Otchtani.
e Zmodyfikowano widok poréwnawczy przedmiotdw wyposazenia.
o Zmieniono nazwe statusu poréwnywanego przedmiotu.
o Dodano linie rozgraniczajaca.
o Tio zostato rozjasnione.
e Gdy zapytanie dotyczace obejmujgcej caty serwer rekrutacji zostaje usuniete, pojawia sie
okno z potwierdzeniem.
e W oknie agenta handlowego przy [Dobra Uzytkowe — Zmien] dodano kategorie Kamien
Ewolucji.
e  Okno interfejsu otwiera sie teraz szybcie;j.
e  Przy btogostawienstwie wyposazenia dodano okno potwierdzenia, w ktérym mozna
sprawdzi¢ informacje o btogostawienstwie.
e Zmieniono nazwe zaktadki sprzedazy towaréw u Zarzadcy Nagradzania Legionu. Wczesniej
miat on nazwe Przedmiot Legionu. Zaktadki sg teraz ponazywane zgodnie z poziomem
legionu (np. Przedmiot legionu poziomu 6).




Usuniete problemy

Usunieto problem polegajacy na tym, ze w okreslonych sytuacjach nagrody w Przejsciu Atrei
za logowanie byty nieprawidtowo wyswietlane.

Usunieto problem polegajgcy na tym, ze wyszukiwanie grup przez /Rekrutacja do grupy,
/Rekrutacja do sojuszu byto wykonywane, ale nie rejestrowane.

Usunieto problem polegajacy na tym, ze w Ogdlnej Rekrutacji Sojuszu w oknie informacji o
cztonkach klasa cztonkéw nie byfta wyswietlana.

Wystepowat problem polegajacy na tym, ze nagrody Przejscia Atrei w ekwipunku nie byty
naktadane, mimo, ze byty to te same przedmioty. Ten problem zostat rozwigzany.

Usunieto problem polegajacy na tym, ze osobisty magazyn w oknie wyboru przedmiotéw byt
zamykany i ze przedmioty byty dezaktywowane.

Usunieto problem polegajacy na tym, ze w oknie Btogostawierstwo Przedmiotu niektére
informacje przedmiotéw po zakoriczonym procesie nie byty wyswietlane.

Usunieto problem polegajacy na tym, ze efekt walki w ruchu nie byt wyswietlany.

Usunieto problem polegajagcy na tym, ze w niektérych sytuacjach ikona sprzedanych
przedmiotéw u agenta handlowego nie byta widoczna.

Usunieto problem polegajacy na tym, ze przedmioty takie jak Miecz Szepczacego Wiatru byty
wyswietlane przez podglad i ze niektdre ich czesci byty przezroczyste.

Usunieto problem polegajacy na tym, ze w Dotknietej Stoicem Tunice Ptéciennejw
interfejsie uzytkownika jedna z jej czesci byta przezroczysta. Problem ten rozwigzano w oknie
postaci, oknie podgladu i portrecie postaci.

Usunieto problem polegajgcy na tym, ze w okreslonych sytuacjach niektére ikony paska
szybkiego dostepu nie byty widoczne.

Usunieto problem polegajacy na tym, ze podczas btogostawienstwa wyposazenia postaé byta
przemieszczana, przez co btogostawienstwo byto przerywane i po czym nie mozna byto juz
przemieszczaé ekwipunku lub okna z informacjami o postaci.

Instancja

Zdarzato sie, ze posta¢ w Procesie Kromede posiadata Klucz Kaligi i wybierata witryne w
kolekcji broni Kaligi, ale nie otrzymywata broni. Ten problem zostat rozwigzany.

Usunieto problem polegajacy na tym, ze w Procesie Kromede przy witrynach w kolekcji broni
Kaligi znak misji nie byt wyswietlany w niektdrych sytuacjach.

Gdy instancja pola walki jest zamykana, w oknie szczegétowych informacji pojawiajg sie
informacje o wszystkich uczestniczgcych postaciach - niezaleznie od tego, czy postacie te
opuscity instancje, czy tez nie.

Szczegdty mozna sprawdzac az do momentu klikniecia na przycisk Opus¢ instancje.
Zmieniono czesc¢ grafiki otoczenia instancji Most Jormunganda i Most Jormunganda (Bonus).
Usunieto problem polegajgcy na tym ze efekt wzmocnienia gtodu i pragnienia przy Mantutu
Ztotym Oku z Kabiny Stalgraba nie znikat, mimo, ze potrawy i woda zostaty zniszczone.

We wnetrzu Holu WSciektosci / Holu Gniewu w Ruhnatorium dodano Statue Ruhnéw
Ochrony.

Postacé

Dokonano zmiany przy tworzeniu nowej postaci w przedmiotach poczgtkowych w
ekwipunku.



o Zamiast Matego Eliksiru Zycia i Matego Eliksiru Many tak jak wczeéniej, nowo
utworzona postac otrzymuje teraz Eliksir Zycia Ucznia i Eliksir Many Ucznia.

o Nie mozna juz sprzedawac¢ Soku Owocowego Najemnika / Bandyty ani handlowa¢é
nim.

e Animacja Etertecha przy pozyskiwaniu esencji i eteru jest teraz wyswietlana prawidtowo.

e Zmieniono emotikone i efekt przy zaklinaniu i ekstrakcji przedmiotu.

e Gdy postac siedziata w mechu, emotikona pozyskiwania eteru nie byta wyswietlana. Problem
zostat rozwigzany.

e Usunieto problem z wyswietlaniem animacji emotikony wakacji przy jednoczesnym
wysiadaniu z mecha.

e Przy normalnej rozdzielczosci grafiki zdarzato sie, ze zielony powidok pozostawat po tym jak
Kantor uzyt umiejetnosci Czar Wsciektosci, a nastepnie ponownie sie zalogowat lub zmienit
serwer. Ten problem zostat rozwigzany.

e Usunieto problem polegajacy na tym, ze podczas umieszczania kamienia many w slocie efekt
byt wyswietlany nieprawidtowo w niektérych sytuacjach.

e Usunieto problem polegajgcy na tym, ze podczas pozyskiwania Eteru ruch skrzydet postaci
byt wyswietlany nieprawidtowo.

Umiejetnosc

Etertech

e Usunieto problem polegajacy na tym, ze niektére powiadomienia umiejetnosci Etertecha
,Szybkie tadowanie” byty nieprawidtowo wyswietlane.

Bard
e Zmieniono umiejetnos$¢ ,Wariacja Spokoju” Barda.
o 0Od teraz efekt jest stosowany wzgledem wszystkich towarzyszy znajdujacych sie w
promieniu 25 m od wtasnej postaci. Wczesniej byt to promien 25m od wybranego
celu.

Otoczenie

e Usunieto problem polegajacy na tym, ze w neutralnej strefie Pétnocnego Katalam
zainstalowano kisk.

Domy

e Postad nie mogta siadad lub ktasc¢ sie na niektére meble. Problem zostat rozwigzany.

Miol

e W niektdrych sytuacjach miol nie szedt za postacig. Ten problem zostat rozwigzany.



